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ABSTRAKSI

Obat adalah suatu bahan atau paduan bahan-bahan yang dimaksudkan untuk
digunakan dalam  menetapkan diagnosis, mencegah, mengurangkan,
menghilangkan, menyembuhkan penyakit atau gejala penyakit, luka atau kelainan
badaniah dan rohaniah pada manusia atau hewan dan untuk memperelok atau
memperindah badan atau bagian badan manusia. Dengan kemajuan teknologi
seperti sekarang informasi tentang obat tidak hanya bisa di peroleh dari buku saja,
tetapi juga bisa di peroleh dari internet. Untuk membantu memperoleh info
tentang obat maka di buat sebuah sistem yang bersifat mobile dan portable. Hal
ini dapat diatasi dengan mengimplementasikan sebuah sistem kamus obat dalam
sistem ponsel. Dalam pengumpulan data digunakan metode studi pustaka. Metode
studi pustaka digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan sebagai acuan
dalam membangun sistem. Metode perancangan menggunakan diagram hierarki,
diagram aktivitas, diagram kelas, dan DFD. Hasilnya adalah sebuah sistem
dengan informasi teks bernama Kamus Obat Berbasis Android. Dalam proses
pembuatan Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android ini melewati beberapa tahap
antara lain membuat rancangan aplikasi. Pada tahap ini penulis membuat atau
menentukan kerangka aplikasi yang akan di buat sehingga dapat memudahkan
proses pembuatan Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android pada langkah
berikutnya. Setelah membuat rancangan aplikasi, tahap selanjutnya adalah
membuat Interface. Interface adalah tampilan dari aplikasi yang di terima oleh
pengguna. Setelah membuat Interface, kemudian saya membuat inti dari fungsi
aplikasi ini yaitu proses pencarian informasi obat yang sesuai dengan apa yang
ingin diketahui. Pada Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android terdiri dari tiga
pilihan kategori yang berbeda yaitu berdasarkan nama obat, berdasarkan indikasi,
dan berdasarkan kandungan. Pada kategori pertama (berdasarkan nama obat)
pengguna memasukan nama obat yang akan di cari, setelah itu aplikasi akan
memilih satu atau beberapa obat yang memiliki nama obat yang di cari. Setelah

itu pengguna bisa memilih satu obat dari daftar obat yang sudah di filter oleh



sistem. Setelah pengguna memilih satu obat kemudian akan muncul detail obat
yang di pilih. Pada kategori kedua (berdasarkan indikasi) pengguna memasukan
indikasi obat yang akan di cari, setelah itu aplikasi akan memilih satu atau
beberapa obat yang memiliki indikasi obat yang di cari. Setelah itu pengguna bisa
memilih satu obat dari daftar obat yang sudah di filter oleh sistem. Setelah
pengguna memilih satu obat kemudian akan muncul detail obat yang di pilih.
Pada kategori ketiga (berdasarkan kandungan) pengguna memasukan kandungan
obat yang akan di cari, setelah itu aplikasi akan memilih satu atau beberapa obat
yang memiliki kandungan obat yang di cari. Setelah itu pengguna bisa memilih
satu obat dari daftar obat yang sudah di filter oleh sistem. Setelah pengguna

memilih satu obat kemudian akan muncul detail obat yang di pilih.

Kata Kunci: Android, Obat, Kamus.



Interface
Mobile

Open Source

Smartphone
User
User-friendly
Offline

Input

Output

Android Market
Software

Hardware

TAKARIR

Antarmuka

Dapat dibawa kemana-mana
Perangkat lunak yang kodenya dapat
dimodifikasi dengan bebas
Ponsel pintar

Pengguna aplikasi

Mudah digunakan pengguna
Tidak terhubung internet
Masukan

Keluaran

Portal penyedia aplikasi android
Perangkat lunak

Perangkat Keras

Xi



xii

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...oooiiiii e i
LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING ........cccccooiiiiiiieec e i
LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING .......ccccccoviiiiiiininiie e iii
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN ....ccccooiiiiieesee e WY
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t Y
HALAMAN MOTTO ..t Vi
KATA PENGANTAR ..ottt vii
ABSTRAKSI ...ttt iX
TAKARIR .. Xi
DAFTAR ISL...oc ettt aaee e Xii
DAFTAR TABEL ...ttt XV
DAFTAR GAMBAR ..ottt e XVi
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar BelaKang ......ccocoveiieiiiiic et 1
1.2 RUMUSAN MASIAN ......voiviiiieiieieiee s 1
1.3 Batasan Masalah...........cccooveiriieneee e 2
1.4 Tujuan Penelitian ........ccoiieiiiiee e 2
1.5 Manfaat Penelitian ...........ccocoiieiiiiice s 2
1.6 Review APlIKaST SEJENIS........ccviieiieiecie e 2
1.7 Metodologi PENEHTIAN ........cviiiieieec s 3

1.7.1 Pengumpulan Data .........ccccoverveienininiiisieee e 3

1.7.2 Pengembangan SiStem ..........cccccveeiieiecic e 4

1.7.3 PENQUJIAN SISTEM ......ciuiiiiiiiie e 4
1.8 Sistematika Penulisan ...........ccooeiiiieiieiiecccse e 5
BAB 11 LANDASAN TEORI ....cooiiiiiiieet e 7

2.1 ODAE ...t 7



Xiii

Macam-Macam ODat..........ccooviiiiiii 7
2.2 KAIMUS ...ttt ettt n e sae e 8
2.3 KAMUS ODAL......cueiuiiiiieiie e bbb 8
2.4 ReView APlIKaST SEJENIS ...ccveveiiiieece e 9
MedICINE DICLIONAIY ....cocviiieiiieiieeie e 9
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN ..ot 12
3.1 PengumpUIan Data .........cceiveriieiieiieie e 12
3.2 Analisis KebULUNAN ........c.oiiiiie s 12
3.2.1 Analisis Kebutuhan INPUL ... 12
3.2.2 Analisis Kebutuhan QULPUL...........cccoeiieiiieieie e 13
3.2.3 Analisis Kebutuhan PrOSES ...........covvuurieieiienienie e seseeeeeens 13
3.2.4 Kebutuhan Perangkat Lunak............ccooviiiiienencnene e 13
3.2.5 Kebutuhan Perangkat Keras...........c.cuoveieieiinencneneseseseeeeeens 13
3.3 Perancangan SIStEIM ..........cccueiieieiie e e e e s e et sre s 14
3.3.1 Gambaran Umum SiSteM .........cccovveriiiinieieienese s 14
3 3.2 USE C8SE ...ttt 14
3.3.3 Diagram AKLIVITAS ........covriiiriiiicieeeeeeee s 15
3.3.4 Diagram KEIas .........c.coeiieiiiieiie e 16
3.3.5 BaSIS DAL ..c.veviveiieiieieie e 17
3.3.5.1 StruKtur Tabel.....cc.ooeeieeece e 18
3.3.5.2 Relasi Tabel........cccooiviieie e 19
B BB HIPO oo s 19
3.3.7 Analisis Kebutuhan Antarmuka (interface) .........c.ccccoeevvvevviiennen, 22
3.4 Perancangan ANtarmuka ............ccoeveieinenenini e 22
3.4.1 Perancangan Antarmuka Halaman IndeX..........c.ccocevvninvnnniinnnnn 22
3.4.2 Perancanagan Antarmuka Pilih Kategori..........cccoceveviiiieciiecnnnn, 23
3.5 RENCANA PENQUJIAN .....ooiieiiieciie et 24
3.5.1 Pengujian Kompabilitas ..........cccovviiiiiiiiiiiccsee 24
3.5.2 Pengujian FungSionalitas ...........ccocoviiiriiiiinnenc e 25

3.5.3 Pengujian Usabilitas.........ccccovveiiieiiiiiiieiis e 26



Xiv

3.5.3.1 Populasi dan Sampel ...........ccoviiiirieieieneeeee e 27
3.5.3. 2 INAIKALOK ... s 27

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......cccooviiiiiiieien, 30
4.1 Batasan IMpPIementasi .........c.coovriiieiieriiiese e 30
4.1.1 Perangkat LUNGAK ........coeiieiiiieiie e 30
4.1.2 Perangkat KEras .........ccceeveieeiieiieieesie e seesie e e esae e nneas 30

4.2 IMPIEMENTAST ..ccvviiveeiiiecie et ens 31
4.2.1 Implementasi Pembuatan ApliKasi..........ccccoovveiiiinininiieee 31
4.2.2 Implementasi Tampilan Antarmuka ...........cccooeviienininnnniene 35
4.2.2.1 Halaman INeX .......ccceruereieieiiiisinieee e 35
4.2.2.2 Proses Pencarian Berdasarkan Nama ............ccoccoevvninninnnnnn, 36
4.2.2.3 Proses Pencarian Berdasarkan Indikasi............cc.ccoovrviinnnnnn, 38
4.2.2.4 Proses Pencarian Kandungan ...........ccocceoerenineneneniesienieenns 40
4.2.2.5 Hasil Proses PENCAIAN .........ccccviiriiieieieiene e 42

4.3 KINEIJA SISTEM ....ecuiiiiiciie ettt sttt ste e ens 42
Pengujian Penanganan Kesalahan.............c.ccooviiiiiiinininceseenn 42

4.4 Pengujian pada Smartphone Berbasis Operasi android ..............cc.ccooeeeae 43
Perangkat yang diujiKan.............cccooveviiieiiciiccc e 43

4.5 HaSil PENQUJIAN ..o 44
4.6 Hasil Pengujian UsSabilitas ..........ccoceieiiriniiiiisieeeee e 45
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt 48
5.1 KESIMPUIAN ..ot 48
5.2 SAIAN ...ttt bbb a e enas 48

DAFTAR PUSTAKA ..o XVii



XV

DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Struktur Tabel ODat............ccoiiiiiiii e, 18
Tabel 3.2 Struktur Tabel INAIKASI.........c.cccveiiiiiiiiieie e 18
Tabel 3.3 Struktur Tabel Kandungan...........c.cccovevviieiiiiccie e 18
Tabel 3.4 Relasi Tahel ..o 19
Tabel 3.5 Pengujian SISTEIM ......c.coovvviieiiee e 25
Tabel 3.6 Rincian Pertanyaan pada Pakar ............c.ccocoiviiieninininiceee, 26
Tabel 3.7 Penjabaran Point-point KUISIONEr .........c.ccccovveviiieieeie e 28
Tabel 3.8 Rincian Pertanyaan KUISIONEr...........ccccevviieiieieiie e 29
Tabel 4.1 Perangkat UJi ......cccooeiiiiiiiieieeee e 44
Tabel 4.2 Hasil Pengujian pada Smartphone ..., 45
Tabel 4.3 Hasil Wawancara dengan Pakar ............ccccccovvveviiieieeie e 46

Tabel 4.4 Hasil KUISIONEE ...t 47



XVi

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 MenuU Utama........ccoiieieiieieniesie e 9

Gambar 2.2 Proes Masukan Kata...........cccoviiriineiieenene e 10
Gambar 2.3 Hasil Pencarian Sesuai dengan Kata yang Dimasukan............... 10
Gambar 2.4 Detail Info Obat (cara kerja obat) .........cccccoevevveiieiieiieieiiennn 11
Gambar 2.5 Detail Info Obat (pengguna obat dan efek samping obat) ......... 11
Gambar 3.1 Gambaran Umum SIStEM ..........cocvviiiiiniiiee e 14
GaMDAr 3.2 USE CASE.....viviveiieiiieieeiieieie ettt sttt nes 15
Gambar 3.3 Diagram AKLIVITAS .........ccceveiiieiieiicc e 16
Gambar 3.4 Diagram Kelas..........coouiiiiiiiiiieeee s 17
Gambar 3.5 VTOC Proses ApliKasi ..o 20
Gambar 3.6 OVErview Diagrams...........cccoveieeiieiieieeie e 21
Gambar 3.7 Detail DIagrams..........ccceeveieiiieiiieie e se e se e 22
Gambar 3.8 Rancangan Halaman Utama............ccocvveiienincncnneseeees 23
Gambar 3.9 Rancangan Menu Pilih Kategori ..........ccccceoviiiinininiiinieenn 24
Gambar 4.1 Source Code untuk Koneksi Database ............ccccoovvrvrinvnennnne 32
Gambar 4.2 Source Code untuk Pencarian Berdasarkan Obat....................... 33
Gambar 4.3 Source Code untuk Pencarian Berdasarkan Indikasi.................. 34
Gambar 4.4 Source Code untuk Pencarian Berdasarkan Kandungan............ 35
Gambar 4.5 Halaman INeX .........cccoveeiiieiiiiceee e 36
Gambar 4.6 Proses Pencarian Berdasarkan Obat............cccccoveeviiiiiiinienenn 36
Gambar 4.7 Hasil Proses Pencarian Berdasarkan Obat ..............cccocevviinnnen. 37
Gambar 4.8 Detail INfo ODat..........cccooiveiiieiieceee e 38
Gambar 4.9 Proses Pencarian Berdasarkan Indikasi...........cccccocevviiiiininnne. 38
Gambar 4.10 Hasil Proses Pencarian Berdasarkan Indikasi ..............cccce..... 39
Gambar 4.11 Detail Info ODat...........ccoeviiieiie e 39
Gambar 4.12 Proses Pencarian Berdasarkan Kandungan .............c.ccoceevennne. 40
Gambar 4.13 Hasil Proses Pencarian Berdasarkan Kandungan..................... 41

Gambar 4.14 Detail INTO ODAL...........eeeee e 41



XVii

Gambar 4.15 Detail Info Obat yang di Cari..........c.cooeveieiineninini e 42
Gambar 4.16 Peringatan "Data Tidak Ditemukan™..............cccoceiviienieninnnnnn 43



11

1.2

BAB |

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Obat adalah suatu bahan atau paduan bahan-bahan yang dimaksudkan
untuk digunakan dalam menetapkan diagnosis, mencegah, mengurangkan,
menghilangkan, menyembuhkan penyakit atau gejala penyakit, luka atau
kelainan badaniah dan rohaniah pada manusia atau hewan dan untuk

memperelok atau memperindah badan atau bagian badan manusia.

Beberapa tahun terakhir ini, telepon seluler yang paling sering digunakan
oleh masyarakat adalah berupa smartphone. Ada beberapa smartphone yang
beredar dipasaran dengan basis atau sistem operasi yang berbeda-beda,
seperti Blackberry OS, i0OS, Android dan Symbian OS. Dari beberapa sistem
operasi smartphone tersebut, sistem operasi Android merupakan sistem
operasi yang perkembanganya paling cepat dan dapat dengan mudah diterima

oleh masyarakat.

Kamus obat adalah software yang berisi informasi tentang berbagai
macam obat-obatan. Aplikasi kamus yang bisa di bawa kemana saja
diharapkan dapat membantu user dalam menentukan obat mana yang sesuai
dengan penyakit yang di derita dan user juga tidak perlu membawa kamus
yang berbentuk buku karena kamus tersebut sudah ada di telepon seluler

mereka.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas maka
dapat dirumuskan yaitu bagaimana membuat suatu aplikasi kamus obat
dengan memanfaatkan teknologi Android untuk memudahkan pencarian

penggunaan obat yang sesuai dengan kebutuhan.



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari Aplikasi Kamus Obat berbasis Android ini adalah :

1.

2
3
4.
5

Aplikasi ini dapat berjalan pada smartphone berbasis Android

Gingerbread dan Icecream Sandwitch.

. Pencarian dilakukan berdasarkan istilah atau nama dalam dunia farmasi.

Informasi obat di ambil dari ISO 2012.
Bersifat statis (tidak bisa di tambah atau di kurangi).

Kamus bersifat offline.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Aplikasi Kamus Obat Berbasis

Android yang diharapkan dapat membantu masyarakat dalam mencari informasi

obat.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari melakukan penelitian ini adalah :

1.
2.
3.

Memudahkan pengguna aplikasi dalam penggunaannya karena mobile.
Menambah koleksi aplikasi android di android market.
Memudahkan pengguna dalam mengambil keputusan.

1.6 Review Penelitian Sejenis

Selain Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android yang saya buat, ada
aplikasi android lain yang berhubungan dengan medis juga sudah
dikembangkan yaitu aplikasi “Medicine Dictionary” dan merupakan acuan
peneliti untuk membangun aplikasi ini. Aplikasi Medicine Dictionary
merupakan salah satu aplikasi kamus obat yang sudah ada di Android.
Pada aplikasi “Medicine Dictionary” menampilkan daftar obat dan
terdapat menu pencarian. Menu pencarian ini berfungsi untuk melakukan
pencarian data berdasarkan nama yang diinputkan sehingga memudahkan
pengguna dalam mencari informasi yang diinginkan.

Dengan adanya aplikasi “Medicine Dictionary” sangat membantu

masyarakat saat ini untuk mendapatkan infromasi tentang ilmu kedokteran.



Ini menjadi salah satu hal yang mendorong peneliti membuat aplikasi
sejenis dengan menambahkan beberapa kelebihan.
1.7 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini secara garis

besar yaitu:

a. Studi Pustaka
Mengumpulkan data yang diperoleh dari buku-buku, artikel-artikel
yang berhubungan dengan pembangunan aplikasi Kamus Obat
Berbasis Android
b. Analisis
Tahapan untuk menganalisis semua dari kebutuhan proses, input,
output, dan sistem antar muka yang akan dikembangkan sesuai dengan
aplikasi lain yang berbasis android.
c. Perancangan Aplikasi
Tahap pengembangan sebelum membuat aplikasi untuk
mengetahui objek yang akan menjadi masukan dan keluaran dengan
menggunakan metode perancangan Use case, Activity Diagram, Class
Diagram, HIPO.
d. Implementasi
Pada tahap ini merupakan tahapan pembuatan aplikasi sesuai
dengan perancangan yang telah disetujui sebelumnya.
e. Pengujian Apliasi
Dalam hal ini aplikasi yang telah dibuat akan diuji fungsi dan
kelayakannya.
f.  Penyusunan Laporan

Menyusun laporan sesuai apa yang telah ditentukan.

1.7.1 Pengumpulan Data
Di dalam pengumpulan data yang diperlukan adalah studi pustaka

dengan cara mengumpulkan data yang diperoleh dari buku — buku,



artikel — artikel yang berhubungan dengan pembangunan aplikasi
Kamus Obat berbasis Android serta mengumpulkan data dari ahli di

bidang farmasi.

1.7.2 Pengembangan Sistem
Dalam pengembangan sistem ini mengacu pada metode waterfall model
yang terdiri dari proses requirements, analysis, design, coding, testing
dan maintenance.
e Requirements
Merupakan bagian dari sistem yang terbesar dalam pengerjaan suatu
proyek, dimulai dengan menetapkan berbagai kebutuhan dari semua

elemen yang diperlukan sistem.

e Analisys
Tahap menganalisis hal-hal yang dilakukan dalam pelaksanaan proyek
pembuatan perangkat lunak.
e Design
Tahap perancangan tampilan antarmuka yang akan di buat.
e Coding
Tahap implementasi data atau pemecahan masalah yang telah dirancang
menggunakan bahasa pemrograman tertentu.
e Testing
Merupakan tahap pengujian terhadap perangkat lunak yang dibangun.
e Maintenance
Tahapan dimana sauatu perangkat lunak yang telah dibangun mengalami

perubahan dan penambahan.

1.7.3 Pengujian Sistem
Pada tahap pengujian sistem ini dilakukan pengujian terhadap aplikasi
yang dibangun dengan cara mengimplementasikan ke dalam

smartphone berbasis Android. Hal ini dilakukan dengan tujuan



mengetahui apakah sistem tersebut dapat berjalan dengan baik sesuai
harapan.

1.8 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan tugas akhir ini, sistematika penulisan dibagi menjadi
beberapa bab yaitu sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan masalah secara umum yang meliputi Latar
Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian,

Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian dan Sistematika Penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini memuat konsep dasar dan teori-teori yang berkaitan dengan topik
penelitian yang akan dilakukan dan hal-hal yang nantinya akan digunakan
dalam proses analisis permasalahan yang berkaitan dengan kamus obat
berbasis Android.

BAB Il METODOLOGI

Bab ini berisi studi literatur mengenai permodelan uji coba serta langkah-
langkah ujicoba proses pengembangan kamus obat berbasis Android.
Langkah-langkah tersebut menjelasan tentang metode analisis kebutuhan
perangkat lunak, analisis yang digunakan serta hasil analisis, input, output,
kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan perangkat keras, antarmuka (interface)
yang dibutuhkan dan fungsi yang diharapkan. Selain langkah-langkah di atas
pada bab ini juga terdapat metode perancangan sistem yang terdiri dari Use
case, Activity Diagram, Class Diagram, HIPO. Selain itu juga memuat , relasi

tabel dan rancangan antarmuka

BAB IV PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN



Bab ini menjelaskan implementasi perangkat lunak dan analisis Kkerja
perangkat lunak. Implementasi perangkat lunak meliputi tampilan antarmuka,
bahasa yang digunakan, prosedur bahasa pemrograman, basis data, pengujian
dan penjelasan fungsi-fungsi dimana fungsi-fungsi tersebut merupakan tahap
lanjutan dari proses menjadi suatu perangkat lunak dari sejumlah menu,
proses, tampilan masukan (input) dan tampilan keluaran (output) yang
mewakili dari pengolahan data. Analisis kinerja perangkat lunak, menjelaskan
hasil analisa dan pengujian terhadap sistem yang dibangun.Berisi tentang
proses pengujian, berupa print screen serta penjelasan data yang didapat dari
hasil pengembangan aplikasi Kamus Obat berbasis Android.

BABV KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi rangkuman serta kesimpulan-kesimpulan dari hasil analisis
kinerja pada bagian sebelumnya dan saran yang perlu diperhatikan
berdasarkan keterbatasan yang ditemukan dan asumsi-asumsi yang dibuat

selama pembuatan aplikasi.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Obat

Obat adalah suatu bahan yang berasal dari tumbuhan, hewan, atau zat
kimia tertentu yang berfungsi untuk mencegah, mengurangi, menghilangkan,
atau menyembuhkan suatu penyakit. Selain dapat menyembuhkan penyakit, obat
juga bisa menyebabkan keracunan. Hal tersebut terjadi karena seseorang
mengkonsumsi obat terlalu banyak. Obat harus di minum sesuai dengan dosis
yang ada agar khasiat obat bisa di rasakan secara maksimal. Di Indonesia terdapat
beberapa sifat obat seperti jamu, obat herbal, dan ada juga obat yang di buat

melalui proses kimiawi.
Macam-Macam Obat

Di Indonesia obat digolongkan menjadi beberapa macam, antara lain di

bawah ini:

1. Obat Bebas, yaitu obat yang bisa di dapat tanpa harus dengan resep dokter.
Kemasanya ditandai dengan lingkaran hitam mengelilingi bulatan berwarna hijau.
Biasanya terdapat brosur yang terdiri dari nama obat, khasiat, indikasi, dosis dan

aturan pakai.

2. Obat Bebas Terbatas, yaitu obat yang di pakai untuk mengobati penyakit ringan
yang bisa diketahui oleh penderita penyakit tersebut. Obat kategori ini termasuk
dalam obat keras dan pada tiap takaran di beri batas tertentu. Pada kemasanya
ditandai dengan lingkaran hitam mengelilingi bulatan berwarna biru serta ada
tanda peringatan P. No.1 sampai P.No0.6 serta harus ditandai dengan brosur yang
terdiri dari nama obat yang bersangkutan, daftar bahan berkhasiat serta jumlah
yang digunakan, tanggal kadaluarsa, nomor registrasi, nama dan alamat produsen,

petunjuk penggunaan, indikasi, cara pemakaian, peringatan serta kontraindikasi.



3. Obat Keras, yaitu obat yang hanya boleh diberikan dengan resep dokter. pada
kemasanya diberi tanda bulatan dengan lingkaran hitam dengan dasar merah yang

didalamnya terdapat huruf "K" yang menyentuh lingkaran hitam tersebut.
2.2 Kamus

Kamus adalah buku acuan yang di dalamnya berisi kata dan ungkapan,
biasanya disusun menurut abjad beserta penjelasan tentang makna dan
pemakainya. Kamus berfungsi untuk memudahkan penggunanya dalam mencari
istilah-istilah yang belum dipahami maknanya. Di masa sekarang kamus tidak
hanya berupa buku, tapi sudah banyak kamus digital dengan memanfaatkan
kemajuan teknologi. Berbeda dengan kamus pada umumnya, kamus digital lebih
mengutamakan pada fasilitas pengolah kata elektronis, yaitu sebuah fasilitas yang
memungkinkan aplikasi pengolah kata memerikssa ejaan dari dokumen yang
diketik. Hal ini dapat meminimalkan kemungkinan salah eja atau salah ketik.
Dinegara-negera maju, penggunaan fasilitas pengolah kata elektronis sangat
umum, sehingga menjadi salah satu indikator pemilihan terhadap pengolah kata

yang hendak dipakai.

Pengguna kamus elektronis atau kamus digital dalam aplikasi pemrosesan
teks merupakan hal yang tidak dapat dihindarkan. Kamus merupakan basis

pemeriksaan, basis pengetahuan, bahkan sebagai basis penyelidikan
2.3  Kamus Obat

Kamus obat adalah software yang berisi informasi tentang berbagai
macam obat-obatan. Tidak seperti kamus pada umumnya yang berbentuk buku,
kamus obat ini tersimpan di telepon seluler penggunanya. Pada aplikasi ini
pengguna bisa mencari berbagai macam info obat dengan tiga cara yaitu,
pencarian berdasarkan nama obat, berdasarkan indikasi, atau berdasarkan
kandungan.



2.4 Review Aplikasi Sejenis

Selain Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android yang saya buat, ada aplikasi
android lain yang berhubungan dengan medis juga sudah dikembangkan. Salah
satu Aplikasi kamus obat atau yang berhubungan dengan medis di Android yang

sudah ada adalah:
Medicine Dictionary

Aplikasi Medicine Dictionary merupakan salah satu aplikasi kamus obat
yang sudah ada di Android. Aplikasi ini berisi informasi tentang cara kerja, efek
samping, serta beberapa info dari berbagai jenis obat seperti Amoxil, calcicard
CR, Gaviscon, dan masih banyak lagi yang lain. Di bawah ini alur yang ada di

Aplikasi Medicine Dictionary:

e Menu Utama
Pertama kali kita membuka Aplikasi Medicine Dictionary maka akan

menuju ke menu utama secara lansung, seperti pada gambar di bawah:

S ol & 7:33PM

Medicine Dictionary

Abacavir (Ziagen)

Abacavir lamivudine (Kivexa)
Abatacept (Orencia)

Abelcet (Amphotericin)
Abidec (Vitamin A B C D)
Abilify (Aripiprazole)
Abiraterone (Zytiga)

Abstral tablets (Fentanyl)

Arsvanvacata (Famanes 1Er

Gambar 2.1 Menu Utama
e Memasukan Kata
Pada tahap ini pengguna memasukan kata yang akan di cari untuk
mendapatkan informasi yang diinginkan, seperti pada gambar di bawah:
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7Y ) E gl @ 7:35PM

Medicine Dictionary

ben|

Benadryl allergy oral syrup (...

Bendamustine (Levact)

® & o e

Benperidol (Anquil)

« BEA0O0NR «
i | — |- GiES

Gambar 2.2 Proses Masukan Kata

Hasil Pencarian

Setelah pengguna memasukan kata yang akan di cari maka aplikasi akan
menyaring nama-obat yang mengandung kata yang dimasukan oleh
pengguna, seperti gambar di bawah:

X -] E ol 9 7:36 PM

Medicine Dictionary

ben

Benadryl allergy oral syrup (...
Bendamustine (Levact)
Benperidol (Anquil)

Benylin chesty coughs origi...
Benylin day and night (Para...
Benylin dry coughs original
Benylin four flu (Paracetam...

Benzatropine (Cogentin)

[ Pt 1 mmemwida (A rmarida

Gambar 2.3 Hasil Pencarian Sesuai dengan Kata yang Dimasukan
Detail Informasi
Detail informasi berisi informasi tentang obat yang sesuai dengan kata
yang dimasukan oleh pengguna, pada detail informasi sendiri berisi tiga

macam informasi yaitu bagaimana cara kerja obat (how does it work), obat
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digunakan untuk siapa? (what is it used for?), dan fek samping obat (side
effect) seperti gambar di bawah ini:

Y E il & 7:36 PM

(Benadryl allergy oral syr...

How does it work?

Benadryl allergy oral syrup contains the
active ingredient cetirizine, which is a
type of medicine called a non-sedating
antihistamine. (NB: cetirizine is also
available without a brand name, ie as
the generic medicine.) Cetirizine works
by preventing the actions of histamine.

Histamine is a substance produced by
the body as part of its defence
mechanisms. It is stored in cells called
mast cells, in almost all tissues of the
body. When the body reacts to a
foreign substance (known as an
allergen, eg flower pollen), the mast
cells are stimulated by the allergen and
release their stores of histamine.

Gambar 2.4 Detail Info Obat (cara kerja obat)

Gambar 2.4 berisi informasi cara kerja obat yang di cari

& all & 7:36 PM

What is it used for?

* Hayfever (seasonal allergic
rhinitis) in adults and children
aged two years and over.

Side effects

Medicines and their possible side
effects can affect individual people in
different ways. The following are some
of the side effects that are known to be
associated with this medicine. Just
because a side effect is stated here, it
does not mean that all people using
this medicine will experience that or
any side effect.

* Headache.
* Dry mouth.

Gambar 2.5 Detail Info Obat (pengguna obat dan efek samping obat)



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1  Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan salah satu faktor yang berperan
sangat penting dalam kelancaran dan keberhasilan dalam suatu penelitian. Dalam
penelitian ini metode pengumpulan data yang digunakan adalah studi pustaka.

Metode studi pustaka ini berguna untuk mendapatkan informasi tambahan
yang digunakan sebagai acuan dalam membangun aplikasi. Dalam penelitian ini,
data yang dikumpulkan adalah data-data yang berkaitan dengan informasi obat
(ISO Indonesia). Selain data dari kamus tersebut, tentu saja diperlukan juga
berbagai referensi yang mendukung dalam membangun sistem itu sendiri.
Contohnya berupa buku mengenai panduan membangun aplikasi berbasis
Android.

3.2 Analisis Kebutuhan
3.2.1 Analisis Kebutuhan Input

Kebutuhan masukan data yang digunakan untuk aplikasi yang akan
dibangun merupakan input statis. Yang dimaksud input statis adalah input yang
sudah dimasukkan oleh pembuat program sebelum program tersebut digunakan,
sehingga input bersifat tetap dan tidak dapat dimodifikasi oleh user. Data yang

akan diinputkan yaitu:

1. Nama Obat yang akan di cari, informasi tentang obat yang diinginkan.

2. Indikasi Obat yang akan di cari, informasi tentang obat yang
diinginkan.

3. Kandungan Obat yang akan di cari, informasi tentang obat yang

diinginkan.
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3.2.2  Analisis Kebutuhan Output

Keluaran dari aplikasi ini adalah informasi obat, yang terdiri dari nama

obat, pabrik, kandungan, indikasi, dan keterangan.
3.2.3 Analisis Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses yang dilaksanakan aplikasi adalah :

1.
2.
3.
4.

Proses memilih kategori pencarian.
Proses memasukkan kata yang akan di cari.
Proses pencarian informasi obat.

Proses menampilkan informasi obat

3.2.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (software)

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi Aplikasi

Kamus Obat berbasis Android ini adalah :

1.

Eclipse, untuk penulisan kode program sehingga menjadi sebuah
aplikasi yang dapat di install diperangkat android

Android SDK

ADT plugin

Emulator Android, digunakan untuk menguji coba aplikasi Android di
dalam komputer.

Ponsel Android, digunakan untuk uji coba aplikasi Android pada
perangkat asli Android.

Mozilla Firefox sebagai web browser yang merupakan interface dari
sistem informasi web service yang berfungsi sebagai tempat untuk

menginputan data

3.2.,5 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (hardware)

Kebutuhan perangkat keras yang diperlukan dalam Aplikasi Kamus Obat

berbasis Android ini adalah :

1.

2
3
4.
5

Processor minimal 1,8 GHz
Monitor

Hardisk

RAM minimal 1 GB

Mouse



14

6. Smartphone bersistem operasi Android

3.3 Perancangan Sistem

3.3.1 Gambaran Umum Sistem

Hasil pencarian

Kata-kata dalam info obat
kamus >
y = Info obat yang
USER ingin di cari
INTERFACE USER

DATABASE

Gambar 3.1 Gambaran Umum Sistem

Gambaran umum sistem dapat dilihat pada gambar 3.1 yang mana aplikasi
Kamus Obat Berbasis Android ini akan menerima masukan dari user berupa kata
yang ingin di cari. Jika user sudah memilih kategori yang ingin di cari kemudian
memasukkan kata yang ingin di cari user selanjutnya memencet tombol cari untuk
memproses pencarian. User dapat mengetahui hasil dari pencarian setelah proses

pencarian selesai.

3.3.2 Use Case
Use Case adalah rangkaian/uraian sekelompok yang saling terkait

dan membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh
sebuah aktor. Use case digunakan untuk membentuk tingkah laku
benda/things dalam sebuah model serta di Realisasikan oleh sebuah
collaboration. Use case menggambarkan proses system (kebutuhan system
dari sudut pandang user).
Secara umum Use Case adalah :

= Pola perilaku sistem

= Urutan teransaksi yang berhubungan yang dilakukan oleh satu

actor (user).
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Use case terdiri dari:

e Use case
e Actors
e Relationship
e System boundary boxes (optional)
e Packagaes (optional)
Pada bagian Use case ini dijabarkan 4 proses user untuk
menampilkan memilih Kategori pencarian, Masukan Kata, Hasil

Pencarian, Detail Info Obat, seperti pada gambar 3.2 dibawah ini.

User

Gambar 3.2 Use Case

3.3.3 Diagram Aktivitas

Pada aplikasi Kamus Obat Berbasis Android ini hanya ada satu aktivitas
yaitu aktivitas yang dilakukan user. Aktivitas pertama pada aplikasi ini adalah
pilih kategori yang akan di pilih oleh user, kemudian memasukkan kata. Setelah
itu user menekan tombol cari untuk melihat hasil dari pencarian. Berikut gambar

dari diagram aktivitas:
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—_—

-

Gambar 3.3 Diagram Aktivitas

3.3.4 Diagram Kelas

Perancangan aplikasi Kamus Obat Berbasis Android selanjutnya yaitu
perancangan menggunakan diagram kelas. Diagram Kelas adalah diagram yang
digunakan untuk menampilkan beberapa kelas serta paket-paket yang ada dalam
sistem. Diagram kelas ini memberikan gambaran tentang sistem dan relasi-relasi
yang ada didalamnya. Pada diagram kelas ini, aplikasi Kamus Obat Berbasis
Android mememiliki delapan kelas yaitu UtamaActivity, SQLHelper,
DaftarObatActivity, DaftarKandunganActivity, DaftarIndikasiActivity,
DetailInfoObatActivity, DetailiInfoKandunganActivity,

DetaillnfolndikasiActivity. Gambar diagram kelas akan ditunjukkan pada gambar
3.4.
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UtamaActivity

SQLHelper

dbHalper : SQLHelper

* DATABASE_NAME - String
DATABASE_VERSION ; int
DB_PATH ! String
ryContaxt | Conlaxt

cnCreate{Bundle)

h 4

DaftarObatActivity

dafiar ; String[]
listdaftarobat ; ListView
menu : enu

cursor | Cursor

dbHelper : SOLHelper
dod : DaftarObatActivity
eddaftarobatear : EditText
Bind aftarobaieari | Butlon

DaftarkandunganActivity

daftar : Slringu
daftarabat : String]]
listdaftarkandungan : ListView

onCreale{Bundle)

new OnClickListener() { .}
onChick(view)

RefreshLisi{String)

new OnClickListener() ..}
anClick(Dialoginterface, int)

new OnltemClickListenar() {..}

on temClick{AdapterView=7> View,
wnt, lorg)

onCreateOptionshe nu(Menu)

onOptions hem3eleciedMenuliem)

menu : Menu

cursor @ Cursor

dbHelger | SQLHelper

dka : Diaftarkand unganActivity
eddaftarkandungancar : EditText
btndaftarkandungancari : Buthon

daftar : Strang[]

daftarobat ; String[]

listdaftarka ndungan ; ListView
menu : Menw

cursor : Cursor

dbHelpar @ SOl Halper

dka @ DaftariCand unganActivity
eddafarkandungancan : EditText
bindaftarkandungancar : Button

v

h

Detaill nfoObatActivity

bodetailinfoobatnamachat | Text\iew
tetdetailinfoobatpabrik : TextWView
tetdetailinfocbhatkandungan :

Text Ve

ttdetailinfoobatindikasi : TextWiew
tatdetailinfoobatketerangan -
TextView

cursor D Cursor

dbHelper : SQLHelper

Dietaill nfoka ndu nganActivity

txtdetailinfoobatkandungan :
TaxiView

ttdetailinfochatnamanbat : TextWiew
ttdetailinfoobatpabrik « TextWiew
txtdetallinfoobatindlkasi : Text\Wiew
tutdetailinfoobatketerangan :
TextWiew

cursor ; Cursor

dbHelper : SOLHelper

onCreate(Bundle)

3.35 Basis Data

onCreate{Bundlea)

Gambar 3.4 Diagram Kelas

SQLHelper|Contesxt)

copyDataBase ()

createDaizBase()

DataBaseisExist()
onCreate(SQlieDalabass)
enllpgrade| SQUieDatabase, int, int)

DaftarindikasiAct ivity

daftar - Strinaf]
ligteaftanindikasi @ ListView
feni : Manu

cursor : Cursor

dbHelper : SQLHelper

dia ; Daftarl ndikasiActivity
eddaftarindikasicad : EditTaxt
btndaftarindikasicari | Bution

onCreate(Bundle)

new OnClickListaner() {..}
onClick(\iew]

RefreshList|Sining)

rew OnClicklistener() {..}
enClick(Dialeginterface, int)

new OnltemClickListener() {...}
onltemClick] Ad aptaryiews 7= \iaw,
(int, long)
onCreateOptionsMenu{Meanu )
enOptionsliamSalected (Manultem)

L

Detaillnfolndikasictivity

terdetailinfoindikasiindikasi :
TeenctWiaw
|txidetailinfoindikasinamachat !
TextWiew
tetdetailinfoindikasipabrik : TextView
tetdetallinfalndkasikandungan :
Toenathfiemw

txidetailinfoind kasiketerangan :
TextWiew

cursor ; Cursor

dbHelper : SOLHelpar

onCreate(Bundle )

Perancangan basis data merupakan salah satu tahap yang paling penting

didalam proses pembuatan program aplikasi ini. Tujuan dirancangnya basis data

adalah untuk mendefinisikan data-data yang ada didalam suatu file.
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3.3.5.1 Struktur Tabel
e Tabel Obat
Tabel 3.1 Struktur Tabel Obat
Field Type Keterangan
Id_obat integer Primary Key
nama_obat varchar Nama Obat
pabrik varchar Perusahaan pembuat obat
keterangan text Keterangan obat
e Tabel Indikasi
Tabel 3.2 Struktur Tabel Indikasi
Field Type Keterangan
Id_obat integer Primary Key
nama_obat varchar Nama Obat
pabrik varchar Perusahaan pembuat obat
keterangan text Keterangan obat

e Tabel Kandungan

Tabel 3.3 Struktur Tabel Kandungan

Field Type Keterangan
id_kandungan integer Primary Key
kandungan text Kandungan obat
id_obat integer FK
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3.3.5.2 Relasi Tabel

Berikut adalah relasi tabel dari Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android
Tabel 3.4 Relasi Tabel

Tabel Kandungan

ld_kandungan

kandungan

Id_obat
Tabel Obat
Id_obat
nama_ohat
pabrik
Keterangan
Tabel Indikasi
id_indikasi
indikasi
id_obat

3.3.6 HIPO

Bagan HIPO (Hierarchy plus Input Process Output) yang dirancang
berikut ini digunakan untuk mengetahui struktur sistem yang akan dibangun.
Dengan menggunakan HIPO, akan diketahui struktur program induk dan program
yang lebih rinci, yang terdiri dari berbagai bagian aplikasi.

HIPO memiliki tujuan utama sebagai berikut:

1. Untuk memberikan struktur yang memungkinkan fungsi sistem

dimengerti.
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2. Untuk menguraikan fungsi — fungsi yang akan dikerjakan oleh suatu
program, bukan mengkhususkan pernyataan program yang dipakai
untuk melaksanakan fungsi.

3. Untuk memberikan deskripsi visual dari input yang akan dipakai serta
output yang akan dihasilkan oleh masing — masing fungsi pada tiap —
tiap tingkat diagram.

HIPO menggunakan tiga macam diagram untuk masing — masing

tingkatnya, yaitu :

1. Visual Table of Contents (VTOC).

Diagram ini menggambarkan hubungan dari modul — modul dalam

suatu sistem secara berjenjang.

Incex

0.0
l F l
Chbat Indikasi Kandungan
1.0 20 3.0
Y F Y
Masukan Kata Masukan Kata Masukan Kata
1.1 2.1 31
h v k4
Hasil Hasil Hasil
1.2 2.2 32

Gambar 3.5 VTOC Proses Aplikasi

Bagian penjelasan :

0.0 Menu Utama

1.0 Menu Pencarian berdasarkan Obat
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1.2
2.0
2.1
2.2
3.0
3.1
3.2
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Menu Masukan Kata

Tampil Hasil Pencarian Kata

Menu Pencarian berdasarkan Indikasi
Menu Masukan Kata

Tampil Hasil Pencarian Kata

Menu Pencarian berdasarkan Kandungan
Menu Masukan Kata

Tampil Hasil Pencarian Kata

Overview Diagrams (OD).
Diagram ini digunakan untuk menunjukkan secara garis besar

hubungan dari input, proses dan output.

Author: Untung Rahmat Diagram ID: Deatail Diagrams
System: Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android Description: Cara Kerja Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android
Input Proses Qutput
Masukkan Kata Daftar bt yang sudah ci Detil Obat

filter

Gambar 3.6 Overview Diagrams

Detail Diagrams (DD).
Detail Diagrams berisi elemen — elemen dasar dari paket yang

menggambarkan secara rinci kerja dari fungsi atau modul.
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Author: Untung Rahmat Diagram ID: Deatail Diagrams
System: Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android Description: Cara Kerja Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android
Input Proses Output

1. Daftar Obat yang sudah
di filter berdasarkan Nama
Ohat

1. Masukkan Nama Obat

2. Daftar Obat yang sudah
di filter berdasarkan Detail Obat
Indikasi.

2. Masukkan Indikasi

3. Daftar Obat yang sudah
di filter berdasarkan
kandungan

3. masukkan Kandungan

Ll

Gambar 3.7 Detail Diagrams

3.3.7 Analisis Kebutuhan Antarmuka (Interface)

Kebutuhan antarmuka (interface) aplikasi Kamus Obat Berbasis Android
yang akan dibuat ini bersifat user friendly (dapat digunakan dengan mudah) dan
interaktif, dengan maksud user dapat menggunakan dan mengoperasikannya
dengan mudah. Garis besar tampilan aplikasi yang dirancang yaitu berupa tombol
pilih kategori, form isian untuk memasukan kata, tombol search untuk memproses

pencarian, form hasil dari pencarian informasi obat.

3.4  Perancangan Antarmuka (interface)

Pada perancangan antarmuka, diberikan gambaran umum tentang
rancangan antarmuka aplikasi yang akan ditampilkan pada user. Adapun
perancangan antarmuka ini adalah sebagai berikut:

3.4.1 Perancangan Antarmuka Halaman Index

Pada saat aplikasi kamus ini dibuka oleh user, aplikasi ini akan
menampilkan sebuah halaman inti yang berupa menu pilih kategori untuk memilih
kategori yang akan di cari, form masukkan kata yang berguna untuk memasukkan
kata yang ingin diketahui informasinya, tombol cari untuk memproses pencarian,

form hasil untuk menampilkan hasil kata yang sudah berisi informasi yang di cari.
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Untuk lebih jelasnya rancangan antarmuka halaman utama ditunjukkan pada

gambar di bawah ini:

Fiit Kategari Pencarian

QnR

HASIL

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Utama

3.4.2 Perancangan Antarmuka Pilih Kategori

Pada bagian pilih kategori ini akan mucul 3 pilihan untuk memilih
kategori mana yang akan digunakan, yaitu berdasarkan nama obat, indikasi, atau
kandungan . Jika user memilih Nama Obat maka informasi yang di cari
berdasarkan nama obat, sedangkan jika user memilih Indikasi maka informasi
yang di cari berdasarkan indikasi obat, dan jika user memilih kandungan maka
informasi yang di cari berdasarkan kandungan yang terdapat pada obat tersebut.
Untuk lebih jelasnya rancangan antarmuka tombol pilih bahasa akan ditunjukkan

pada gambar di bawah ini:
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| Pilih Kategor Pencarian |

‘ Obat Indikasi

Kandungan

Gambar 3.9 Rancangan Menu Pilih Kategori

3.5 Rencana Pengujian
Pengujian aplikasi ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui apakah
sistem yang dibuat sesuai yang direncanakan atau tidak. Beberapa poin yang di uji

adalah.
3.5.1 Pengujian Kompabilitas

Perancangan pengujian aplikasi Kamus Obat bebasis android ini dilakukan
untuk mengetahui apakah sistem yang dibuat berjalan sesuai dengan rancangan
pembuatan aplikasi atau tidak, performa serta kompatibilitas aplikasi di berbagai
macam device smartphone dan versi android. Pengujian akan dilakukan pada
smartphone yang bersistem operasi android dengan versi system operasi yang
berbeda atau sama dan semartphone yang berbeda merk. Perangkat berbasis
android yang digunakan untuk melakukan pengujian memiliki spesifikasi
hardware yang berbeda-beda. Perangkat berbasis android yang digunakan adalah
Sony Xperia Active, Lenovo A706, LG Optimus L4 Il Dual E445, Sony Xperia
SL, dan Samsung Galaxy Mini. Berikut keterangan beberapa sistem android yang
digunakan dalam pengujuan aplikasi Kamus Obat bebasis android ini.



Tabel .3.5 Pengujian Sistem
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No | Jenis Smartphone Merek Processor Versi
Android
1 Sony Xperia Active Sony 1GHz Gingerbeard
2.3

2 Lenovo A706 Lenovo Quad-core1.2 | lelly Bean 4.1
GHz

3 LG Optimus L4 Il Dual | LG MT6575,1 GHz | Jelly Bean 4.1

E445

4 Sony Xperia SL Sony Dual-core 1.7 lce Cream
GHz Sandwich 4.0

5 Galaxy Mini Samsung 600 MHz Gingerbeard

2.3

Perangkat yang digunakan dalam mengujikan aplikasi Kamus Obat

bebasis android ini berbeda-beda mulai dari jenis, merk, processor,

jaringan, maupun versi android. Merk smartphone yang digunakan berupa

Sony, Lenovo, LG, Samsung. Processor yang digunakan berkisar antara

600 Mhz hingga 1.7 Ghz.

3.5.2 Pengujian Fungsionalitas

Pada tahap ini terdapat dua poin pengujian yaitu sebagai berikut.

e Antarmuka

Antarmuka dari Aplikasi Kamus Obat berbasis Android ini sama baik

ketika dijalankan di android 2.3 atau ketika dijalankan di android 4.0.

e Performa

Performa yang ditunjukan oleh Aplikasi Kamus Obat berbasis Android

pada android 2.3 cukup baik dan pada saat dijalankan di android 4.0 tetap

bisa di eksekusi tanpa ada masalah.



3.5.3 Pengujian Usabilitas
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Pada rencana pengujian ini penulis melakukan wawancara dengan

salah satu pakar dalam bidang farmasi dan membagikan kuisioner kepada

pengguna.

Pada tahap wawancara ini sebelum melakukan tanya jawab penulis

meminta pakar untuk menjalankan aplikasi Kamus Obat sehingga akan

lebih mudah dalam tanya jawab karena pakar sudah mengetahui cara dan

isi dari aplikasi ini. Tujuan dari melakukan wawancara dengan pakar

adalah untuk mengetahui seberapa tepat dan akurat informasi obat yang

ada pada aplikasi Kamus Obat ini. Karena tujuan dari wawancara ini untuk

mengetahui seberapa tepat dan akurat informasi obat maka pertanyaan

yang diajukan hanya sebatas tentang detail informasi obat. Berikut

beberapa pertanyaan yang diajukan dan hasil wawancara.

Tabel 3.6 Rincian Pertanyaan pada Pakar

Parameter

Tujuan

Pertanyaan

Sangat

Baik

Cukup

Kurang

Tidak

Eontsn

Mengstzhm
Eelengkapan
isi aplikasi

Apakash mformasi
obat yang ada di
aplikasi mi sudsh
lengkap?

Seberapa almrat
mformasi obat yang
ada di aplikasi mi?

Apaksh dengan 3
kategori pencarian
mformasi obat sudzh
cukup?
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Pada tahap selanjutnya adalah dengan membagikan kuisioner untuk
mengetahui seberapa user friendly yang diberikan oleh sistem dan
usabilitas dari fitur-fitur yang telah tersedia pada sistem yang

dibangun.adapun poin-poin yang diujikan sebagai berikut.

1. Tingkat User Friendly
2. Fungsionalitas yang mencangkup dalam penggunaannya

3.5.3.1 Populasi dan Sampel

Populasi dan sampel yang digunakan pada pengujian ini adalah
Mahasiswa dan masyarakat pengguna OS Android. Target responden

dapat dijabarkan sebagai berikut.

1. Mahasiswa pengguna Android.

2. Masyarakat pengguna Android.

Dari kriteria responden tersebut penulis mencari 15 sampai 25 responden
untuk menghetahui kelebihan dan kekurangan dari aplikasi Kamus Obat.

3.5.3.2 Indikator

Berdasarkan populasi dan sampel yang direncanakan penulis
membagi menjadi beberapa pertannyaan yang dijabarkan pada tabel di

bawah ini.
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Tabel 3.7 Penjabaran Point-point Kuisioner

No.

Tujuan

Parameter

Poin pertanyaan

Mengetahui data
responden

Demografi

Identitas responden

Mengetahui
kelengkapan isi

aplikasi

Konten

Informasi Obat yang ada

Mengetahui nilai
tampilan  yang
ada di aplikasi

ni

Tampilan

Tampilan antarmuka aplikasi Kamus Obat

Mengetahui
manfaat aplikasi
bagi pengguna

Usabilitas

Manfaat aplikasi Kamus Obat

Mengetahui
kelengkapan fitur

aplikasi ini

Fitur

o Fitur-fitur yang ada pada Kamus Obat.

e Kelebihan dan kekurangan dengan

aplikasi sejenis

yang dirincikan pada tabel dibawah ini.

Berdasarkan penjabaran poin-poin di atas, dibuat beberapa pertanyaan




Tabel 3.8 Rincian Pertanyaan Kuisioner
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Parameter Tujuan Pertanyaan | Sangat | Baik | Cukup | Kurang | Tidak

Konten Mengetahui | Apakah
kelengkapan | informasi obat
isi aplikasi yang ada di

aplikasi ini
sudah lengkap?

Tampilan Mengetahui | Apakah
nilai tampilan
tampilan aplikasi ini
yang ada di | sudah menarik?
aplikasi ini. | Apakah

tampilan
aplikasi ini
mudah
dipahami?

Usabilitas Mengetahui | Apakah aplikasi
manfaat ini membantu
aplikasi ini | anda?
bagi
pengguna.

Fitur Mengetahui | Apakah fitur
kelengkapan | yang ada sudah
fitur aplikasi | cukup lengkap?
ini Apakah dengan

3 kategori
pencarian
informasi obat

sudah cukup?




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1  Batasan Implementasi

Implementasi Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android ini bertujuan agar
dapat membantu seseorang dalam memilih obat penyakit jantung yang sesuai
dengan gejala penyakit yang dirasakan.

Batasan implementasi hasil perancangan perangkat lunak dan perancangan
antarmuka dibagi menjadi dua bagian, yaitu perangkat lunak dan perangkat keras.
Batasan implementasi perangkat lunak antara lain bahasa pemrograman dan
alasan pemilihannya, sedangkan perangkat keras adalah perangkat keras yang
digunakan dalam implementasi yang telah dibuat.

4.1.1 Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengimplementasikan Aplikasi
Kamus Obat Berbasis Android ini adalah Android versi 2.3, dan pada versi 4.0
aplikasi dapat dijalankan dengan lancar, namun untuk versi lainnya ada

kemungkinan aplikasi tidak berjalan dengan maksimal.

4.1.2 Perangkat Keras
Perangkat keras merupakan bagian fisik komputer yang berfungsi untuk

memberikan masukan, mengolah perintah dan menampilkan keluaran. Spesifikasi
perangkat keras yang dibutuhkan dibagi menjadi dua sisi, yaitu sisi pembangunan
aplikasi dan sisi penggunaan aplikasi. Adapun perangkat keras yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi ini adalah laptop yang memiliki komponen-komponen
sebagai berikut:

1. Piranti masukkan seperti keyboard dan mouse.

2. Piranti keluaran seperti monitor.
3. Wifi untuk koneksi internet.
4

. Processor Core 2 Duo.
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5. Kartu grafis 256 MB.
6. RAM ukuran 4 GB.
Sedangkan spesifikasi perangkat keras yang harus dimiliki oleh pengguna untuk
menjalankan aplikasi virtual tour guide Gembira Loka sebagai berikut:
1. Smartphone atau tablet bersistem operasi android minimal 2.3.
2. Piranti keluaran ponsel berupa layar dengan resolusi minimal
320x240 pixel.
3. Piranti masukkan smartphone atau tablet dengan layar sentuh atau
tombol fisik.

4. Internal memori untuk penyimpanan aplikasi minimal 10 mb.

4.2  Implementasi

Tahap implementasi merupakan tahap dimana sistem mampu diaplikasikan
dalam keadaan sesungguhnya. Dan implementasi akan diketahui apakah sistem
yang dibuat dapat berjalan dengan baik atau tidak dan apakah sistem dapat
menghasilkan output sesuai dengan perancangan yang telah dilakukan

sebelumnya.

4.2.1 Implementasi Pembuatan Aplikasi

Tahap implementasi merupakan tahap dimana sistem mampu
diaplikasikan dalam keadaan sesungguhnya. Pada tahap ini akan diketahui apakah
sistem yang dibuat dapat berjalan dengan baik atau tidak dan apakah sistem dapat
menghasilkan output sesuai dengan perancangan Yyang telah dilakukan

sebelumnya.
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public class SQLHelper extends SQLiteOpenHelper{

private static String DB_PATH =
"/data/data/com.rahmat.kamusobat/databases/";

private static final String DATABASE NAME
"daftarobat.db";

private static final int DATABASE VERSION = 1;

private Context myContext;

public SQLHelper (Context context) {

DATABASE VERSION) ;

}

super (context, DATABASE NAME, null,

myContext=context;

Gambar 4.1 Source Code untuk Koneksi Database

Source code di atas merupakan koneksi database, dimana aplikasi memanggil

database yang sudah di buat.

public void RefreshlList (String katakunci)

{

SQLiteDatabase db = dbHelper.getReadableDatabase () ;

cursor = db.rawQuery ("SELECT * FROM obat WHERE

nama obat LIKE '$" + katakunci + "%'",null);

daftar
cursor.moveToFirst () ;

new String[cursor.getCount()];

if (cursor.getCount () == 0)
{
AlertDialog.Builder alertDialog = new

AlertDialog.Builder (DaftarObatActivity.this);

// Setting Dialog Title
alertDialog.setTitle ("Konfirmasi") ;

// Setting Dialog Message
alertDialog.setMessage ("Data Tidak Ditemukan");

// Setting Icon to Dialog

alertDialog.setIcon(android.R.drawable.ic _dialog alert);

// Setting Negative "NO" Button
alertDialog.setNeutralButton ("Tutup",
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new
DialogInterface.OnClickListener () {
public void
onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// Write your code here

to execute after dialog

//Toast.makeText (getApplicationContext (), "You clicked on
NO", Toast.LENGTH_ SHORT) .show () ;
dialog.cancel();
}
1)
alertDialog.show() ;

//return;

Gambar 4.2 Source Code untuk Pencarian Berdasarkan Obat

Gambar di atas menunjukan proses pemanggilan data oleh aplikasi ke database.
Pada gambar di atas terdapat query untuk memanggil atau menampilkan data yang
diinginkan berdasarkan kategori Obat. Pada kategori ini tabel obat mengambil
data dari tabel indikasi dan tabel kandungan. Apabila kata yang di masukan tidak

ada dalam database maka sistem akan memberi pesan "Kata Tidak Ditemukan".

public void RefreshList (String katakunci)

{
SQLiteDatabase db = dbHelper.getReadableDatabase () ;

cursor = db.rawQuery ("SELECT indikasi.id indikasi,
indikasi.indikasi, obat.nama obat FROM indikasi LEFT JOIN obat ON
indikasi.id obat = obat.id obat WHERE indikasi LIKE '%" +
katakunci + "$'",null);

daftar = new String[cursor.getCount()];
daftarobat = new String[cursor.getCount()];
cursor.moveToFirst () ;

if (cursor.getCount () == 0)

{
AlertDialog.Builder alertDialog = new

AlertDialog.Builder (DaftarIndikasiActivity.this);

// Setting Dialog Title
alertDialog.setTitle ("Konfirmasi");

// Setting Dialog Message
alertDialog.setMessage ("Data Tidak Ditemukan");

// Setting Icon to Dialog
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alertDialog.setIcon(android.R.drawable.ic _dialog alert);

alertDialog.setNeutralButton ("Tutup",
new
DialogInterface.OnClickListener () {
public void
onClick(DialogInterface dialog, int which) {

dialog.cancel();
1)
alertDialog.show () ;

//return;

Gambar 4.3 Source Code untuk Pencarian Berdasarkan Indikasi

Sama seperti gambar sebelumnya, Pada gambar di atas terdapat query untuk
memanggil atau menampilkan data yang diinginkan. Tapi, pada gambar ini
pemanggilan berdasarkan kategori Indikasi. Pada kategori ini tabel indikasi
mengambil data dari tabel obat dan tabel kandungan. Apabila kata yang di
masukan tidak ada dalam database maka sistem akan memberi pesan "Kata Tidak

Ditemukan".

public void Refreshlist (String katakunci)

{
SQLiteDatabase db = dbHelper.getReadableDatabase() ;

cursor = db.rawQuery ("SELECT kandungan.id kandungan,
kandungan.kandungan, obat.nama obat FROM kandungan LEFT JOIN obat
ON kandungan.id obat = obat.id obat WHERE kandungan LIKE '$" +
katakunci + "%'",null);

daftar = new String[cursor.getCount()];
daftarobat = new String[cursor.getCount()];
cursor.moveToFirst () ;

if (cursor.getCount () == 0)

{
AlertDialog.Builder alertDialog = new
AlertDialog.Builder (DaftarKandunganActivity.this);

// Setting Dialog Title
alertDialog.setTitle ("Konfirmasi") ;

// Setting Dialog Message
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alertDialog.setMessage ("Data Tidak Ditemukan");

// Setting Icon to Dialog
alertDialog.setIcon(android.R.drawable.ic dialog alert);

// Setting Negative "NO" Button

alertDialog.setNeutralButton ("Tutup",

new
DialogInterface.OnClickListener () {

public void
onClick(DialogInterface dialog, int which) {
// Write your code here
to execute after dialog

//Toast .makeText (getApplicationContext (), "You clicked on
NO", Toast.LENGTH SHORT) .show();
dialog.cancel();
1)

alertDialog.show () ;

//return;

Gambar 4.4 Source Code untuk Pencarian Berdasarkan Kandungan

Sama seperti gambar sebelumnya, Pada gambar di atas terdapat query untuk
memanggil atau menampilkan data yang diinginkan. Tapi, pada gambar ini
pemanggilan berdasarkan kategori Kandungan. Pada kategori ini tabel
kandungan mengambil data dari tabel obat dan tabel indikasi. Apabila kata yang
di masukan tidak ada dalam database maka sistem akan memberi pesan "Kata
Tidak Ditemukan".

4.2.2 Implementasi Tampilan Antarmuka
4.2.2.1 Halaman Index

Saat pertama kali aplikasi dibuka, aplikasi ini akan menampilkan sebuah
halaman yang berupa pilihan pencarian berdasarkan kategori, tampilan defaultnya
berupa pencarian berdasarkan Obat (nama obat). Tampilan halaman index

ditunjukkan pada gambar di bawah ini:
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: E il @ 10:29 PM
KamusObat

a

Adalat

Adalat Oros

Adalat Retard

Calcianta

Cardiover

Gambar 4.5 Halaman Index

4.2.2.2 Proses Pencarian Berdasarkan Nama

Pada saat user pertama membuka aplikasi ini maka secara default aplikasi
menampilkan pencarian berdasarkan kategori Obat. Pada proses ini user
memasukkan nama obat yang akan di cari informasinya. Di bawah ini gambar

proses pencarian berdasarkan Obat ditunjukkan gambar di bawah ini:

E gl ™ 11:38 PM
KamusObat

Gambar 4.6 Proses Pencarian Berdasarkan Nama
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Setelah memasukan nama obat maka aplikasi akan memilih daftar obat
yang memiliki nama sesuai dengan yang dimasukan user seperti gambar di bawah

ini:

E gl ™ 11:39 PM

KamusObat

Cardiover

Cardismo

Carditen

Carvas

Cedocard

Gambar 4.7 Hasil Proses Pencarian Berdasarkan Nama

Kemudian user memilih salah satu obat yang ada di daftar obat yang
sesuai dengan kata yang dimasukan user untuk mengetahui datail info obat seperti
gambar di bawabh ini:
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E gl ™ 11:339 PM

Gambar 4.8 Detail Info Obat

4.2.2.3 Proses Pencarian Berdasarkan Indikasi

Pada proses ini pencarian dilakukan berdasarkan indikasi atau gejala-
gejala yang dirasakan oleh orang yang sakit. Pada proses ini user memasukkan
indikasi sesuai dengan apa yang dia rasakan, seperti ditunjukkan gambar di bawah
ini:

0 E il ™ 11:39 PM
KamusObat

Indikasi

Adalat

Bﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂll
i Eﬂﬂﬂﬂﬂﬁ X

CI

Gambar 4.9 Proses Pencarian Berdasarkan Indikasi
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Setelah memasukan indikasi obat maka aplikasi akan memilih daftar obat
yang memiliki kandungan sesuai dengan yang dimasukan user seperti gambar di

bawabh ini:

E ol ™ 11:39PM

KamusObat

Indikasi

Adalat Oros
Adalat Retard
Cardismo
Cordalat

Coronipin

Gambar 4.10 Hasil Proses Pencarian Berdasarkan Indikasi

Kemudian user memilih salah satu obat yang ada di daftar obat yang sesuai
dengan kata yang dimasukan user untuk mengetahui datail info obat seperti

gambar di bawabh ini:

E il @ 11:40 PM

KamusObat

bat

Gambar 4.11 Detail Info Obat
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4.2.2.4 Proses Pencarian Berdasarkan Kandungan
Pada proses ini pencarian dilakukan berdasarkan kandungan yang terdapat

pada obat yang akan di cari. Pada proses ini user memasukkan kandungan yang
ada pada obat yang akan di pilih. Proses ini ditunjukkan pada gambar di bawah
ini:

0@ 5l & 11:25PM

KamusObat

Kandungan

oo [y o]
- AEApNnE @
w ) e ey
| B

Gambar 4.12 Proses Pencarian Berdasarkan Kandungan

Setelah memasukan kandungan obat maka aplikasi akan memilih daftar obat

yang memiliki kandungan sesuai dengan yang dimasukan user seperti gambar di

bawah ini:
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E gl @ 11:26 PM

KamusObat

Kandungan
dinit

Cedocard
Cedocard-20
Cedocard Retard
Farsorbid

Isodril

Gambar 4.13 Hasil Proses Pencarian Berdasarkan Kandungan

Kemudian user memilih salah satu obat yang ada di daftar obat yang sesuai
dengan kata yang dimasukan user untuk mengetahui datail info obat seperti

gambar di bawabh ini:

E gl ™ 11:26 PM

Gambar 4.14 Detail Info Obat
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4.2.2.5 Hasil Proses Pencarian

Hasil akhir dari proses pencarian pada Aplikasi Kamus Obat ini akan
sama walaupun dari kategori yang berbeda baik berdasarkan Obat, Indikasi, atau
Kandungan akan menampilkan detail info obat yang sama. Seperti ditunjukkan

pada gambar di bawah ini:

& al ® 11:49am

Gambar 4.15 Detail Info Obat yang di cari

4.3  Kinerja Sistem

Aplikasi yang telah dibuat perlu menjalani beberapa pengujian pada
keadaan penggunaan sesungguhnya untuk memastikan apakah aplikasi yang
dibangun telah sesuai yang diharapkan atau tidak. Dalam melakukan pengujian
diharapkan semua kesalahan dapat ditemukan untuk kemudian diperbaiki
sehingga hasil dari aplikasi ini menjadi lebih baik.

Pengujian Penanganan Kesalahan

Pada saat user memasukkan kata baik nama obat atau indikasi yang tidak
terdapat pada database maka akan muncul peringatan "Data Tidak Ditemukan™

seperti ditunjukkan pada gambar di bawabh ini:
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o & E gl ™ 11:55PM
KamusObat

Obat

A Konfirmasi

Data Tidak Ditemukan

Ll EEHHEHH a
]| — | i

Gambar 4.16 Peringatan "Data Tidak Ditemukan”

4.4  Pengujian pada Smartphone Berbasis Operasi android
Pengujian ini dilakukan agar dapat mengetahui pada perangkat mana saja

aplikasi Kamus Obat ini dapat berjalan.

Perangkat yang diujikan

Perangkat berbasis android yang digunakan untuk melakukan pengujian
memiliki spesifikasi hardware yang berbeda-beda. Perangkat berbasis android
yang akan digunakan adalah smartphone Sony Xperia Active, Lenovo A706,
LG Optimus L4 1l Dual E445, Sony Xperia SL, dan Samsung Galaxy Mini.



Tabel .4.1.Perangkat Uji

44

No | Jenis Smartphone Merek Processor Versi
Android
1 Sony Xperia Active Sony 1GHz Gingerbeard
2.3

2 Lenovo A706 Lenovo Quad-core 1.2 | Jelly Bean 4.1
GHz

3 LG Optimus L4 l1Dual | LG MT6575,1 GHz | Jelly Bean 4.1

E445

4 Sony Xperia SL Sony Dual-core 1.7 lce Cream
GHz Sandwich 4.0

5 Galaxy Mini Samsung 600 MHz Gingerbeard

2.3

4.5  Hasil Pengujian

Dari hasil pengujian, aplikasi Kamus Obat ini dapat berjalan dengan baik

pada seluruh perangkat uji yang bervariasi dari sisi spesifikasi hardware

maupun versi android yang digunakan. berikut hasil pengujiannya:

e Aplikasi Kamus Obat berbasis Android ini bisa dijalankan di Android
\ersi 2.3 (Gingerbread), Versi 4.0 (Ice Cream Sandwich) dan Versi 4.1

(Jelly Bean).

e Aplikasi Kamus Obat berbasis Android di uji di smartphone Sony Xperia
Active (Gingerbread), Lenovo A706 (Jelly Bean), LG Optimus L4 Il Dual
E445 (Jelly Bean), Sony Xperia SL (Ice Cream Sandwich), dan Samsung

Galaxy Mini (Gingerbread).

o Kompabilitas

Aplikasi Kamus Obat berbasis Android ini cukup kompatibel dijalankan di

kedua smartphone di atas, baik di android 2.3 atau di android 4.0.

e Antarmuka

Antarmuka dari Aplikasi Kamus Obat berbasis Android ini sama baik

ketika dijalankan di android 2.3 atau ketika dijalankan di android 4.0.
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e Performa
Performa yang ditunjukan oleh Aplikasi Kamus Obat berbasis Android
pada android 2.3 cukup baik dan pada saat dijalankan di android 4.0 tetap
bisa di eksekusi tanpa ada masalah.

Hasil pengujian aplikasi ini bisa dilihat pada tabel dibawabh ini.

Tabel .4.2.Hasil Pengujian pada Smartphone

No | Jenis Smartphone Obat Indikasi Kandungan
1 Sony Xperia Active Berjalan Berjalan Berjalan

2 Lenovo A706 Berjalan Berjalan Berjalan

3 LG Optimus L4 II Berjalan Berjalan Berjalan

Dual E445

4 Sony Xperia SL Berjalan Berjalan Berjalan

5 Galaxy Mini Berjalan Berjalan Berjalan
4.6  Hasil Pengujian Usabilitas

Pengujian usabilitas penulis melakukan wawancara dengan salah
satu pakar dalam bidang farmasi dan membagikan kuisioner kepada

pengguna.

Pada tahap wawancara penulis melakukan tanya jawab dengan pakar
dalam bidang farmasi yaitu Ina Zumrotin S.Si., Apt., umur 32 thn, salah
satu apoteker di RS MUHAMMADIYAH MOGA - PEMALANG.
sebelum mengajukan beberapa pertanyaan penulis meminta pakar untuk
menjalankan aplikasi Kamus Obat sehingga akan lebih mudah dalam tanya
jawab karena pakar sudah mengetahui cara dan isi dari aplikasi ini. Berikut

hasil wawancara penulis dengan pakar.




46

Tabel 4.3 Hasil Wawancara dengan Pakar

Parameter Tujuan Pertanyaan Sangat | Baik | Cukup | Kurang | Tidak

Eontsn Mengetahui | Apakah mformasi X
kelengkapan | obat vang ada di
isi aplikasi aplikasi i sudsh
lenglap?
Seberapa akurat X

informasi obat yang
ada di aplikasi mi?
Apakah dengan 3 X

Eategori pencarian

informasi obat sudzh
cukup?

Pada tahap selanjutnya adalah dengan membagikan kuisioner kepada
masyarakat untuk mengetahui seberapa user friendly yang diberikan oleh
sistem dan usabilitas dari fitur-fitur yang telah tersedia pada sistem yang
dibangun. Penulis membagikan kuisioner kepada dua puluh dua
masyarakat yang terdidri dari 12 mahasiswa dari beberapa jurusan, 3 guru,
2 bidan, 1 pelajar, 2 karyawan, dan 2 perawat. Berikut hasil kuisioner dari

para responden seperti pada tabel di bawah ini.



Tabel 4.4 Hasil Kuisioner
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Pertanyaan

Sangat

Baik

Cukup

Kurang

Tidak

Jmlh

Apakah informasi
obat yang ada di
aplikasi ini sudah

lengkap?

13

22

Apakah tampilan
aplikasi ini sudah

menarik?

22

Apakah tampilan
aplikasi ini mudah

dipahami?

10

22

Apakah aplikasi ini

membantu anda?

22

Apakah fitur yang
ada sudah cukup

lengkap?

12

22

Apakah dengan 3
kategori pencarian
informasi obat

sudah cukup?

22




BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan serta pengujian yang
dilakukan pada berbagai macam semartphone dengan versi Android, spesifikasi
hardware, serta jaringan seluler yang berbeda-beda. Dapat disimpulkan bahwa
Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android ini dapat melakukan pencarian informasi
obat berdasarkan tiga kategori berbeda (berdasarkan Obat, Indikasi, atau
Kandungan) kemudian memasukan kata di kolom kategori tersebut, setelah itu
pengguna memilih salah satu obat yang sesuai dengan kata yang di cari, dan hasil
akhir dari pencarian akan muncul detail info obat. Meskipun aplikasi yang telah
dikembangkan ini dapat berjalan dengan baik di seluruh perangkat uji, masih
terdapat beberapa ruang untuk pengembangan ke depan. Penambahan fitur-fitur
baru, semisal pencarian berdasarkan harga adalah salah satu contohnya.

5.2  Saran
Mengingat banyak keterbatasan yang dialami penulis, maka penulis
menyarankan untuk mengembangkan penelitian di masa mendatang sebagai
berikut:
1. Adanya penambahan jumlah dan jenis obat penyakit lain pada
database sehingga dapat digunakan lebih optimal.
2. Menambah menu kategori pencarian.
3. Melakukan modifikasi dan membersihkan aplikasi dari bug yang ada
seperti saat aplikasi diinstall pertama kali database tidak berhasil

diinstall dan seketika aplikasi keluar.
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ABSTRACT

Obat adalah suatu bahan atau paduan bahan-bahan yang
dimaksudkan untuk digunakan dalam menetapkan diagnosis,
mencegah, mengurangkan, menghilangkan, menyembuhkan penyakit
atau gejala penyakit, luka atau kelainan badaniah dan rohaniah
pada manusia atau hewan dan untuk memperelok atau memperindah
badan atau bagian badan manusia. Dengan kemajuan teknologi
seperti sekarang informasi tentang obat tidak hanya bisa di peroleh
dari buku saja, tetapi juga bisa di peroleh dari internet. Untuk
membantu memperoleh info tentang obat maka di buat sebuah sistem
yang bersifat mobile dan portable. Pada makalah ini, disajikan
sebuah aplikasi yang berisi tentang berbagai informasi obat yang
dikembangkan pada smartphone berbasis android. Aplikasi ini
memiliki 3 kategori pencarian, nama yaitu kategori pencarian
berdasarkan nama obat, indikasi yaitu kategori pencarian
berdasarkan indikasi obat, kandungan yaitu kategori pencarian
berdasarkan kandungan obat. Aplikasi ini telah diimplementasikan,
diujikan, dan dapat diketahui dapat berjalan dengan baik pada
berbagai smartphone android mulai dari versi 2.2 hingga versi 4.1.
(Abstract)

Keywords
Android. Obat, Kamus
1. Pendahuluan

Kemajuan teknologi komputer sebagai pendukung
pemrosesan data dan informasi menjadi hal yang wajib
bagi suatu instansi maupun personal dalam
memanajemen keperluannnya dalam kehidupan sehari
hari. Namun semakin berkembangannya teknologi,
komputer sebagai media pendukung pemrosesan data
dan informasi telah mengalami perubahan yang semula
berukuran yang cukup praktis misalnya perangkat

Ahmad Raf’ie Pratama, ST., MIT.

Jurusan Teknik Informatika
Fakultas Teknik Industri, Universitas Islam Indonesia
Yogyakarta, Indonesia
Ahmad.rafie@uii.ac.id

mobile maupun gadget. Meskipun ukuran yang cukup
kecil mobile maupun gadget memiliki kemamuan yang
tidak kala dengan komputer pada umumnya dalam
pemrosesan data dan informasi, hal ini menjadikan
perangkat tersebut popular di era saat ini.

Perkembangan dunia sistem informasi pada saat ini
sudah sedemikian pesat dan merambah ke berbagai sisi
kehidupan manusia. Perkembangan yang demikian
tersebut di dukung oleh tersedianya perangkat keras
maupun perangkat lunak yang semakin hari semakin
berkembang termasuk informasi di bidang kesehatan.

Oleh karena itu pada kesempatan kali ini penulis
merasa penting dan tertarik untuk membuat tugas akhir
yang berjudul "Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android".
Dimana tugas akhir ini diharapkan mampu memberikan
sebuah kontribusi dan informasi tentang obat yang
bermanfaat bagi semua masyarakat.

Aplikasi ini dijalankan pada smartphone yang
menggunakan OS android. Android merupakan sistem
operasi berbasis linux yang di tujukan untuk smartphone
dan tablet pc yang memiliki banyak keunggulan di
banding sistem operasi smartphone yang lainnya.,
keunggulan yang di tawarkan android adalah



dengan menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang atau developer untuk menciptakan aplikasi
mereka sendiri yang dapat di gunakan untuk bermacam-—
macam piranti bergerak.

2. Kamus Obat Berbasis Android

Obat adalah suatu bahan atau paduan bahan-bahan
yang dimaksudkan untuk digunakan dalam menetapkan
diagnosis, mencegah, mengurangkan, menghilangkan,
menyembuhkan penyakit atau gejala penyakit, luka
atau kelainan badaniah dan rohaniah pada manusia
atau hewan dan untuk memperelok atau memperindah

badan atau bagian badan manusia.

Beberapa tahun terakhir ini, telepon seluler yang
paling sering digunakan oleh masyarakat adalah berupa
smartphone. Ada beberapa smartphone yang beredar
dipasaran dengan basis atau sistem operasi yang
berbeda-beda, seperti Blackberry OS, iOS, Android dan
Symbian OS. Dari beberapa sistem operasi smartphone
tersebut, sistem operasi Android merupakan sistem
operasi yang perkembanganya paling cepat dan dapat
dengan mudah diterima oleh masyarakat[1].

Dengan kemajuan teknologi seperti

informasi tentang obat tidak hanya bisa di peroleh dari

sekarang

buku saja, tetapi juga bisa di peroleh dari internet.

Oleh karena itu pada kesempatan kali ini penulis
merasa penting dan tertarik untuk membuat tugas akhir
yang berjudul "Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android".
Dimana tugas akhir ini diharapkan mampu memberikan
sebuah kontribusi dan informasi tentang obat yang
bermanfaat bagi semua masyarakat.

Pada Aplikasi Kamus Obat Berbasis Android terdiri

dari tiga pilihan kategori yang berbeda vyaitu

berdasarkan nama obat, berdasarkan indikasi, dan

berdasarkan kandungan. Pada kategori pertama
(berdasarkan nama obat) pengguna memasukan nama
obat yang akan di cari, setelah itu aplikasi akan memilih

satu atau beberapa obat yang memiliki nama obat yang

di cari. Setelah itu pengguna bisa memilih satu obat dari
daftar obat yang sudah di filter oleh sistem. Setelah
pengguna memilih satu obat kemudian akan muncul
detail
(berdasarkan indikasi) pengguna memasukan indikasi

obat yang di pilih. Pada kategori kedua
obat yang akan di cari, setelah itu aplikasi akan memilih
satu atau beberapa obat yang memiliki indikasi obat
yang di cari. Setelah itu pengguna bisa memilih satu
obat dari daftar obat yang sudah di filter oleh sistem.
Setelah pengguna memilih satu obat kemudian akan
muncul detail obat yang di pilih. Pada kategori ketiga
(berdasarkan  kandungan) pengguna memasukan
kandungan obat yang akan di cari, setelah itu aplikasi
akan memilih satu atau beberapa obat yang memiliki
kandungan obat yang di cari. Setelah itu pengguna bisa
memilih satu obat dari daftar obat yang sudah di filter
oleh sistem. Setelah pengguna memilih satu obat

kemudian akan muncul detail obat yang di pilih.

3. Perancangan Sistem

Proses pengembangan aplikasi kamus obat ini
ditunjukan oleh berbagai diagram yang dapat dilihat

sebagai berikut.

3.1Use Case
Use Case yang tampak pada gambar 1 menunjukan

interaksi user dengan aplikasi kamus obat ini[2].

Gambar.1. Use Case kamus obat



Index
0.0

3.2Diagram Activity l r v

Activity Diagram adalah diagram yang menunjukan Ot indas Kandungan

aktivitas atau alur program dari kamus obat seperti
pada gambar 2.

v r 4

Masukan Kata Masukan Kata Masukan Kata

T 1.1 2.1 31

1.2 2.2 32

Gambar.3. HIPO kamus obat
e e

3.4Diagram kelas
Dalam pengembangannya, aplikasi kamus obat

berbasis android ini dibangun mengunakan bahasa
pemrograman Java dengan Eclipse IDE yang telah
terinstall Android SDK di dalamnya.

Gambar.2. Diagram Activity kamus obat 4. Hasil

4.1 Implementasi aplikasi pada Smartphone Android

3.3Diagram HIPO

Gamb likasi k bat telah berhasil
Diagram Hipo yang tampak pada gambar 3 ambaran aplikasi kamus obat yang telah berhasi

. . . dibangun ini terlihat seperti pada gambar 4 dimana
menunjukan menu-menu yang tersedia pada aplikasi ini ) i
o tampilan awal menampilkan sebuah halaman yang
secara hirarkis[3]. N ) )
berupa pilihan pencarian berdasarkan kategori,

tampilan defaultnya berupa pencarian berdasarkan
nama (nama obat).



KamusObat

Adalat
Adalat Oros
Adalat Retard
Calcianta

Cardiover

Gambar.4. Pencarian Berdasarkan Nama

Pada proses ini user memasukkan nama obat yang
akan di cari informasinya. Di bawah ini gambar proses
pencarian berdasarkan Obat ditunjukkan gambar 5

E ml ™ 11:38 PM

a]sfaefs]nfs]k]1]
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Gambar.5. Proses Pencarian Berdasarkan Nama

Setelah memasukan nama obat maka aplikasi akan
memilih daftar obat yang memiliki nama sesuai dengan
yang dimasukan user seperti gambar 6

E gl ™ 11:39 PM

KamusObat

carl

Cardiover
Cardismo
Carditen
Carvas

Cedocard

Gambar.6. Hasil Pencarian Berdasarkan Nama

Kemudian user memilih salah satu obat yang ada di
daftar obat yang sesuai dengan kata yang dimasukan
user untuk mengetahui datail info obat seperti gambar 7

E ol W 11:39 PM

Gambar.7. Detail Info Obat



4.2 Pengujian pada Beberapa Aplikasi jenis
Semartphone Android
Tahapan selanjutnya pada proses pengembangan

aplikasi ini adalah dengan mengimplemntasikan ke
beberapa perangkat uji guna memastikan aplikasi ini
dapat berjalan pada berbagai piranti berbasis android.
Perangkat berbasis android yang digunakan untuk
melakukan pengujian memiliki spesifikasi hardware
yang berbeda-beda. Perangkat berbasis android yang
akan digunakan adalah smartphone Sony Xperia Active,
Lenovo A706, LG Optimus L4 Il Dual E445, Sony Xperia
SL, dan Samsung Galaxy Mini.

Processor yang digunakan berkisar antara 600 Mhz
hingga 1.7 Ghz

Tabel I. Perangkat Uji

No | Jenis Smartphone Merek Processor Versi
Android
1 Sony Xperia Active Sony 1GHz Gingerbeard
23
2 Lenovo A706 Lenovo Quad-core1.2 | Jelly Bean 4.1

GHz

3 LG Optimus L4 1l Dual | LG MT6575, 1 GHz | Jelly Bean 4.1

E445
4 Sony Xperia SL Sony Dual-core 1.7 Ice Cream
GHz Sandwich 4.0
5 Galaxy Mini Samsung 600 MHz Gingerbeard
23

Tabel Il. Hasil Pengujian

No | Jenis Smartphone Obat Indikasi Kandungan
1 Sony Xperia Active Berjalan Berjalan Berjalan
2 Lenovo A706 Berjalan Berjalan Benialan
3 LG Q\Qg;%%i]ﬁ II Dual Berjalan Berjalan Berjalan
445
4 Sony Xperia SL Berialan Berislan Berjalan
5 Galaxy Mini Berialan Berialan Berjalan

Pada tabel hasil pengujian, tampak bahwa aplikasi
Kamus Obat ini dapat berjalan dengan baik pada
seluruh perangkat uji yang bervariasi dari sisi spesifikasi
hardware maupun versi android yang digunakan.

Aplikasi ini berjalan bisa dilihat pada tabel di atas.

4.2 Pengujian Usabilitas

Pada melalukan

wawancara dengan salah satu pakar dalam bidang

rencana pengujian ini penulis
farmasi dan membagikan kuisioner kepada pengguna.
Berikut hasil dari wawancara dengan pakar dan hasil

kuisioner seperti tabel di bawah.

Tabel Ill. Hasil wawancara dengan pakar



Parameter Tujuan Pertanyaan Sangat | Baik | Cukup | Kurang | Tidak

Konten Mengetahui
kelengkapan
isi aplikasi

Apakszh informasi X
obat yang ada di
aplikasi ini sudah
lengkap?

Seberapa akurat X
informasi obat yang
ada di aplikasi ini?

Apakzh dengan 3 X
kategori pencarian

mformasi obat sudsh
cukup?

Tabel Ill. Hasil kuisioner

Pertanyaan Cukup | Kurang Tidak | Jmlh
Apalkah informasi [ [ITTTITTTIN T 1 22

Sangat | Baik

obat vang ada di 1
aplikasi ini sudah
lenglkap?

Apakah tampilan 1l i T 1l 22

aplikasi ini sudah
menank?
Apakah tampilan, [T [0 [ 22
dipahami?
Apalkah aplikasi ini | i T 22

membantu anda?

Apakah fitur yang i U, 1l 22
ada sudah cukup
lengkap?
Apakah dengan 3 [l [ [T [ 22
katsgorl pencatian
informasi obat
sudah cukun?

5. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan serta
pengujian vyang dilakukan pada berbagai macam
Android, spesifikasi

hardware, serta jaringan seluler yang berbeda-beda.

semartphone dengan versi
Dapat disimpulkan bahwa Aplikasi Kamus Obat Berbasis
Android ini dapat melakukan pencarian informasi obat
berdasarkan tiga kategori berbeda (berdasarkan Obat,
Indikasi, atau Kandungan) kemudian memasukan kata di
kolom kategori tersebut, setelah itu pengguna memilih

salah satu obat yang sesuai dengan kata yang di cari,

dan hasil akhir dari pencarian akan muncul detail info

obat.

Meskipun aplikasi yang telah dikembangkan ini

dapat berjalan dengan baik di seluruh perangkat uji,

masih terdapat beberaparuang untuk pengembangan

ke depan.
pencarian

Penambahan fitur-fitur baru, semisal

berdasarkan harga adalah salah satu

contohnya.
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