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SARI

Dunia pendidikan sekarang ini banyak cara untuk mendapatkan materi
pembelajaran dengan melalui sistem pembelajaran berbantuan elektronik maupun
internet mekipun banyak juga fitur yang digunakan bersifat tertutup (Closed
System). Open Course-Ware (OCW) dengan konsep saling berbagi dan memiliki
lima karakteristik yaitu Offered free, No Register, Openly Lisenced, Accessable to
anyone, dan Extraordinary Resources, dimana teknologi ini didedikasikan untuk
pengembangan dan ketersediaan sumber daya pembelajaran yang dibagikan
(shared) secara bebas oleh para ahli terbaik dibidangnya.

Implementasi Open Course Ware pada jurusan teknik informatika FTT UII
ini dirancang dengan menggunakan model perancangan UML (Unifield Modeling
Language) yaitu use case diagram dan activity diagram dan dibangun dengan
menggunakan bahasa pemograman PHP dan basisdata MySQL. Sistem ini dapat
membantu memudahkan pengguna untuk mendapatkan sumber daya pembelajaran

yang diinginkan.

Kata kunci: Open Course Ware, Open Education, Open Education Resources
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia pendidikan sekarang ini banyak cara untuk mendapatkan materi
pembelajaran dengan  melalui media yang sudah ada, beberapa media
pembelajaran yang ada yaitu seperti e-Learning, m-Learning, virtual learning,
virtual laboratory, dan sebagainya telah memiliki pengaruh yang cukup signifikan
terhadap harapan masyarakat untuk mendapatkan materi pembelajaran yang
diinginkan tanpa terbatas oleh waktu dan tempat.

Mahasiswa terkadang mengalami kesulitan dalam memperoleh materi
pembelajaran karena adanya sistem yang membatasi hak akses pengguna untuk
memperoleh materi tersebut. Sistem yang menghalangi tersebut bisa berupa
sistem login, berbayar, tidak adanya kejelasan sumber yang dipakai, tidak bisa di
akses oleh semua orang, tidak beragamnya bentuk materi pembelajaran yang
tersedia.

Sistem pembelajaran berbasis web (web based learning) yang dijalankan
oleh Program Studi Teknik Informatika (PSTF) melalui klasiber (e-Learning) saat
ini sudah dapat melayani mahasiswa dan dosen dalam melakukan interaksi
pembelajaran meskipun untuk beberapa fitur yang digunakan bersifat tertutup
(Closed System). Hanya dosen dan mahasiswa yang terdaftar pada mata kuliah
tertentu saja yang dapat mengikuti aktifitas secara penuh, sekalipun dosen tersebut
mengajar secara paralel dengan dosen yang berbeda.

Penulis percaya bahwa gerakan menuju keterbukaan yang lebih besar
dalam dunia pendidikan, sebagaimana dicontohkan oleh seperti program Open
Course-Ware (OCW) di MIT, Johns Hopkins, Tufts, Notre Dame, dan Utah State
University, Foothill-De Anza Community College, dan Utah College of Applied
Technology, merupakan salah satu inovasi yang benar-benar besar dalam
mengajar dan pembelajaran yang telah terjadi dalam beberapa dekade terakhir.
Konteks pernyataan keterbukaan adalah pintu gerbang ke keterhubungan,

personalisasi, dan partisipasi.



Permasalahan yang terjadi tersebut dapat diatasi dengan membangun
sebuah sarana dan media berbasis web yang dapat digunakan untuk
mendiseminasikan materi atau bahan pembelajaran kepada masyarakat luas secara
bebas. Hal itu disebut sebagai Open Course-Ware (OCW).

Konsep Open Course-Ware (OCW) sebagai platform baru di bidang
teknologi pendidikan memiliki beberapa karakteristik umum yang membedakan
dengan manajemen sistem pembelajaran lainnya yaitu : Bersifat gratis, tidak harus
mendaftar, lisnsi yang terbuka, bisa diakses dimana saja, dan memiliki sumber
yang jelas salah satu kelebihan dan ciri dari model OCW adalah varian atau
format file yang beragam tidak hanya statis (.pdf, .docx, .pptx, dan sebagainya)
tapi juga dalam bentuk format multimedia lainnya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan Open Course-Ware
pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas Islsm
Indonesia, sehingga memudahkan mahasiswa atau masyarakat umum untuk
memperoleh materi atau bahan pembelajaran yang diingkan dengan mudah tanpa

harus mengalami kendala yang telah disebutkan sebelumnya.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yaitu bagaimana membangun Open Course-Ware pada Jurusan
Teknik Informatika Universitas Islam Indonesia sehingga dapat membantu

mahasiswa dan pihak yang ingin memperoleh infomasi yang diinginkan.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang sudah diuraikan
diatas, maka permasalahan dalam penelitian ini perlu adanya batasan masalah
yaitu sebagai berikut :
1. Sistem ini tidak menyediakan layanan untuk berinteraksi antara user
dengan admin.
2. Bahan materi yang digunakan bersifat terbuka sehingga tidak perlu

mendaftar sebagai member.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari Penelitian yang dilakukan adalah untuk membangun sistem
Open Course-Ware pada Jurusan Teknik Informatika Universitas Islam Indonesia
sehingga mampu memberikan kemudahan kepada user untuk mendapatkan materi

pembelajaran secara bebas dan terbuka.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah meningkatkan pengetahuan dengan
menyediakan sumber belajar bagi dosen yang akan mengambil bahan untuk
keperluan pendidikan serta bagi mahasiswa dan pelajar mandiri yang perlu untuk

pengembangan pribadi mereka.

1.6 Metodologi Penelitian
Metode penelitian merupakan cara yang sistematis dalam melakukan
penelitian untuk membantu dalam menyelesaikannya, berikut metodologi

penelitian yang di terapkan dalam tugas akhir ini

1.6.1 Pengumpulan Data
Dalam metode ini pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan
datadata yang dibutuhkan sebagai dasar peneliti untuk mengembangkan sistem,
dalam pengumpulan data peneliti melalui berbagai cara yaitu:
1. Melakukan studi pustaka
Untuk mendukung peneliti dalam menganalisa data-data yang sudah
dikumpulkan, studi kepustakaan perlu dilakukan. Sumber pustaka bisa didapatkan
dari buku maupun catatan atau informasi dari internet.. studi kepustakaan ini
bertujuan untuk menghimpun informasi yang relevan dengan topik atau masalah
yang akan atau sedang diteliti.
2. Melakukan observasi
Observasi dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai data-data
yang dibutuhkan ataupun konsep open course-ware di Jurusan Teknik Informatika

Universitas Islam Indonesia.



1.6.2 Analisis Kebutuhan Sistem
Metode ini digunakan untuk mengetahui kebutuhan input, proses ataupun

output dari system yang akan dibuat.

1.6.3 Perancangan Sistem

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem yang didasarkan pada hasil
yang sudah diperoleh dari analisis kebutuhan sistem yang dilakukan. Perancangan
sistem berupa desain antarmuka dibuat sebagai acuan dalam pengembangan
sistem. Selain itu dilakukan juga perancangan Unified Modeling Language (UML)
berupa use case dan Activity Diagram. Perancangan UML ini mengambarkan
proses bisnis dari sistem yang dikembangkan. Tujuan dari perancangan sistem ini

untuk membuat acuan dalam melakukan pembangunan sistem selanjutnya.

1.6.4 Implementasi system

Pada tahap ini, setelah dilakukan analisis sistem dan dilakukan
perancangan sistem kemudian dilakukan pembangunan sistem untuk memperoleh
hasil yang sesuai dengan tujuan dan kebutuhan. Dalam tahap ini peneliti
melakukan transformasi dari hasil perancangan sistem ke dalam model
pemrograman. Dalam pembangunan sistem tersebut, peneliti menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan MySQL. PHP Hypertext Preprocessor (PHP)
merupakan bahasa pemrograman berbasis web yang mempunyai kemampuan
untuk melakukan proses data secara dinamis. Dan MySQL merupakan bahasa
pemrograman untuk basis data yang digunakan sebagai wadah untuk menyimpan
data-data dari sistem yang dibangun. Kemudia selain itu peneliti menggunakan
text editor yaitu Sublime text 2 dan menggunakan XAMPP sebagai web server

local dalam melakukan pembangunan sistem tersebut.

1.6.5 Rencana pengujian dan evaluasi Sistem
Setelah sistem selesai dibangun, dilakukan pengujian sistem dan evaluasi.

Pengujian sistem dilakukan pada jaringan local menggunakan /ocalhost dan dari



pengujian ini dilakukan juga evaluasi apakah sistem sudah sesuai dengan tujuan

dan kebutuhan yang diharapkan.

1.7  Sistematika Penulisan

Dalam penysunan tugas akhir ini, sistematika penulisan dibagi menjadi 5
bab yang disusun sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Berisi pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI

Berisi landasan teori dan tinjauan pustaka yang digunakan dalam
membangun sistem.

BAB Il METODOLOGI DAN PERANCANGAN SISTEM

Berisi metode penelitian dan perancangan sistem. Dalam bab ini dijelaskan
tentang perancangan sistem yang menjadi gambaran umum dan acuan dalam
pembuatan sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI HASIL DAN ANALISIS

Berisi tentang pembahasan dari hasil implementasi sistem dan review
mengenai sistem yang sudah selesai dibangun.

BAB V PENUTUP

Berisi penutup, saran dan kritik bagi dari penulis untuk penyempurnaan

penelitian yang dibuat.



BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Open Education Resources

Sumber pembelajaran terbuka, atau lebih dikenal dengan OER (open
educational resources), adalah dokumen dan media berlisensi terbuka yang
berguna untuk tujuan pengajaran, pembelajaran, pendidikan, penilaian,
dan penelitian. OER antara lain mencakup kuliah, bahan kuliah, modul konten,
objek pembelajaran, jurnal, serta berbagai peralatan pendukung penyampaian
konten pembelajaran tersebut. Istilah open education resources diadopsi
oleh UNESCO pertama kali pada 2002 Forum on the Impact of Open Courseware
for Higher Education in Developing Countries. (Johnstone, Sally M. : 2005)

2.2 Open Education System
Open Education adalah Bentuk pendidikan di mana pengetahuan, ide atau
aspek-aspek penting dari metodologi pengajaran atau infrastruktur dibagi secara
bebas melalui internet". Definisi ini menunjukkan bahwa ada tiga komponen
penting untuk Pendidikan terbuka:
1. proses mengajar dan belajar (pendidikan)
2. teknologi dan infrastruktur teknologi
3. akses terbuka atau bebas untuk proses ini
Diagram venn dibawah ini menunjukkan bagaimana ketiga komponen ini
saling terkait. Secara konseptual, Open Education terletak di segitiga hijau di
tengah  diagram, di mana  tiga  lingkaran  tumpang  tindih.(

wikieducator.org/Open_Education: Precursors, 2012)
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Gambar 21 Konsep Open Education
Pendidikan terbuka mengacu pada filosofi, seperangkat praktek, dan

gerakan reformasi pada anak usia dini dan pendidikan dasar yang berkembang di

akhir 1960-an dan awal 1970-an di Amerika Serikat. Ini mendapat dukungan dari

pekerjaan serupa yang telah berkembang selama bertahun-tahun di Inggris, di

mana ia hanya disebut pendidikan modern. Perkembangannya di kedua negara

diandalkan tradisi panjang pendidikan Progresif. (Net Industries and its Licensors,

2013)

Pendidikan terbuka percaya pada prinsip-prinsip berikut:

Keinginan mendasar anak-anak dan kapasitas untuk melakukan
penyelidikan mereka sendiri dan untuk belajar dengan cara mereka sendiri
dari pengalaman langsung

Hak anak-anak untuk mengambil tanggung jawab yang signifikan untuk
pendidikan mereka sendiri

Pendekatan yang meliputi aspek-aspek emosional dan sosial dari
pembelajaran

Pendidik berfungsi sebagai pengamat, panduan, dan penyedia sumber
daya, bahan, dan pengalaman yang sesuai dengan kebutuhan dan minat

siswa.



Sebuah optimisme umum berlaku, baik tentang kemampuan anak-anak
untuk merespon secara positif kebebasan dan kemerdekaan, dan sekitar sekolah
sebagai miniatur demokrasi mempersiapkan motivasi diri, warga yang
bertanggung jawab.

Ide-ide ini didasarkan pada filsafat Progresif pendidik Amerika John
Dewey (1859-1952), dan dalam psikologi perkembangan dari dokter Swiss dan
ahli teori Jean Piaget (1896-1980). Dewey percaya bahwa hasil belajar dari
pengalaman kehidupan nyata dari pikiran yang berkembang; itu adalah "proses
belajar untuk memikirkan solusi dari masalah nyata" (Dworkin, p. 20) melalui
penyelidikan aktif dan pengalaman, bukan dengan menghafal dan zikir. Sekolah
adalah mikrokosmos dari masyarakat, tidak lepas dari konteks akrab anak dari
keluarga, masyarakat, norma sosial, harian daerah-kehidupan semua yang anak
butuhkan untuk menghadapi dan memahami. Pendidikan adalah proses hidup di
sini dan sekarang, bukan persiapan untuk kehidupan di masa depan. Jika setiap
anak dibawa ke "keanggotaan dalam sebuah komunitas kecil, menjenuhkan dia
dengan semangat pelayanan, dan memberinya dengan instrumen self-arah yang
efektif, kita akan memiliki jaminan terdalam dan terbaik dari masyarakat yang
lebih besar yang layak, indah , dan harmonis, "Dewey menulis (Dworkin, p.
49). Sepanjang, ia menekankan nilai dan pentingnya masa kanak-kanak dan
pengaruh lingkungan sosial terhadap perkembangan individu. Semua ini
mencerminkan iman Amerika lama pada kekuatan membudayakan pendidikan

melalui sekolah umum.

2.3 Open Course Ware (OCW)

Pada tanggal 4 April 2001, Presiden Charles M. Vest Massachusetts
Institute of Technology mengumumkan bahwa MIT akan membuat bahan-bahan
untuk hampir semua program yang tersedia secara bebas di Internet selama
sepuluh tahun ke depan. Program baru ini akan dikenal sebagai MIT Open Course
Ware (MIT, 2001). MIT Open Course Ware memiliki misi ganda: Pertama, untuk

menyediakan akses gratis ke hampir semua bahan MIT kursus untuk pendidik,



siswa, dan peserta didik di seluruh dunia. Kedua, untuk memperluas jangkauan
dan dampak dari MIT OCW dan konsep Open Course Ware. (MIT, 2006).

Open Course Ware (OCW), sebuah inisiatif dalam gerakan Pendidikan
sumber daya Terbuka. Pada tahun 1998, David Wiley mengumumkan lisensi
konten terbuka pertama. Lisensi ini didasarkan pada premis bahwa konten
pendidikan harus bebas dikembangkan secara bersama dan "dalam semangat yang
sama dengan perangkat lunak bebas dan terbuka" (Wiley, 2003). Gagasan bahwa
konten harus bebas dan terbuka yang tersedia menjadi populer dengan cepat.

Tujuan dari gerakan Pendidikan Sumber Daya Terbuka adalah untuk
menyediakan akses terbuka untuk bahan berkualitas tinggi pendidikan digital. Ada
partisipasi luas oleh universitas, organisasi swasta, dan lain-lain.

Open Course Ware adalah salah satu cara yang dapat mendukung
pendidikan jarak jauh akses yang sama terhadap pendidikan. Sebuah Open Course
Ware adalah koleksi digital dari materi pendidikan yang tersedia secara bebas
diatur sebagai program (OCW Consortium, 2007). Bahan OCW mungkin
termasuk catatan seorang profesor ceramah, video ceramah saja, ujian, bahan
bacaan, atau sumber daya lain yang digunakan untuk mengajar kursus di

universitas dan lembaga di seluruh dunia.

24 Arsitektur Pengguna Open Course Ware (OCW)

Open Course Ware (OCW), disamping memiliki filosofi keterbukaan
dalam hal sumberdaya pembelajaran, metode ini menggunakan arsitektur
pengguna yang menjadikan konsep ini berbeda dengan sistem pendidikan terbuka
lainnya. Arsitektur tersebut adalah sebagai berikut (MIT OCW, 2012):

1. Pengguna Staf Akademik
a. Bertanggungjawab mengumpulkan dan menulis termasuk didalamnya
metadata konten, mencapai hak kekayaan intelektual, jaminan kinerja
pembelajaran, mempublikasikan sumberdaya pembelajaran, dan secara
regular melakukan perubahan terkini (update) konten.
b. Karakteristik: Memiliki kecepatan akses, termasuk di dalamnya akses

terhadap content management system.



2.5

C.

a.

a.
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Kebutuhan: Mudah dalam menggunakan, kaya akan isi atau konten

dengan antarmuka yang user friendly.

. Fakultas

Bertanggungjawab melakukan verifikasi isi atau konten sumberdaya
materi dan memastikan serta menyetujui konten tersebut untuk dapat
dipublikasikan.

Karakteristik: ~ Sentralisasi sumberdaya pembelajaran, memiliki
kecepatan akses ke Internet, dan kinerja yang baik untuk akses konten
ditingkat area lokal.

Kebutuhan: Tampilan situs termasuk di dalamnya system navigasi

memiliki target sesuai dengan kebutuhan akses dari pengguna.

. Pengguna

Bertanggungjawab melakukan semua aktivitas sesuai dengan target
dan tujuan dari isi/konten yang dicari.

Karakteristik: Terdistribusi secara global, kecepatan akses internet
beragam mulai dari yang sangat lambat (dial up) sampai yang tercepat
(broadband), penggunaan fleksibelitas platform berupa sistem operasi
dan jenis browser, dan yang terpenting bahwa dalam mengakses
system OCW tidak dibutuhkan perangkat lunak tambahan.

Kebutuhan: Sederhana, mudah diakses, antarmuka yang mudah
dipahami, dan cepat dalam proses unduh (download) sumberdaya

pembelajaran.

Web Application

Web application dikenal sebagai sebuah aplikasi yang diakses melalui web

browser dan melalui jaringan seperti Internet atau intranet. Kemampuan untuk

memperbarui dan memelihara aplikasi web tanpa harus mendistribusikan dan

menginstal perangkat lunak pada kemungkinan ribuan computer klien merupakan

keunggulan teknologi ini, selain juga untuk cross-platform compatibility.

(en.wikipedia.org/wiki/Web_application, 2012).
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Selain keuntungan dapat dijalankan pada berbagai jenis sistem operasi
(cross-platform) dan mampu diakses dimana saja, web application juga
mudah untuk digunakan. Penggunaannya tidak memerlukan banyak tools,

cukup dengan menggunakan aplikasi web browser.



BAB III
METODOLOGI

3.1 Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang dilakukan bertujuan untuk mendapatkan data-data
yang dibutuhkan sebagai dasar atau acuan untuk dapat membangun sistem yang
akan dibuat, dalam pengumpulan data metode yang digunakan yaitu :
1. Obsesvasi dan wawancara
Observasi dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai data
yang dibutuhkan ataupun konsep open course-ware di jurusan
informatika FTI UIIL.
2. Studi pustaka
Untuk mendukung hasil observasi, maka dilakukan studi pustaka
sebagai landasan literatur dalam melakukan penelitian. Sumber
pustaka diperoleh dari buku, artikel, jurnal, catatan maupun informasi
dari internet dalam pembelajaran. Tujuan dari melakukan studi pustaka
ini untuk mengumpulkan informasi yang relevan dengan topik bahasan

yang diteliti.

3.2 Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem yang dilakukan bertujuan untuk memperoleh
gambaran rancangan sistem yang akan dibangun, mulai dari siapa saja
penggunanya, serta apa saja proses yang akan dilakukan dalam sistem tersebut.
Aplikasi Open Course-Ware yang akan dibangun ini merupakan sebuah media
atau sistem aplikasi yang betujuan untuk memberikan kemudahan dalam
mempublikasikan materi secara online dan terbuka kepada mahasiswa maupun
masyarakat. Pengguna dari sistem ini dibagi menjadi 2 tingkatan, yaitu
administrator dan user. User di sini adalah mahasiswa, dosen maupun masyarakat
yang menggunakan sistem ini.

Analisis kebutuhan sistem terbagi menjadi 3 bagian, yaitu analisis

kebutuhan input, analisis kebutuhan proses dan analisis kebutuhan output.



3.2.1
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Analisis Kebutuhan Input

Masukan atau input dalam sistem ini hanya dapat dilakukan oleh

administrator yang mempunyai hak untuk mengelola segala yang berhubungan

dengan konten sistem . Masukan administrator adalah sebagai berikut :

a.

3.2.2

Login

Administrator memasukkan username dan password untuk bisa mengakses
halaman admin.

Data Berita

Administrator dapat menambah berita mengenai open course ware

Data Kategori

Administrator bisa menambah data tentang kategori dari yang bisa dibuat
untuk mengelompokkan mata kuliah yang ada.

Data Mata Kuliah

Administrator menambah data judul, deskripsi mengenai matakuliah serta
dapat menambah bahan-bahan materi sesuai kebutuhan matakuliah dan

bahan materi tersebut dapat dikelompokan sebagai berikut:

e Data Silabus e Data Video

e Data Kalender e Data Related resources
e Data Readings e Data Assignments

e Data Lecture Notes e Data Labs

e Data Recitations e Data Project

e Data Image Gallery e Data Exams

Analisis Kebutuhan Proses

Ada beberapa proses yang terjadi dalam sistem Open Course Ware PSTF

FTI UII ini. Beberapa proses tersebut adalah sebagai berikut :

a.

Proses Login
Proses dilakukan oleh administrator sebagai pengguna untuk bisa masuk
kedalam sistem dengan memasukan username dan password.

Proses Penambahan Berita
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Merupakan proses memasukan data kedalam sistem untuk digunakan
sebagai berita/informasi open course-ware.

c. Proses Penambahan Kategori
Merupakan proses dimana memasukan data kedalam sistem untuk
digunakan sebagai pengelompokan matakuliah.

d. Proses Penambahan Matakulah
Merupakan proses dimana memasukan data kedalam sistem untuk

digunakan sebagai sumber informasi atau materi antara lain:

e Silabus o [mage

e FExams e Jideo

o Calendar e Related resources
e Readings o Assignment

e Lecture Note o Lab

e Recitation e Projet

e. Proses Pencarian
Proses ini merupakan proses yang dilakukan oleh pengguna dengan
memasukan kata atau kalimat untuk digunakan sebagai kunci pencarian.

f. Proses logout
Proses dalam sistem yang berfungsi untuk menghapus data sesi

administator dan keluar dari system.

3.2.3 Analisis Kebutuhan Output
Keluaran yang dihasilkan oleh sistem ini adalah berupa materi
pembelajaran yang digunakan sebagai bahan ajar berupa konten-konten dari

matakuliah, dapat berbentuk .Word, .Pdf, .Ppt, Image, Video dll.

33 Perancangan Sistem

Pada penelitian ini, akan dibangun sebuah sistem yang digunakan oleh
Jurusan Teknik Informatika Universitas Islam Indonesia sebagai media atau
sarana untuk mempublikasikan materi pembelajaran yang dikelompokan dalam

beberapa kategori sesuai dengan yang dibutuhkan untuk membantu
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mempermudah user dalam melakukan pencarian matakuliah yang diinginkan.
Sistem yang dibuat adalah sistem informasi berbasis website yang menerapkan
konsep atau alur kerja sesuai dengan aturan yang ditetapkan di Universitas Islam
Indonesia, sehingga sistem ini diharapkan dapat mempermudah mahasiswa
maupun masyarakat untuk mendapatkan materi pembelajaran yang diinginkannya
dengan secara bebas.

Gambaran umum dari sistem Open Course-Ware pada Jurusan Teknik

Informatika Universitas Islam Indonesia dapat dilihat pada gambar 3.1 berikut :

Admin Register o AdminMembuat
KategoriMatakuliah

— N

Admin menambahkan data Admin menambahkan informasi
matakuliah yang sudah sesuai mengenai OCW PSTF

dengan ketentuan diPSTF
dan dikelompokan dalam
kategoriyang sudah ada

\

User melakukan pencarian materi
matakuliah yang diinginkan dan
dapat mengunduh materi
matakuliah dalam bentuk file .zip

Gambar 3.1 Struktur umum OCW pada PSTF

Gambar 3.1 Menunjukan bahwa untuk dapat mengelola terhadap data
matakuliah maka yang pertama admin perlu melakukan register terlebih dahulu.
Kemudian admin membuat beberapa kategori matakuliah yang akan digunakan
sebagai pengelompokan matakuliah tersebut.

setelah kategori terbuat, maka yang perlu dilakukan selanjutnya adalah
menambah materi matakuliah sesuai dengan kategori yang sudah dibuat
sebelumnya. Sebelum admin memasukan data matakuliah kedalam sistem, admin
harus sudah memastikan bahwa materi matakuliah yang akan di simpan dalam

sistem ini sudah melalui tahap validasi dan memiliki sumber-sumber yang jelas.
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Admin juga dapat menambahkan berita mengenai open course-ware pada jurusan
teknik informatika yang akan menjadi informasi tambahan bagi user.

User dapat mencari informasi mengenai open course-ware di PSTF dan
dengan mudah melakukan pencarian terhadap matakuliah yang diinginkan dengan
bebas dan dapat mengunduh materi matakuliah tersebut dalam format (.zip) tanpa

harus melakukan register terlebih dahulu.

3.3.1 Perancangan UML (Unifield Modeling Language)
3.3.1.1 Use Case Diagram

Use case merupakan sebuah interaksi tipikal antara para pengguna sistem
dengan sistem itu sendiri, denga nmenggunakan sebuah narasi bagaimana sistem
tersebut digunakan (Fowler, 2005). Use case ini digunakan untuk menggambarkan
fungsionalitas dari sistem yang dikembangkan. Dan juga mempresentasikan

interaksi antara pengguna dengan sistem. Berikut adalah gambar use case

pengelolaan matakuliah

_—T

\
admin pengelolaan berita
Y
pengelolaan About 7

pengelolaan dosen

user

dariaplikasi Open Course Ware.

System

Gambar 3.2 Use Case Diagram
1. Administrator
Sebagai administrator, pengguna ini melakukan tugasnya sebagai
pengontrol dan mengelola seluruh fungsionalitas website serta bertanggungjawab

atas berjalannya sistem setelah selesai dibuat.
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2. Pengguna

Pengguna hanya dapat melihat isi konten dan melakukan pencarian isi
konten serta dapat melakukan download tanpa harus melakukan registrasi terlebih
dahulu.

3.3.1.2 Activity Diagram

Activity Diagaram menurut Martin Flower (2005 : 163) adalah teknik
untuk menggambarkan logika prosedural, proses bisnis dan jalur kerja. Dalam
pembangunan aplikasi open course-ware ini, telah dirancang activity diagram
yang menggambarkan proses bisnis dari sistem. Berikut gambar 3.3 adalah

activity diagram sistem untuk mengelola matakuliah.

Admin Sistem

ﬁ(Mengisi username dan password)

Verifikasi data

Tidak

(_ Pilih matakuliah J<

(Tambah n*atakuliah) (Edit matakuliah) (Hapus n*atakuliah)

Piih matakuliah
( Piih matakuliah\, >( Menampilkan form matakuliah )

Menyimpan ke database

Input data matakuliah

Gagal

Sukses

Input DataSilabus
Input Data Calendar
Input Data Reading

Input Data Recitation
Input Data Lecture note

Input Data Image gallery

Input Data Lab
Input Data Video
Input Data Exam

Input Data Project
Iput Data Assignment

(Input Data Related resources)

Menyimpan ke database

Matakuliah

Gambar 3.3 Activity Diagram kelola matakuliah
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Gambar 3.3 digambarkan bahwa untuk mengelola matakuliah admin harus
melakukan Jogin ke sistem, kemudian admin dapat memilih untuk melakukan
penambahan matakuliah, pengubahan matakuliah atau menghapus matakuliah.
Untuk menambah matakuliah admin memasukkan nama serta kode dari
matakuliah kemudian dapat memilih sub menu yang akan ada pada matakuliah
tersebut selanjutnya dapat mengisi sub menu matakuliah yang sudah dipilih.

Pada gambar 3.4 di bawah digambakan activity diagram proses
penambahan kategori matakuliah. Dalam diagram dijelaskan bahwa administrator
dapat menambah kategori matakuliah dengan terlebih dulu melakukan login ke
sistem untuk mempermudah user dalam melakukan pencarian terhadap matakulah

sesuai kategori yang ada pada sistem.

Admin Sistem

%{Mengisi username dan password) Verifikasi data

Pilih kategori

Pilih tambah kategori

\\|
(Tambah bidang minat ) ( Tambah jurusan )~ ( PilhTambah Fakultas )—{—>(_Menampikan formbidang minat )

Input data fakultas
| I Menyimpan ke database

Gagal Sukses

/\Menamilka?rm bidang m'nat)

Input data jurusan

Menyimpan ke database

Gagal Sukses

L

Menampilkan form bidang minat)
— T

Input data bidang minat

Menyimpan ke database

Gagal

Sukses

Tambah kategori

Gambar 3.4 Activity Diagram menambah kategori matakuliah
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Pada gambar 3.5 dibawah merupakan proses activity diagram ubah

kategori, dalam gambar tersebut menjelaskan proses dimana administrator

mengubah data kategori.

Admin

Sistem

ﬁ(Mengisi username dan password)

Tidak

Verifikasi data

Pilih kategori

Pilih edit kategori

\
(Edit bidang minatj ( Edit jurusan ) (Pilih edit Fakultas>7

N

9<Menan‘pilkan data fakultas)

(Pilih jurusan) (Pilih fakultas)&
Pilih bidang minat :

(Edit TR n)( Hapus jurusa n) ( Edit Fa|1 ku ItasX Hapus Faku Itas)—

Input data fakultas

/\Menan‘pilkan \form fakultas)

Hapus data fakultas

Menyimpan ke database

Gagal Sukses

—=>( Hapus data jurusan )

Input data jurusan

%(Menampilkan formjurusan)
T

Menyimpan ke database

Gagal Sukses

( Edit bidang minat ) ( Hapus bidang n'inat\,

\/

=>{_Hapus data bidang m'nat)

=

Input data bidang minat

>( Menampilkan form )

Menyimpan ke database

Gambar 3.5 Activity Diagram ubah kategori matakuliah

Pada gambar 3.6 dibawah merupakan proses activity diagram kelola

berita. Dalam diagram tersebut administrator dapat melakukan penambahan,
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pengubahan atau juga dapat menghapus berita dengan melakukan /ogin ke sistem

terlebih dahulu.

Admin z Sistem

kMengiSi password dan username) Verifikasi data

Tidak

login sukses

Ya

Pilih berita

(Pilih Tambah berita) (Pilih Edit berita) (Pilih Hapus berita)

( pinberta ) ( piinberita ) ————
| >( Menampilkan form berita )
Input data berita

Menyimpan ke database

Hapus data berita

Gagal

—>( Menampilkan form berita )

Menyimpan ke database

Input data berita

Berita )&

Gambar 3.6 Activity Diagram kelola berita
Selain activity diagram di atas, pada gambar 3.7 dibawah menggambarkan
suatu proses pencarian matakuliah berdasar kategori yang dilakukan oleh

pengguna.
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Pengguna Sistem

Pilih courses

Pilih Most Visited Courses
Pilih Audio/Video Lectire

Pilih New Courses

PilihTopic Pilih Department

Pilih Courses Number

_>< Menampilkan data matakuliah)_

( Pl Sub Deprtment )

Pilih department number

><Menan'pilkan4dlata matakuliah)

Pilih course number
(Pilih As taught in)—%(Menan'pilkan data matakuliah)—

/ ><Menan'pilkan data matakuliah)
E—
/ ><Menan'pilkan data matakuliah)

|

><Menampi|kan data rmtakuliah)

9<Menan'pilkan data matakuliah)

Pilih specality

Gambar 3.7 Activity Diagram pencarian matakuliah

Pada gambar 3.7 diatas menjelaskan bahwa untuk menuju atau mencari
matakuliah pengguna dapat memilih dari beberapa jenis kategori yaitu,
berdasarkan topik, berdasarkan nomor dan berdasarkan department dari
matakuliah tersebut. Kemudian pengguna dapat memilih sub dari kategori tersebut
atau langsung memilih matakuliah yang dicari.

Gambar 3.8 dibawah merupakan activity diagram kelola dosen yang
menjelaskan proses administrator untuk mengelola informasi mengenai dosen

yang terkait dengan matakuliah yang ada pada sistem ini.
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Admin

t Sistem

HC Mengisi username dan password ) Verivikasi data

Tidak

Pilih dosen

(Pilih tambah doserD (Pilih ed\iLt dosen) C Pilih hap\l].l/s dosen>v
( Pilih dosen ) ( Pilih dosen )——

>{ Menampilkan form dosen )
—>{ Imput data dosen )

Menyimpan ke database

%(Menarmilkan form dosen)
Input data dosen I

Menyimpan ke database

Gambar 3.8 Activity Diagram kelola dosen

3.3.2 Perancangan Database
3.3.2.1 Perancangan Tabel Basisdata

Pada aplikasi OCW yang akan dibangun, terdapat beberapa tabel basisdata
yang digunakan untuk mendukung aplikasi. Berikut ditampilkan rancangan ERD
untuk database yang dibuat pada aplikasi Open Course Ware.
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TOPIC

-

READINGS

1 SILABUS

zéél
I

‘ TOPIC_SUB_TOPIC ‘ EXAMS

CALENDER

L
I

]
|
NEWS ) 1 GALERY
‘ SUB_TOPIC_SPECALITY ‘ i}
1 d @ 1— LAB
/
ABOUT @ A
1 1{ RELATED_RESOURCES‘
N 1
MENU —N1— MATKUL 11 RECITATION
1
11 LECTURE
PENGGUNA .
1 @ 1— ASSIGNMENTS
USER \ 1—| VIDEO

1— PROJECT

Gambar 3.9 Rancangan ERD
Dari rancangan ERD di atas, maka dapat dilakukan dibuat tabel-tabel

sebagai berikut.

Tabel topic berisi data atau informasi mengenai kategori mata kuliah di

aplikasi ocw. Struktur tabel topic dapat dilihat pada tabel 3.1 di bawah.
Tabel 3.1 Tabel topic

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id_topic Int(5) Id topic PK
2 | topic Varchar(100) Nama topic

Keterangan: PK = Primary Key

Tabel topic_sub_topic berisi data atau informasi mengenai sub kategori

mata kuliah di aplikasi ocw. Struktur tabel topic sub topic dapat dilihat pada tabel
3.2 di bawah.

Tabel 3.2 Tabel topic_sub_topic
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No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 Id_sub_topic Int(5) Id sub topic PK
2 | Topic Varchar(100) Nama topic

3 id_topic Int(5) Id topic FK

Keterangan: PK = Primary Key, FK = Foreign Key

Tabel sub_topic_specality berisi data atau informasi mengenai spesialis

kategori mata kuliah di aplikasi ocw. Struktur table sub topic specality dapat
dilihat pada tabel 3.3 di bawah.

Tabel 3.3 Tabel sub_topic_specality

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 Id_specality Int(5) Id specality PK
2 specality Varchar(100) Nama topic

3 id_sub_topic Int(5) Id sub topic FK

Keterangan: PK = Primary Key, FK = Foreign Key

Tabel matkul berisi data diri dan informasi mengenai mata kuliah di

aplikasi ocw. Struktur tabel matkul dapat dilihat pada tabel 3.4 di bawah.

Tabel 3.4 Tabel Matkul
No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 Id Int(5) Id Matakuliah PK
2 | Kode Varchar(20) Periode kepemimpinan
3 Nama Varchar(100) Nama matakuliah
4 | Tahun Year Tahun pembuatan
5 Intruktur Varchar(100) Pengarang
6 | Deskripsi Varchar(2000) | Deskripsi singkat
7 Tingkat Varchar(50) Level matakuliah
8 Gambar Varchar(100) Gambar matakuliah
9 | Ext Varchar(20) Format gambar
10 | Semester Int(5) Semester matakuliah
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11
12
13
14
15

Sks
Id_specality
Id_sub_topic
Id _topic
Tanggal post

Int(5)
Int(5)
Int(5)
Int(5)
date

Jumlah Sks

Id specality

Id sub topic

Id topic
Waktu posting

FK
FK
FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel silabus berisi data mengenai rencana pembelajaran yang mencakup

standar kompetensi, kompetensi dasar, materi pokok/pembelajaran. Struktur tabel

silabus dapat dilihat pada tabel 3.5 di bawah.
Tabel 3.5 Tabel Silabus

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id silabus PK
2 | title Varchar(200) Sub judul silabus

3 isi Varchar(5000) | Isi silabus

4 kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel calender berisi informasi mengenai jadwal pembelajaran sesuai

dengan matakuliah. Struktur tabel calendar dapat dilihat pada tabel 3.6 di bawah.

Tabel 3.6 Tabel Calender

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id calender PK
2 lec/rec Varchar(20) Nomor urut jadwal

3 topic Varchar(500) Pembahasan materi

4 | key date Varchar(20) Waktu pembahasan

5 ket Varchar(200) Keterangan

6 kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key
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Tabel lecture notes berisi informasi mengenai file-file materi matakuliah

serta file-file pendukungnya. Struktur tabel lecture dapat dilihat pada tabel 3.7 di

bawah.
Tabel 3.7 Tabel Lecture
No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id lecture note PK
2 file Varchar(200) Materi pembahasan
3 ext Varchar(20) Format file
4 | file2 Varchar(200) Tambahan materi
5 ext2 Varchar(20) Format file
6 kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel readings berisi informasi mengenai referensi materi matakuliah

tersebut. Struktur tabel readings dapat dilihat pada tabel 3.8 di bawah.
Tabel 3.8 Tabel Readings

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id Readings PK
2 | lec/rec Varchar(20) Nomor urut readings

3 topics Varchar(500) Pembahasan materi

4 | readings Varchar(200) Lokasi readings

5 kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Recitation berisi informasi mengenai file-file referensi serta file-file

pendukung referensi tesebut. Struktur tabel recitation dapat dilihat pada tabel 3.9

di bawah.
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No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id Recitation

2 | topics Varchar(500) Pembahasan materi PK
3 ext Varchar(20) Format file

4 | supporting_file Varchar(200) File pendukung

5 extl Varchar(20) Format file FK
6 | kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Image Gallery berisi informasi berupa gambar yang berkaitan

dengan matakuliah. Struktur tabel gallery dapat dilihat pada tabel 3.10 di bawah.

Tabel 3.10 Tabel Gallery

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id gallery PK
2 image Varchar(200) Nama image

3 ext Varchar(20) Format file

4 | ket Varchar(200) Keterangan image

5 | kode_matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel video berisi informasi berupa vidio yang berkaitan dengan

matakuliah. Struktur tabel video dapat dilihat pada tabel 3.11 di bawah.

Tabel 3.11 Tabel Video

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id vidio PK
2 title Varchar(200) Nama video

3 file Varchar(200) Nama file vidio

4 |ext Varchar(20) Formt file

5 | ket Varchar(500) Keterangan vidio
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6 | kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Related resources berisi informasi mengenai berisi sumber-sumber
yang terkait dengan matakuliah. Struktur tabel Related resources dapat dilihat
pada tabel 3.12 di bawah.

Tabel 3.12 Tabel Related resources

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id related resources PK
2 title Varchar(200) Sub judul related resources

3 resources Varchar(5000) | isi related resources

4 | kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Assignments berisi informasi mengenai tugas dari maatakuliah.
Struktur tabel Assignments dapat dilihat pada tabel 3.13 di bawah.
Tabel 3.13 Tabel Assignments

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id assignment PK
2 assignments Varchar(100) Nama assignment

3 ext Varchar(20) Format file

4 | file Varchar(100) Nama file

5 extl Varchar(20) Format file

6 solution Varchar(100) Nama file

7 ext2 Varchar(20) Format file

8 kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Lab berisi informasi mengenai kegiatan atau tugas-tugas di lab.

Struktur tabel lab dapat dilihat pada tabel 3.14 di bawah.
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Tabel 3.14 Tabel Lab
No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 Id Int(5) Id lab PK
2 | Day Varchar(20) Tanggal pelaksanaan
3 Pre lab Varchar(200) Bahan materi
4 Ext Varchar(20) Format file
5 material Varchar(200) Bahan materi tambahan
6 |ext Varchar(20) Format file
7 | kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Project berisi informasi mengenai project atau tugas besar yang

berkaitan dengan matakuliah. Struktur tabel project dapat dilihat pada tabel 3.15
di bawah.

Tabel 3.15 Tabel project

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 Id Int(5) Id project PK
2 | Project Varchar(100) Aktivitas project

3 Description Varchar(5000) | Keterangan project

4 Support _file Varchar(200) File tambahan

5 ext Varchar(20) Format file

6 kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Exams berisi informasi mengenai file-file ujian beserta tahun

pelaksanaan ujian. Struktur tabel exams dapat dilihat pada tabel 3.16 di bawah.

Tabel 3.16 Tabel Exams
No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id exam PK
2 | tahun Year(4) Tahun ujian
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3 exam

4 exst

5 solution

6 | exsts

7 | kode matkul

Varchar(200)
Varchar(20)
Varchar(100)
Varchar(20)
Varchar(20)

Nama file ujian
Format file
File tambahan
Format file

Kede matakuliah

FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel Menu berisi informasi mengenai menu-menu yang ada pada suatu

matakuliah. Struktur tabel menu dapat dilihat pada tabel 3.17 di bawah.

Tabel 3.17 Tabel menu

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id menu PK
2 menu Varchar(100) Menu matakuliah

4 | kode matkul Varchar(20) Kede matakuliah FK

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel News berisi data mengenai informasi/berita yang berkaitan dengan

open course ware. Struktur tabel news dapat dilihat pada tabel 3.18 di bawah.

Tabel 3.18 Tabel news

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id news PK
2 | judul Varchar(1000) | Judul news

3 |isi text Isi news

4 | gambar Varchar(200) Nama gambar

5 | by posted Varchar(200) Penulis berita

6 | tanggal post date Tanggal posting

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel About berisi informasi mengenai open course ware pada Jurusan

Teknik Informatika FTT UII. Struktur tabel aboutdapat dilihat pada tabel 3.19 di

bawah.
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No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(5) Id about PK
2 about text Isi about

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

Tabel user berisi mengenai informasi dosen atau pengelola dari sistem

open course ware pada Jurusan Teknik Informatika FTI UII. Struktur tabel user

dapat dilihat pada tabel 3.20 di bawah.

Tabel 3.20 Tabel user

No | Nama Kolom Tipe Data Keterangan Key
1 id Int(20) Id user PK
2 | nama Varchar(20) Nama dosen

3 | foto Varchar(20) Nama file foto

4 | ket Text Informasi dosen

Keterangan: PK = Primary Key , FK = Foreign Key

3.3.2.2 Relasi Antar Tabel

Gambar 3.10 berikut merupakan gambar relasi antar tabel dalam sistem.

Gambar tersebut menggambarkan relasi antar tabel yang satu dengan yang lainnya

untuk mendukung berjalannya sistem sesuai kebutuhan.
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Gambar 3.10 Relasi Tabel

3.3.3 Perancangan Antarmuka

3.3.3.1 Perancangan Antarmuka Halaman Administrator

(@ kode_matku
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Perancangan antarmuka halaman /ogin administrator merupakan halaman

yang digunakan administrator untuk memasukkan data username dan password.

Berikut tampilan perancangan antarmuka halaman /ogin administrator.

Login Administrator

Username

Password

Login

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Login Administrator
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Perancangan antarmuka halaman matakuliah merupakan halaman yang
berisi list matakuliah yang digunakan administrator untuk mengubah, menghapus
atau menambah data matakuliah. Berikut tampilan perancangan antarmuka

halaman matakuliah.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘ About ‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Search : | Tambah Matakuliah
No. kode judul tingkat aksi
Footer

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Matakuliah
Perancangan antarmuka halaman tambah matakuliah merupakan halaman
yang digunakan administrator untuk menambah nama matakuliah dan deskripsi
serta menu-menu yang ada pada matakuliah tersebut. Berikut tampilan

perancangan antarmuka halaman tambah matakuliah.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘ About‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Title
Kode . [Kode Matakuliah |
Matakuliah: [Nama Matakuliah |
Minat [Nama Specality AV

Jurusan [Nama Sub kategori \J
Fakultas ~ [Nama Kategori Rv4

Cover [Choose File |

Deskripsi ‘Deskripsi ‘

] Menu1 [] Menu2 [] Menu3
] Menu4 [] Menu5 [] Menu6
Add

Copyright OCW ‘

Gambar 3.13 Rancangan Halaman tambah matakuliah
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Perancangan antarmuka halaman silabus merupakan halaman rencana
pembelajaran untuk suatu matakuliah, administrator dapat menambah standar
kompetensi, kegiatan pembelajaran, indikator pencapaian kompetensi untuk
penilaian, alokasi waktu serta sumber materi. Berikut tampilan perancangan

antarmuka halaman silabus.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘About‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Title
Menu Sub judul Judul silabus
Isi Isi silabus

®

Copyright OCW ‘

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Silabus
Perancangan antarmuka halaman tambah jadwal merupakan halaman
jadwal pembelajaran untuk suatu matakuliah, administrator dapat menambah
jadwal serta materi yang dibasas dan informasi mengenai jadwal tersebut. Berikut

tampilan perancangan antarmuka halaman tamba kalender.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘About ‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Title
Menu No Materi Tugas Keterangan

[ RO,
[ N0,

L] N0,

Footer

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Tambah Jadwal
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Perancangan antarmuka halaman tambah materi merupakan halaman yang
digunakan administrator untuk menambah bahan materi pembelajaran serta
bahan-bahan tambahan untuk mendukung bahan meteri tersebut. Berikut tampilan

perancangan antarmuka halaman tambah materi.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘ About ‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Title
Menu - -
no Topic Supporting file

‘ ‘ ‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ @
‘ ‘ ‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ @
‘ ‘ ‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ @

Footer ‘

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Tambah Materi
Perancangan antarmuka halaman tambah gambar merupakan halaman
yang digunakan administrator untuk menambah gambar atau foto yang berkaitan
dengan materi matakuliah tersebut. Berikut tampilan perancangan antarmuka

halaman tambah gambar.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘About‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Title
Menu Image Keterangan

‘Choose File ‘ ‘ ‘ @
‘Choose File ‘ ‘ ‘ @
‘Choose File ‘ ‘ ‘ @

Footer ‘

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Tambah Gambar
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Perancangan antarmuka halaman tambah tugas merupakan halaman yang
digunakan administrator untuk menambah file tugas yang berkaitan dengan

matakuliah tersebut. Berikut tampilan perancangan antarmuka halaman tambah

tugas.
Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘About‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Title
Menu

Assignment  Solution Supporting file

‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ @

‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ @

‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ ‘Choose File ‘ @

Footer ‘

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Tambah Tugas

Perancangan antarmuka halaman tambah fakultas merupakan halaman
yang digunakan administrator untuk data kategori matakuliah. Berikut tampilan

perancangan antarmuka halaman tambah fakultas.

Logo HEADER

Matakuliah‘ Kategori ‘About‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout

Add Minat Add Jurusan

Add Fakultas

Fakultas : Nama Kategori

Add

Footer ‘

Gambar 3.19 Rancangan Halaman tambah fakultas
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Perancangan antarmuka halaman tambah jurusan merupakan halaman
yang digunakan administrator untuk data sub kategori matakuliah. Berikut

tampilan perancangan antarmuka halaman tambah jurusan.

Logo HEADER

Matakuliah | Kategori | About | Berita Dosen logout

Add Minat Add Fakultas
Add Jurusan

Jurusan Nama sub topic
Fakultas Nama topic \V

Add

Footer ‘

Gambar 3.20 Rancangan Halaman tambah jurusan

Perancangan antarmuka halaman tambah bidang minat merupakan
halaman yang digunakan administrator untuk data bidang minat untuk

mengelompokan matakuliah. Berikut tampilan perancangan antarmuka halaman

tambah bidang minat.

Logo HEADER
Matakuliah | Kategori | About | Berita Dosen logout
| Add Jurusan | | Add Fakultas

Add Minat

Minat Nama sub kategoN/
Jurusan: Nama Kategori

Add

Footer

Gambar 3.21 Rancangan Halaman tambah bidang minat
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Perancangan antarmuka halaman berita merupakan halaman yang
digunakan administrator untuk mengelola data berita open course-ware. Berikut

tampilan perancangan antarmuka halama berita.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘ About ‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Search : Add Berita
No. judul isi aksi

Footer

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Kelola Berita

Perancangan antarmuka halaman tambah berita merupakan halaman yang
digunakan administrator untuk menambah data berita mengenai open course-

ware. Berikut tampilan perancangan antarmuka halaman tambah berita.

Logo HEADER
Matakuliah‘ Kategori ‘ About ‘ Berita ‘ Dosen ‘ ‘ logout
Judul

Isi

Gambar : | Choose File

‘ Footer

Gambar 3.23 Rancangan Halaman tambah berita
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Perancangan antarmuka halaman depan sistem merupakan halaman yang

pertama kali dibuka. Berikut adalah tampilan perancangan halaman depan.

Logo

HEADER

Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘

‘ Search

SLIDE

Slide

Berita

Dosen

Copyright OCW

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Utama

Perancangan antarmuka pencarian berdasarkan topic merupakan halaman

yang berisi tampilan pencarian berdasarkan kategori matakuliah. Berikut adalah

tampilan untuk perancangan halaman pencarian berdasarkan topic.

Logo

HEADER

Home | Matakuliah About‘ Berita ‘ ‘ Search
Tema
Fakultas Jurusan Bidang Minat
Hasil
Pilih Fakultas

Copyright OCW

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Pencarian Berdasar Topic
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Perancangan antarmuka pencarian berdasarkan number merupakan

halaman yang berisi tampilan pencarian berdasarkan kode matakuliah serta tahun

matakuliah tersebut di publikasikan. Berikut adalah tampilan untuk perancangan

halaman pencarian berdasarkan number.

Logo

HEADER

Nomor
Id Jurusan

Home | Matakuliah About‘ Berita ‘ ‘

Search

ID Matakuliah Tahun

Hasil

Pilih Id Jurusan

Copyright OCW

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Pencarian Berdasar Number

Perancangan antarmuka halaman utama matakuliah merupakan identitas

atau deskripsi singkat mengenai matakuliah tersebut. Berikut adalah tampilan

untuk perancangan halaman utama matakulih.

Logo

HEADER

Deskripsi Matakuliah

Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Judul Matakuliah
Menu
Matakuliah Gambar
Matakuliah

Copyright OCW

Gambar 3.27 Rancangan Halaman Utama Matakuliah
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Perancangan antarmuka halaman silabus merupakan halaman yang berisi

rencana pembelajaran yang mencakup standar kompetensi, kegiatan pembelajaran,

indikator pencapaian kompetensi untuk penilaian, alokasi waktu dan sumber

belajar. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman silabus.

Logo

HEADER

Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘

Search

Title

Silabus

Isi

Copyright OCW

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Silabus

Perancangan antarmuka jadwal matakuliah berisi waktu pembahasan

materi matakuliah tersebut. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman

jadwal matakuliah.

Logo

HEADER

Home ‘ Matakuliah ‘ About ‘ Berita ‘ Search
Title
Jadwal No Topik Key Date

Copyright OCW

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Jadwal
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Perancangan antarmuka materi berisi file-file materi matakuliah serta file-

file pendukungnya. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman materi.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Materi No Topik File Tambahan

Copyright OCW

Gambar 3.30 Rancangan Halaman materi

Perancangan antarmuka sumber merupakan antarmuka berisi referensi
mengenai materi matakuliah tersebut. Berikut adalah tampilan untuk perancangan

halaman sumber.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Sumber No Topik Readings

Copyright OCW

Gambar 3.31 Rancangan Halaman Sumber
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Perancangan antarmuka bacaan merupakan antarmuka berisi file-file
referensi serta file-file pendukung mengenai materi matakuliah tersebut. Berikut

adalah tampilan untuk perancangan halaman bacaan.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘ About ‘ Berita Search
Title
Bacaan No Topik File Tambahan

Copyright OCW

Gambar 3.32 Rancangan Halaman bacaan

Perancangan antarmuka halaman gambar merupakan halaman yang berisi
gambar-gambar untuk pendukung materi matakuliah tersebut. Berikut adalah

tampilan untuk perancangan halaman gambar.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Gambar
Image Image Image Image
Image Image Image Image

Copyright OCW

Gambar 3.33 Rancangan Halaman Gambar
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Perancangan antarmuka halaman video merupakan halaman yang berisi
vidio visualisasi atau panduan dalam mendukung pembelajaran matakuliah

tersebut. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman video.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Video
Video Keterangan
Video Keterangan
Copyright OCW

Gambar 3.34 Rancangan Halaman Video

Perancangan antarmuka halaman referensi merupakan halaman yang berisi
sumber-sumber yang terkait dengan matakuliah tersebut. Berikut adalah tampilan

untuk perancangan halaman referensi.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Referensi

Isi

Copyright OCW

Gambar 3.35 Rancangan Halaman referensi
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Perancangan antarmuka halaman tugas merupakan file tugas dan solusi
serta file pendukung dari tugas yang berkaitan dengan matakuliah tersebut.

Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman tugas.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Tugas Tuagas Solusi File Tambahan

Copyright OCW

Gambar 3.36 Rancangan Halaman Tugas

Perancangan antarmuka halaman tugas lab merupakan file tugas serta file
pendukung dari tugas yang berkaitan dengan tugas praktik yang ada pada
matakuliah tersebut. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman tugas

lab.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘ About ‘ Berita Search
Title
Lab Akftifitas File Tambhahan

Copyright OCW

Gambar 3.37 Rancangan Halaman Tugas Lab
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Perancangan antarmuka halaman proyek merupakan halaman yang berisi
mengenai informasi tugas besar serta file pendukungnya yang berkaitan dengan

matakuliah tersebut. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman proyek.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Proyek 1| Aktifitas | File Tambahan

Copyright OCW

Gambar 3.38 Rancangan Halaman Proyek

Perancangan antarmuka halaman ujian merupakan halaman yang berisi
mengenai soal ujian sarta solusi dari soal-soal yang diberikan dan waktu soal ujian

di laksanakan. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman ujian.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Uian " tahun | File Ujian | Solusi

Copyright OCW

Gambar 3.39 Rancangan Halaman Ujian

Perancangan antarmuka halaman download merupakan halaman yang

digunakan pengguna untuk mengunduh seluruh isi materi yang ada pada
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matakuliah tersabut. Berikut adalah tampilan untuk perancangan halaman

download.
Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Title
Download
Download

Copyright OCW

Gambar 3.40 Rancangan Halaman Download

Perancangan antarmuka halaman berita merupakan halaman yang
digunakan pengguna untuk melihat isi berita yang ada pada sistem ini. Berikut

adalah tampilan untuk perancangan halaman berita.

Logo HEADER
Home ‘ Matakuliah ‘About ‘ Berita ‘ ‘ Search
Arsip
Berita

Copyright OCW

Gambar 3.41 Rancangan Halaman Berita

34 Perancangan Pengujian
3.4.1 Rencana Pengujian Sistem

Rencana pengujian sistem akan dilakukan untuk mengetahui apakah sistem
sudah berjalan sesuai dengan kebutuhan. Dalam melakukan pengujian diperlukan

beberapa tools untuk mendukung pengujian, yaitu :
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a. Perangkat komputer maupun laptop dengan menggunakan sistem
operasi windows 7 dan windows 8.
b. Perangkat lunak untuk melakukan pengujian sistem yaitu XAMPP dan

web browser.

3.4.2 Rencana Pengujian Sistem Terhadap Pengguna (User)

Rencana pengujian akan dilakukan kepada pengguna atau calon pengguna
untuk mencoba sistem tersebut yang bertujuan untuk memperoleh informasi
mengenai kinerja sistem, populasi dan sampel yang digunakan pada pengujian ini
adalah mahasiswa teknik informatika FTI UII angkatan 2009-2010. Berdasarkan
kriteria tersebut penulis akan mengambil 15 responden sebagai sampel untuk
melakukan pengujian terhadap sistem. Pertanyaan kuesioner yang diberikan
kepada responden terkait dengan:

1. Kejelasan Visualisasi

Pertanyaan yang diajukan : Bagaimana menurut Anda kejelasan
Visualisasi yang disampaikan oleh sistem ini ?

Tujuan dari pemberian pertanyaan tersebut adalah untuk mengetahui
apakah informasi visual yang ditampilkan sudah cukup membantu
pengguna dalam melakukan pencarian matakuliah.

2. Kemudahan penggunaan sistem

Pertanyaan yang diajukan : Apakah Anda merasa mudah dalam
menggunakan sistem ini ?

Tujuan dari pemberian pertanyaan ini adalah untuk mengetahui apakah
sistem ini sudah menjadi suatu sistem sumber daya pembelajaran yang
mudah digunakan dan dipahami.

3. Manfaat sistem dari segi pemberian informasi

Pertanyaan yang diajukan : Apakah menurut Anda sistem ini
bermanfaat dalam memberikan informasi seputar sumber daya

pembelajaran ?
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Tujuan dari pemberian pertanyaan tersebut adalah untuk mengetahui
apakah sistem ini sudah mampu memberikan sumber daya
pembelajaran sesuai dengan kebutuhan.
4. Perbandingan dengan media lain
Pertanyaan yang diajukan : Bagaimana menurut Anda kemudahan
memahami informasi melalui sistem ini dengan media lain ?
Tujuan dari pemberian pertanyaan tersebut adalah untuk mengetahui
perbandingan dari sistem ini dengan media lain.
5. Kelayakan sistem
Pertanyaan yang diajukan : Apakah menurut Anda sistem ini
berpotensi dijadikan sebagai media sumber daya pembelajaran ?
Tujuan dari pemberian pertanyaan tersebut adalah untuk mengetahui
apakah sistem ini berpotensi dijadikan sebagai suatu media sumber daya

pembelajaran yang bermanfaat.



BAB IV
IMPLEMENTASI DAN HASIL

4.1 Implementasi Hasil

Hasil implementasi dari penelitian adalah sebuah sistem aplikasi Open
Course Ware pada pada Jurusan Teknik Informatika FTI UII berbasis website.
Sistem aplikasi ini berguna untuk memberikan kemudahan dalam berbagi materi
pembelajaran serta memudahkan pengguna untuk mempelajari materi tersebut
dengan panduan-panduan yang ada, meliputi silabus, referensi, tugas-tugas serta

solusi, bahkan menyajikan gambar maupun video.

4.1.1 Hasil Pengumpulan Data

Hasil pengumpulan data yang sudah dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Hasil observasi
Observasi yang telah dilakukan memperoleh hasil berupa poin-poin
yang dibutuhkan open course-ware pada jurusan teknik informatika
FTI UIl dalam mempersiapan kebutuhan materi, meliputi standarisasi
materi matakuliah antara lain silabus, tema pembahasan disetiap
pertemuan, materi disetiap pertemuan dan file-file ujian.

2. Hasil studi pustaka
Studi pustaka yang telah dilakukan memperoleh hasil berupa
bagaimana open course-ware mempublikasikan materi pembelajaran

dengan efektif dan produktif.

4.1.2 Implementasi Antarmuka
Pembahasan mengenasi implementasi antarmuka akan dibagi menjadi 2
bagian, yaitu implementasi antarmuka pengguna dan implementasi antarmuka

administrator.
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4.1.2.1 Implementasi Antarmuka Pengguna
Implementasi antarmuka open course-ware untuk pengguna terdiri dari

beberapa halaman yaitu sebagai berikut

a. Halaman Depan Open Course-Ware

Halaman depan merupakan tampilan yang pertama kali muncul, berisi
menu-menu pilihan serta informasi dari matakuliah terbaru. Halaman depan dapat
dilihat pada gambar 4.1

E: Informatics
i ﬁf CPENCOLURESEWARE

o Watuiulizh Feninrg S

Open Course Ware
UNIVERSITAS
ISLAM INDONESIA

Pergarta Teiog L Lonmputirgy and Data Akponiavua Sen
Irduriuani Eabyini For Bireniwvnial Vg i 2

Berita OCW Dosen

= Mark Jarzoericek named isberim dean of the Schoal of Archilectune and Yudd Prayudl, 5. 51, MLKom.
Planning AT BMaws

= MIT Launches a Kew Oedlne Lab (Boston Magazine)
= Oid Meanderthalks eat their »

= WiITe and Harmrd X parines on

Caparighl i 2014 Cpmen Coures Wars Tekni inforrmeies U - 58 Fghis Hssserses

Phusts +60 274 BUSONT | Fan. #0374 BOSOOT 1. 185
Mcsrm infee

Gambar 4.1 Halaman depan
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b. Halaman Pencarian
Halaman ini merupakan halaman yang digunakan pengguna untuk
melakukan pencarian matakuliah berdasarkan kategori. Tampilan halaman

pencarian dapat dilihat pada gambar 4.2 di bawah.

| Tema | | Nomor Matakuliah | | Fakultas
FAKULTAS JURUSAN BIDANG MINAT
Engineering Computer Science Data Mining

Jaringan dan Keamanan Komputer
Komputasi dan Sistem Cerdas
Sistem Informasi

Rekayasa Perangkat Lunak
Informatika Medis

Multimedia dan Visi Komputer =
HASIL
NO Kode Judul Tingkat
1 52313303 Pengantar Teknologi Informasi Sarjana
2 52322203 Algoritma dan Pemrograman 11 Sarjana
3 15062 Data Mining Graduate
4 6828 Operating System Engineering Graduaie
Page : [1]

Gambar 4.2 Halaman Pencarian

Selain halaman pencarian diatas, pengguna juga dapat melakukan pencrian
dengan menggunakan fitur advanced search. Pada halaman ini pengguna dapat
memasukan kata atau kaliamat yang ingin dicari serta dapat menentukan jumlah

hasil pada setiap halaman yang ingin ditampilkan.

Pencarian Lanjutan
Cari hasil

Dengan semua kata-kata

Batas

Untuk Memilin beberapa item Tahan tombol CTRL
- any sectian -
COURSE HOME

SYLLABUS
CALENDAR i

Hasil
Jumlh hasil pada setiap halaman

10 Hasil v

Gambar 4.3 Halaman Pencarian Lanjutan



Hasil dari pencarian lanjutan dapat dilihat pada gambar 4.4 di bawah
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kata / kalimat yang dicari : algoritma,
HASIL
NO Kode Judul Tingkat
1 52313303 Pengantar Teknologi Informasi Sarjana
2 52322203 Algoritma dan Pemrograman Il Sarjana
Page : [1]

Gambar 4.4 Halaman Hasil Pencarian Lanjutan

c. Halaman Awal Matakuliah

Setelah pengguna memilih matakuliah maka akan tampil halaman awal

dari matakuliah, halaman ini berisi sub menu yang ada pada matakuliah serta

informasi matakuliah berupa deskripsi dari matakuliah tersebut. Tampilan

halaman awal matakuliah dapat dilihata pada gambar 4.5

Algoritma dan Pemrograman II
HOME Deskripsi
Matakuliah Algoritma dan Pemrograman lladalah matakuliah wajib pada
SILABUS semester kedua dan merupakan kelanjutan dari Mata Kuliah Algoritma dan
Pemrograman I. Pada mata kuliah ini,
JADWAL Kode
52322203
MATERI
Dosen
REFERENSI Ahmad Luthfi, S.Kom., M.Kom.
Zainudin Zukhri, S.T., M.IT.
DOWNLOAD Ing. Ridho Rahmadi, 5. Kom_. M.Sc
Semester
2
SKS
3
Tahun
2012
Tingkat
Sarjana
Gambar 4.5 Halaman awal matakuliah
.
d. Halaman Silabus

Halaman ini berisi rencana pembelajaran yang mencakup standar

kompetensi, kegiatan pembelajaran, indikator pencapaian kompetensi untuk

penilaian, alokasi waktu dan sumber belajar. Tampilan halaman silabus dapat

dilihat pada gambar 4.6.
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Algoritma dan Pemrograman II

HOME Tujuan Mata Kuliah
- Memberikan pemahaman kepada mahasiswa mengenai konsep dasar komputer dan teknologi informasi.
- Memberikan ketrampilan pada siswa untuk memanfaatkan tools dan aplikasi standar dalam akiifitas sehari-hari
- Memberikan wawasan seputar lingkup pekerjaan dan profesionalisme dalam
bidang komputer dan teknologi informasi
JADWAL
Standar Kompetensi dan Indikator Pencapaian
MATERI Standar Kompetensi
- Memahami konsep dasar komputer dan teknologi informasi
REFERENSI - Memiliki ketrampilan dasar untuk berinteraksi menggunakan komputer dan teknologi informasi

DOWNLOAD Kompetensi Dasar :
- Mahasiswa memahami sejarah perkembangan computer dan perkembangan TIK
- Mahasiswa memahami kompenen-komponen dasar computer beserta fungsinya
- Mahasiswa memahami dan menerapkan dasar-dasar instalasi Sistem Operasi
- Mahasiswa memahami teknik dasar representasi data, system bilangan dan konversi
data
- Manasiswa memahami jenis dan karakieristik bahasa-bahasa pemrograman
- Mahasiswa mampu menerapkan aplikasi databasis sederhana
- Mahasiswa memahami cara kerja jaringan computer, internet serta WEB.
- Mahasiswa memahami kansep IT Literacy dan dapat menggunakan aplikasi
internet dan berinteraksi secara aktif dalam berbagai media jejaring sosial
- Mahasiswa mengetahui lesson learning dari tokoh-tokoh computer dan IT
- Mahasiswa memahami masalah etika dan keamanan komputer
- Mahasiswa mengetahui jalur karir dalam dunia IT

Gambar 4.6 Halaman silabus

e. Halaman Kalender
Halaman ini berisi jadwal pembelajaran berupa topik pembahasan materi
serta tugas yang bersangkutan dengann pembahasan tersebut. Tampilan halaman

kalender dapat dilihat pada gambar 4.7.

Algoritma dan Pemrograman II
HOME LEC/IREC # MATERI TUMROJECT KETERANGAN
STLABLS 1 Pengantar F'erkul.iah an, Sejarah Komputer dan Kelge
perkembangan TIK
JADWAL = Membuat Mind Mapping o
2 Dazar - Dasar Komputer G Kia Koo Kelas
MATERL 3 Intemet dan Web Processor, Representasi Data Klasiber
Membuat presentasi dgn
REFERENSI 4 - =
Input dan Output, Storage Powerboint Kelas
DOWNLOAD 5 Sistem Operasi Membuat mindmapping SO Kelas / Klasiber
[ Sistem Bilangan dan Konversi Soal Hitungan Kelas
= : Menyelesaikan masalah
7 Algoritma dan Bahasa Pemrograman thin praalocodeTE i st Kelas
8 uTs Kelas
] Diata Basis dan Sistem Informasi Pt ok pirg e Kelas
T s sederhana di MsAccess
10 ™" Jarngan Komputer, Intemet dan Web™ Kelas
1 Social Media Networking Kelas [ Klasiber
12 IT Literacy and Skl Wemblel EIselia N otns
Slideshare
13 Lesson Leaming Tokeh Komputer dan IT Essay Tokoh IT di Blog
14 IT Carrier and Profesionalism Jalur Karir IT di Blog Kelas
15 Securify, Privacy dan Etika Kelas
16 uAs

Gambar 4.7 Halaman jadwal matakuliah
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f. Halaman Materi
Halaman ini berisi file bahan materi pembelajaran dapat berupa s/ide
presentation serta file pendukung dari materi tersebut. Tampilan halaman

materidapat dilihat pada gambar 4.8.

Algoritma dan Pemrograman II
HOME LECI/REC # Topic Supporting Files
SILABUS 1 Pertemuan Ke-2 Konsep Rekursifitas (.pdf)
2 Pertemuan Ke-3 Pencarian Data Tidak Terurut {_pdf)
JADWAL
3 Pertemuan Ke-4 Pencarian Data Terurut (pdf)
TR 4 Pertemuan Ke-5 Pengurutan (Insertion Sort) (.pdf)
REFERENSI 5 Pertemuan Ke-6 Pengurutan (Sorting) - 2 (.pdf)
SGRNLBAD 6 Pertemuan Ke-8 Teknik Modular (.pdf)
7 Pertemuan Ke-10 Struktur Data (.pdf)
8 Pertemuan Ke-11 Security Intelligence (. pdf)
L] Pertemuan Ke-12a Matriks (.pdf)
10 Pertemuan Ke-12b Matriks ( pdf)
i Pertemuan Ke-13 File of Text (.pdf)
Gambar 4.8 Halaman Materi
g. Halaman Referensi

Halaman ini berisi informasi mengenai referensi-referensi yang digunakan

pada materi pembelajaran tersebut. Tampilan halaman referensi dapat dilihat pada

gambar 4.9.
Pengantar Teknologi Informasi
COURSE HOME
Buku referensi utema yang digunakan dalam perkuliahan Pengantar Teknologi Informasi adalah sbb -
SYLLABUS = o B 2
+ Discovering Computer : Menjelajah Dunia Komputer, Karangan Shelly -Cashman - Vermaat, Penerbit Salemba
CALEMDAR Inf Jakarta.
* |nt nTol on Technocloegy, Karangan Turban - Rainer - Potter, Penerbit Salemba Infotek, Jakarta.
LECTURE NOTES * Pengetshuan Komputer dan Teknclogi Informasi, Karangan Jadk Frebrian, Penerbit Informatika, Bandung.
RELATED
RESOURCES Selain itu, buku-buku seputar pengantar computer dan teknologi informasi dapst jugs digunakan sebagai penambah
referensi.
COWNLOALD

Gambar 4.9 Halaman referensi



h.

56

Halaman Tentang Kami

Halaman ini berisi informasi mengenai open course-ware dan informasi

bagaimana menggunakan sistem ini. Tampilan halaman tentang kami dapat dilihat

pada gambar 4.10.

Tentang kami

SELAMAT DATANG DI INFORMATICS OPENCOURSEWARE

Open Course Ware OCW adalah publikasi berbasis web dan hampir semua isi perkuliahan Universitas Islam Indenesia ada disini. OCW bersifat terbuka
dan tersedia untuk semua orang di dunia dan merupakan kegiatan permanen Universitas Islam Indonesia

Bagaimana cara saya mendaftar untuk menggunakan Ull OpenCourseWare?
Tidak ada proses pendaftaran karena OCW bukan kredit bantalan atau pemberian gelar-inisiatif.

Bisakah saya mendapatkan sertifikat?
Tidak, karena Ul OpenCourseWare merupakan publikasi dari bahan-bahan perkuliahan yang mendukung interaksi kelas dinamis dari pendidikan UIl.
Namun, Anda harus bekerja melalui materi disini, menggunakan waktu luang Anda, dan dengan cara apapun yang Anda inginkan

Gambar 4.10 Halaman Tentang kami

Halaman Berita

Halaman ini berisi berita-bertia atau informasi agenda yang ada pada

sistem open course-ware pada jurusan teknik informatika FTI UII ini. Tampilan

halaman news dapat dilihat pada gambar 4.11.

Archives
July 2014 v
« pertama

* MITx and HarvardX
partner on their first
Mo0C

« Did Meanderthals eat
their vegetablas?
(MIT Mews)

s Mark Jarzombek
named interim dean
of the School of
Architecture and
Planning (MIT News)

s ocl

ccl

CoCCe Cyvwvyl

Mark Jarzombek named interim dean of the School of Architecture and
Planning (MIT News)

MMe School of Architecture and Planning has a new dean, Prof. Mark Jarzombek, whos no stranger to online
education. MIT Mews reports Jarzombek, who has served as SA+Ps as=ociate dean gince 2007, succeeds Adele
Maude Santos, who announced on Jan. 28 that she would step down and return to the faculty after 10 vears as
dean. A distinguished histerian and critic, Mark has pioneered the understanding of architectural history through a
global lens, Provost Martin Schmidt wrote today in an email te faculty and staff within S4+P. An enthusiastic
proponent of MITs practice-oriented approach to graduate education, he iz alzo leading the School to explore the
frontier of digital learning his widely subscribed edX courze 4.805x A Global History of Architecture was the first-
ever MOOC on architectural history. Continue reading on MIT News Prof. Jarzombek has alzo published on OCW his
course Intreduction to the Histery and Theory of Architecture will give you insight into his teaching.

MIT Launches a New Online Lab (Boston Magazine)

OCW brings the MIT clazsroom to yvou in vour home. Now a new project from the Department of Brain and Cognitive
Science, Lookit, brings the MIT lab into your home. The Lookit project comes from MIT4s Early Childhood Cognition
Lab, led by Prof. Laura Schulz. Thiz article in Beston Magazine describes the online experiments: Using a webcam
recording, the lak at MIT can reliably determine whether a child is looking to the left or right of the menitor or locking
away entirely. Reps at MIT note that atthough online testing doesn#t completely replace a traditional lab
environment, researchers can stil lzarn a lot from this way of conducting studies. €WWhat wedre really trying to do
here ig to harness the power of parents as citizen scientists € says Kim Scott, Lookit project leader and Schulz
laboratory graduate student. €xAs parents we observe and wonder about our kids all day € Continue reading€e
Prof.Schulz€s course Infant and Early Childhood Cognition is available on OCW for you to peruse if youd like to
learn more about her teaching and research

Gambar 4.11 Halaman berita
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4.1.2.2 Implementasi Antarmuka Administrator
a. Halaman Login

Pada halaman login administrator terdapat isian username dan password
untuk masuk ke dalam sistem. Tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar

4.12 di bawah

.. Username

‘admin

!;a_i Password
(oo

8 FTi OPEN COURSE WARE 2014

Gambar 4.12 Halaman login

b. Halaman Manage Kategori
Halaman ini digunakan administrator untuk menambah atau mengelola

kategori matakuliah. Tampilan manage kategori dapat dilihat pada gambar 4.13

Tambah jurusan Tambah fakultas

Tambah bidang minat

SPECALITY
SUB TOPIC - | - dipilih - v

SUBMIT

Gambar 4.13 Halaman kelola kategori

c. Halaman Kelola Matakuliah

Halaman ini berisi daftar matakuliah yang ada pada sistem ini, dapat juga
melakukan pencarian dengan memasukan nama atau kode dari matakuliah yang
akan diubah atau dihapus. Tampilan halaman manage matakuliah dapat dilihat

pada gambar 4.14
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KODE / MATAKULIAH :

Add Matakuliah

NO Kode Judul Tingkat Aksi
1 | 1017 Computing and Data Analysis for Environmental Applications sajarna & ij“lj‘
2 4440 Basic Structural Design sajarna ¥ i‘]
; Undergraduate / £
685 v Security = i
3 6857 Metwork and Computer Security i VA |
4 | 52313303 Pengantar Teknelogi Informasi Sarjana & iflj
5 | 52322203 Algoritma dan Pemrograman || Sarjana & i_‘]‘

Page - [1][2]

Gambar 4.14 Halaman kelola matakulah

d. Halaman Tambah Matakuliah
Halaman ini berisi form yang digunakan untuk menmbahkan data
matakuliah serta memilih menu yang akan ada pada matakuliah tersebut.

Tampilan tambah matakuliah dapat dilihat pada gambar 4.15

KODE
MATAKULIAH :
SPECALITY
SUB TORIC
TOPIC

Cover :| Choose File | Mo file chosen
Semester: *
SKS

Tingkat :|-selected- ¥

Tahun

Dosen ! v (-]
Deskripsi ;

Sumber

Menu
Silabus Readings Video Labs
Calender Recitations Related Resources Projects

Lecture Notes Image Gallery Chey{jﬂ:ﬁsignment Exams

Gambar 4.15 Halaman Tambah matakuliah
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e. Halaman Tambah Silabus
Halaman ini digunakan untuk menmbahkan informasi berupa silabus yang
berkaitan dengan matakuliah yang baru ditambahkan. Tampilan halaman tambah

silabus dapat dilihat pada gambar 4.16

HOME

Sub Judul
SILABUS
JADWAL
MATERI Isi
SUMBER
BACAAN = °
GAMBAR Sub Judut
VIDEO
REFERENSI

Isi
TUGAS
TUGAS LAB

= 4 )
PROYEK
UIIAN
Gambar 4.16 Halaman Tambah Silabus
f. Halaman Tambah Kalender

Halaman ini berisi form yang digunakan untuk memasukan data kalender

di setiap matakuliah. Tampilan halaman kalender dapat dilihat pada gambar 4.17

Pertemuan Materi Tugas | Project Keterangan

Ke

SuUBMIT

Gambar 4.17 Halaman Tambah Kalender
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g. Halaman Tambah Materi
Halaman tambah materi berisi form yang digunakan untuk memasukan
data atau file materi-materi matakuliah yang ada pada suatu matakuliah. Tampilan

halaman tambah Materi dapat dilihat pada gambar 4.18

Hindari nama file yang mengandung karakter titik (.)
LeciRec Topics Suppoerting Files
| Choose File | Mo file chosen Choose File | Mo file chosen o
Choose File | Mofile chozen Choose File | Mo file chosen ‘
| Choose File | Mo file chosen | Choose File | Mo file chosen o—
Choose File [MNofile chosen Choose File | Mo file chosen ‘
SUBMIT

Gambar 4.18 Halaman Tambah Materi

h. Halaman Tambah Gambar

Halaman tambah gambar berisi form yang digunakan untuk memasukan
gambar atau foto serta informasi yang berkaitan dengan materi matakuliah untuk
mendukung pemahaman terhadap materi tersebut. Tampilan halaman tambah

gambar dapat dilihat pada gambar 4.19

Image Keterangan

| Choose File | Mo fila chosen
4 o

Choose File | Mo file chosen

Choose File | Mo file chosen

SuBMIT

Gambar 4.19 Halaman Tambah Gambar

i. Halaman Tambah Referensi
Halaman tambah referensi berisi form yang digunakan untuk memasukan

informasi-informasi mengenai sumber-sumber yang digunakan pada suatu
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matakuliah untuk mendukung pembelajaran pada matakuliah tersebut. Tampilan

halaman tambah referensi dapat diliha pada gambar 4.20

Sub Judul:

SUBMIT

Gambar 4.20 Halaman Tambah Referensi

j- Halaman Tambah Tugas
Halaman tambah tugas berisi form yang digunakan untuk memasukan file-
file tugas dan solusi dari tugas tersebut serta file pendukung yang berkatian

dengan suatu matakuliah. Tampilan halaman tambah tugas dapat dilihat pada

gambar 4.21
Hindari nama file yang mengandung karakter titik {)
Assignments Solution Supporting Files
| Choose File | Mofile chosen | Choose File | No file chosen Choose File | Mofile chosen o
| Choase File | Nofile chosen | Choose File | No file chosen | Choose File | Mo file chosen ‘
Choose File | Mo file chosen Choose File | Mo file chosen | Choose File | Mo file chosen

Gambar 4.21 Halaman Tambah Tugas
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k. Halaman Kelola Berita
Halaman ini berisi daftar berita yang ada pada sistem ini, admin dapat
melakukan pencarian dengan memasukan judul dari berita yang akan diubah atau

dihapus. Tampilan halaman kelola berita dapat diliha pada gambar 4.22

Judul :
HO Judul Isi Aksi
1 |cel cceec ol & i.l..ii
Mark Jarzombek named
2 interim dean of the School of  MITs School of Architecture and Planning has a new dean, Prof. Mark Jarzombek y lll‘:rlj
Architecture and Planning whos no stranger . 4 -
(MIT News)
3 MIT Launches a New Online  QCW brings the MIT classroom to you in your home. Now a new project from the y m
Lab {Boston Magazine) Department of Brain 4 2
4 Did Neanderthals eat their The popular conception of the Meanderthal as a club-wielding carnivore is, well, rather 4 th"aj
vegetables? (MIT News) primitive A .
5 MITx and HarvardX partner on  For the first time, MTx has partnered with HarvardX to deliver a MOOC on the edX y lllv"',—ll
their first MOOC platform. The £
Page - [1] [2]
Gambar 4.22 Halaman kelola berita
1. Halaman Tambah Berita

Halaman ini berisi form yang digunakan untuk menambah berita yang
berkaitan dengan open course-ware, admin dapat menuliskan berita serta
menambah gambar yang berkaitan dengan berita tersebut. Tampilan halaman

tambah berita dapat diliha pada gambar 4.23

Judul
H )| B r g |EETEE| st ~ Peragrsph v Font Femily |~ | FontSis -
X @l ael|l=es| « | LB e |15 0 O A% -
= | | | | |l—eE| = x| N@H=|d"w |3
£l | 4| e B O R
Isi
Path: p
Gambar- | Choose File | Mo file chosen
SuUBMIT

Gambar 4.23 Halaman Tambah Berita
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4.2 Pengujian Sistem
Pengujian sistem pada aplikasi Open Course-Ware digunakan untuk
mengetahui kelebihan dan kekurangan dari sistem. Untuk mengetahui apakah
sistem yang dibuat dapat berjalan dengan baik dan mampu bekerja sesuai dengan
kebutuhan.
Untuk melakukan pengujian terhadap sistem diperlukan beberapa tools
yaitu hardware dan software sebagai berikut,
a. Hardware
Untuk melakukan pengujian digunakan laptop Dell Inspiron N4030.
dengan spesifikasi sebagai berikut,
1. Processor Intel® Pentium® CPU P6100 @ 2.00GHz
2. RAM 2GB
3. Hardisk 500GB
b. Software
Beberapa software yang digunakan untuk melakukan pengujian adalah,
1. Sistem Operasi Windows 7 32bit
2. Browser Google Chrome

3. XAMPP versi 1.7.3

4.2.1 Pengujian Kinerja Sistem

Pengujian kinerja sistem ini menjelaskan tentang pengujian tehadap
kinerja dan proses sistem. Dalam hal ini proses dalam penambahan data
matakuliah yang dilakukan oleh admin. Setelah mamasukan data matakuliah,
barulah user dapat memperoleh informasi mengenai matakuliah yang ada pada
sistem ini. Berikut adalah tampilan peringatan bahwa penambahan data

matakuliah telah berhasil.
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Bernasil Menambah Matakuliah

Gambar 4.24 Pengujian kinerja sistem

4.2.2 Pengujian Keamanan Sistem
a. Pengujian proses login ke sistem
Untuk menjaga keamanan sistem, maka untuk admin yang akan
melakukan akses terhadap sistem harus melakukan login terlebih dahulu.
Berikut adalah tampilan peringatan ketika pengguna salah memeasukan

kombinasi username dan password.

Username atau password salah

Gambar 4.25 Pengujian proses /ogin ke sistem

b. Pengujian akses secara langsung dari url
Pengujian keamanan sistem juga dilakukan dengan mencoba mengakses
sistem melalui url langsung tanpa melalui proses login terlebih dahulu.

Maka akan diperoleh peringan seperti gambar berikut.
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Akses Denied!!

Gambar 4.26 Pengujian akses langsung dari url

4.2.3 Hasil Pengujian Sistem Terhadap Pengguna

Pengujian sistem yang telah dibangun diharapakan akan memberi
informasi mengenai sejauh mana sistem ini mendapatkan respon dari pengguna,
maka dilakukan pengisian kuesioner oleh beberapa responden yang terdiri dari
mahasiswa Teknik Informatika FTT UII.

Dalam tahap ini digunakan kuesioner yang berisi lima pertanyaan seputar
sistem tersebut. Kuesioner yang diberikan kepada responden meliputi
kelengkapan materi, kejelasan informasi, tampilan dan desain sistem, kemudahan
penggunaan sistem dan manfaat dari informasi yang ada pada sistem tersebut.
Berikut adalah tabel pertanyaan dan poin yang menunjukan hasil perhitungan dari
kuisioner yang diberikan kepada ressponden.

Tabel 4.1 Hasil Kuisioner

No Pertanyaan SK K ¢ B SB Total

(€0 I E) I B € ) I B CO N N ©))

Bagaimana menurut Anda
1 | kejelasan Visualisasi yang - - 3 8 4 61
disampaikan oleh sistem ini ?
Apakah Anda merasa mudah
2 | dalam menggunakan sistem - - 3 9 3 60
ini ?

Apakah menurut Anda sistem
ini bermanfaat dalam

3 | memberikan informasi - - 2 8 5 63
seputar sumber daya
pembelajaran ?

Bagaimana menurut Anda
kemudahan memahami
informasi melalui sistem ini
dengan media lain ?

5 | Apakah menurut Anda sistem - - 3 6 6 63
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ini berpotensi dijadikan
sebagai media sumber daya
pembelajaran ?

Jumlah 306

Keterangan :

SK = Sangat Kurang

K= Kurang
C= Cukup
B = Baik

SB = Sangat Baik

Hipotesis : Sistem ini memiliki nilai minimal yaitu 80%, agar tampilan
sistem informasi ini dinyatakan sebagai user friendly.

Sistem dapat berjalan sesuai harapan jika nilai minimal yang diperoleh
yaitu 80% dari skor tertinggi (sangat setuju) yaitu 5 untuk setiap aspek pengujian,
dengan total responden 15 orang, sistem harus memiliki nilai minimal sebagai
berikut.

80%*(5*15) =60

Sistem dapat berjalan sesuai harapan jika nilai minimal yang diperoleh
yaitu 80% dari skor tertinggi (sangat setuju) yaitu 5 untuk semua pengujian
sejumlah 5 soal, dengan total responden 15 orang, sistem harus memiliki nilai
minimal sebagai berikut.

80%*(5*5*15) =300

Berdasarkan hasil perhitungan jawaban kuisioner pada tabel 4.1, maka
dapat dilakukan evaluasi kinerja sistem, yaitu
1. Kejelasan Visualisasi

Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat dihitung persentase
mengenai kejelasan visualisasi yang disampaikan sistem ini yaitu:

Hasil : diperoleh skor 61 untuk penilaian pada poin kejelasan visualisasi
dengan persentase 81%, sehingga skor yang diperoleh melebihi dari skor

yang diharapkan yaitu 60.
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Kesimpilan : Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat ditarik
kesimpulan bahwa sistem ini memiliki visualisasi yang cukup membantu
dalam melakukan pencarian materi.

Kemudahan penggunaan sistem

Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat dihitung persentase
mengenai kejelasan visualisasi yang disampaikan sistem ini yaitu:

Hasil : Diperoleh skor 60 untuk penilaian pada poin kemudahan penggunaan
sistem dengan persentase 80%, sehingga skor yang diperoleh sama dengan
skor yang diharapkan.

Kesimpulan : Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat disimpulkan
bahwa sistem ini sudah dapat menjadi suatu sumber informasi yang mudah
dipahami.

Manfaat sistem dari segi pemberian informasi

Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat dihitung persentase
mengenai manfaat sistem dari segi pemberian informasi yaitu:

Hasil : Diperoleh skor 63 untuk penilaian pada poin manfaat sistem dari segi
pemberian informasi dengan persentase 84%, sehingga skor yang diperoleh
melebihi skor yang diharapkan yaitu 60.

Kesimpulan : Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat disimpulkan
bahwa sistem ini dapat memberikan sumber daya pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan.

Perbandingan dengan media lain

Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat dihitung persentase
mengenai perbandingan dengan media lain yaitu:

Hasil : Diperoleh skor 59 untuk penilaian pada poin perbandingan dengan
media lain, dengan persentase 79% sehingga skor yang diperoleh kurang dari
skor yang diharapkan yaitu 60.

Kesimpulan : Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat disimpulkan
bahwa informasi yang terdapat dalam sistem ini masih kurang disbanding

dengan media lain.
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Kelayakan sistem

Dari hasil kuisioner terhadap 15 responden, dapat dihitung persentase
mengenai kelayakan sistem dijadikan sebagai media sumber daya
pembelajaran, yaitu :

Hasil : Diperoleh skor 63 untuk penilaian pada poin kelayakan sistem
dijadikan sebagai media sumber daya pembelajaran, dengan persentase 84%,
sehingga skor yang diperoleh melebihi skor yang diharapkan.

Kesimpulan : Dari hasil kuesioner terhadap 15 responden, dapat disimpulkan

bahwa sistem ini layak dijadikan sebagai media sumber daya pembelajaran.

Kelebihan dan Kekurangan Sistem

Berdasarkan analisis dan pengujian yang telah dilakukan terhadap sistem,

maka terdapat beberapa kelebihan dan kekurangan dari sistem open course ware

yang dibangun.

4.3.

1 Kelebihan

Dari analisis dan pengujian yang telah dilakukan, sistem open course ware

ini mempunyai beberapa kelebihan.

4.3

1. membantu menyediakan sumber daya pendidikan gratis dan terbuka bagi
fakultas, mahasiswa, dan self-pelajar di seluruh dunia

2. dapat mengakses program melalui departemen atau menggunakan
pencarian lanjutan untuk menemukan program studi atau topik tertentu

3. Dapat mengunduh satu file materi maupun mengunduh semua file yang

ada pada satu matakuliah tanpa harus mendaftar.

.2 Kekurangan

Selain mempunyai beberapa kelebihan, berdasarkan analisis dan pengujian

yang sudah dilakukan, sistem juga mempunyai beberapa kekurangan, antara lalin :

1. Tidak dapat melakaukan pencarian dengan memilih sub menu dari
matakulih.

2. Setiap matakuliah hanya menyediakan 25MB untuk dapat di download.
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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian serta pembahasan yang telah dilakukan
dapat disimpulkan bahwa :
1. Sistem open course-ware dapat berjalan sesuai dengan proses bisnis
yang sudah dirancang sebelumnya.
2. Sistem open course-ware dapat mempermudah melakukan pencarian

matakuliah dengan mengguanakan fitur pencarian kategori.

5.2  Saran
Mengingat keterbatasan penulis dalam mengembangkan sistem, maka
penulis menyarankan untuk penelitian selanjutnya yaitu :
1. Sistem open course-ware ini akan lebih baik jika adanya fitur interaksi
antar pengguna.
2. Sistem open course-ware ini akan lebih baik jika adanya fitur untuk

dosen atau pemilik materi untuk memplubikasikan materinya.
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