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ABSTRAK 

Pesatnya perkembangan teknologi di zaman modern sekarang ini menyebabkan 

komunikasi sering kali dilakukan melalui dunia maya menggunakan smartphone 

yang di dalamnya dapat diinstal berbagai macam aplikasi media sosial. 

Kemudahan penggunaan dari fitur-fitur yang disediakan, ditambah dengan sifat 

ingin berbagi dan keinginan untuk mendapatkan reputasi adalah salah satu faktor 

media sosial banyak digunakan. Pengembang aplikasi media social sangatlah 

banyak, dengan berbedanya pengembang aplikasi media sosial pasti tingkat 

keamanan yang ada pada tiap aplikasi sosial media di iOS juga akan berbeda. 

Oleh karena itu perlu dilakukan pengamatan lalu lintas data pada aplikasi sosial 

media. Hal ini dilakukan untuk mengetahui tingkat keamanan media sosial dan 

para pengguna dapat mengetahui informasi apa saja yang bisa diambil dari lalu 

lintas data, agar para pengguna lebih berhati – hati dalam beraktifitas 

menggunakan media sosial supaya tidak menjadi korban kejahatan dunia maya. 

Dari pertimbangan tersebut maka memunculkan ide bagi penulis untuk meneliti 

lalu lintas data pada media sosial dengan menggunakan network analyzer. 

Penelitian dilakukan dengan melakukan capture data. Hasil yang didapat 

kemudian diteliti lebih lanjut mengenai informasi apa saja yang berhasil 

didapatkan 

Kata kunci : Komunikasi, Smartphone, iOs, Network analyzer, Capture data 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Pesatnya perkembangan teknologi di zaman modern sekarang ini menyebabkan 

komunikasi sering kali dilakukan melalui dunia maya dengan menggunakan media 

sosial yang tersedia pada perangkat gadget yang kita miliki. Media sosial adalah sebuah 

media online untuk para penggunanya agar bisa dengan mudah berpartisipasi, berbagi, 

berkomunikasi,  dapat diakses dimana saja, kapan saja dan oleh siapa saja. Kemudahan 

penggunaan dari fitur-fitur yang disediakan, ditambah dengan sifat ingin berbagi dan 

keinginan untuk mendapatkan reputasi adalah salah satu faktor media sosial banyak 

digunakan. 

iOS (sebelumnya iPhone OS) adalah sistem operasi yang dikembangkan dan 

didistribusikan oleh Apple Inc. Sistem operasi ini pertama diluncurkan tahun 2007 

untuk iPhone dan iPod Touch, dan telah dikembangkan untuk mendukung perangkat 

Apple lainnya seperti iPad dan Apple TV. Tidak seperti Windows Phone (Windows CE) 

Microsoft dan Android Google, Apple tidak melisensikan iOS untuk diinstal di 

perangkat keras non-Apple. Interface untuk pengguna iOS didasarkan pada konsep 

manipulasi langsung menggunakan gerakan multisentuh. Elemen kontrol interface iOS 

meliputi slider, switch, dan tombol. 

Setiap aplikasi pada iOS pasti dikembangkan oleh pengembang aplikasi yang 

berbeda. Para pengembang aplikasi pasti akan memikirkan tentang keamanan untuk 

para penggunanya, namun pasti ada perbedaan tingkat keamanan pada aplikasi yang 

tersedia untuk iOS. Dengan adanya tingkat keamanan yang berbeda-beda pada tiap 

aplikasi media sosial di iOS maka perlu dilakukan pengamatan lalu lintas data pada 

aplikasi media sosial agar dapat diketahui tingkat keamanannya dan juga para pengguna 

dapat mengetahui informasi apa saja yang bisa diambil dari lalu lintas data agar para 

pengguna lebih berhati-hati dalam beraktifitas menggunakan media sosial supaya tidak 
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menjadi korban kejahatan dunia maya. Pengamatan lalu lintas data dilakukan dengan 

menangkap paket - paket yang sedang ditransmisikan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dilihat permasalahan pada 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana keamanan lalu lintas data pada aplikasi tersebut? 

2. Informasi apa saja yang bisa didapat ketika lalu lintas data tersebut terjadi? 

3. Apa metode enkripsi yang digunakan? 

1.3 Batasan Masalah 

Ada pun beberapa batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi yang dianalisis adalah aplikasi yang tersedia di App Store. 

2. Aplikasi yang digunakan berjalan pada sistem operasi iOS 7. 

3. Aplikasi media sosial yang akan dianalisis adalah:  

a. iMessaging 

b. Tango 

c. Wechat 

d. Pinterest 

e. Tumblr 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui sejauh mana keamanan yang 

ditawarkan pada media sosial berbasis sistem operasi iOS.  

1.5 Manfaat Penelitian 

 Dengan mengadakan penelitian ini, manfaat yang ingin didapatkan adalah:  

1. Mengetahui sejauh mana keamanan lalu lintas data dari media sosial 

berbasis sistem operasi iOS. 

2. Dengan diperolehnya hasil analisis, diharapkan dapat menambah 

kesadaran keamanan para pengguna berbasis sistem operasi iOS. 
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1.6 Metode Penelitian 

1.6.1 Studi Literatur 

Studi literatur digunakan untuk menggali informasi yang terkait dengan 

penelitian, yaitu melalui media buku, maupun internet. Hal ini dilakukan untuk 

mengumpulkan teori-teori yang menjadi landasan dalam pelaksanaan terkait penelitian, 

dan teori-teori pendukung yang dapat memberikan kesinambungan antara teori dan 

praktek.  

1.6.2 Pengumpulan Data 

Pengumpulan data pada dilakukan dengan melakukan percobaan langsung pada 

aplikasi media sosial berbasis sistem operasi iOS. Percobaan yang akan dilakukan 

adalah menangkap lalu lintas data atau paket yang lewat dari aplikasi media sosial 

menggunakan aplikasi wireshark. 

1.6.3 Analisis Data 

Analisis data dilakukan dengan menelaah metode-metode pengamanan yang 

dilakukan berdasarkan paket yang didapat 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I Pendahuluan 

Membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, sistematika penulisan, serta metode penelitian 

yang akan dilakukan.  

BAB II Landasan Teori 

Berisi dasar-dasar teori yang dijadikan panduan, pedoman, landasan dalam 

penelitian analisis lalu lintas data pada aplikasi media sosial berbasis sistem operasi 

iOS. 

BAB III Metodologi 

Membahas mengenai gambaran umum tentang penelitian, analisis kebutuhan 

perangkat keras maupun lunak dalam ujicoba yang dilakukan selama penelitian 

berlangsung. 
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BAB IV Hasil dan Pembahasan 

 Berisi data–data dokumentasi berlangsungya percobaan, terutama dalam masa 

pembangunan sistem untuk ujicoba, serta melakukan ujicoba dan analisisnya. 

BAB V Penutup 

Menyajikan kesimpulan dari seluruh proses analisis, dan ujicoba, saran–saran 

yang perlu dikaji, berdasarkan jalannya ujicoba, dan kelebihan maupun keterbatasan 

yang ditemukan selama proses ujicoba berlangsung. 

 



 
 

BAB II  

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Lalu Lintas Data 

 Menurut UU No. 22 tahun 2009 lalu lintas didefinisikan sebagai gerak 

kendaraan dan orang di ruang lalu lintas jalan. Lalu lintas data sendiri dapat 

digambarkan seperti gerak atau perpindahan data yang terjadi di dalam jaringan,data 

yang bergerak di jaringan ditransmisikan dengan sangat cepat dan tidak kasat mata. 

Ketika terjadi komunikasi data yang ditransmisikan biasanya dipecah menjadi paket-

paket tertentu. 

 

Gambar 2. 1 Ilustrasi Lalu Lintas Data (Inveatech, 2008). 

2.2 Keamanan Data 

  Keamanan data dalam komunikasi di sebuah jaringan merupakan hal penting, 

setiap orang selalu ingin mendapatkan informasi yang diinginkan baik dengan cara legal 

maupun cara tidak legal. Banyak cara yang digunakan oleh orang untuk berusaha 

mendapat informasi dari data tersebut. Bisa saja informasi data yang dikirimkan 

disalahgunakan oleh orang yang tidak bertanggung jawab. Apalagi dengan semakin 

berkembangnya teknologi pada saat ini, komunikasi dapat dilakukan dengan mudah 

serta dapat dilakukan dimana saja, kapan saja selama terhubung jaringan Internet.  

 Namun dengan kemudahan tersebut dapat menimbulkan masalah terkait dengan 

keamanan data. Maka dari itu tujuan dari pengamanan data yaitu untuk meningkatkan 
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keamanan dari data-data yang ditransmisikan dan juga memiliki fungsi untuk 

menlindugi data agar tidak dapat dibaca oleh orang-orang yang tidak berhak 

menyisipkan atau menghapus data (Kristanto, 2003). 

 Secara garis besarnya masalah keamanan dibagi menjadi 4 bagian yang saling 

berhubungan, yaitu :  

a. Kerahasiaan 

b. Keaslian 

c. Pengakuan 

d. Kontrol integritas. 

Segi-segi keamanan sendiri dapat didefinisikan menjadi lima, yaitu: 

a. Confidentiality, mensyaratkan bahwa informasi (data) hanya bisa diakses 

oleh pihak yang memiliki wewenang. 

b. Integrity, mensyaratkan bahwa informasi hanya dapat diubah oleh pihak 

yang memiliki wewenang. 

c. Availability, mensyaratkan bahwa informasi tersedia untuk pihak yang 

memiliki wewenang ketika dibutuhkan. 

d. Authentication, mensyaratkan bahwa pengirim suatu informasi dapat 

diidentifikasi dengan benar dan ada jaminan bahwa identitas yang didapat 

tidak palsu. 

e. Nonrepudiation, mensyaratkan bahwa baik pengirim maupun penerima 

informasi tidak dapat menyangkal pengiriman dan penerimaan pesan. 

(Permana, 2013). 

2.3 Kriptologi 

 Kriptologi adalah gabungan dari ilmu kriptografi dan analisis sandi. Kriptografi 

merupakan teknik untuk mengamankan data dari sisi kerahasiaan, ahlinya disebut 

cryptographer. Cryptanalysis adalah suatu ilmu dan seni membuka ciphertext dan orang 

yang melakukannya disebut cryptanalyst. Cabang matematika yang mencakup 

kriptografi dan cryptanalysis disebut cryptology (kriptologi) dan pelakunya disebut 

cryptologists (Kurniawan Y. , 2004).  
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2.4 Enkripsi 

 Enkripsi adalah proses mengamankan suatu informasi dengan membuat 

informasi tersebut tidak dapat dibaca tanpa bantuan pengetahuan khusus. atau bisa 

didefinisikan juga Enkripsi merupakan proses untuk mengubah plainteks menjadi 

chiperteks. Plainteks adalah data atau pesan asli yang ingin dikirim, sedangkan 

Chiperteks adalah data hasil enkripsi. Enkripsi dapat diartikan sebagai kode atau chiper. 

 Enkripsi berguna untuk melindungi informasi agar tidak terlihat oleh orang lain 

atau pihak yang tidak berhak. Informasi ini dapat berupa nomor kartu kredit, catatan 

penting dalam komputer, maupun username dan password untuk mengakses sesuatu. 

Enkripsi sendiri terbagi menjadi dua macam, yaitu: 

a. Simetrik 

Enkripsi ini menggunakan kunci atau key yang sama untuk melakukan 

enkripsi dan dekripsi. Enkripsi simetrik memiliki tingkat kecepatan operasi yang 

lebih tinggi dibandingkan dengan asimetrik, sehingga enkripsi simetrik dapat 

digunakan pada sistem real-time. 

b. Asimetrik 

Enkripsi ini menggunakan kunci atau key yang berbeda untuk melakukan 

enkripsi dan dekripsi. Satu key digunakan untuk enkripsi dan satu lagi 

digunakan untuk dekripsi. Enkripsi asimetrik tidak memerlukan key yang 

banyak, cukup dengan  menggunakan public key.  

2.5 Dekripsi 

 Dekripsi dalam dunia keamanan komputer merupakan proses untuk mengubah 

chiperteks menjadi plainteks atau pesan asli. Jadi dekripsi merupakan kebalikan dari 

enkripsi upaya pengolahan data menjadi sesuatu yang dapat diutarakan secara jelas dan 

tepat dengan tujuan agar dapat dimengerti oleh orang yang tidak langsung 

mengalaminya sendiri. 
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2.6 Media Sosial 

 Media sosial adalah sebuah media online, dimana para penggunanya bisa dengan 

mudah berpartisipasi, berbagi, dan menciptakan isi meliputi blog, jejaring sosial, forum 

dan dunia maya. Sedangkan menurut Andreas Kaplan dan Michael Haenlein 

mendefinisikan media sosial sebagai "sebuah kelompok aplikasi berbasis internet yang 

dibangun di atas dasar ideologi dan teknologi Web 2.0 , dan yang memungkinkan 

terjadinya penciptaan dan pertukaran user-generated content” (Sanusi, 2013) . 

 Banyak sekali macam-macam aplikasi media sosial yang beredar, ada pun 

aplikasi media sosial yang akan di teliti adalah: 

1. iMessage 

 iMessage adalah layanan Apple yang memungkinkan mengirim pesan tak 

terbatas melalui koneksi Wi-Fi atau data seluler ke perangkat iOS lainnya menggunakan 

iOS 5 atau versi lebih baru. Dengan iMessage, dapat melihat kapan pengguna mengetik 

dan memberi tahu pengguna kapan pesan tersebut dibaca. iMessage ditampilkan di 

semua perangkat iOS yang masuk ke akun yang sama, sehingga anda dapat memulai 

percakapan di salah satu perangkat, dan melanjutkannya di perangkat lain. 

 Keunggulan yang diberikan oleh aplikasi ini diantaranya adalah: 

a. Dapat berkirim pesan secara mudah kepada pengguna iphone lain 

b. Dapat melakukan pemblokiran pesan pada iOS 7 

c. Dapat mengirim pesan grup 

2. Wechat 

 Wechat adalah salah satu layanan komunikasi pesan teks dan juga suara yang 

dikembangkan oleh Tencent di China yang diperkenalkan pada januari 2011. Wechat 

juga mendukung Bahasa Indonesia sehingga lebih mudah digunakan oleh orang yang 

tidak bisa bahasa asing. 

 Keunggulan yang diberikan oleh aplikasi ini diantaranya adalah: 

a. Dapat berbagi moments berupa foto maupun teks. 
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b. Dapat menambah teman dengan fitur Look Around, mencari pengguna 

Wechat yang berada disekitar. 

 

3. Tango 

 Tango adalah aplikasi pihak ketiga yang berguna untuk berkirim pesan dan 

melakukan video call yang dikembangkan oleh TangoME pada September 2009. 

Menurut PCMag, Tango merupakan aplikasi chat sederhana dengan rentang dukungan 

yang baik. 

 Keunggulan yang diberikan oleh aplikasi ini diantaranya adalah: 

a. Dapat melakukan video call dan voice call secara gratis 

b. Dapat berbagi foto dan bermain game. 

4. Pinterest 

 Pinterest merupakan media sosial yang memungkinkan penggunanya untuk 

berbagi gambar kepada pengguna lain yang bisa dimasukkan dalam kategori tertentu. 

Pinterest mulai dikembangkan pada Desember 2009 dan kemudian diluncurkan pada 

Maret 2010 dengan status close beta. 

 Keunggulan yang diberikan oleh aplikasi ini diantaranya adalah: 

a. Foto dapat dikategorikan sesuai keinginan 

b. Pencarian foto mudah karena sudah sesuai kategori. 

5. Tumblr 

 Tumblr merupakan microblogging dan sosial networking yang didirikan oleh 

David Karp dan dimiliki oleh Yahoo!. Tumblr memungkinkan penggunanya untuk 

mengirim konten multimedia dan konten lain dalam bentuk singkat.Tumblr pertama 

dirilis untuk Iphone pada tahun 2009, kemudian pada 2012 tumblr merilis  Tumblr 3.0 

yang memungkinkan gambar dengan resolusi tinggi dan juga akses offline. 

 Keunggulan yang diberikan oleh aplikasi ini diantaranya adalah: 

a. Pengguna dapat mengikuti pengguna lain. 

b. Memungkinkan gambar dengan resolusi tinggi. 



 
 

BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Studi Pustaka 

 Studi pustaka dilakukan untuk memahami bagaimana jalannya aplikasi-aplikasi 

pendukung yang akan menunjang penelitian. Seperti memahami cara kerja Wireshark, 

sebagai aplikasi yang digunakan untuk menangkap paket data dari aplikasi media sosial 

dijalankan. Memahami juga macam – macam fitur yang dimiliki oleh aplikasi media 

sosial yang akan diteliti. 

3.2 Pengumpulan Data 

 Pengumpulan lalu lintas data pada penelitian ini dilakukan dengan cara 

menghubungkan koneksi perangkat ipod / iphone ke laptop yang dijadikan access point, 

kemudian data ditangkap dengan menggunakan Wireshark pada laptop. Setelah semua 

data didapatkan akan dilakukan filter terhadap paket-paket yang diterima agar lebih 

mudah dalam meneliti paket data tersebut. 

 Untuk melakukan penangkapan paket data yang sedang ditransmisikan, dapat 

dilakukan dengan topologi sebagai berikut:  

3.2.1 Topologi 

 Topologi yang digunakan adalah dengan menggunakan Wireshark di laptop 

yang disetting sebagai access point (AP). Kemudian Ipod/Iphone dihubungkan ke 

laptop agar bisa terhubung ke Internet, sehingga Wireshark dapat menangkap paket-

paket yang sedang ditransmisikan oleh Ipod/Iphone tersebut.  

 

Gambar 3. 1 Topologi 
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 Dengan menggunakan topologi ini dalam percobaan, keuntungan yang didapat 

adalah kemudahan dalam mendapat hasil paket data yang ditangkap karena hanya 

device yang terhubung ke laptop yang paket data nya ditangkap. Tetapi dengan 

menggunakan topologi ini sedikit merepotkan, karena perlu melakukan konfigurasi di 

laptop terlebih dahulu, dan juga apabila menggunakan Hosted Network,. Hosted 

network merupakan fitur yang dimiliki windows 7 yang memungkinkan laptop 

digunakan sebagai AP, tidak semua laptop dapat mendukung, karena beberapa laptop 

model lama tidak mendukung Hosted Network dari segi hardware.  

3.3 Pengolahan Data 

 Setelah semua data dari media sosial yang akan diteliti berhasil didapatkan dari 

proses pengumpulan data, langkah selanjutnya adalah melakukan pengolahan data dari 

media sosial tersebut, seperti meneliti hasil lalu lintas data yang sudah ditangkap 

sebelumnya. Untuk melakukan penelitian dari hasil pengumpulan data tadi dapat 

digunakan Wireshark dan juga Network Miner. 

 Analisis data dilakukan dengan meneliti metode-metode pengamanan yang 

dilakukan berdasarkan paket yang didapat. Hal tersebut dilakukan dengan cara mencari 

sertifikat-sertifikat yang disertakan ketika paket ditransmisikan. Sehingga akan dapat 

diketahui metode pengamanan apakah yang digunakan. 

3.4 Presentasi Hasil Pengolahan Data 

  Pada tahap penyajian hasil pengolahan data, data dari pengolahan paket data 

yang didapat dari lalu lintas jaringan lah yang akan disajikan. Hasil juga akan disajikan 

dalam bentuk tabel-tabel yang berisi daftar data/file hasil temuan selama dilakukan 

percobaan. 
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Tabel 3. 1 Tabel hasil pengolahan data 

Aplikasi Hosts Frame Files Images Messages Sessions 

iMessaging √ √ √ × × √ 

Wechat √ √ √ √ × √ 

Tango √ √ √ √ × √ 

Pinterest √ √ √ √ × √ 

Tumblr √ √ √ √ × √ 

√ (jika didapatkan hasil) dan × (jika tidak didapatkan hasil) 

3.5 Kebutuhan Perangkat 

3.5.1 Kebutuhan Perangkat Keras 

Mengacu kepada topologi yang dilakukan pada saat pengumpulan lalu lintas data, 

maka kebutuhan yang diperlukan untuk melakukan percobaan ini berupa: 

a. Gadget iOS 

Gadget yang digunakan untuk melakukan percobaan adalah Ipod Touch 5 dan 

Iphone 4. Kedua gadget  yang digunakan sudah menggunakan iOS 7 resmi, karena tidak 

perlu melakukan jailbreak agar paket data dapat ditangkap.  

b. Laptop 

Laptop yang digunakan untuk percobaan adalah Asus N43. Laptop sudah terinstal 

Wireshark, Network Miner dan juga dilakukan setting sebagai Hosted Network. 

3.5.2 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Untuk dapat melakukan percobaan, mulai dari menangkap lalu lintas data, hingga 

mengolah data, akan menggunakan beberapa aplikasi Network Analyzer, yang 

diantaranya adalah sebagai berikut: 

a. WireShark 

Wireshark merupakan salah satu aplikasi Network Analyzer terbaik yang bisa 

dijalankan pada berbagai macam OS dan memiliki fitur yang lengkap dalam menangkap 

maupun menganalisa paket data. Wireshark juga termasuk aplikasi opensource. 
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b. Network Miner 

Network miner merupakan Network Forensic Analysis Tool (NFAT), fitur yang 

dimiliki network miner diantaranya adalah network forensics, network sniffing, dan 

pcap parser. Fitur pcap parser berguna untuk menggabungkan file dan sertifikat yang 

ada pada saat proses lalu lintas data terjadi, fitur ini juga bisa menggabungkan dan 

menyimpan file media seperti  image, audio dan video. File yang bisa didapatkan adalah 

file yang ada pada protokol  FTP, TFTP, HTTP, SMB dan SMTP (Netresec, 2010). Hal 

ini sangat memudahkan dalam penelitian dan pelaksanaan percobaan. 

3.6 Flowchart 

Berikut merupakan diagram alur yang dibuat untuk membantu melaksanakan 

percobaan. 

 

Gambar 3. 2 Flowchart Proses Penangkapan Data
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3.7 Hasil yang dikehendaki 

 Percobaan yang dilakukan selama proses penelitian, berdasarkan konfigurasi 

topologi yang dipilih, alat yang tersedia, serta aplikasi-aplikasi penunjang, diharapkan 

dapat memberikan beberapa hasil, diantaranya adalah:  

a. Dapat menangkap paket-paket data dari masing-masing komunikasi yang 

dilakukan antara aplikasi media sosial dengan server. 

b. Dapat mengetahui jenis metode pengamanan apa saja yang digunakan oleh 

masing-masing media sosial. 

c. Mampu mendapatkan data ataupun file yang ditransmisikan ketika terjadi 

komunikasi antara pengguna media sosial. 



 
 

BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

  

Pada bab ini, merupakan tahap percobaan yang dilakukan penguji untuk 

mengimplementasikan penelitian. 

4.1 Proses Penangkapan Lalu Lintas Data 

 Proses penangkapan paket data dilakukan dengan menjadikan laptop Asus N43 

yang terhubung ke internet menjadi access point (AP), kemudian hubungkan Apple 

device yang digunakan pada percobaan ke AP yang sudah dibuat. Dalam percobaan ini 

penguji menggunakan ipod dan iphone, setelah Ipod dan Iphone terhubung maka 

dilakukan proses penangkapan lalu lintas data dengan menggunakan Wireshark yang 

dijalankan di laptop Asus N43. Proses penangkapan data sendiri dibatasi hanya dengan 

mencoba fitur-fitur yang ada pada aplikasi media sosial yang akan diteliti.  

 

Gambar 4. 1 Proses Penangkapan Data 

 Pada gambar 4.1 merupakan contoh dari proses penangkapan lalu lintas data dari 

ipod atau iphone yang ditangkap melalui wireshark. Pada proses penangkapan data tidak 

dibatasi waktu penangkapannya,namu semakin lama ukuran file pcap yang berisi 
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tangkapan data akan semakin membesar. Berikut akan dijabarkan proses penangkapan 

data pada tiap aplikasi yang digunakan. 

4.1.1 iMessage 

 Aplikasi pertama yang dijadikan bahan percobaan proses penangkapan data 

adalah iMessage yang merupakan aplikasi bawaan dari iOS. Aplikasi ini tergabung 

menjadi satu dengan aplikasi message pada ios, namun imessage mengirim pesan 

dengan menggunakan paket data atau wifi dan juga ada perbedaan visual pada pesan 

yang dikirim antara sms dan iMessage. Kolom input pesan akan bertuliskan iMessage, 

tombol send berwarna biru, balon teks juga berwarna biru ketika dalam mode iMessage. 

Berbeda dengan sms yang tombol send dan balon teks nya berwarna hijau. 

 Setelah wireshark di laptop jalankan, buka aplikasi message pada ipod atau 

iphone. Fitur dari imessage yang akan dicoba untuk dilakukan penangkapan datanya 

adalah berkirim pesan teks dan mengirim gambar ke user imessage lain. 

 

Gambar 4. 2 Tampilan iMessage 

 Pada gambar 4.2 (nomor 1) merupakan tampilan dari message pada iOS 7 ketika 

berkirim pesan, untuk yang dengan bubble box berwarna biru menandakan bahwa pesan 
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yang dikirim merupakan iMessage yang hanya bisa diterima oleh pengguna iMessage 

lainnya. Selanjutnya, pada gambar 4.2 (nomor 2) merupakan tampilan dari iMessage 

ketika akan mencoba melakukan pengiriman pesan berupa gambar atau video, baik dari 

gallery atau melakukan pengambilan foto dan video secara langsung. 

 Setelah memilih atau mengambil gambar yang akan dikirim menggunakan 

iMessage dan mengirimkannya ke pengguna iMessage lain maka tampilan dari gambar 

yang dikirim akan terlihat pada message box seperti pada gambar 4.2 (nomor 3). 

4.1.2 Wechat 

 Aplikasi kedua yang dijadikan bahan percobaan proses pengangkapan data 

adalah Wechat. Pada aplikasi ini berbeda dengan iMessage, Fitur yang dijadikan bahan 

percobaan lebih banyak seperti mengirim pesan, mengirim gambar, mengirim stiker, 

update moment, dan people nearby. 

 

Gambar 4. 3 Tampilan Wechat 
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 Pada gambar 4.3 (nomor 1) merupakan tampilan awal setelah membuka aplikasi 

Wechat sebelum memilih user yang akan diajak chating. Kemudian pada gambar 4.3 

(nomor 2) merupakan gambar ketika melakukan chating dengan salah satu user Wechat 

dan mencoba mengirimkan pesan berupa teks dan juga stiker yang disediakan oleh 

Wechat. Setelah mencoba mengirim pesan teks dan juga stiker, dilanjutkan dengan 

mencoba mengirimkan file berupa gambar ke user lain seperti terlihat pada gambar 4.3 

(nomor 3). 

 Pada gambar 4.3 (nomor 4) merupakan gambar dari profile Wechat yang 

menampilkan Wechat ID dan juga setting pada Wechat. Kemudian pada gambar 4.3 

(nomor 5) menampilkan gambar yang diperoleh dari fitur Wechat yaitu people nearby, 

pada gambar tersebut menampilkan pengguna Wechat yang berada disekitar kita dengan 

radius tertentu. Gambar selanjutnya yaitu gambar 4.3 (nomor 6) menampilkan update 

moment dari user lain yang sudah berteman dengan akun milik penguji, update moment 

bisa berupa gambar maupun kata-kata. 

4.1.3 Tango 

 Sama halnya dengan iMessage dan Wechat, Tango juga dilakukan percobaan 

penangkapan data dengan memanfaatkan fitur yang sudah ada. Fitur yang dipercobakan 

yaitu Chat, mengirim gambar, mengirim video, people nearby, dan share photo. 
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Gambar 4. 4 Tampilan Tango 

 Pada gambar 4.4 (nomor 1) merupakan tampilan awal ketika membuka aplikasi 

Tango, pada tampilan tersebut menampilkan user yang pernah melakukan chat dengan 

penguji. Gambar 4.4 (nomor 2) merupakan tampilan ketika penguji sudah memilih user 

untuk diajak chat serta menampilkan chat yang sudah penguji  terima dari user lain dan 

penguji kirim ke user Tango lain. Selanjutnya pada gambar 4.4 (nomor 3) menampilkan 

fitur yang disediakan oleh Tango seperti take photo, gallery, take video, phone call, dan 

video call.  
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 Disini penguji akan mencoba memanfaatkan fitur gallery untuk mengirim 

gambar dari device penguji ke user lain. Kemudian pada gambar 4.4 (nomor 4) terlihat 

gambar yang sudah penguji kirim ke user lain. Selanjutnya penguji juga mencoba untuk 

mengirimkan beberapa sticker yang sudah disediakan oleh Tango seperti terlihat pada 

gambar 4.4 (nomor 5). Pada gambar 4.4 (nomor 6) merupakan tampilan ketika penguji 

sudah berhasil mengirimkan sticker kepada user Tango lain dan terlihat juga penguji 

mendapat kiriman berupa video dan juga gambar. 

 Gambar selanjutnya yaitu gambar 4.4 (nomor 7) merupakan gambar dari 

tampilan fitur people nearby milik Tango, di mana pada fitur tersebut menampilkan user 

lain di sekitar penguji dengan radius tertentu yang juga  menggunakan aplikasi Tango. 

Pada gambar 4.4 (nomor 8) menampilkan fitur news dari Tango yang berguna untuk 

menampilkan aktifitas terbaru yang dilakukan baik oleh penguji atau oleh user  Tango 

lain yang sudah berteman dengan penguji, pada fitur news ini kita juga bisa melakukan 

proses upload gambar, video, teks dan juga music. Sedangkan pada gambar 4.4 (nomor 

9) menampilkan gambar ketika melakukan comment pada gambar yang sudah penguji 

upload di news. 

 

4.1.4 Pinterest 

 Proses pengujian pada Pinterest dilakukan dengan melakukan upload foto 

karena pinterest merupakan aplikasi media sosial yang fokus pada fitur berbagi foto. 
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Gambar 4. 5 Tampilan Pinterest 

 Pada gambar 4.5 (nomor 1) merupakan tampilan awal ketika penguji membuka 

Pinterest,di sana ditampilkan foto yang baru saja para pengguna Pinterest upload. 

Selanjutnya pada gambar 4.5 (nomor 2) adalah gambar ketika penguji akan mencoba 

melakukan upload foto ke Pinterest, setelah itu penguji memilih foto yang akan di 

upload,di sini penguji melakukan upload foto dari foto yang sudah ada pada device ipod 

seperti terlihat pada gambar 4.5 (nomor 3).  

 Pada gambar selanjutnya yaitu gambar 4.5 (nomor 4) adalah gambar setelah 

penguji memilih foto yang akan diupload dan diharuskan memilih board milik penguji, 
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karena pada Pinterest foto yang akan dilakukan proses upload bisa dikategorikan sesuai 

dengan board yang sudah dibuat. Gambar 4.5 (nomor 5) menampilkan profil Pinterest 

milik penguji di mana di sana terlihat jumlah pins, likes, followers, dan following. 

 Terakhir pada gambar 4.5 (nomor 6) menampilkan pencarian pada pinterest pada 

fitur pencarian tersebut user dapat melakukan pencarian berdasar keyword sesuai 

keinginan pengguna atau melakukan pencarian sesuai kategori yang sudah disediakan 

oleh Pinterest. 

4.1.5 Tumblr  

 Aplikasi terakhir yang dilakukan pengujian adalah Tumblr, tidak berbeda jauh 

dengan Pinterest karena Tumblr merupakan aplikasi untuk berbagi foto namun Tumblr 

juga bisa untuk berbagi video. Penguji melakukan pengujian dengan melakukan proses 

upload foto, video, dan teks. 

 

Gambar 4. 6 Tampilan Tumblr 
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 Pada Gambar 4.6 (nomor 1) merupakan tampilan dari Tumblr ketika penguji 

membuka aplikas Tumblr, di sana terlihat foto yang sudah diposting oleh akun yang 

sudah penguji follow. Gambar selanjutnya (nomor 2) merupakan tampilan ketika 

penguji akan mencoba melakukan upload, tersedia beberapa pilihan yaitu text, photo, 

quote, link, chat, dan video. Selanjutnya penguji mencoba untuk melakukan upload file 

berupa gambar seperti terlihat pada gambar 4.6 (nomor 3). Dilanjutkan dengan penguji 

mencoba untuk melakukan upload text seperti terlihat pada gambar 4.6 (nomor 4), disini 

penguji mencoba untuk upload tulisan dengan subject “test” dengan isi pesan 

bertuliskan “text”. 

  Gambar selanjutnya merupakan tampilan dari file video yang sudah penguji 

upload ke Tumblr seperti terlihat pada gambar 4.6 (nomor 5). Terakhir, gambar 4.6 

(nomor 6) merupakan tampilan dari menu pencarian yang ada pada Tumblr, selain 

untuk bisa melakukan pencarian di sana juga diperlihatkan file yang menjadi trending 

topics dan juga trending blogs. 

4.2 Hasil Analisis Lalu Lintas Data 

 Setelah selesai melakukan pengambilan data, langkah selanjutnya yang 

dilakukan yaitu analisis paket – paket data yang tertangkap. Software untuk analisis 

yang digunakan adalah Network Miner. Diharapkan dari proses analisis pada 

penangkapan data bisa diperoleh informasi sebanyak-banyaknya. 

 Pembacaan file hasil penangkapan data dilakukan dengan aplikasi Network 

Miner, yang berguna untuk menyatukan kembali paket-paket data yang dipecah ketika 

proses lalu lintas data. Namun tidak semua file dapat disatukan kembali setelah file 

tersebut dipecah. Berikut merupakan hasil temuan dari lalu lintas data yang berhasil 

ditangkap. 

4.2.1 iMessage 

 Pada file hasil tangkapan iMessage terdapat 98361 paket data, kemudian penguji 

menggunakan Network miner untuk menyatukan kembali paket lalu lintas data yang ada 

sehingga mempermudah dalam proses pembacaan file. 
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Gambar 4. 7 Tampilan tab files iMessage 

 Dari banyak paket lalu lintas data yang ditangkap, file yang mendominasi hasil 

tangkapan adalah file sertifikat, file tersebut mempunyai ekstensi CER. Pada paket lalu 

lintas data imessage tidak terdapat sama sekali file gambar dan teks yang sudah dikirim 

maupun diterima oleh penguji. Hal tersebut dikarenakan lalu lintas data pada imessage 

menggunakan HTTPS. 

 Berikutnya akan ditampilkan salah satu sertifikat yang ditangkap pada paket lalu 

lintas data imessage. 
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Gambar 4. 8 Tampilan sertifikat iMessage 

 

Gambar 4. 9 Handshake Protocol iMessage 
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 Imessage mengamankan koneksi ke server dengan menggunakan TLSv1, dan 

data pada imessage dienkrispi menggunakan RC4 dengan panjang kunci 128bit. Berikut 

kesimpulan dari hasil tangkapan lalu lintas data akan dijabarkan dalam bentuk tabel. 

Tabel 4. 1 Tabel informasi iMessage 

Text Image Video 

× × × 

√ (jika didapatkan hasil) dan × (jika tidak didapatkan hasil) 

4.2.2 Wechat 

 Pada aplikasi Wechat diperoleh paket data sebanyak 11046. Dari hasil tangkapan 

paket lalu lintas data Wechat dan setelah dibuka menggunakan network miner diketahui 

bahwa ada 41 files, 14 diantaranya adalah file images. Berikut akan ditampilkan  tab 

files pada Wechat. 

 

Gambar 4. 10 Tampilan tab files Wechat 

 Dari hasil tangkapan Wechat images yang didapatkan merupakan gambar yang 

didapat dari fitur Wechat yaitu, look around, moment dan stickers. Sedangkan untuk 
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gambar yang dikirim atau diterima oleh penguji sama sekali tidak didapatkan filenya. 

Berikut tampilan tab images pada hasil tangkapan lalu lintas data wechat. 

 

Gambar 4. 11 Tampilan tab images Wechat 

 

Gambar 4. 12 Handshake Protocol  Wechat 

 Aplikasi Wechat mengamankan koneksi ke server menggunakan TLSv1. Data 

pada Wechat dienkripsi menggunakan RC4 dengan panjang kunci 128bit. Berikut 

kesimpulan yang didapat berdasarkan hasil penangkapan lalu lintas data Wechat. 
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Tabel 4. 2 Tabel informasi Wechat 

Text Profil Picture Photo Video Moments Locations Look Around 

×  × ×  ×  

√ (jika didapatkan hasil) dan × (jika tidak didapatkan hasil) 

 Dari tabel di atas dapat diketahui bahwa pada aplikasi wechat file yang bisa 

tertangkap dari lalu lintas datanya hanya profil picture, moments, dan look around, file 

yang ditangkap mayoritas berupa gambar. Sedangkan pesan teks, gambar, video, dan 

locations yang penguji kirim maupun terima tidak tertangkap sama sekali. 

4.2.3 Tango 

 Ketika proses penangkapan lalu lintas data dilakukan, jumlah banyak paket yang 

didapatkan adalah 129707. Terdapat 672 files, 12 diantaranya adalah file sertifikat , 57 

files berupa images, dan sisanya file dengan ekstensi html, json, xml dan zip. Berikut 

tampilan Tango yang sudah dibuka menggunakan Network miner. 

 

Gambar 4. 13 Tampilan tab files Tango 

 Pada hasil tangkapan lalu lintas data Tango tertangkap sertifikat yang memang 

dikeluarkan untuk aplikasi Tango. Berikut akan ditampilkan sertifikat aplikasi Tango 
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Gambar 4. 14 Sertifikat Tango 

 Untuk mengamankan koneksi ke server, Tango menggunakan TLSv1 dengan 

enkripsi menggunakan AES 128 bit seperti terlihat pada gambar di bawah.  
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Gambar 4. 15 Handshake protocol Tango 

 

Gambar 4. 16 Tampilan tab images Tango 

 Pada gambar 4.16 yang merupakan tab images dari tango, terlihat tampilan 

gambar yang tertangkap. Gambar yang tertangkap berasal dari fitur – fitur tango, baik 

berkirim gambar ke sesama pengguna tango, people nearby, dan update news. Berikut 

kesimpulan yang didapat berdasarkan hasil penangkapan lalu lintas data Tango. 
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Tabel 4. 3 Tabel informasi Tango 

Text Photo Video News People nearby Stickers 

× 
 

× 
   

√ (jika didapatkan hasil) dan × (jika tidak didapatkan hasil) 

 Dari tabel di atas diketahui bahwa pesan teks, video pada tango tidak bisa 

ditangkap ketika melakukan penangkapan lalu lintas data. Pada tango yang tertangkap 

adalah photo, news, people nearby, dan stickers.  

 Photo yang ditangkap pada Tango merupakan photo yang dikirim ataupun 

diterima oleh penguji. Sedangkan News yang ditangkap adalah file gambar yang 

penguji upload. People nearby berisi gambar dari profil picture pengguna tango lain. 

Pada stickers, file yang tertangkap berupa file zip di mana dalam file zip tersebut berisi 

file untuk membentuk stickers dan untuk mengeluarkan suara dari stickers. 

4.2.4 Pinterest 

 Pada aplikasi Pinterest paket data yang tertangkap sebanyak 43782. Terdapat 

328 files pada hasil tangkapan pinterest. 164 diantaranya berupa images, sisanya adalah 

file sertifikat dan javascript. Berikut akan ditampilkan hasil tangkapan pinterest yang 

dibuka menggunakan network miner. 
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Gambar 4. 17 Tampilan tab files Pinterest 

 Pada hasil tangkapan lalu lintas data pinterest tertangkap sertifikat pinterest. 

Berikut akan ditampilkan sertifikat aplikasi Tango 

 

Gambar 4. 18 Sertifikat Pinterest 
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 Untuk mengamankan koneksi ke server, Tango menggunakan TLSv1.2 dengan 

enkripsi menggunakan AES 128 bit seperti terlihat pada gambar di bawah.  

 

Gambar 4. 19 Handshake protocol Pinterest 

 Dari hasil penangkapan lalu lintas data pada pinterest, penguji mendapatkan 

gambar yang penguji dan user pinterest lain upload. Gambar yang didapat ada juga icon 

yang memang ada pada aplikasi pinterest. Berikut akan ditampilkan hasil gambar yang 

berhasil ditangkap. 

 

Gambar 4. 20 Tampilan tab images Pinterest 
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 Berikut hasil yang dapat disimpulkan dari hasil tangkapan pinterest mengacu 

pada fitur yang ada. 

Tabel 4. 4 Tabel informasi Pinterest 

Text Photo Locations Notifications 

× 
 

× × 

√ (jika didapatkan hasil) dan × (jika tidak didapatkan hasil) 

 Tampilan dari isi table di atas merupakan hasil yang didapatkan dari proses 

penangkapan lalu lintas data. Ketika proses upload photo dilakukan photo yang di 

upload berhasil tertangkap, photo yang ada pada halaman home pinterest juga 

tertangkap. Namun pada proses upload locations dan memberikan comments tidak 

berhasil ditangkap. Adanya hasil demikian ditandai dengan tanda silang yang diberikan 

penguji di dalam tabel checklist tersebut. 

4.2.5 Tumblr 

 Pada aplikasi Tumblr diperoleh paket data sebanyak 42081. Dari hasil tangkapan 

paket lalu lintas data tumblr dan setelah dibuka menggunakan network miner diketahui 

bahwa ada 114 files, 55 diantaranya adalah file images user Tumblr. Berikut akan 

ditampilkan  tab files pada Tumblr. 
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Gambar 4. 21 Tampilan tab files Tumblr 

 Pada hasil tangkapan Tumblr didapatkan juga sertifikat milik Tumblr yang akan 

ditampilkan pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4. 22 Sertifikat Tumblr 
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 Tumblr menggunakan TLSv1.2 dalam pengamanan koneksinya, data dienkripsi 

dengan menggunakan AES 256bit seperti terlihat pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 4. 23 Handshake protocol Tumblr 

 

Gambar 4. 24 Tampilan tab images Tumblr 

 Dari hasil tangkapan tumblr didapat 55 images, images tersebut berekstensi JPG, 

PNG, GIF. Gambar yang user Tumblr upload berekstensi JPG dan GIF dengan 

penamaan menggunakan kata “tumblr_” didepan nama file, sedangkan untuk file avatar 
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atau profile picture dari user Tumblr menggunakan kata “avatar_” didepan nama file 

dengan ekstensi file untuk avatar adalah PNG. 

 Berikut hasil yang dapat disimpulkan dari hasil tangkapan tumblr mengacu pada 

fitur yang ada. 

Tabel 4. 5 Tabel informasi Tumblr 

Text Profil Picture Photo Video Link 

× 
  

× × 

√ (jika didapatkan hasil) dan × (jika tidak didapatkan hasil) 

 Tampilan dari isi table di atas merupakan hasil yang didapatkan dari proses 

penangkapan lalu lintas data. Ketika proses upload photo dilakukan photo yang di 

upload berhasil tertangkap, photo yang ada pada halaman dashboard tumblr juga 

tertangkap. Namun pada proses upload teks, video dan link tidak berhasil ditangkap. 

Adanya hasil demikian ditandai dengan tanda silang yang diberikan penguji di dalam 

tabel checklist tersebut. 

4.3 Hasil Akhir 

 Dari proses-proses yang sudah dikerjakan, didapakan hasil berupa kesimpulan-

kesimpulan berikut ini. 

4.3.1 Metode Pengamanan 

 Pada kelima aplikasi media sosial yang digunakan kemudian telah dilakukan 

percobaan diketahui bahwa tiga dari aplikasi media sosial masih menggunakan TLSv1, 

dan dua yang lain sudah menggunakan TLSv1.2., Aplikasi yang sudah menggunakan 

TLSv1.2 adalah Pinterest dan Tumblr. Transport Layer Security (TLS) merupakan 

protokol yang menjamin privasi komunikasi aplikasi dan pengguna di Internet. 

 Aplikasi iMessage dan Wechat menggunakan RC4 dengan panjang kunci 128 

bit, aplikasi Pinterest dan Tango menggunakan enkripsi AES dengan panjang kunci 128 

bit. Untuk aplikasi Tumblr menggunakan enkripsi AES dengan panjang kunci 256 bit. 
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Hal ini ditemukan pada sertifikat dan pembacaan pada file dari hasil penangkapan lalu 

lintas data yang dilakukan oleh penguji. 

4.3.2 Informasi yang Didapatkan 

 Berdasarkan pada proses penangkapan data yang dilakukan dengan 

menggunakan aplikasi pendukung, didapatkan informasi bahwa dari semua aplikasi 

berhasil menangkap file berupa gambar kecuali pada iMessage. Gambar yang 

didapatkan kebanyakan merupakan gambar dari file yang sudah dilakukan proses 

upload oleh penguji, gambar yang berada pada halaman home aplikasi dan juga gambar 

yang dijadikan profil picture oleh penguji dan pengguna lain. 

 Sedangkan untuk file teks dan video tidak berhasil ditangkap karena diamankan 

dengan menggunakan enkripsi, dan juga paket data yang ditangkap berupa HTTPS.  

Tabel 4. 6 Perbandingan hasil Tangkapan lalu lintas data 

Fitur iMessage Wechat Tango Pinterest Tumblr 

Text × × × × × 

Profil Picture × 
    

Photo × × 
   

Video × × × N/A × 

Moments/News N/A 
  

N/A N/A 

Voice Call N/A × × N/A N/A 

Locations N/A × × × N/A 

√ (jika didapatkan hasil), × (jika tidak didapatkan hasil), N/A (fitur tidak tersedia) 
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1 (jika didapatkan hasil), 0 (jika tidak didapatkan hasil), N/A (fitur tidak tersedia) 

Gambar 4. 25 Grafik perbandingan aplikasi 

 Dari hasil grafik yang dibuat sesuai tabel hasil penangkapan lalu lintas data, 

terlihat bahwa tidak ada pesan teks yang tertangkap sama sekali dari kelima aplikasi 

yang diteliti. Untuk profil picture aplikasi Wechat, Tango, Pinterest dan Tumblr  semua 

tertangkap pada saat proses penangkapan data, sedangkan untuk iMessage tidak berhasil 

didapat karena fitur tersebut tidak tersedia. 

 Kemudian pada grafik photo, di sana terlihat ada  tiga aplikasi yang tertangkap 

ketika mengirimkan  photo atau melakukan upload photo. Pada iMessage dan Wechat 

photo yang dikirimkan ke pengguna lain tidak berhasil tertangkap, sedangkan pada 

Tango, Pinterest dan Tumblr berhasil ditangkap ketika proses penangkapan lalu lintas 

data. 

 Pada fitur video, hanya empat aplikasi yang bisa dicoba melakukan proses 

upload video karena pada pinterest tidak bisa melakukan upload video. Dan dari hasil 

upload video empat aplikasi yang lain,tidak ada file video yang berhasil ditangkap. 
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 Sedangkan pada fitur moments/news dilakukan percobaan penangkapan pada 

aplikasi Wechat dan Tango karena fitur ini hanya ada pada dua aplikasi tersebut. Ketika 

dilakukan update moments/news, file gambar yang berhasil ditangkap namun untuk 

update moments/news berupa teks tidak ada pesan teks yang tertangkap. 

 Pada fitur voice call yang hanya terdapat pada aplikasi Wechat dan Tango, tidak 

berhasil ditemukan apapun. Seperti terlihat pada grafik, tidak ada grafik yang menjulang 

pada bagian voice call. Begitu juga pada fitur locations yang tersedia pada aplikasi 

Wechat, Tango dan Pinterest, tidak berhasil ditemukan apapun.  



 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

1. Pada aplikasi iMessage, Wechat, dan Tango menggunakan koneksi TLS versi 

1.0, sedangkan pada aplikasi Pinterest dan Tumblr menggunakan TLS versi 1.2  

dan pertukaran kunci menggunakan algoritma kunci publik RSA dengan panjang 

kunci 2048 bit. 

2. Berdasarkan pada hasil uji coba pada proses penangkapan lalu lintas data, data 

yang didapatkan bukanlah informasi yang berbahaya bagi pengguna aplikasi 

terkait. Informasi yang diperoleh hanya berupa gambar, seperti gambar yang 

didapatkan dari profil picture pengguna dan profil picture milik pengguna lain. 

Pada iMessage dan Wechat tidak didapatkan gambar yang dikirim oleh 

pengguna ke pengguna lain.  

3. Metode enkripsi untuk keamanan data yang digunakan pada aplikasi iMessage 

dan Wechat menggunakan RC4 dengan panjang kunci 128 bit, aplikasi Pinterest 

dan Tango menggunakan enkripsi AES dengan panjang kunci 128 bit. 

Sedangkan aplikasi Tumblr menggunakan enkripsi AES dengan panjang kunci 

256 bit. 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan oleh penulis, 

penulis memiliki beberapa saran yang ingin disampaikan apabila nantinya ada yang 

ingin melakukan penelitian lebih mendalam mengenai judul ini. Ada pun saran yang 

ingin diberikan adalah peneliti lainnya diharapkan dapat melakukan percobaan yang 

sama dengan menggunakan platform yang berbeda. 

 Selain itu diharapkan dapat melakukan percobaan dengan cara yang berbeda 

untuk mendapatkan hasil yang sama atau bahkan bisa mendapatkan hasil yang lebih 

dengan berdasarkan pada acuan penggunaan fitur yang sama. Kemudian peneliti lainnya 

diharapkan juga mampu untuk mendapatkan informasi mengenai jenis metode enkripsi 
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yang digunakan pada tiap-tiap aplikasi untuk mengamankan percakapan yang 

dilakukan. Selain metode enkripsi, diharapkan juga peneliti lainnya mampu melakukan 

dekripsi terhadap pesan  yang  telah dienkripsi oleh aplikasi-aplikasi yang diteliti. 
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