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ABSTRAK 

 

 

 

Bisnis makanan dan minuman di Yogyakarta sangat bersaing. Adanya kedai kopi baru setiap tahun, 

bahkan setiap bulan, dapat memengaruhi persaingan di antara kedai kopi yang lebih kompetitif. 

Karena itu, persaingan juga bergantung pada rasa, harga, kualitas, dan lokasi kedai. Oleh karena itu, 

mengingat tingkat persaingan yang tinggi di industri kedai kopi, diperlukan untuk membuat strategi 

yang dapat mendongrak penjualan. Metode Blue Ocean Strategy mencari persaingan baru. Perusahaan 

dan UMKM diharuskan untuk memenangkan persaingan dengan metode ini. Fokus penelitian ini 

adalah UMKM Neverland Coffee & Boardgame dan bagaimana Blue Ocean Strategy yang diusulkan 

dapat diterapkan. Analisis SWOT adalah cara terbaik untuk mengetahui keadaan internal dan 

eksternal. Dan ada beberapa faktor yang harus ditingkatkan, seperti variasi produk, promosi, fitur unik, 

dan branding di Neverland Coffee & Boardgame.  
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Berikan kesimpulan dari analisis dan diskusi. Kesimpulan ini mencoba menyelesaikan masalah yang 

telah dibuat. Selain itu, pengalaman memberikan rekomendasi untuk penelitian lanjutan dalam bab ini. 
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BAB III 

 

METODOLOGI PENELITIAN 
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No X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X1 

0 

1 3 4 2 2 3 3 3 2 4 2 

2 2 4 2 2 2 3 3 3 3 2 

3 2 2 3 3 3 4 2 2 2 3 

4 2 2 3 3 3 3 4 2 2 3 

5 2 4 3 2 3 3 2 4 3 4 

6 3 2 3 2 2 3 3 2 4 2 
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7 4 3 3 4 2 3 2 4 2 2 

8 4 4 3 4 4 3 4 4 2 4 

9 2 2 4 2 2 3 2 3 2 3 

10 3 4 3 3 4 3 3 3 2 3 

11 3 2 2 2 3 4 4 3 2 3 

12 2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 

13 3 3 2 3 4 3 4 4 2 2 

14 4 2 3 3 2 3 2 3 2 3 

15 2 4 2 4 2 3 4 4 4 3 

16 2 4 2 4 3 4 2 4 2 2 

17 2 4 2 3 2 3 2 4 4 4 

 

18 2 2 3 4 4 3 2 2 3 3 

19 2 3 2 4 4 4 4 3 2 3 

20 2 2 2 3 2 4 3 2 2 2 

21 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 

22 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 

23 2 2 3 4 4 3 3 4 3 4 

24 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 

25 2 3 2 2 2 3 3 4 2 3 

26 3 4 3 2 2 4 4 4 4 4 

27 4 2 4 4 4 4 4 3 4 4 

28 4 4 3 4 3 3 4 4 3 4 

29 4 4 4 4 2 4 4 4 4 2 

30 4 4 2 2 3 4 4 4 2 4 

31 4 4 3 3 4 3 3 3 4 2 

32 3 4 3 3 3 4 3 2 3 4 

33 2 4 3 3 4 4 4 4 4 3 

34 3 4 3 4 4 3 4 2 2 3 

35 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 
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Rat 

a- 

rata 

2,8 

3 

3,2 

3 

2,8 

6 

3,1 

1 

3,0 

3 

3,3 

7 

3,2 

0 

3,2 

3 

2,8 

9 

3,0 
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a. Orlo 
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1,96 
√35.391 − 12769 

2

 
 

N' = [ 0,05 ]
 

113 
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Tabel 4.5 Uji Validitas Neverland Coffee & Boardgame 

 

Vari 

abel 

R 

hit 

un 

g 

Rta 

bel 

Keteran 

gan 

X1 0, 

43 

6 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X2 0, 

40 

5 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X3 0, 

35 

8 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X4 0, 

45 

1 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X5 0, 

42 

0 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X6 0, 

41 

8 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X7 0, 

54 

0,3 

338 

Data 

Valid 
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 1   

X8 0, 

38 

7 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X9 0, 

36 

4 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X10 0, 

37 

6 

0,3 

338 

Data 

Valid 

 

Tabel 4.6 Uji Validitas Orlo 

 

Vari 

abel 

R 

hit 

un 

g 

Rta 

bel 

Keteran 

gan 

X1 0, 0,3 Data 

 39 338 Valid 

 1   

X2 0,4 0,3 Data 

 17 338 Valid 

X3 0,3 0,3 Data 

 73 338 Valid 

X4 0,3 0,3 Data 

 70 338 Valid 

X5 0,3 0,3 Data 

 75 338 Valid 

X6 0,3 0,3 Data 

 40 338 Valid 
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X7 0,4 

35 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X8 0,3 

74 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X9 0,3 

60 

0,3 

338 

Data 

Valid 

X10 0,4 

02 

0,3 

338 

Data 

Valid 
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Tabel 4.8 Rekapitulasi Kuesioner 
 

Varia 

bel 

 Frekuensi 

Respon 

  Ju 

ml 

ah 

Rata 

rata 

 
1 2 3 4 

  

X1 0 15 11 9 99 2,82 

8571 

X2 0 10 7 1 

8 

11 

3 

3,22 

8571 

X3 0 21 39 4 

6 

10 

0 

2,85 

7143 

X4 0 10 11 1 

4 

10 

9 

3,11 

4286 

X5 0 12 10 1 

3 

10 

6 

3,02 

8571 

X6 0 0 22 1 

3 

11 

8 

3,37 

1429 

X7 0 9 10 1 11 3,2 
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    6 2  

X8 0 9 9 1 

7 

11 

3 

3,22 

8571 

X9 0 15 9 1 

1 

10 

1 

2,88 

5714 

X10 0 10 15 1 

0 

10 

5 

3 
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BAB V 

 

 

 

PEMBAHASAN 

 

 

 

5.1 Analisis SWOT 

Menurut perhitungan, sumbu x menerima skor -0,45 untuk kekuatan dan kelemahan, dan 

sumbu y menerima skor 1,45 untuk peluang dan ancaman. Akibatnya, unit bisnis Neverland 

Coffee & Boardgame menunjukkan kekuatan internal dan ancaman eksternal dalam kuadran 

2 diagram SWOT.  

 

Gambar 5.1 Diagram SWOT Neverland Coffee & Boardgam
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Berikut kanvas strategi awal dari data diatas: 

 

 

Gambar 5.2 Kanvas Strategi Awal 
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