BAB IV

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan untuk membuat program permainan
perang pesawat i adalah mctode perancangan berarah obyek menggunakan
diagram fueeetier! dan perancangan oo v,

Perancangan berarah obyek diterapkan untuk bagian program yang terdiri
dari »4 -/ tertentu yang memiliki perilaku. Sedangkan perancangan prose/ 2l

merupakan metode perancangan yang mendefinisikan detail-detail «/goril i

4.2 Hasil Perancangan

Hasil perancangan dibagi menjadi beberapa bagian,yaitu:

42,1 Diagram Alir Sistem

Diagram alir sistem digunakan untuk menggambarkan langkah-langkah
kerja dari sistem yang akan dibuat. Model fisik diterangkan dalam corece prial
o7 Untuk mempermudah, perancangan /o /ee/ dibuat berdasarkan
masing-masing prosedur. Berikut ini adalah #u.cosat dari sistem di dalam

program permainan perang pesawat [ ~ud o/ Hission L.
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Gambar 4.1 Proses Permainan

Proses permainan ini merupakan proses utama dari permainan perang

pesawat /ssodos iisszon /) karena di dalam proses imi mengatur bagaimana

scbuah langkah dapat dilakukan, penjelasannya adalah sebagai berikut:

Dimulai dari proses /¢:#/ rzsy yang dimainkan, kemudian terdapat tiga

buah /zwe/ yang berbeda vaitu coey medium dan o yang masing-masing

Jere/ mempunyal Aacdgrownd | latar game yang berbeda vaitu:laut, kota dan




galaxy. Setelah memilih -7~/ maka permainan dimulai,pesawat jagoan mulai
berhadapan dengan pesawat-pesawat yang memasuki daerah teutorial wilayah
kita. Pesawat jagoan mempunyai dua nyawa.dan tiap-tiap pesawat musuh yang
dapat dihancurkan akan mempunyai <z, yang berbeda-beda.

Sctelah pesawat jagoan telah menghabiskan dua nyawa vang tersedia,
maka permainan akan berhenti dan total v~ yang diperoleh ditampilkan dalam
halaman ucapan selamat untuk pemain. Setclah mendapatkan ucapan selamat dan
memperoleh s+ yang dihasilkan saat menjalankan game ini, maka akan
terdapat suatu konfirmasi untuk pemain,apakah akan bermain game ini lagi atau
tidak,jika pemain memilih untuk bermain game ini maka proses akan kembali

seperti saat permulaan yaitu dengan /eoe/ #7244 yang akan dimainkan,

4.2.2  Perancangan Antarmuka (/2/e7face )

Antarmuka dirancang agar pengguna dengan mudah memainkan game dan
bisa melakukan pilihan-pilihan terhadap jenis permainan vang akan dimainkan
dan juga menjelaskan cara menjalankan game ini dan misi vang harus
dilaksanakan dalam game ini.

Rancang Antarmuka pada permainan perang pesawat;
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a. Halaman Utama

EXIT
SHUKOI MISSION 1
ckground
o ‘ | Animasi
PLAY
O CONTROLLER
O HOW TO PLAY
0 DEMO GAME
Gambar 4.3 Halaman Utama
Menu  terdin  dari beberapa  tombol  yaitu :  Tombol

FLAF CONTROLLAL HOH T 7058 0800 0528 dan ¢ Lo~ 7

1.

o

#7.4) berfungsi untuk memulai permainan game perang pesawat,
setelah tombol ditekan maka halaman akan berubah ke halaman
menu pilthan /2v¢/ yang ingin dimainkan.

corvaoLLES berfungsi membuka jendela ke halaman yang
mencrangkan tombol A«yZon s yang dipakai untuk menjalankan
game perang pesawat terbang ini.

AOH 70 fL4) berfungst membuka jendela aturan vang
menerangkan tentang cara memainkan permainan perang pesawat

ini dan juga menerangkan misi yang harus diemban dalam

menjalankan perminan ini.
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4. 2AH0 c4a/e berfungsi membuka jendela ke halaman yang
memperlihatkan proses atau saat game dimainkan dan terlihat
sebagai suatu animasi.

5. 2054 berfungst untuk mengakhiri program.

b. Halaman Menu Level

Close
LEVEL IN SHUKOI MISSION 1
Gambar Gambar Gambar
baground baground baground
Arsiy el Lagirm Hard

Are you ready to play????

|:>C1ick this botton for play

Gambar 4.4 Ze i foves

Dalam menu /e 2/ ini ada beberapa tombol, vaitu: tombol ¢z
AL
I. o5 berfungsi untuk mengakhiri program.
2. 724} berfungsi untuk menuju kehalaman permainan,dan

permainan akan dimulai dari /eve/ sy,
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¢. Halaman Menu Controller

Background animasi Close

Keterangan cazefreolie
{key dalam A ¢ piboocr red
yang digunakan untuk
menjalankan game.

OBack to Bome

Gambar 4.5 A/ vicrre e Conid rolier

Dalam Halaman con/ro/7¢7 ini ada beberapa tombol, yaitu: tombol
CLOSE dan A40A T SO A
L. 74052 berfungsi untuk mengakhiri program.
2. B4k 70 HOM/ berfungsi untuk kembali ke menu

halaman utama program dan menutup halaman menu

Carlrlle

d. Halaman Menu How To Play

Background animasi Close

Kcterangan cara
bermain dalam game ini
dan misi yang diemban,

O Back to Home

Gambar 4.6 Zwiicrrar e How 7o ey
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Dalam Halaman menu Howe (o piay ini ada beberapa tombol, yattu:
tombol ¢ /0y dan A4 AT 1 HOd
. @2~ berfungsi untuk mengakhiri program.
20 BaCAT 70 AO4//4 berfungsi untuk kembali ke menu

halaman utama program dan menutup halaman menu

it d 3L

e. Menu Demo Game

Score: Lered Ansiy
Demo Game
’1‘ pesawai
Nyawa SHUKOI MISSION | OBack te home

Gambar 4.7 Halaman 20 e
Dalam Halaman menu /2270 ¢ 72¢ ini ada beberapa tombol, yaitu:
tombol ¢ 722N dan Z4CA 70 Ao
I. 20~/ berfungsi untuk mengakhiri program,
20 L4CA 70 K044 berfungsi untuk kembali ke menu

halaman utama program dan menutep halaman menu

R red fe




e.

Medan Peperangan.

Score: Level Easy

Close

Animasi Background

’1‘ pesawat

Nyawa SHUKOI MISSION 1

created by safi

Gambar 4.8 Halaman Medan Game / /7« =/ £7<y)

Score: Level Medium

Close

Animast Background

’1‘ pesawat

Nyawa SHUKOI MISSION I

created by safi

Gambar 4.9 Halaman Medan 7 /< e/

e Vi )
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Score: Level lard Close

Animasi Background

’l‘ pesawat

Nyawa SHUKOI MISSION [ created by saf

Gambar 4.10 Halaman Medan (hered fard )

Medan game ini dirancang untuk medan pergerakan pesawat jagoan
maupun pesawat musuh schingga pesawat-pesawat tersebut tidak keluar dari jalur
yang telah disediakan. Medan game perang pesawat terbang /N ossion
7/ 11 berbentuk empat persegi panjang yang dibatasi oleh list atas dan list bawah.

‘Tombol yang ada di halaman medan peperangan ini adalah ¢ 2.</ yang
berfungsi untuk menutup program / keluar dari program game perang pesax;vat

terbang /.54 wdor resion /7000




