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Menurut Wright arsitektur organik memiliki karakter yaitu sebuah continuity, atau hubungan antara ruang satu dengan yang
lainnya saling berkaitan. Fungsi bangunan sebagai wisata edukasi dimana pengunjung dapat mengikuti setiap tahapnya,
terlihat pada penataan ruang sehingga terjadi hubungan yang jelas antar ruang satu dengan yang lain. Karakteristik
tersebut diperkuat juga dengan adanya ramp sebagai alat trasnportasi vertikal.

181| Studio Akhir Desain Arsitektur



Sirkulasi bangunan

Ramp Menggunakan ramp sebagai transportasi  bangunan  untuk
memberikan kesan keterhubungan ruang yang terintegrasi dengan
Tangga ruang satu dengan yang lain.
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Skema Alur Pengguna
Pengunjung terbagi menjadi 2 yaitu pelaku industri kreatif dan wisatawan, sehingga sirkulasi wisatawan hanya pada area

depan dan area makerspace berada disebrang untuk memberikan batas yang jelas bahwa bangunan ini memiliki sifat
yang lebih privat.

Pelaku industri kreatif dapat

menurunkan  barang  pada
area loading dock

Wisatawan  dapat  masuk

melalui area drop off

Sirkulasi pelaku industri kreatif

- = - - = PSirkulasi wisatawan
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Skema air bersih

Air bersih berasal dari PDAM kemudian ditampung di ground water tank kemudian dipompa dan masuk ke tangki
atas kemudian air akan dialirkan ke dlam bangunan.

Keterangan

® Meteran

Tangki air bawah
e Pompa
@ Tangki air atas

Skema air kotor

Pada jaringan air kotor melalui septic tank kemudian berakhir di resapan. Pada bangunan foodcourt terdapat bak

tangkap minyak kemudian dialirkan ke resapan.

Keterangan

@ Septictank

® Resapan

® Bak tangkap minyak
Bak kontrol
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