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BAB 5 I  Evaluasi Rancangan Kesimpulan Evaluasi Desain

Berdasarkan hasil evaluasi, terdapat beberapa tanggapan baik dari dosen pembimbing maupun penguji  mengenai rancangan. Berikut
merupakan beberapa catatan yang perlu diperjelas dan ditambahkan : 

Memperjelas fungsi dari bentuk massa bangunan yang sama kepada wisatawan tanpa signage /papan tanda informasi1.
Memperjelas plotting site  management support mushola dan gudang penyimpanan yang berada di tengah-tengah site. 2.
Memperjelas sirkulasi pemain dan wisatawan pada amfiteater terbuka agar tidak terjadi bentrok aktivitas 3.

Catatan dan pertanyaan 

Catatan dan pertanyaan No 1

Catatan dan pertanyaan No 2

Catatan dan pertanyaan No 3

Gambar 5.1: Mapping siteplan berdasarkan catatan pertanyaann
Sumber : Penulis, 2023
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Perbedaan fungsional massa bangunan yang sama tanpa signage

Pada rancangan terdapat tiga bentuk massa bangunan yang sama dengan memiliki fungsi yang berbeda beda yaitu :

B C

A

B

C

Bangunan souvenir : menjual oleh-oleh dari para umkm yang berada dikecamatan purwosari berupa kerajinan tangan dari bambu
dan makanan yang dibuat dari berbagai olahan salah satunya keripik buah naga

Bangunan area pemesanan dan dapur : bangunan ini memiliki beberapa ruang didalamnya terdapat area pembelian tiket untuk
menonton pertunjukan dan area pemesanan makan dan minum serta management support yang lain seperti area dapur, ruang
karyawan, dan gudang bahan baku 

Bangunan sewa beli alat perlengkapan mancing : pada bangunan ini, terdapat beberapa area yang dapat menunjang kebutuhan
para wisatawan yang akan memancing dan membeli hasil tangkapan ikan. Zona-zonanya antara lain area display alat pemancingan
dan area timbang ikan. 

Dari segi arsitektur, ketiga massa bangunan tersebut dapat diketahui oleh para wisatawan melalui bentuk yang open space antara bangunan
pemesanan & dapur dan bangunan sewa beli alat perlengkapan mancing. Bangunan dengan ruang yang semi terbuka membuat aktivitas-
aktivitas didalamnya mudah diketahui. Pada massa bangunan souvenir, penggunaan jendela-jendela yang besar selain menambah estetika
juga dapat memperjelas kegiatan-kegiatan didalamnya. 

Bentuk gubahan massa yang sama mengisyaratkan bahwa adanya keselarasan antar bangunan. Plotting bangunan area pemesanan dan
area sewa beli alat mancing ditaruh dekat mengelilingi telaga untuk mempermudah akses para wisatawan. Pemisahan antar bangunan
tersebut secara tidak langsung membuat sirkulasi entrance pada bagian tengahnya menuju ke area amfiteater. Adapun bangunan souvenir,
ditaruh pada satu level kontur diatas bangunan pemesanan dan bangunan perlengkapan mancing sebagai pembeda dan menciptakan jarak
spasial. Posisi bangunan suvenir yang berada ditengah, pasti akan sering dilalui wisatawan baik ke arah pemesanan maupun arah pulang
dari area amfiteater. 

Gambar 5.2 : Keterangan posisi massa bangunan yang sama
Sumber : Penulis, 2023
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Persepektif interior dan eksterior 
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Bangunan area pemesanan dan dapur Interior ruang dapur

Bangunan sewa beli perlengkapan alat mancing Interior area display mancing dan timbang ikan

Interior ruang souvenir
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Plotting site mushola dan gudang penyimpanan 

Peletakkan massa bangunan mushola dan gudang penyimpanan tentunya mempertimbangkan beberapa aspek antara lain : kontur, vegetasi,
akses, dan posisi bangunan. Adapun analisis plotting site sebagai berikut : 

Mushola ditaruh pada area tengah untuk memudahkan wisatawan mengakses fasilitas. 1.
Ruang gudang penyimpanan, menjadi support dari amfiteater sehingga diletakkan tidak jauh dari backstage dan menyesuaikan posisi
loading dock.

2.

Bentuk massa menggunakan prinsip building as nature, dimana bangunan mengadaptasi dari vegetasi eksisting sebagai penciptaan
bentuk desain rancangan. 

3.

Gambar 5.4  Analisis plotting site mushola dan gudang penyimpanan
Sumber : Penulis,2023

Gambar 5.5: Perspektif area loading dock dan area sekitar mushola & gudang
Sumber : Penulis, 2023S
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Panggung

Tribun

Ruang FOHBackstage

Mushola

Gudang

penyimpanan

Loading dock

Gambar 5.6: Denah amfiteater tertutup, mushola dan gudang
Sumber : Penulis, 2023
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Aktivitas pemain dan wisatawan pertunjukan

Pada gedung pertunjukan terdapat amfiteater terbuka dan tertutup. Dimana amfiteater terbuka memiliki 2 bagian besar yaitu area
panggung dan tribun penonton. Sedangkan amfiteater tertutup memiliki area panggung, tribun penonton, dan area backstage. Ketika para
pemain kesenian atau local artist akan tampil pada amfiteater terbuka, maka pemain tersebut harus bersiap melalui backstage di amfiteater
tertutup. 

Bubble diagram

clash

mempertimbangkan kontur dan persentase ruang komersil yang harus lebih besar dibandingkan ruang servis, menjadikan backstage hanya
tersedia pada amfiteater tertutup. Untuk menghindari bentrok antar aktivitas, dimana saat pemain akan ke panggung dan penonton yang
akan ketribun. Diperlukan pembuatan jadwal tampil sehingga para wisatawan dapat mengatur waktu dan para pemain dapat bersiap dan
tampil sesuai schedule. 

penonton pemain

Ruang
tunggu

Ruang
r ias

wanita

Ruang
gant i

wanita

Ruang
toi let

wanita

Ruang
toi let
pr ia

Ruang
gant i
pr ia

Ruang
r ias
pr ia

Ruang
tunggu

Backstage

Stage

Tribun

Tribun

Gambar 5.7: Bubble diagram 
Sumber : Penulis, 2023
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Kelompok Seni dan Jadwal Kegiatan
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