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LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN
HASIL TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Pradesbyan Adya Aunur Sutoyo
No. Mahasiswa 12523095
Jurusan : Teknik Informatika

Tugas Akhir dengan judul :

VISUAL NOVEL TENTANG PERISTIWA 10 NOVEMBER 1945

Menyatakan bahwa komponen dan isi dalam Laporan Tugas Akhir ini
adalah hasil karya sendiri dan beberapa komponen diambil dari internet dengan
menyertakan sumber. Apabila dikemudian hari terbukti bahwa ada beberapa
bagian dari karya ini adalah bukan karya saya sendiri yang tidak disertai sumber,
maka saya siap menanggung resiko dan konsekuensi apapun.

Demikian pernyataan ini saya buat, semoga dapat dipergunakan

.

sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 20 Februari 2017
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HALAMAN PERSEMBAHAN
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Dengan mengucapkan segala syukur dan segenap kerendahan hati aku
persembahkan pencapaian yang dapat diselesaikan berkat izin Allah swt dan

kekuasaannya kepada :

Kedua orang tuaku Bapak Sutoyo dan Ibu HNK Kusnihardini terima kasih
karena kalian telah begitu sabar merawatku, mendoakanku, memberikanku begitu
banyak ilmu dan selalu membimbing aku ketika aku berbelok kalian selalu ada
dan hadir untuk mengingatkanku untuk kembali ke jalan yang baik, agar aku
menjadi anak laki-laki seperti yang kalian harapkan dan dapat meneruskan apa
yang kalian cita-citakan.

Kupersembahkan setitik pencapaian awal dari masa depanku dengan

penuh cinta dan kerendahan hati.
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HALAMAN MOTTO

“effort doesn’t betray you, if it ever did, that means you didn’t put in enough

effort”

(Nicole — Kara)
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KATA PENGANTAR
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Assalamu’alaikum wr. wb.

Alhamdulillahi rabbi’alamin. Segala puji bagi Allah Subhanahu wa Ta’ala.

Tuhan semesta alam yang telah memberikan ridho serta kemurahannya sehingga

penyusunan skripsi ini dapat terselesaikan.

Penulis menyadari bahwa penyelesaian skripsi ini dapat terwujud tidak

lepas dari bimbingan, bantuan, serta doa dari semua pihak. Untuk itu dengan

kerendahan dan keikhlasan hati penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada :

1.

Bapak Nandang Sutrisno, S.H., M.Hum., L.L.M., Ph.D., selaku Rektor
Universitas Islam Indonesia.

Bapak Dr. Imam Djati Widodo M.Eng.Sc., selaku Dekan Fakultas
Teknologi Industri Universitas Islam Indonesia.

Bapak Hendrik, S.T., M.Eng., selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika
Fakultas Teknologi Industri Universitas Islam Indonesia.

Kepada dosen pembimbing payung lbu lzzati Muhimmah, ST., M.Sc.,
Ph.D. yang telah membimbing dalam penyelesaian tugas akhir.

Kepada dosen pembimbing pelaksana Bapak Galang Prihadi Mahardika,
S.Kom., M.Kom. yang selalu membimbing dalam penyelesaian tugas
akhir.

Serta ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak

yang tidak bisa penulis sebutkan namanya satu-persatu.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini jauh dari kata

kesempurnaan, oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang

bermanfaat dan membangun demi kesempurnaan tugas — tugas berikutnya. Akhir

kata semoga laporan tugas akhir ini dapat bermafaat bagi pembaca dan pihak yang

membutuhkan.
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Wassalamu’alaikum wr. wb.

Yogyakarta, 20 Februari 2017

Pradesbyan Adya Aunur Sutoyo
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