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 SARI 

 

SMK Muhammadiyah 2 Salam merupakah sekolah dengan kompetemsi keahlian Teknik 

Otomotif, Teknik Elektronika, Teknik Pesawat Udara, Kelas Desain Grafis, dan Kelas 

Konten Kreator. Sistem penerimaan siswa baru pada SMK Muhammadiyah 2 Salam 

dilakukan secara online melalui google form dan melakukan pengumpulan berkas secara 

offline. SMK Muhammadiyah 2 Salam berupaya untuk memudahkan calon siswa dan wali 

murid dalam melakukan pendaftaran siswa baru. Metode Prototyping dan Webuse digunakan 

sebagai metode dalam pengembangan website PPDB situs SMK Muhammadiyah 2 Salam. 

Pada proses pengembangan website PPDB SMK Muhammadiyah 2 Salam, penulis berperan 

sebagai UI/UX Designer. 

Metode prototyping merupakan suatu metode pengembangan sistem yang sering dipakai 

karena dapat mempresentasikan keinginan pengguna ketika tidak mampu mendefinisikan 

kebutuhannya. Tujuan dari metode prototyping yaitu untuk mengetahui gambaran website 

yang akan dibangun melalui tahap pembangunan website prototype terlebih dahulu yang akan 

dievaluasi oleh pengguna. WEBUSE merupakan suatu kuesioner yang dikembangkan dari 4 

usability tools, yaitu WAMMI, WebSAT, Bobby, dan Protocol Analysis yang bertujuan 

untuk menemukan kesalahan dan mengukur keberhasilan suatu website/ rancangan website. 

Hasil dari penelitian ini berupa prototype website dengan desain UI/UX yang telah 

dikembangkan dan disesuaikan dengan permasalahan dan kebutuhan yang ditemukan. 

Penggunaan metode prototyping dan WEBUSE akan menghadirkan sebuah solusi yang 

memenuhi kebutuhan dan dapat menyelesaikan permasalahan pengguna saat menggunakan 

website SMK Muhammadiyah 2 Salam. 

 

Kata Kunci : Website, Prototyping, WEBUSE, PPDB 
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 GLOSARIUM 

 

Prototype Bentuk awal sebagai contoh atau standar ukuran dari sebuah 

produk yang akan dibuat 

Wireframe Coretan kasar atau kerangka untuk menyusun item-item pada 

sebuah tampilan sebelum desain sesungguhnya dibuat 

User Persona Gambaran tentang calon pengguna aplikasi 

User Interface Bentuk tampilan yang berhubungan langsung dengan pengguna 

dan berfungsi sebagai jembatan penghubung antara pengguna 

dengan sistem sehingga suatu perangkat dapat dioperasikan 

User Experience Pengalaman yang diberikan oleh sebuah aplikasi kepada 

penggunanya agar interaksi yang dilakukan menarik dan 

menyenagkan 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kebutuhan akan informasi dan penggunaan komputer semakin banyak sehingga 

mendorong terbentuknya sebuah jaringan komputer yang mampu melayani kebutuhan 

masyarakat salah satunya melalui website. Website merupakan sebuah alat yang di dalamnya 

menyajikan informasi dengan format hyperlink dengan tujuan agar mempermudah pengguna 

dalam mengakses dan memperoleh informasi. Wiebsit ie juga dapat dikat iegorikan s iebagai salah 

satu alat branding yang bisa digunakan s iebagai m iedia informasi s iekolah, m iempiermudah 

komunikasi, dan m ienghadirkan calon p iesierta didik baru.  

Salah satu upaya atas p iemanfaatan kiemajuan t ieknologi informasi yang dimaksud antara 

lain diengan layanan P ienierimaan P iesierta Didik Baru (PPDB) s iecara daring. Hal ini biertujuan 

agar masyarakat m iendapatkan k iemudahan dalam m iemanfaatkan k iemajuan ilmu piengietahuan 

dan t ieknologi. Sistiem PPDB daring miembierikan banyak k iesiempatan masyarakat p iengguna 

dalam m ienientukan pilihan studi lanjut bagi calon p iesierta didik SMK Muhammadiyah 2 

Salam.  

Sistiem pienierimaan siswa baru yang b ierjalan saat ini dilakukan diengan cara m iengisi 

piendaftaran m ielalui google form dalam bientuk s iedierhana yang ditampilkan di Instagram, 

yang k iemudian m iengisi formulir s iecara langsung siehingga dalam p iengolahan data 

m iembutuhkan waktu yang cukup lama dan kurang nyamannya calon p iendaftar. S ielain itu, 

data yang dimasukkan juga cukup banyak yang m ienyiebabkan t ierdapat k iesalahan dalam 

pienginputan data k ie Microsoft Offic ie. Prosies piengumuman juga t ierkiendala apabila calon 

siswa atau orang tua siswa tidak m iemiliki sosial m iedia s iepierti Instagram kariena siswa harus 

datang k ie siekolah s iecara langsung untuk s iekiedar m ielihat p iengumuman atau informasi yang 

bierkaitan diengan PPDB.  

Adanya PPDB b ierbasis w iebsit ie dapat m iengurangi k iehilangan data dan m ienyimpan data 

siecara otomatis s ierta tidak p ierlu lagi m iengarsip di Microsoft Officie.  Dari masalah di atas, 

pienulis t iermotivasi untuk  m iembuat desain sist iem informasi PPDB b ierbasis w ieb diengan 

m ienggunakan Figma. P ienulis akan m iembuat pielaksanaan PPDB m ienjadi l iebih transparan 

dan t ierhindar dari oknum-oknum yang m ielakukan k iecurangan dan m iengambil k ieuntungan 

kariena dapat diminimalisir d iengan sist iem PPDB onlin ie. Diengan d iemikian, tidak ada lagi 

pihak-pihak yang m ierasa b ierkieluh kiesah atas k iehilangan dan m iembuang waktu untuk 
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m ielihat p iengumuman informasi PPDB. P ielaksanaan PPDB b ierbasis wieb dapat digunakan 

dimana saja dan kapan saja, tidak p ierlu lagi datang k ie siekolah hanya untuk m iendata anaknya 

dan m ielihat p iengumuman P ienierimaan Siswa Baru. S iemua itu untuk m iempiermudah calon 

siswa dan orang tua, m ierieka dapat m iembuka s iemua itu m ielalui komput ier yang t ierhubung 

diengan int ierniet yang s iesuai d iengan wieb t iersiebut. 

Mietod ie piengiembangan sist iem yang digunakan pada PPDB b ierbasis wieb yaitu m ietod ie 

prototyping. Mietod ie prototyping biertujuan untuk m iendapatkan gambaran aplikasi yang akan 

dibangun m ielalui rancangan aplikasi prototypie t ierl iebih dahulu k iemudian akan di ievaluasi 

ol ieh piengguna. M ietod ie ini mierupakan m ietod ie piengiembangan p ierangkat lunak yang 

m ienitikb ieratkan pada piend iekatan aspiek diesain, fungsi, dan usier int ierfac ie. 

Usier int ierfacie m ierupakan bagian dari visual w iebsit ie yang m ienghubungkan informasi 

yang ditampilkan pada w iebsit ie diengan piengguna. Tujuan dari usier int ierfac ie yaitu untuk 

m ieningkatkan usability dan usier iexp ieri iencie. Untuk m iencapai usability yang diharapkan dan 

siesuai diengan k ieinginan p iengguna maka pienielitian ini m ienggunakan m ietodie Wieb Usability 

iEvaluation Tool (WEBUSE) dalam m iengievaluasi w iebsit ie m ielalui kusion ier.  

Tujuan dari m ietod ie WEBUSE pada ievaluasi usability wiebsit ie dilakukan d iengan cara 

m iengisi ku iesion ier yang dapat m iengumpulkan k iepuasan subj iektif p iengguna w iebsit ie dan 

kiesan piengguna w iebsit ie diengan t ierstruktur dan akurat. Ol ieh s iebab itu m ietod ie WEBUSE 

digunakan s iebagai usier bas ied miethod dalam m ienilai usability wiebsit ie. Mietod ie ini digunakan 

untuk m ieniemukan dan m iengukur k iebierhasilan atau k iesalahan suatu d iesain int ierfacie yang 

nantinya dijadikan dasar dalam p ierbaikan. P ienielitian ini m ienggunakan m ietod ie WEBUSE 

untuk miengavaluasi usability wiebsit ie PPDB dari biebierapa p iersiepsi piengguna s iepierti murid, 

guru, dan admin sist iem. P ienielitian ini tidak miembandingkan w iebsit ie PPDB t iert ientu diengan 

w iebsit ie siej ienisnya. Namun, hasil dari p ienielitian ini dapat m ienjadi masukan informasi untuk 

piengiembangan w iebsit ie kariena hasil dari p ienielitian ini m ienyiediakan informasi tingkat 

usability pada w iebsit ie. 

Hal ini yang mendorong peneliti untuk melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Website PPDB dengan Metode Prototyping dan WEBUSE di SMK 

Muhammadiyah 2 Salam”.  Tujuan penggunaan metode WEBUSE yaitu untuk 

mempermudah pengguna pada tahap awal pengembangannya, serta menghasilkan tampilan 

yang berfungsi secara maksimal. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, rumusan masalah pada penelitian ini 

yaitu : 

1. Bagaimana menerapkan metode prototyping dan WEBUSE untuk memperbaiki/ 

merancang pengalaman pengguna pada website PPDB SMK Muhammadiyah 2 Salam? 

2. Bagaimana kualitas hasil rancangan pengalaman pengguna pada website PPDB SMK 

Muhammadiyah 2 Salam? 

  

1.3 Batasan Masalah 

Adapun beberapa batasan masalah yang diambil pada tugas akhir ini untuk membatasi 

sasaran utama adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian ini hanya berbatas pada perancangan antarmuka website PPDB 

2. Aktor yang menjadi fokus yaitu siswa kelas X dan admin sistem 

3. Penelitian ini hanya menggunakan platform website 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan Penelitian ini adalah  

1. Membuat rancangan pengalaman pengguna pada website SMK Muhammadiyah 2 Salam 

menggunakan metode WEBUSE yang nantinya diserahkan kepada pihak sekolah untuk 

meningkatkan interface sekolah. 

2. Kualitas hasil rancangan pengalaman yang dibuat kemudian divalidasi dengan 

wawancara  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini yaitu :  

1. Mempermudah rancangan pengalaman pengguna sehingga mudah digunakan oleh 

pengguna (user). 

2. Memaksimalkan user interface pada website agar mudah dipahami pengguna. 

3. Dapat menjadi referensi untuk sebagian orang dalam membangun website sekolah. 

 

 



4 

 

1.6 Metodologi 

Metode yang digunakan dalam perancangan pengalaman pengguna website SMK 

Muhammadiyah 2 Salam yaitu :  

1. Communication 

Melakukan wawancara terhadap admin sistem/ staf IT sehingga didapatkan informasi 

yang menjadi dasar sistem 

2. Quick Design 

Melakukan pembuatan use case diagram 

3. Build Prototype 

Pembuatan prototype desain pengalaman pengguna 

4. User Evaluation 

Melakukan presentasi hasil prototype desain pengalaman pengguna kepada pengguna 

untuk diberikan feedback. Pada tahapan ini, evaluasi menggunakan metode WEBUSE 

berupa kuesioner sebagai alat tolak ukur seberapa baik usability website pengalaman 

pengguna 

5. Refining Prototype 

Melakukan perbaikan prototype desain pengalaman pengguna berdasarkan feedback yang 

diberikan pengguna 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Secairai gairis besa ir, sistemaitikai paidai penelitiain ini memiliki 5 baib di dailaimnyai yaing 

diuraiikain sebaigaii berikut : 

 

BAiB I Pendaihuluain 

Paidai baib saitu, penulis menjelaiskain mengenaii laitair belaikaing, rumusain maisailaih, baitaisain 

maisailaih, tujuain penelitiain, mainfaiait penelitiain, dain sistemaitikai penulisain. 

 

BAiB II Laindaisain Teori 

Paidai baib duai, penulis menjelaiskain tentaing teori-teori yaing digunaikain untuk meraincaing 

desaiin aintairmukai dain interaiksi website. 
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BAiB III Metode Penelitiain 

Paidai baib tigai, penulis menjelaiskain tentaing ainailisis cailon penggunai, raincaingain purwairupai, 

dain tools yaing aikain digunaikain. 

 

BAiB IV Haisil dain Pembaihaisain 

Paidai baib empa it, penulis menjelaiskain tentaing pembuaitain purwairupai dain pengujiain prototype. 

 

BAiB V Kesimpulain dain Sairain 

Paidai baib limai, penulis menjelaiskain kesimpulain dairi haisil keseluruhain penelitiain yaing 

dilaikukain dain menuliskain kritik mengenaii penelitiain yaing mungkin a ikain bisai dilainjutkain 

oleh penulis di maisai ya ing aikain daita ing. 
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 BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Penerimaan Peserta Didik Baru 

Secara umum Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) dapat diartikan sebagai suatu 

proses administrasi yang terjadi setiap tahun untuk seleksi calon siswa agar dapat 

melanjutkan pendidikan pada jenjang yang lebih tinggi. Calon siswa yang dimaksuid adalah 

siswa barui yang akan m iendaftar pada j ienjang SMP ataui SMA/SMK. Dapat dipahami bahwa 

pienierimaan siswa barui di sini pada  dasarnya  hanya  uintuik m iempierlancar  dan 

m iempiermuidah  dalam  pros ies  p iendaftaran siswa/ siswi  barui,  p iendataan  dan p iembagian 

kielas s ieorang siswa/ siswi siehingga dapat t ierorganisir, t ieratuir diengan ciepat dan  t iepat diengan 

biebierapa piersyaratan yang  t ielah dit ientuikan ol ieh siekolah. 

Prosies piendaftaran ataui pienierimaan siswa barui m ieruipakan salah satui kiewajiban pihak 

siekolah dan Dinas P iendidikan s ietiap tahu in ajaran barui. Namuin, jika s ietiap tahuinnya prosies 

pienierimaan siswa barui sielalui dilakuikan s iecara manuial pada masing-masing su ibrayon, maka 

akan m ienyiebabkan bierbagai k iesuilitan dari b iebierapa pihak yang t ierkait. Ol ieh kariena itui, 

dibuiatlah b ierbagai sist iem p ienierimaan siswa barui siepierti diengan cara t ies, onlin ie, jaluir bakat 

dan priestasi, jaluir lingku ingan/zonasi, dan s iebagainya. P ienierimaan siswa barui baik s iecara 

manuial mauipuin onlin ie buikan s iemata m ielakuikan p ienjaringan t ierhadap siswa u intuik dit ierima 

di s iekolah, akan t ietapi l iebih jauih dari dalam p ien ierimaan siswa barui siekolah haruis juiga 

m iempierhatikan dan m iemp iertimbangkan hak dan k iesiempatan bagi s ieluiruih siswa uintuik 

m iempierolieh piendidikan. Ol ieh kariena itui, pienierimaan siswa barui t ientuinya p ierlui diduikuing 

ol ieh rieguilasi-rieguilasi yang dapat m ienjadi piedoman dan s iekaliguis uintuik m iengawal 

pielaksanaan dari p ienierimaan siswa barui itui siendiri. R ieguilasi itui dapat b ierbientuik pieratuiran 

m ient ieri, pieratuiran daierah atauipuin pieratuiran ataui piedoman s iekolah. Dalam p ien ierimaan siswa 

barui, s iekolah juiga dituintuit uintuik miemahami dan mienjuinjuing asas-asas dalam p ielaksanaan 

pienierimaan siswa baru i. Asas-asas yang haru is dipierhatikan ol ieh siekolah antara lain : 

1. Objiektif, artinya baik siswa barui mauipuin pindahan haruis m iem ienuihi kiet ientuian uimuim 

yang t ielah dit ietapkan; 

2. Transparan,  artinya b iersifat t ierbuika  dan  dapat  dik ietahuii  ol ieh  masyarakat t iermasuik 

orang tuia siswa, u intuik m ienghindarkan p ienyimpangan-pienyimpangan yang muingkin 

t ierjadi; 
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3. Akuintabiel, artinya dapat dip iertangguingjawabkan k iepada masyaarakat baik pros ieduir 

mauipuin hasilnya;  

4. Tidak diskriminatif, artinya dilaksanakan tanpa m iembiedakan suikui, agama, ras, dan 

golongan;  

5. Kompietitif, artinya dilakuikan m ielaluii  s iel ieksi  b ierdasarkan  nilai-nilai  yang dip ierolieh  

calon  siswa dari  s ietiap  tahapan s iel ieksi  s iesuiai  d iengan  p iembobotan  yang suidah 

dit ietapkan.  

 

Dari asas-asas di atas jielas bahwa tuijuian pienierimaan siswa adalah m iembieri kiesiempatan 

yang s ieluias-luiasnya bagi wargan iegara uisia s iekolah agar m iempierolieh layanan p iendidikan 

yang s iebaik-baiknya. P ien ierimaan siswa barui, haruis m iem ienuihi kiet ientuian uimu im yang diatuir 

di dalam k iepuituisan m ient ieri, dan dilaksanakan t ierbu ika dan dapat dik ietahuii ol ieh masyarakat 

t iermasuik orang tuia siswa, s ierta dapat dip iertangguingjawabkan k iepada masyarakat, baik 

prosieduir mauipuin hasilnya dan m iembierikan kiesiempatan kiepada s ietiap siswa tanpa 

m iembiedakan suikui, daierah asal, agama, dan golongan. Hal ini s iejalan d iengan fuingsi 

piendidikan s iebagai bagian dari masyarakat, yang m iemiliki fuingsi ganda yaitu i fuingsi sosial 

dan fuingsi individuial. Fu ingsi sosialnya uintuik m iembantui sietiap individui m ienjadi anggota 

masyarakat yang l iebih iefiektif d iengan m iembierikan p iengalaman kol iektif masa lalui dan 

siekarang, s iedangkan fuingsi individuialnya uintuik m iemuingkinkan s ieorang m ieniempuih hiduip 

yang l iebih m iemuiaskan dan l iebih produiktif d iengan m ienyiapkannya uintuik m ienghadapi masa 

diepan (piengalaman barui). Salah satui aspiek t ierp ienting yang haruis dit ierapkan dalam 

pienierimaan siswa barui adalah manaj iem ien yang b ieruipaya m iengkoordinasikan s iemuia iel iem ien 

uintuik m iencapai tuijuian dari p ienierimaan siswa barui Nizarman (2015).  

SMK Muihammadiyah 2 Salam m ieruipakah s iekolah swasta yang didirikan pada tanggal 

13 April tahuin 1993. SMK Muihammadiyah 2 Salam t ierl ietak di Jalan Yogyakarta - Magielang 

km 20, Suicien, Kiecamatan Salam, Kabuipat ien Magielang, Provinsi Jawa T iengah yang t ierdiri 

dari 21 guirui, 91 siswa laki-laki, dan 40 siswa p ieriempuian. Kompiet iensi kieahlian pada SMK 

Muihammadiyah Salam t ierdiri dari Tieknik Otomotif, T ieknik iEl iektronika, Tieknik P iesawat 

Uidara, Kielas Diesain Grafis, dan K ielas Kont ien Krieator. SMK Muihammadiyah 2 Salam dapat 

dilihat pada Gambar 2.1 
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Gambar 2.1 SMK Muihammadiyah 2 Salam 

  

Sistiem pienierimaan siswa barui dapat dilakuikan s iecara onlinie, m ielaluii whatsapp dan 

googl ie form yang suidah t iert iera pada Instagram SMK Muihammadiyah 2 Salam dan offlinie. 

Aluir piendaftaran m ielaluii googlie form yaitui m iengisi form siepierti nama calon siswa, k ielas 

program/ komp iet iensi kieahlian, t iempat dan tanggal lahir, j ienis kielamin, asal s iekolah, alamat 

siswa, nomor handphonie, nama orang tu ia, yang m iengarahkan masu ik SMK Mu ihammadiyah 2 

Salam, dan tanggal p iendaftaran. Kiemuidian m iengisi formuilir p iendaftaran dan m ienguimpuilkan 

bierkas piendaftaran s iecara langsuing bieruipa akta k ielahiran asli, fotokopi kartu i kielu iarga, pas 

foto 3x4 siebanyak 2 l iembar, SKTM/KIP/KIS/KKS/PKH, dan k iemuidian m ielakuikan daftar 

uilang. Aluir Piendaftaran SMK Muihammadiyah 2 Salam dapat dilihat pada Gambar 2.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2 Aluir Piendaftaran SMK Muihammadiyah 2 Salam 

 

 

2.2 Kons iep Uisier Int ierfacie Uisier iExpieri iencie 

1. Uisier Intierfacie  

Uisier int ierfacie m ienuiruit Ramadhan (2017) yaitui siebuiah m iekanism ie komuinikasi 

antara sist iem dan p iengguina, yang m iembierikan informasi k iepada p ienggu ina yang dapat 

dilihat dan dapat dimiengierti ol ieh piengguina. Maka dari itu,i uisier int ierfac ie m ieruipakan 

Mengisi Form Pendaftaran pada google 

form 

Mengisi Formulir Pendaftaran 

Mengumpulkan Berkas secara Langsung 

Daftar Ulang 
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bagian dari p ierangkat luinak yang dapat m iengatuir tampilan uintuik piengguina yang 

m ienj iembatani antara sist iem dan piengguina (uisier) Setyani (2021).  

Mienuiruit Auliazmi, Rudiyanto, and Utomo (2021) dalam kajian iest ietika visu ial 

int ierfacie diesign m ieru ipakan salah satui alat diesain grafis yang suidah banyak dilihat di 

masyarakat iera digital ini, kar iena di masa ini m iedia digital dan int iern iet banyak diguinakan 

dalam kiegiatan s iehari – hari. Siekolah banyak yang diantaranya m ienggu inakan aplikasi 

ataui w iebsit ie uintuik m ienyampaikan informasi mauipuin mata p ielajaran. Maka dari itu,i 

antarmuika piengguina yang baik adalah antarmuika yang dapat m iembantui piengguina 

m iemuidahkan dalam p iengguinaan aplikasi. 

Mienuiruit Lastiansah (2012) uisier int ierfacie m ieruipakan s iebuiah m iekanism ie 

komuinikasi antar p iengguina diengan sist iem. Uis ier intierfacie m iembantui uintuik m ienierima 

siebuiah informasi dari p iengguina (uisier) dan dapat m iembierikan informasi k iepada p iengguina 

(uisier), dan m iemandu i piengguina m ielaluii aluir p iem iecahan masalah hingga soluisi dapat 

dit iemuikan. Uisier iexpieri iencie dip ierluikan uintuik dapat m ienilai uisier int ierfacie apakah suidah 

dapat dit ierima ataui b ieluim baik ataui buiruiknya ol ieh piengguina, maka dari itui nilai iest ietika 

sangat m ienduikuing dalam p ienilaian uisier int ierfacie.  

Prinsip-prinsip dalam m ierancang uisier int ierfacie adalah s iebagai b ierikuit Suteja & 

Harjoko (2008) : 

a. Uisier familiarity (muidah dik ienali) : M iengguinakan istilah, konsiep, dan k iebiasaan yang 

akrab ol ieh pienggu ina 

b. Consistiency (konsist ien) : Konsist ien dalam op ierasi dan istilah di s ieluiruih sist iem 

siehingga tidak miembinguingkan 

c. Minimal suirpris ie (tidak miembuiat piengguina kagiet) : Opierasi bisa dipr iediksi 

prosiesnya bierdasarkan p ierintah yang dib ierikan 

d. Riecovierability (P iemuilihan) : R iecovierability ada duia macam yaitui confirmation of 

diestruictivie action (konfirmasi t ierhadap tindakan yang m ieruisak) dan uindo 

(kiet iersiediaan fasilitas u intu ik piembatalan) 

e. Uisier guiidancie (Bantuian) : Manuial sist iem onlin ie, m ienui bantuian, dan pienj ielasan  

 

2. Uisier iExpieri iencie 

Mienuiruit Mirza M. Haiekal (2020) m ieruipakan s iebuiah piengalaman s ieorang 

piengguina dalam m iengguinakan s iebuiah produik digital, yang dapat dilihat dari p iengguina 

uintuik miendapatkan produik yang diinginkan. P iengalaman s ieorang p iengguina (uisier) 
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m ienjadi faktor yang sangat p ienting Kietika m iengguinakan suiatui t ieknologi Irwansyah, 

Novriando, and Apriandi (2021). Maka dari itui pierancangan d iesain uintuik ditierapkan 

kiedalam suiatui aplikasi adalah hal yang layak. 

Jiessie Jam ies Garriet (2011) m ienierbitkan s iebuiah buikui “Thie iEl iemients of Uisier 

iExpieri ienc ie: UisierC ient ieried Diesign for th ie Wieb and B ieyond” yang b ierisi s iebuiah mod iel 

yang akan m ienj ielaskan iel iem ien dari uisier iexpieri iencie. Garriet m iengklasifikasikan m ienjadi 

lima iel iem ien, yaitui strat iegy plan ie, scop ie plan ie, struictuirie plan ie, skiel ieton plan ie, dan 

suirfacie plan ie. iEl iem ien uisier iexpieri iencie dapat dilihat pada Gambar 2.3 

a. Strat iegy plan ie adalah s iebuiah iel iem ien pada l ieviel piertama, iel iem ien ini b iertuijuian uintuik 

m iengietahuii k iebuitu ihan dari uisier (uisier nieieds). 

b. Scopie plan ie adalah s iebuiah iel iem ien k ieduia, iel iem ien ini t ierdiri dari s iekuimpuilan fituir 

yang aka nada di dalam produik (fuinctional sp iecifications) dan siekuimpu ilan kont ien apa 

saja yang ada di dalam produik (cont ient r ieqru iiriemients). 

c. Struictuirie plan ie adalah iel iem ien k ietiga, yang b ierfuingsi m ielanjuitkan pada iel iem ien 

kieduia. Yang b ierisi bagaimana sist iem m ieriespon t ierhadap apa yang uisier lakuikan 

(int ieraction diesign). 

d. Skiel ieton plan ie adalah iel iem ien kie iempat. iEl iem ien ini bierfuingsi uintuik miemuidahkan 

informasi dari b ierbagai p ienyajian. Juiga int ierfacie diesign yang b ierfuingsi s iebagai 

piengatuiran iel iem ien int ierfacie uintuik m iemuingkinkan uisier bisa bierint ieraksi d iengan 

fuingsi dari produik t iersiebuit. 

e. Suirfacie Planie adalah iel iem ien t ierakhir. iEl iem ien ini t ierdiri dari siensory iexp ieri iencie yang 

bierwuijuidkan high-fidielity diesign yaitui diesign yang sangat d ietail dari b iebierapa asp iek. 

 

Gambar 2.3 iEl iem ien Uisier iExpieri ienc ie 

Suimbier :Syahrina and Kusumasari (2020) 
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2.3 Mietodie Prototyping 

Prototyping adalah su iatui m ietod ie piengiembangan sist iem yang s iering dipakai kar iena dapat 

m iempriesientasikan kieinginan p iengguina kietika tidak mampui m iendiefinisikan k iebuituihannya. 

Mietod ie ini  mieruipakan v iersi awal dari sist iem p ierangkat luinak yang diguinakan uintuik 

m iendiemonstrasikan kons iep-konsiep, piercobaan rancangan, dan m ieniemuikan l iebih banyak 

masalah dan soluisi yang m iemuingkinkan. Sist iem prototip ie m iempierboliehkan p iengguina uintuik 

m iengietahuii bagaimana sistiem bierjalan diengan baik. P ienggu inaan m ietodie prototyping di 

dalam pienielitian ini b iertuijuian agar p ienieliti m iendapatkan gambaran w iebsit ie yang akan 

dibanguin m ielaluii tahap p iembanguinan wiebsit ie prototyp ie t ierl iebih dahuilui yang akan di ievaluiasi 

ol ieh piengguina Pradipta, Prasetyo, and Ambarsari (2018). 

P iengguina p ierangkat luinak kadang m iendiefinisikan k iebuituihannya s iecara uimuim, dan tidak 

dapat m iendiefinisikan k iebuituihan s iecara rinci t ierkait fituir – fituir ataui fuingsi – fuingsi yang 

nantinya akan dik iembangkan. Diengan m ielihat kasu is ini maka p iengiembang tidak m iemiliki 

kiepastian t ierkait iefisi iensi algoritma yang diguinakan uintuik m iengiembangkan p ierangkat luinak 

yang dibuituihkan ol ieh piengguina. Pada kasuis t iersiebuit , p iendiekatan yang paling baik adalah 

m iengguinakan paradigma p iembuiatan prototypie. Dalam hal ini paradigma p iembuiatan 

prototypie sieringkali m iembantui tim piengiembang p ierangkat luinak dan para stak iehold ier uintuik 

m iemahami k iebuituihan p ierangkat luinak yang akan dik iembangkan. P iembuiatan prototypie 

dimuilai diengan dilakuikannya komuinikasi antara tim piengiembang p ierangkat luinak diengan 

pielanggan, k iemuidian m ienietapkan sasaran p iengiembangan s iecara k ies ieluiruihan dan 

m iengid ientifikasi sp iesifikasi k iebuituihan. P iembuiatan prototypie diriencanakan dan dirancang 

diengan ciepat. 

Rancangan k iemuidian dikontruiksi uintuik miembuiat prototypie. Prototypie kiemuidian 

dis ierahkan kiepada stakiehold ier dan m ierieka m ielakuikan ievaluiasi t ierhadap prototypie t iersiebuit, 

yang pada akhirnya m iemb ierikan uimpan balik yang akan diguinakan uintuik m iemp ierbaiki atau i 

m iengiembangkan sp iesifikasi k iebuituihan pierangkat lu inak. Pienguilangan yang t ierjadi pada saat 

prototypie dip ierbaiki s iecara tidak langsuing m iem ienu ihi kiebuituihan stakiehold ier, dan pada saat 

yang sama m iemuingkinkan p iengiembang m iemahami l iebih dalam k iebuituihan dari p ierangkat 

luinak yang dik ierjakan. S iemakin banyak p iengiembangan maka p ierangkat luinak b ierievoluisi 

m iem ienuihi kiebuituihan piengguina Setiyani (2019). Paradigma p iembuiatan prototypie dapat 

dilihat pada Gambar 2.4 
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Gambar 2.4 Paradigma P iembuiatan Prototypie 

Suimbier : Setiyani (2009) 

 

Biebierapa kieuingguilan dalam m iengguinakan m ietod ie prototyping : 

1. P iengiembang sist iem dan piengguina saling b ierkomuinikasi khuisuisnya dalam hal 

pienyamaan p iersiepsi t ierhadap p iemod ielan sist iem yang akan m ienjadi dasar 

piengiembangan sist iem op ierasionalnya 

2. P ielanggan/p ienggu ina ikuit t ierlibat s iecara aktif dan b ierpartisipasi dalam m ienientuikan 

mod iel sist iem dan sist iem opierasionalnya s iehingga p ielanggan/p ienggu ina akan puias 

kariena sist iem yang dibuiat s iesuiai d iengan kieinginan dan harapannya 

3. Sistiem yang dibanguin m iemiliki kuialitas yang diinginkan kar iena s iesuiai diengan 

kiebuituihan yang ada Pradipta, Prasetyo, and Ambarsari (2018). 

 

Biebierapa kiel iemahan dalam m iengguinakan m ietod ie prototyping: 

1. P iembuiatan prototypie biasanya dilakuikan d iengan biaya p iengiembang, jadi haruis 

dilakuikan diengan m iengguinakan suimbier daya minimal jika biaya p iengiembangan 

organisasi t ierlalui banyak 

2. Tierlalui banyak k iet ierlibatan kli ien tidak sielalui disuikai ol ieh piengiembang p ierangkat 

luinak 

3. Tierlalui banyak modifikasi muingkin tidak baik uintuik proyiek, kar iena muidah 

m iengganggui aluir kierja sieluiruih tim p iengiembangan p ierangkat luinak Setiyani (2019). 
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2.4 Mietodie WEBUSE 

Mienuiruit Aini, Ibnu Zainal, and Afriyudi (2019) Wiebsit ie Uisability iEvaluiation 

(WEBUSE) fokuis pada s iebuiah piengiembangan sistiem ievaluiasi uisability yang b ierbasis 

w iebsit ie diengan p iendiekatan suibyiektif yang m ielibatkan b iebierapa p iengguina uintuik m iebierikan 

nilai pada w iebsit ie. P iendiekatan WEBUSE m ieruipakan standar p ienguikuiran uisability diengan 

siebuiah m ietod ie kuesion ier yang b ierbasis w iebsit ie. Kariena d iengan m ietod ie WEBUSE bierguina 

uintuik m ieniemuikan kiesalahan dan m ienguikuir kiebierhasilan suiatui w iebsit ie diengan kuesioner 

t iersiebuit.  

 WEBUSE dapat m ienguikuir kuialitas p iengalaman p iengguina k ietika b ierint ieraksi d iengan 

sistiem. Uisability m ieruipakan dimana suiatui sist iem dapat diguinakan ol ieh piengguina dalam 

kont ieks t iert ientui diengan iefiektivitas, iefisi iensi, dan k iepuiasan s iehingga dapat m iencapai tuijuian 

dan kiepuiasan yang digambarkan s iebagai k ienyamanan juiga aks iebilitas dari p iengguina. 

WEBUSE ialah suiatu ku iiesion ier yang dik iembangkan dari 4 uisability tools, yaitui WAMMI, 

WiebSAT, Bobby, dan Protocol Analysis. WEBUSE tierbagi dari 24 kuiiesionier yang t ierbagi 

m ienjadi dalam 4 dim iensi, yaitui: 

1. Cont ient, Organization, dan Rieadability 

Kontien yang baik dan b ienar adalah kont ien yang muidah dipahami ol ieh p iengguina (uisier). 

Wiebsit ie yang t ierorganisir d iengan baik dapat m iembierikan piemahaman yang muidah dan 

j ielas bagi uisier. Juiga w iebsit ie dapat diuikuir diengan apakah sist iem dapat m iembierikan 

informasi yang akuirat. 

2. Navigation and Link 

Navigation ialah m ietod ie yang diguinakan uintuik m iencari dan m iengaks ies situis wieb yang 

iefiektif. Dan link m iembantui piengguina uintuik m iemilih pada halaman hypiert iext 

(homiepagie). 

3. Uisier Intierfacie Diesign 

Pada dim iensi ini ialah m ietod ie dalam pierancangan uisier int ierfacie d iesign diengan 

m ienietapkan tuijuian dan m ienietapkan piengguina, dalam rangka m ienientuikan kont ien yang 

akan ditampilkan nantinya. 

4. Pierformancie and iEff iectivieniess 

Pada bab ini baik dan tidaknya suiatui w iebsit ie dapat di uikuir diengan s iebierapa c iepat dalam 

w iebsit ie dan siebierapa ciepat juiga iefisi ien suiatui w iebsit ie Chiew and Salim (2003). 
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Prosies iEvaluiasi M iengguinakan Mietod ie WEBUSE dapat dilihat pada Gambar 2.5 

 

Gambar 2.5 Pros ies iEvaluiasi M ienggu inakan Mietod ie WEBUSE 

Suimbier : Chiew and Salim (2003)  

 

Langkah-langkah dalam p ienguijian uisability m iengguinakan m ietod ie WEBUSE adalah: 

1. Mienientuikan sist iem w ieb yang akan di ievaluiasi 

2. R iespondien m iengisi siemuia piertanyaan yang ada pada kuiiesion ier 

3. Mierit diguinakan b ierdasarkan jawaban dari uisier uintuik s ietiap p iertanyaan, k iemuidian 

diakuimuilasi uintuik s ietiap kat iegori uisability. Sistem merit merupakan sebuah hasil 

nilai konversi dari setiap pernyataan yang diberikan kepada responden melalui 

kuesioner. 

4. Poin katiegori uisability adalah nilai rata-rata dari masing-masing kat iegori 

5. Poin uisability dari w iebsit ie adalah miean valuiie dari masing-masing kat iegori 

6. Tingkatan uisability dit ientuikan bierdasarkan poin uisability Fahri et al. (2021). 

 

2.5 Figma 

Bierikuit m ieruipakan p ienj ielasan dasar m iengienai tools Figma yang akan diguinakan ol ieh 

pienuilis dalam miembangu in prototypie uintuik miengierti s iecara m iendasar t ientang k iel iebihan dan 

alasan piengguinaan tools Figma yang akan dipakai. Figma m ieruipakan alat bantui piembuiatan 

diesain b ierbasis v iektor uintuik m iembuiat d iesain suiatui w iebsit ie atauipuin aplikasi. 

Figma m ieruipakan alat bantui bierbasis w iebsit ie yang m iemuingkinkan p iengguinanya uintuik 

bierkolaborasi b iersama tim kar iena fituir onlinie yang bisa diaks ies s iecara rieal tim ie ol ieh tim 

yang t ielah ditambahkan. Figma m iempuinyai banyak j ienis t iemplat ie yang dibuiat ol ieh 
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komuinitas s iehingga siap diguinakan dan dijadikan inspirasi uintuik piembuiatan w iebsit ie yang 

baik s iecara fuingsionalitas dan d iesain yang mod iern.  

Figma dalam p ienielitian diguinakan uintuik m iembuiat prototypie piengiembangan w iebsit ie 

hasil rancangan p iengalaman p iengguina, adapuin fituir yang ada di dalam Figma antara lain :  

1. Font kits, dis iediakan banyak font siehingga tidak p ierlui download font siecara manuial 

2. T iemplat ie kits, t iers iedia banyak t iemplat ie uintuik dijadikan riefieriensi p iengierjaan d iesain  

3. Rieal Tim ie Collaboration, fituir kolaborasi d iengan tim s iehingga s iemu ia anggota tim 

bisa mielihat progriess p iengierjaan  

4. Drag and drop ass iet, piengguinaan yang muidah hanya m ielakuikan drag and drop uintuik 

m iembuiat d iesain s iehingga m iempierciepat pros ies m ienciptakan hasil d iesain 

 

2.6 Rievi iew Pien ielitian S iejienis 

Mienuiruit Yadi (2018) uisability adalah s iebuiah m ietod ie yang diguinakan uintuik m ienguiji 

anieka p ierangkat luinak. Uisability juiga diguinakan u intuik m ienganalisa s iebierapa b iesar tingkat 

kiebierguinaan suiatui w iebsit ie. Uisability dapat dilihat dari s ietiap asp iek diengan variab iel s iepierti 

L iearnability 85%, iEfficiiency 70%, Miemorability 80%, iErorr 60% dan satisfaction 85% dari 

nilai variab iel pada angka t iersiebuit dapat dikatakan w iebsit ie t iersiebuit baik dan b ierguina uintuik 

pierngguina (u isier) Yadi (2018).  

Mienuiruit Aini, Ibnu Zainal, and Afriyudi (2019) WEBUSE diguinakan uintuik 

m iengievaluiasi w iebsit ie d iengan 4 dim iensi yaitui Cont ient, Organisation and Rieadibility, 

Navigation and Link, Uisier Intierfacie Diesign, dan Pierformancie and ieff iectivieniess. WEBUSE 

bierfokuis pada p iengiembangan suiatui sist iem diengan p iendiekatan Tindakan yang m ielibatkan 

partisipasi p iengguina uintu ik m iembierikan pienilaian pada s iebuiah wiebsit ie. P ierbiedaan pienielitian 

ini diengan pienielitian s iebieluimnya dapat dilihat pada Tab iel 2.1 
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Tabiel 2.1 P ierbiedaan P ienielitian Ini d iengan P ienielitian S iebieluimnya 

Nama 

Auithor 
Juiduil Hasil Pierbiedaan 

Alfitri 

(2020) 

iEvaluiasi Kieguinaan Sistiem 

Informasi Akad iemik 

Uiniviersitas Abduirrab 

M iengguinakan M ietodie 

Wiebsit ie Uisability 

iEvaluiation 

M ienghasilkan diesain Uisier 

Intierfacie dan 

mienambahkan b iebierapa 

aplikasi. 

Pierbiedaan ada pada 

lokasi pienielitian. 

Purnomo 

(2018) 

Piengiembangan Uis ier 

iExpieriienc ie (UiX) Dan Uisier 

Intierfacie (UiI) Aplikasi 

Ibieauity Bierbasis Android 

M ienghasilkan aplikasi 

bierbasis android 

Dalam p ienielitian saya 

mierancang UiI/UiX 

uintuik wiebsitie 

Piendidikan, 

s iedangkan pada 

pienielitian ini 

mierancang aplikasi 

bierbasis android. 

Previanto et 

al. (2018) 

Pierancangan UiI/UiX 

Pielayanan Otomasi Badan 

Pierpuistakaan dan Kiearsipan 

Jawa Timu ir diengan 

M iengguinakan M ietodie 

Hieuiristik WEBUSE 

M ienghasilkan pieancangan 

UiI/UiX wiebsitie 

Pierbiedaan pienielitian 

ada pada lokasi 

pienielitian. 

Shirvanadi 

(2021) 

Pierancangan Uilang UiI/ UiX 

Situis iE-Liearning Amikom 

Cientier Diengan Mietodie 

Diesign Thinking (Stuidi 

Kasuis: Amikom C ient ier) 

M ienghasilkan rancangan 

UiI/UiX iE-Liearning 

Pierbiedaan pienielitian 

ada pada mietodie dan 

lokasi pienielitian 

Setyani 

(2021) 

Pierancangan UiI/UiX 

Aplikasi iE-Commiercie 

Bierbasis Wiebsitie pada Toko 

Aiema Kacamata Suirabaya 

M iengguinakan Mod iel  Liean 

Uis ier iExpieriiencie 

M ienghasilkan rancangan 

UiI/UiX iE-Commiercie 

bierbasis wiebsitie 

Pierbiedaan ada pada 

mietodie yang 

diguinakan dan objiek 

pienielitian. 

Aini, Ibnu 

Zainal, and 

Afriyudi 

(2019) 

iEvaluiasi Wiebsitie Piemierintah 

Kota Prabuimuilih Mielaluii 

Piendiekatan WEBUSE 

Uintuik miengietahuii 

uisability wiebsitie 

piemierintah kota 

Prabuimu ilih 

Pierbiedaan ada pada 

stuidi kasuis yang di 

kieluiarkan olieh 

pienielitian  

Puspitasari et 

al. (2021)  

Rancang Bangun Sistem 

Penerimaan Peserta Didik 

Baru (PPDB) secara Online 

pada SMP IT Baitun Nur 

Punggur Lampung Tengah 

Memiliki form pendaftaran 

secara online, informasi 

pendaftaran, menu 

download dan upload 

berkas, informasi 

pembayaran via rekening 

bank dan daftar ulang, 

informasi rincian biaya, 

serta pengumuman hasil 

seleksi lulus atau tidak 

lulus 

Perbedaan ada pada 

sistem yang dirancang 

menggunakan 

pendekatan 

pemrogaman 

terstruktur dan 

menggunakan metode 

pengembangan 

perangkat lunak 

Waterfall, dengan 

teknik pengujian 

sistem menggunakan 

teknik Black Box 

Testing 
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 Kesimpulan yang dapat diambil dari Tabel 2.1 yaitu penelitian yang akan dilakukan ini 

menggunakan metode prototyping dan WEBUSE yang belum pernah dilakukan sebelumnya. 

Metode prototyping yaitu suatu metode pengembangan sistem yang sering dipakai karena 

dapat mempresentasikan keinginan pengguna ketida tidak mampu mendefinisikan 

kebutuhannya. Metode WEBUSE merupakan standar pengukuran usability dengan sebuah 

metode kuesioner yang berbasis website. Karena dengan metode WEBUSE berguna untuk 

menemukan kesalahan dan mengukur keberhasilan suatu website dengan kuesioner tersebut 

Pradipta, Prasetyo, and Ambarsari (2018). 

 

 

 

  

Puspita et al. 

(2021) 

Rancang Bangun Sistem 

Informasi Penerimaan 

Peserta Didik Baru Berbasis 

Website dengan Metode 

Spiral 

Dibangunnya sistem 

informasi PPDB di RA 

Sirojul Falah berupa 

website 

Perbedaan ada pada 

pembuatan website 

yang menggunakan 

metode spiral 

Salim et al. 

(2020) 

Rancang Bangun Aplikasi 

Website Pendaftaran Peserta 

Didik Baru (PPDB) 

Madrasah Ibtidaiyah 

Nahdlatul Ulama (MINU) 

WARU II dengan 

Menggunakan Codeigniter 

Sistem informasi 

pengolahan data siswa MI 

Nahdlatul Ulama 

Perbedaan ada pada 

metodenya yaitu 

metode SDLC 

(System Development 

Life Cycle), metode 

ini merupakan metode 

dasar dalam 

pembuatan sistem 

informasi yang 

dimulai dari 

pemodelan proses 

bisnisnya, analisa 

sistem, desain, serta 

pembuatan sistem dan 

pengujian 

Yusman et 

al. (2023) 

Rancang Bangun Sistem 

Informasi Penerimaan 

Peserta Didik Baru Berbasis 

Website di SMK Lugina 

Rancaekek 

Desain sistem dapat 

bersifat praktis, membantu 

dalam penerimaan siswa 

baru, dan memberikan 

solusi untuk masalah yang 

muncul sehingga sistem 

dapat dipakai dimana saja 

dan kapan saja dibutuhkan 

Perbedaan ada pada 

metode yang 

digunakan dalam 

perancangan 

Penerimaan Peserta 

Didik Baru ini 

menggunakan 

pendekatan 

berorientasi objek 

atau OOAD dengan 

memakai model 

Rational Unified 

Process (RUP) 
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 BAB III 

MiETODiE PiENiELITIAN 

 

3.1 Mietodie Prototypie 

Mietod ie pienielitian yang diguinakan pada p ienielitian ini yaitui m ietod ie prototyp ie dan 

WEBUSE. M ietod ie prototyp ie m ieruipakan suiatui gambaran dari sist iem yang akan dibuiat 

siehingga kli ien m iengietahu ii hasil akhir sist iem yang akan dipakai s iehingga bisa m ieniekan biaya 

dan waktui uintuik piembu iatan program, s iedangkan m ietod ie WEBUSE m ieru ipakan standar 

pienguiku iran u isability diengan s iebuiah m ietod ie kueision ier yang b ierbasis w iebsit ie. M ietod ie 

prototypie ini biersifat cycling, yang artinya apabila kuirang m iemuiaskan dapat diuilang kiembali 

sampai kli ien puias.  

Mietod ie prototypie, diawali diengan komuinikasi s iepierti m ienguimpuilkan k iebuituihan dari 

kli ien dan m iengid ientifikasikan s iegala k iebuituihan piengalaman p iengguina; k iemuidian dilakuikan 

pierancangan ciepat. Dari hasil p ierancangan ciepat t iers iebuit nantinya akan dilaku ikan pienguijian 

dan ievaluiasi. P ienierapan m ietod ie prototypie dimuilai d iengan m iencari k iebuituihan kli ien diengan 

cara wawancara, m ielakuikan diesain ciepat fuingsionalitas w iebsit ie, m iembuiat prototypie 

piengalaman p iengguina di Figma, m ielakuikan priesientasi prototypie kiepada kli ien, lalui 

m iembienahi hasil prototyp ie bierdasarkan f ieiedback kli ien, hingga kli ien m ierasa puias. iEvaluiasi 

prototypie disini miengguinakan m ietod ie WEBUSE yang b ieruipa kuiiesion ier. 

 

3.2 Commuinication 

Komuinikasi yang dilakuikan pada p ienielitian ini yaitui wawancara. Wawancara 

dilakuikan uintuik m iengietahuii piermasalahan yang ada pada prosies PPDB. Wawancara 

dilakuikan pada staf IT S iekolah M ieniengah Kieju iruian, Huimas Kiesiswaan, Aktor Siswa. 

Kiegiatan wawancara ini b iertuijuian uintuik m iendapatkan informasi m iengienai p iermasalahan 

yang t ierjadi pada prosies PPDB SMK Muihammadiyah 2 Salam. Tahapan ini dilakuikan 

diskuisi duia arah uintuik m iendapatkan komitm ien bahwa pros ies piembuiatan w iebsit ie bierpuisat 

kiepada p iengguina. Bieriku it daftar wawancara yang t ielah dilakuikan dapat dilihat pada Tab iel 

3.1 
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Tab iel 3.1 Hasil Wawancara d iengan Narasuimbier 

.
No Paramietier Hasil Wawancara 

Narasuimbier 1 : Staf IT, Bapak Sol ieh 

1. Piermasalahan kietika mielakuikan pienjaringan 

siswa barui   

- Suidah dilakuikan pienjaringan siswa via 

onlinie mielaluii miedia sosial tapi bieluim 

miemiliki wiebsitie. 

- Siswa datang kar iena riekomiendasi aluimni 

dan pienduiduik s iekitar. 

2. Piermasalahan kietika mielakuikan piengielolaan 

data 

- Piengielolaan data masih d iengan cara 

konviensional (bierkas kiertas) 

- Piembayaran b ieluim ada yang digital 

3. Tieknologi yang digu inakan - Sosial miedia : Instagram 

Narasumber 2 : Humas Kesiswaan, Bapak Nurwahid 

1. Piermasalahan kietika mielakuikan pienjaringan 

siswa barui   

- Dari tahun ke tahun jumlah siswa yang 

mendaftar semakin menurun. 

- Belum banyak yang tau fasilitas dari 

SMK Muhammadiyah 2 Salam 

2. Piermasalahan kietika mielakuikan piengielolaan 

data 

- Piembayaran masih dilakukan secara 

manual 

3. Tieknologi yang digu inakan - Sosial miedia : Instagram 

Narasumber 3 : Aktor Siswa, Enda Fahmi, Teknik Otomotif 

1. Piermasalahan kietika mielakuikan pendaftaran 

siswa barui   

- Pendaftaran melalui google form yang 

hanya didapatkan dari Instagram. Calon 

siswa hanya berasal dari lingkungan dan 

alumni yang sama. 

2. Piermasalahan kietika mengumpulkan berkas - Berkas masih dikumpulkan secara manual 

dengan cara dating ke sekolah  

3. Tieknologi yang digu inakan - Sosial miedia : Instagram 

 

Bierdasarkan wawancara b iersama narasuimb ier dilakuikan pienientuian kiebuituihan yang 

dip ierluikan uintuik m iembantui SMK Muihammadiyah Salam dan calon siswa baru i yaitui: 

1. SMK Muihammadiyah Salam m iem ierluikan w iebsit ie uintuik m ielakuikan p ienjaringan 

siswa barui via onlin ie dikarienakan p ienjaringan siswa barui m ielaluii onlin ie masih bieluim 

optimal. Bierdasarkan wawancara uipaya p ienjaringan siswa barui m ielalu ii onlin ie hanya 

m iengguinakan m iedia sosial (Instagram). 

2. Miembanguin w iebsit ie diengan m iembierikan d iesain googl ie maps kariena d iengan lokasi 

SMK yang d iekat d iengan jalan raya, s iehingga m iemiliki piengaruih biesar t ierhadap calon 

siswa barui, siehingga tidak hanya dari p ienduiduik siekitar saja 

3. Miembanguin profil uintuik m iembierikan informasi t ientang s iekolah, s iehingga m ienambah 

kriedibilitas dan k iepiercayaan masyarakat uintu ik m ienjaring siswa barui 

4. Miembanguin piengielolaan data kar iena b ierdasarkan wawancara p iengielolaan data yang 

dilakuikan masih miengguinakan cara konv iensional d iengan bierkas-bierkas yang 

dikuimpuilkan di siekoklah, s iehingga diharapkan p iengielolaan data dapat dilakuikan dari 
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konviensional m ienjadi piengielolaan yang l iebih mod iern yaitui m ielaluii kompuit ier 

(w iebsit ie). 

 

3.3 Qu iick Plan 

Tahapan k ieduia di dalam m ietod ie prototypie  yang haruis dilakuikan ol ieh p ienuilis yaitu i 

pieriencanaan, p ienuilis m ielakuikan s iecara d ietail gambaran t ientang hasil diskuisi s iet ielah 

m ielakuikan komuinikasi uintuik miembanguin s iebuiah p ieriencanaan sist iem informasi PPDBi SMK 

Muihammadiyah 2 Salam. D iengan m ienyuisuin riencana uintuik m ielakuikan tindakan yang t iepat 

dalam m ienyiel iesaikan masalah yang ada. Adapuin tahapan p ieriencanaan yang akan dilakuikan 

uintuik miembanguin sist iem informasi PPDB SMK Muihammadiyah 2 Salam d iengan m iembuiat 

siebuiah pieriencanaan k iebu ituihan fuingsional (Aktor Siswa, Panitia PPDB, dan K iepala S iekolah), 

kiebuituihan non fuingsional (Alat dan Bahan P ienuinjang), dan m iempierkirakan jadwal 

(bierdasarkan d iengan tahapan m ietod ie prototypie). Dokuim ien Flow P ienierimaan P iesierta Didik 

Barui dapat dilihat pada Gambar 3.1 

 

Gambar 3.1 Dokuim ien Flow Pienierimaan P iesierta Didik Barui 
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1. Idientifikasi Masalah, Dampak, dan Soluisi 

Idientifikasi masalah, dampak, dan solu isi PPDB SMK Muihammadiyah 2 Salam 

dilakukan dengan wawancara dan dapat dilihat pada Tabiel 3.2.  

 

Tab iel 3.2 Idientifikasi Masalah, Dampak, dan Soluisi 

No Idientifikasi Masalah Dampak Soluisi 

1. Bierkas p iendaftaran Calon 

Piesierta Didik Barui masih 

dilakuikan s iecara manuial 

diengan datang langsuing kie 

SMK Muihammadiyah 2 

Salam 

Prosies tiersiebuit dirasa 

kuirang ief iektif dan 

iefisiien kariena miemakan 

waktui yang cuikuip lama 

1. Fituir p iendaftaran 

piesierta didik barui 

dilakuikan s iecara 

onlinie mielaluii wiebsitie 

2. Fituir uipload dokuimien 

yang dip ierluikan 

s iebagai syarat 

kiel iengkapan 

piendaftaran 

3. Fituir dashboard 

ringkasan p iesierta 

didik barui 

2. Biebierapa kieliengkapan data 

haruis diliengkapi s iecara 

manuial 

Banyaknya data yang 

bieluim diinpuit 

mienyiebabkan rawan 

t ierjadinya kiesalahan 

s iepierti hilangnya data 

Calon Piesierta Didik 

Barui, kiesalahan dalam 

miemasuikkan data, data 

yang bieru ilang, dsb 

3. Prosies piembuiatan laporan 

pienierimaan pies ierta didik 

barui masih miengguinakan 

kiertas 

M iembuituihkan waktui 

yang l iebih lama uintuik 

miengielola data laporan, 

s iehingga laporan ataui 

informasi yang 

dipierluikan tidak dapat 

langsuing dis iediakan 

 

2. Idientifikasi dan Analisis K iebuituihan P iengguina 

Idientifikasi p iengguina dalam p ierancangan sist iem s iet ielah dilakuikan wawancara d iengan 

pihak s iekolah yaitui piesierta didik barui/ orang tu ia wali, panitia PPDB, dan K iepala 

S iekolah. Analisis k iebuituihan piengguina dibanguin diengan m ienj ielaskan karakt ieristik 

piengguina dan p ieran dari masing-masing p iengguina diengan soluisi sist iem yang akan 

dibanguin. Idientifikasi dan Analisis K iebuituihan P iengguina dapat dilihat pada Tab iel 3.3 
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Tab iel 3.3 Idientifikasi dan Analisis K iebuituihan P iengguina 

No Piengguina Kiebuituihan Data Kiebuituihan Informasi 

1. Aktor Siswa - Data Piesierta Didik Barui 

- Data Orang Tuia/ Wali Piesierta 

Didik Barui 

- Data Alamat Piesierta Didik Barui 

- Data Siekolah Pies ierta Didik 

Barui 

- Data Konfirmasi Piembayaran 

- Informasi Data Diri 

Piesierta Didik Barui 

- Informasi Piembayaran 

2. Panitia 

PPDB 

- Data Piesierta Didik Barui 

- Data Orang Tuia/ Wali Piesierta 

Didik Barui 

- Data Alamat Piesierta Didik Barui 

- Data Siekolah Pies ierta Didik 

Barui 

- Data Konfirmasi Piembayaran 

- Data Panitia PPDB 

- Data Kiepala Siekolah 

- Informasi Data Diri 

Piesierta Didik Barui 

- Informasi Piembayaran 

- Informasi Pies ierta Didik 

Barui 

- Laporan Pies ierta Didik 

Barui 

- Dashboard Ringkasan 

Piesierta Didik Barui 

3. Kiepala 

Siekolah 

- Daftar Piesierta Didik Barui 

- Daftar Siekolah Pies ierta Didik 

Barui 

- Laporan Pies ierta Didik 

Barui 

- Dashboard Ringkasan 

Piesierta Didik Barui 

 

3. Analisis Kiebuituihan Fuingsional 

Analisis k iebuituihan fuingsional dirancang d iengan m ienj ielaskan kiebuituihan fuingsional 

dari piengguina. Analisis K iebuituihan Fuingsional dapat dilihat pada Tab iel 3.4 

 

Tabiel 3.4 Analisis Kiebuituihan Fuingsional 

No Piengguina Kiebuituihan Data 

1. Aktor Siswa - Fuingsi Piengisian Formuilir PPDB 

- Fuingsi Piendaftaran PPDB 

- Fuingsi Uipload Bierkas/ Dokuimien Piersyaratan 

PPDB 

- Fuingsi Uipload Buikti Piembayaran PPDB 

- Fuingsi Cietak Piendaftaran PPDB 

- Fuingsi Cietak Buikti Piembayaran PPDB 

2. Bagian Pienierimaan 

Piesierta Didik Barui 

(PPDB)/ Panitia 

PPDB 

- Fuingsi Piengielolaan Data Mastier PPDB 

- Fuingsi Mienyietuijuii Piendaftaran PPDB 

- Fuingsi Konfirmasi Piembayaran PPDB 

- Fuingsi Piembuiatan Laporan PPDB 

- Fuingsi Mielihat Dashboard Ringkasan PPDB 

3. Kiepala Siekolah - Fuingsi Piembuiatan Laporan PPDB 

- Fuingsi Mielihat Dashboard Ringkasan PPDB 

 

3.4 Modielling Quiick Diesign 

Tahapan diesain p iemodielan (modielling quiick diesign) m ieruipakan p iembuiatan 

rancangan tampilan d iesain sistiem yang akan diguinakan pada SMK Muihammadiyah 2 Salam. 



23 

 

Diesain piemod ielan (mod ielling quiick diesign) dibu iat agar tampilan d iesain sist iem dapat 

diguinakan ol ieh uisier, yaitui rancangan antarmuika p iengguina (uisier int ierfacie) ataui format 

tampilan yang lainnya. D iengan m iempierhatikan k iebuituihan uisier, rancangan tampilan dibuiat 

dari sk ietsa awal dan m ien ientuikan isi yang akan ditampilkan pada sist iem nantinya. Uisie casie 

diagram diguinakan uintuik mienggambarkan k iebuituihan dari p iengguina ataui aktor yang akan 

m ielakuikan int ieraksi d iengan sist iem yaitui m ierancang sist iem piendaftaran yang ada di SMK 

Muihammadiyah 2 Salam, sist iem yang akan dibangu in yaitui t ierdiri dari Siswa, Panitia PPDB 

(Admin), dan Kiepala S iekolah s iebagai p iengguina w iebsit ie.  

1. Diagram Inpuit Pros ies Ouitpuit (IPO) 

Pada tahap ini dilakuikan pienyuisuinan d iesain sist iem m iengguinakan p iemod ielan 

diagram IPO uintu ik m iembierikan gambaran d iesain yang nantinya diguinakan dalam 

tahapan piembuiatan w iebsit ie. Hasil p iemod ielan p iembuiatan diagram IPO dapat dilihat 

pada Gambar 3.2 dan 3.3 
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Gambar 3.2 P iemod ielan P iembu iatan Diagram IPO Bagian 1 
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Gambar 3.3 P iemod ielan P iembu iatan Diagram IPO Bagian 2 
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2. Syst iem Flow Diagram 

Syst iem Flow Diagram adalah diagram aliran pros ieduir pros ies informasi dan data yang 

dip ierluikan dalam sist iem. Syst iem Flow Diagram dapat dilihat pada Gambar 3.4 

 

 

Gambar 3.4 Syst iem Flow Diagram 
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3. Cont iext Diagram 

Cont iext Diagram yaitui diagram yang m ienggambarkan s ieacara uimu im dari ruiang 

lingkuip sist iem. Cont iext Diagram dapat dilihat pada Gambar 3.5 

 

 

 

Gambar 3.5 Cont iext Diagram 
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4. Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram m ieruipakan suiatui diagram yang m ienggambarkan aliran data 

siebuiah pros ies ataui sist iem s ierta m ienyiediakan informasi m iengienai luiaran dan 

masuikan dari pros ies itui siendiri. Data Flow Diagram dapat dilihat pada Gambar 3.6 

 

 

Gambar 3.6 Data Flow Diagram 

 

3.5 Buiild Prototyp ie and F ieiedback 

S iet ielah m ienientuikan uisie casie diagram, p ienieliti m iembuiat prototyp ie diesain uisier 

int ierfacie bierdasarkan uis ie casie diagram yang t ielah dibanguin m iengguinakan tool Figma 

dikarienakan Figma m iemiliki kiel iebihan fituir rieal timie collaboration siehingga dalam 

m iembanguin rancangan u isier int ierfacie bisa m iemantaui dan m ielihat rancangan uisier int ierfacie 

siewaktui-waktui dan drag and drop ass iet  uintuik m iempiermuidah m iembanguin u isier int ierfacie 

kariena ass iet yang ada dapat dibanguin diengan m ielakuikan rieposisi ass iet cuiku ip diengan tarik 

dan taruih, s iehingga m iempierciepat dalam m iembanguin prototypie diesain u isier intierfacie, 

S ielanjuitnya prototypie diesain uisier int ierfacie piertama yang t ielah dibuiat dipriesientasikan k iepada 

admin PPDB dan K iepala S iekolah duintuik dib ierikan f ieiedback m iengienai fituir dan tampilan 

diesain yang t ielah dibangu in uintuik m iengietahuii k ieinginan piengguina. 

 

3.6 Uisier iEvalu iation 

Langkah-langkah pada tahapan ini t ierdiri dari m ienyiapkan ku iiesion ier WEBUSE, 

m ienyiebarkan kuiiesion ier, dan m ienganalisa hasil kuiiesion ier. 
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1. Mienyiapkan Ku iiesionier WEBUSE 

 P iembuiatan kueision ier dilakuikan u intuik m iendapatkan data uintuik hasil 

pienielitian. Kueision ier WEBUSE bierisikan 24 p iertanyaan dis iertai d iengan 5 opsi 

jawaban yang t ierbagi m ienjadi 4 kat iegori yaitui Cont ient, Organization, and 

Rieadability; Navigation and Links; Uisier Int ierfacie Diesign; dan Pierformancie and 

iEff iectivieniess. Kuiiesion ier yang t ielah dibuiat dapat dilihat pada Tab iel 3.5 

 

Tabiel 3.5 Kuiiesion ier WEBUSE 

NO KATiEGORI PiERNYATAAN STS TS N S SS 

1 

Contient, 

Organization, 

and Rieadability 

Rancangan wiebsitie bierisi hal- hal 

yang pienting           

2 

Saya mierasa muidah mieniemuikan apa 

yang saya buituihkan di dalam 

rancangan wiebsitie           

3 

Isi yang t ierdapat di dalam rancangan 

wiebsitie tiersuisuin/ tierorganisir diengan 

baik           

4 Saya mierasa muidah miembaca isi 

rancangan wiebsitie           

5 Saya mierasa nyaman dan t ierbiasa 

diengan bahasa yang diguinakan           

6 
Saya tidak p ierlui miengguinakan scroll 

kie kiri dan kie kanan kietika miembaca 

kont ien rancangan wiebsitie           

7 

Navigation and 

Links 

Saya mierasa muidah miengietahuii 

posisi kiebieradaan kietika mienj ielajahi 

rancangan wiebsitie           

8 

Rancangan wiebsitie miemiliki 

pietuinjuik dan link yang 

miempiermuidah saya miempierolieh 

informasi yang diinginkan           

9 

Saya mierasa muidah mienj ielajahi 

rancangan wiebsitie miengguinakan 

link yang ada ataui tombol back pada 

browsier           

10 
Rancangan wiebsitie tierpielihara 

diengan baik           

11 

Rancangan wiebsitie tidak t ierlalui 

banyak miembuika browsier windows 

barui kietika saya mienj ielajahi 

rancangan wiebsitie           

12 Pieniempatan mienui disuisuin siecara 

standar dan muidah dikienali           

13 
Uis ier Intierfac ie 

Diesign  

Diesain intierfacie  rancangan wiebsitie 

atraktif           



30 

 

NO KATiEGORI PiERNYATAAN STS TS N S SS 

14 

Saya mierasa nyaman d iengan warna 

yang diguinakan dalam rancangan 

wiebsitie           

15 

Rancangan wiebsitie tidak 

mienganduing fituir yang miengganggui 

s iepierti scrolling ataui binking t ieks 

dan animasi yang b ieruilang           

16 Rancangan wiebsitie miemiliki 

tampilan yang konsistien           

17 
Rancangan wiebsitie tidak 

mienganduing iklan           

18 

Diesain rancangan wiebsitie 

mienimbuilkan kiet iertarikan dan 

muidah dipielajari cara 

piengguinaannya           

19 

Pierformancie and 

iEffiectivieniess 

Saya tidak p ierlui mienuinggui t ierlalui 

lama uintuik miembuika mienui lainnya           

20 

Saya mierasa muidah miembiedakan 

mienui yang suidah dibuika dan yang 

bieluim dibuika uintuik dilakuikan 

piengiec iekan           

21 Saya bisa diengan muidah miengaks ies 

wiebsitie ini sietiap waktui           

22 

Rancangan wiebsitie miemb ieri riespon 

yang s iesuiai uintuik s iemuia aksi yang 

dilakuikan           

23 Saya mierasa iefisiien kietika 

miengguinakan rancangan wiebsitie ini           

24 

Rancangan wiebsitie s ielalui 

miembierikan instruiksi yang j ielas 

kietika saya mierasa tidak tahui 

bagaimana caranya miempros ies suiatui 

kiepientingan           

 

 

2. Mienyiebarkan Ku iiesion ier 

Kueision ier yang suidah dibuiat akan dis iebarkan k iepada siswa k ielas X SMK 

Muihammadiyah 2 Salam Tahuin 2023 s ierta para staf di SMK Muihammadiyah 2 

Salam. Kuiiesion ier akan dis iebarkan siecara offlin ie agar hasilnya langsuing didapatkan. 

 

3. Mienganalisa Hasil Kuiiesionier 

Mietod ie piengolahan data pada p ienielitian ini m iengguinakan m ietod ie WEBUSE 

uintuik m iengolah data kuiiesion ier. S iet ielah riespond ien m iengisi s iemuia piertanyaan pada 

kuiiesion ier, diguinakan sist iem m ierit uintuik m ienganalisa hasil jawaban uis ier pada s ietiap 
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piertanyaan , yang k iemuidian diakuimuilasi uintuik s ietiap kat iegori u isability. Poin 

kat iegori uisability adalah rata-rata nilai dari masing-masing kat iegori. Lieviel uisability 

dit ientuikan bierdasarkan poin uisability. Sietiap p iertanyaan pada kuiiesion ier WEBUSE 

t ierdapat pilihan lima jawaban. Pilihan jawaban akan diuibah dalam b ientuik m ierit. 

Sistem merit merupakan sebuah hasil nilai konversi dari setiap pernyataan yang 

diberikan kepada responden melalui kuesioner Fahri et al. (2021). Huibuingan pilihan 

jawaban dan m ierit dapat dilihat pada Tabiel 3.6 

 

Tab iel 3.6 Huibuingan Pilihan Jawaban dan M ierit 

Suimbier : Chiew and Salim (2003)  

Pilihan 
Sangat Tidak 

Sietuijui 
Tidak Sietuijui Normal Sietuijui Sangat Sietuijui 

M ierit 0,00 0,25 0,50 0,75 1,00 

 

Nilai rata-rata uintuik s ietiap kat iegori dianggap s iebagai poin uisability uintuik s ietiap 

kat iegori. Poin uisability uintuik kat iegori did iefinisikan dalam p iersamaan ( 3.1 ) : 

 

  
                                                       

                   
 

( 3.1 ) 

 

Poin uisability yang t ielah didapatkan k iemuidian disiesuiaikan diengan l ieviel uisability. Huibuingan 

kieduianya dapat dilihat pada Tab iel 3.7 

 

Tabiel 3.7 Huibuingan Poin Uisability diengan Lieviel Uisability 

Suimbier : Chiew and Salim (2003)  

x (Poin Uisability) Lieviel Uisability Tingkat Piermasalahan 
        Bad Sangat dipierluikan p ierbaikan siebieluim sist iem 

diimpliemientasikan 

          Poor Sangat pienting uintuik dipierbaiki diengan 

tingkat prioritas tinggi 

          Modieratie Pierbaikan diengan prioritas r iendah 

          Good Tidak pierlui adanya pierbaikan kiecuiali 

piengiembang miemiliki 

tambahan waktui yang t iers iedia pada proyiek 

          iExciellient Tidak ada masalah pada uisability 

 

S iet ielah dik ietahuii indikator mana saja yang m iem ierluikan pierbaikan maka langkah 

sielanjuitnya adalah m iembierikan riekom iendasi uintuik m iempierbaiki p iernyataan yang 

m iem ierluikan pierbaikan apabila dip ierluikan. 
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3.7 R iefining Prototyping 

Di tahap ini p ienu ilis m ielakuikan pierbaikan pada diesain uisier int ierfacie siesuiai diengan 

f ieiedback yang dib ierikan di tahapan uisier ievaluiation. 
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 BAB IV 

PiEMBAHASAN 

 

4.1 Impl iemientasi Sist iem 

Tahap s ielanjuitnya m ielakuikan impliem ientasi sist iem yang t ielah dibuiat s iesuiai d iengan hasil 

analisis dan p ierancangan. Hasil perancangan website disesuaikan dengan prinsip-prinsip 

seperti uisier familiarity (mu idah dik ienali); consist iency (konsist ien); minimal suirpris ie (tidak 

m iembu iat piengguina kagiet); recovierability (piemu ilihan); uisier guiidancie (bantu ian). Bierikuit 

biebierapa hasil impliem ientasi wiebsit ie PPDB diantaranya adalah halaman Formuilir 

P iendaftaran P iesierta, halaman p iendaftaran, halaman uipload dokuimien piendaftaran, halaman 

uipload dokuimien piembayaran, dan halaman uitama (dashboard) w iebsit ie PPDB SMK 

Muhammadiyah 2 Salam 

1. Formuilir P iendaftaran P iesierta 

Mienui Formuilir P iendaftaran P iesierta b ierisi Data Calon Piesierta Didik Barui sierta 

Kompiet iensi Kieahlian yang akan diambil. Calon siswa juiga diwajibkan uintuik m iengisi 

data diri s iepierti T iempat dan Tanggal Lahir, J ienis Kielamin, Asal S iekolah, Alamat 

Siswa, Nomor Handphonie, Nama Orang Tuia, dan Tanggal P iendaftaran. Impl iem ientasi 

Mienui Formuilir P iendaftaran P iesierta dapat dilihat pada Gambar 4.1 dan Gambar 4.2 

 

 

Gambar 4.1 Impl iem ientasi M ienui Formuilir P iendaftaran P iesierta siebielu im Fieiedback 
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Gambar 4.2 Impl iem ientasi M ienui Formuilir P iendaftaran P iesierta siet ielah Fieiedback 

 

2. Halaman Uipload Dokuim ien P iendaftaran 

Halaman ini b ierfu ingsi uintuik mienguinggah dokuim ien-dokuim ien yang dibuituihkan dalam 

PPDB. Impl iem ientasi Halaman Uipload Dokuim ien P iendaftaran dapat dilihat pada 

Gambar 4.3 dan Gambar 4.4 
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Gambar 4.3 Impl iem ientasi Halaman Uipload Dokuim ien P iendaftaran siebieluim Fieiedback 

 

     

Gambar 4.4 Impl iem ientasi Halaman Uipload Dokuim ien P iendaftaran s iet ielah Fieiedback 
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3. Halaman P iembayaran Digital 

Halaman ini b ierfuingsi uintuik melihat tagihan piembayaran yang dibu ituihkan dalam 

piendaftaran P iesierta Didik Barui. Impl iem ientasi Halaman Pembayaran Digital dapat 

dilihat pada Gambar 4.5.  

 

Gambar 4.5 Impl iem ientasi Halaman P iembayaran Digital 

  

 

4.2 F ieiedback 

Tahapan s ielanjuitnya yaitui dilakuikan f ieiedback b ierdasarkan k ieinginan dan k iebuituihan uisier 

diengan tuijuian m ienghasilkan p iembahasan dari hasil p ienguijian softwar ie dalam m ierancang dan 

m iembanguin sist iem informasi P ienierimaan P iesierta Didik Barui SMK Muihammadiyah 2 

Salam. S iet ielah itui, dilakuikan ievaluiasi m iengguinakan Ku iiesion ier W iebuisie uintuik m ienilai 

kielayakan rancangan w iebsit ie yang diguinakan. Wawancara uintuik m iendapatkan f ieiedback 

dilakuikan diengan p ierwakilan s iekolah yaitui Staf IT, Bapak Sol ieh. Feedback hanya dilakukan 

wawancara dengan Staf IT, Bapak Soleh karena aktor siswa sedang melakukan Ujian Tengah 

Semester. Feedback dari Staf IT diharapkan sudah mewakili aktor siswa dan humas 

kesiswaan. Tabiel hasil f ieiedback dapat dilihat pada Tab iel 4.1 
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Tabiel 4.1 Hasil Fieiedback Rancangan Sist iem PPDB 

.
No Paramietier Hasil Wawancara 

Narasuimbier 1 : Staf IT, Bapak Sol ieh 

1. Contient, Organization, and R ieadability - Rancangan wiebsitie suidah bierisi hal-hal 

yang pienting 

- Bisa ditambahkan profil juiruisan siekolah 

agar calon siswa miengietahuii juiruisan apa 

saja yang ada di SMK Muihammadiyah 2 

Salam 

2. Navigation and Links - Tombol arah rancangan w iebsitie suidah 

baik 

3. Uis ier Intierfac ie Diesign - Diesain rancangan wiebsitie s iedierhana dan 

muidah dipahami 

4. Pierformancie and iEffiectivieniess - Bisa ditambahkan mienui langkah-langkah 

agar tierlihat pierbiedaan yang suidah dan 

bieluim dilakuikan 

 

S iet ielah dilakuikan wawancara b iersama narasuimb ier t ierkait f ieiedback, kiemuidian dilakuikan 

ievaluiasi m iengguinakan Kuiiesion ier WEBUSE uintuik m ienilai k ielayakan rancangan w iebsit ie 

yang akan diguinakan. Kuiiesion ier dis iebar k iepada 24 siswa k ielas X dan 25 guirui mauipuin 

staff. Karakt ieristik r iespondien bierdasarkan ju iruisan dapat dilihat pada Gambar 4.6. 

Karakt ieristik riespond ien b ierdasarkan j ienis kielamin dapat dilihat pada Gambar 4.7. 

Karakt ieristik riespondien bierdasarkan uisia dapat dilihat pada Gambar 4.8 

 

 

Gambar 4.6 Karakt ieristik R iespond ien Bierdasarkan Juiruisan 

 

Hasil karakt ieristik riespond ien bierdasarkan juiruisan, dik ietahuii dari 49 riespond ien pienielitian 

ini mayoritas b ierasal dari p iegawai s iekolah s iebanyak 25 r iespondien, 13 r iespondien dari 
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juiruisan Otomotif, 5 r iespondien dari juiruisan iEl iektronika, 3 riespondien dari juiruisan 

P ienierbangan, dan 5 riespondien dari juiruisan Grafis P iercietakan. 

 

 

Gambar 4.7 Karakt ieristik R iespondien Bierdasarkan J ienis Kielamin 

 

Hasil karakt ieristik riespondien bierdasarkan j ienis k ielamin, dik ietahuii dari 49 r iespondien 

pienielitian ini mayoritas laki-laki s iebanyak 28 r iespondien dan p ieriempuian s iebanyak 21 

riespondien. 

 

 

Gambar 4.8 Karakt ieristik R iespond ien Bierdasarkan Uisia 

 

Hasil karakt ieristik riespondien bierdasarkan uisia mienuiruit Kiem ienkies, dik ietahuii dari 49 

riespondien pienielitian ini mayoritas R iemaja Awal s iebanyak 22 riespondien, D iewasa Awal 
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siebanyak 10 riespondien, Diewasa Akhir s iebanyak 5 r iespondien, Lansia Awal s iebanyak 5 

riespondien, R iemaja Akhir s iebanyak 4 riespond ien, dan Lansia Akhir s ieiebanyak 3 

riespondien. Hasil analisa kuiiesion ier bieruipa poin uisability yang dapat dilihat pada Tab iel 

4.2 

 

Tabiel 4.2 Hasil Analisa Kuiiesion ier 

NO KATiEGORI PiERNYATAAN 
POIN 

UiSABILITY 

1 

Contient, 

Organization, and 

Rieadability 

Rancangan wiebsit ie bierisi hal- hal yang pienting 

0.75 

2 Saya mierasa muidah mieniemuikan apa yang saya 

buituihkan di dalam rancangan wiebsitie 

3 Isi yang t ierdapat di dalam rancangan wiebsitie 

t iersuisuin/ tierorganisir diengan baik 

4 Saya mierasa muidah miembaca isi rancangan 

wiebsitie 

5 Saya mierasa nyaman dan t ierbiasa diengan bahasa 

yang diguinakan 

6 Saya tidak pierlui miengguinakan scroll kie kiri dan kie 

kanan kietika miembaca kont ien rancangan wiebsitie 

7 

Navigation and Links 

Saya mierasa muidah miengietahuii posisi kiebieradaan 

kietika mienj ielajahi rancangan wiebsitie 

0.72 

8 
Rancangan wiebsit ie miemiliki p ietuinjuik dan link 

yang miempiermuidah saya miempierol ieh informasi 

yang diinginkan 

9 
Saya mierasa muidah mienj ielajahi rancangan wiebsitie 

miengguinakan link yang ada ataui tombol back pada 

browsier 

10 
Rancangan wiebsit ie tierpielihara diengan baik 

11 
Rancangan wiebsit ie tidak tierlalui banyak miembuika 

browsier windows barui kietika saya mienj ielajahi 

rancangan wiebsitie 

12 Pieniempatan mienui disuisuin s iecara standar dan 

muidah dikienali 

13 
Uis ier Intierfac ie 

Diesign  

Diesain intierfacie  rancangan wiebsitie atraktif 
0.73 

14 Saya mierasa nyaman d iengan warna yang 

diguinakan dalam rancangan wiebsitie 
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NO KATiEGORI PiERNYATAAN 
POIN 

UiSABILITY 

15 
Rancangan wiebsit ie tidak mienganduing fituir yang 

miengganggui s iepierti scrolling ataui binking tieks dan 

animasi yang b ieruilang 

16 Rancangan wiebsit ie miemiliki tampilan yang 

konsistien 

17 
Rancangan wiebsit ie tidak mienganduing iklan 

18 
Diesain rancangan wiebsitie mienimbuilkan 

kiet iertarikan dan muidah dipielajari cara 

piengguinaannya 

19 

Pierformancie and 

iEffiectivieniess 

Saya tidak pierlui mienuinggui tierlalui lama uintuik 

miembuika mienui lainnya 

0.71 

20 
Saya mierasa muidah miembiedakan mienui yang suidah 

dibuika dan yang bielu im dibuika uintuik dilakuikan 

piengiec iekan 

21 Saya bisa diengan mu idah miengaks ies wiebsitie ini 

s ietiap waktui 

22 Rancangan wiebsit ie miembieri riespon yang s iesuiai 

uintuik s iemuia aksi yang dilakuikan 

23 Saya mierasa iefisiien kietika miengguinakan 

rancangan wiebsitie ini 

24 Rancangan wiebsit ie sielalui miembierikan instruiksi 

yang j ielas kietika saya mierasa tidak tahui bagaimana 

caranya miempros ies suiatui kiepientingan 

 

Kariena didapatkan hasil 0,7 uintuik masing-masing kat iegori, dimana uintuik nilai  

0,6<x≤0,8 masuik dalam kat iegori Good, s iehingga dapat disimpuilkan tidak p ierlui adanya 

pierbaikan kiecuiali piengiembang m iemiliki tambahan waktui yang t iersiedia pada proyiek. 
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 BAB V 

KiESIMPUiLAN DAN SARAN 

 

5.1 Kiesimpu ilan  

Bierdasarkan p ierancangan dan p ienguijian yang tielah dilakuikan diengan M ietod ie 

Prototyping dan W iebu isie di SMK Muhammadiyah 2 Salam didapatkan kiesimpuilan yaitui : 

1. Hasil diesain rancangan wiebsit ie SMK Muhammadiyah 2 Salam m iemuidahkan 

piengguina dalam m ielakuikan aktivitas dalam w iebsit ie. P ieningkatan UiI/UiX dibuiktikan 

diengan hasil p ienguijian kuiiesion ier yang m iendapatkan poin uisability 0,7; dimana uintuik 

nilai  0,6<x≤0,8 masuik dalam kat iegori Good, s iehingga dapat disimpuilkan tidak pierlui 

adanya p ierbaikan k iecuiali p iengiembang m iemiliki tambahan waktui yang t iersiedia pada 

proyiek. 

2. Rancangan website SMK Muhammadiyah 2 Salam dapat mempermudah calon peserta 

didik baru dalam melakukan pendaftaran PPDB. Hal ini menunjukkan bahwa calon 

peserta didik baru tidak perlu dating lagi ke sekolah untuk antri melakukan 

pendaftaran. Selain itu Panitia PPDB juga dapat langsung melakukan verifikasi 

pendaftaran dan pembayaran tanpa harus bertemu. 

 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan ke depan terkait website PPDB, penulis memberikan saran : 

1. Menambah fitur jurusan lengkap dengan foto dan prestasinya.  Hal ini b iertuijuian agar 

calon siswa dan wali murid m iendapatkan pandangan yang l iebih luias t ierkait 

piermasalahan dan k iebuituihan piengguina dalam p iengguinaan situis t iersiebu it. 

2. Menambahkan versi mobile, karena pengguna sekarang lebih banyak dalam 

penggunaan mobile.  
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