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SARI 

 

Informasi adalah data hasil pengelolaan yang bermanfaat bagi penggunanya. Dalam bidang 

pendidikan proses pengelolaan data cenderung masih dilakukan secara manual. Hal ini 

tentunya kurang efektif dan efisien dalam manajemen informasi. Maka dibutuhkan teknologi 

untuk mendukung hal tersebut. Sistem informasi manajemen akademik ini akan menjadi hal 

baru yang akan digunakan pihak sekolah dalam kegiatan mengolah data siswa. Pengembangan 

sistem informasi manajemen akademik ini menggunakan metode waterfall. Pada sistem 

informasi manajemen akademik, penggunaan sistem ini pihak sekolah dapat mengatur dan 

mengolah hal-hal yang berkaitan dengan manajemen data siswa dan manajemen rapor. 

Pengujian sistem ini dilakukan dengan metode black-box dan SUS (System Usability Scale) 

pada SD Negeri 28 Pangkalpinang. Sistem informasi manajemen akademik ini dilakukan 

pengembangan hingga tahap pembuatan dan pengujian sistem. Pengembangan sistem ini dapat 

menampilkan antarmuka sesuai dengan kebutuhan pihak sekolah. Dengan memanfaatkan 

sistem manajemen akademik tentu berfungsi untuk membantu pihak SD Negeri 28 

Pangkalpinang dalam hal mengatur manajemen data secara optimal. Pengujian sistem 

dilakukan dengan metode system usabilty scale untuk mengetahui kualitas sistem dari sisi 

pengguna. Pada pengujian ini dilakukan kepada 5 penguji dengan menggunakan metode 

kuesioner. Berdasarkan hasil pengujian tersebut didapatkan hasil SUS dengan rerata 93.5 atau 

telah mencapai level excellent. 

 

Kata kunci: informasi; sistem informasi manajemen akademik; metode pengembangan; metode 

pengujian; SUS;  
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GLOSARIUM 

 

Glosarium memuat daftar kata tertentu yang digunakan dalam laporan dan membutuhkan 

penjelasan, misalnya kata serapan yang belum lazim digunakan. 

 

Activity Diagram    diagram yang menjelaskan aliran kerja sebuah sistem  

         informasi  

HTML berfungsi untuk membuat sebuah struktur halaman 

website sistem informasi 

UML sebuah pemodelan yang digunakan untuk sarana 

perancangan sistem informasi secara visual 

Usecase Diagram  diagram yang menjelaskan interaksi antar pengguna dan 

sistem 

Waterfall sebuah metode pengembangan perangkat lunak yang 

bersifat linier 

  



x 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ......................................................................................................... i 

HALAMAN PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING ................................................. ii 
HALAMAN PENGESAHAN DOSEN PENGUJI ........................................................ iii 
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR........................................ iv 
HALAMAN PERSEMBAHAN ....................................................................................... v 
HALAMAN MOTO ........................................................................................................ vi 

KATA PENGANTAR .................................................................................................... vii 
SARI.. ........................................................................................................................... viii 

GLOSARIUM ................................................................................................................. ix 
DAFTAR ISI .................................................................................................................... x 
DAFTAR TABEL .......................................................................................................... xii 
DAFTAR GAMBAR.................................................................................................... xiii 
 BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 2 

1.1 Latar Belakang ....................................................................................................... 2 
1.2 Rumusan Masalah .................................................................................................. 3 
1.3 Batasan Masalah .................................................................................................... 3 
1.4 Tujuan Penelitian ................................................................................................... 3 

1.5 Manfaat Penelitian ................................................................................................. 3 
1.6 Metodologi Penelitian ............................................................................................ 3 

1.6.1 Pengumpulan Data ..................................................................................... 3 

1.6.2 Pengembangan Sistem ................................................................................ 4 

1.7 Sistematika Penulisan ............................................................................................ 5 
 BAB II LANDASAN TEORI ................................................................................ 6 
2.1 Sistem Informasi .................................................................................................... 6 

2.1.1 Sistem ......................................................................................................... 6 
2.1.2 Informasi .................................................................................................... 6 

2.1.3 Sistem Informasi ......................................................................................... 6 
2.2 Sistem Informasi Manajemen ................................................................................ 6 

2.2.1 Sistem Informasi Manajemen Akademik ................................................... 7 
2.2.2 Penelitian Terdahulu ................................................................................... 7 

2.3 PHP ........................................................................................................................ 8 

2.4 CodeIgniter Framework ......................................................................................... 9 

 BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN .................................................... 10 
3.1 Pengumpulan Data ............................................................................................... 10 

3.1.1 Studi Pustaka ............................................................................................ 10 
3.1.2 Wawancara ............................................................................................... 10 
3.1.3 Observasi .................................................................................................. 11 

3.2 Analisis Kebutuhan .............................................................................................. 11 
3.2.1 Aktor Pengguna Sistem ............................................................................ 12 
3.2.2 Usecase ..................................................................................................... 12 

3.3 Perancangan Prosedural ....................................................................................... 14 
3.3.1 Activity Diagram UC 01 .......................................................................... 14 

3.3.2 Activity Diagram UC 02 .......................................................................... 15 
3.3.3 Activity Diagram UC 03 .......................................................................... 16 

3.3.4 Activity Diagram UC 04 .......................................................................... 17 
3.3.5 Activity Diagram UC 05 .......................................................................... 18 
3.3.6 Activity Diagram UC 06 .......................................................................... 19 



xi 

 

3.3.7 Activity Diagram UC 07 .......................................................................... 20 
3.3.8 Activity Diagram UC 08 .......................................................................... 21 

3.4 Perancangan Basis Data ....................................................................................... 22 
 BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................. 23 

4.1 Implementasi Sistem ............................................................................................ 23 
4.1.1 Aktor Admin ............................................................................................. 23 
4.1.2 Aktor Guru ............................................................................................... 33 

4.2 Hasil Pengujian Sistem ........................................................................................ 35 
4.2.1 Black-Box Testing ..................................................................................... 36 

4.2.2 Kuesioner Usability .................................................................................. 43 
 BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ............................................................... 46 

5.1 Kesimpulan .......................................................................................................... 46 
5.2 Saran ..................................................................................................................... 46 
DAFTAR PUSTAKA ..................................................................................................... 47 
LAMPIRAN ................................................................................................................... 50 

 

  



xii 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Data cakupan sistem informasi manajemen akademik .............................................. 7 

Tabel 3.1 Hasil wawancara ...................................................................................................... 10 

Tabel 3.2 Hasil survei .............................................................................................................. 11 

Tabel 3.3 Penjelasan usecase ................................................................................................... 13 

Tabel 4.1 Pengujian aktor admin ............................................................................................. 36 

Tabel 4.2 Pengujian aktor guru ................................................................................................ 41 

Tabel 4.3 Rekapitulasi kuesioner usability .............................................................................. 43 

Tabel 4.4 Hasil perhitungan kuesioner usability dengan SUS bernomor ganjil ...................... 44 

Tabel 4.5 Hasil perhitungan kuesioner usability dengan SUS bernomor genap ...................... 44 

Tabel 4.6 Hasil perhitungan kuesioner usability dengan SUS ................................................. 44 

 

  



xiii 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3.1 Situasi SDN 28 Pangkalpinang ............................................................................ 11 

Gambar 3.2 Target kurikulum kompetensi pengetahuan ......................................................... 12 

Gambar 3.3 Usecase diagram sistem informasi manajemen rapor .......................................... 14 

Gambar 3.4 Activity diagram usecase UC01 mengelola data kelas ......................................... 15 

Gambar 3.5 Activity diagram usecase UC02 mengelola mata pelajaran ................................. 16 

Gambar 3.6 Activity diagram usecase UC03 mengelola data siswa ........................................ 17 

Gambar 3.7 Activity diagram usecase UC04 mengelola nilai.................................................. 18 

Gambar 3.8 Activity diagram usecase UC05 mengelola data guru .......................................... 19 

Gambar 3.9 Activity diagram usecase UC06 mengelola kompetensi dasar ............................. 20 

Gambar 3.10 Activity diagram usecase UC07 mengelola data kkm ........................................ 21 

Gambar 3.11 Activity diagram usecase UC08 cetak rapor ...................................................... 22 

Gambar 3.12 Perancangan basis data....................................................................................... 22 

Gambar 4.1 Tampilan fitur lihat kategori kompetensi ............................................................. 23 

Gambar 4.2 Tampilan fitur tambah kategori kompetensi ........................................................ 24 

Gambar 4.3 Tampilan fitur ubah kategori kompetensi ............................................................ 24 

Gambar 4.4 Tampilan fitur hapus kategori kompetensi ........................................................... 24 

Gambar 4.5 Tampilan fitur lihat data kompetensi ................................................................... 25 

Gambar 4.6 Tampilan fitur lihat data kompetensi ................................................................... 25 

Gambar 4.7 Tampilan fitur tambah data kompetensi............................................................... 26 

Gambar 4.8 Tampilan fitur ubah data kompetensi ................................................................... 26 

Gambar 4.9 Tampilan fitur hapus data kompetensi ................................................................. 26 

Gambar 4.10 Tampilan fitur lihat data kelas ........................................................................... 27 

Gambar 4.11 Tampilan fitur tambah data kelas ....................................................................... 27 

Gambar 4.12 Tampilan fitur ubah data kelas ........................................................................... 28 

Gambar 4.13 Tampilan fitur hapus data kelas ......................................................................... 28 

Gambar 4.14 Tampilan fitur lihat mata pelajaran .................................................................... 29 

Gambar 4.15 Tampilan fitur tambah mata pelajaran ............................................................... 29 

Gambar 4.16 Tampilan fitur ubah mata pelajaran ................................................................... 29 

Gambar 4.17 Tampilan fitur hapus mata pelajaran .................................................................. 30 

Gambar 4.18 Tampilan fitur lihat data pegawai ...................................................................... 30 

Gambar 4.19 Tampilan fitur tambah data pegawai .................................................................. 31 

Gambar 4.20 Tampilan fitur ubah data pegawai ...................................................................... 31 



xiv 

 

Gambar 4.21 Tampilan fitur hapus data pegawai .................................................................... 31 

Gambar 4.22 Tampilan fitur lihat data siswa ........................................................................... 32 

Gambar 4.23 Tampilan fitur tambah data siswa ...................................................................... 32 

Gambar 4.24 Tampilan fitur ubah data siswa .......................................................................... 33 

Gambar 4.25 Tampilan fitur hapus data siswa ......................................................................... 33 

Gambar 4.26 Tampilan fitur input nilai siswa ......................................................................... 34 

Gambar 4.27 Tampilan fitur lihat rapor siswa ......................................................................... 34 

Gambar 4.28 Tampilan rapor siswa ......................................................................................... 35 

Gambar 4.29 Dokumentasi implementasi ................................................................................ 36 

  



2 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi saat ini telah berkembang sangat pesat. Dengan adanya teknologi suatu 

pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah dan cepat tanpa membutuhkan waktu yang banyak. 

Namun, dari kemudahan teknologi saat ini masih banyak pekerjaan yang dilakukan secara 

manual. Sebagai contoh, saat ini masih banyak pekerjaan pada bidang pendidikan yang masih 

dilakukan secara manual. Dalam bidang pendidikan, manajemen data sangatlah penting. 

Dengan melakukan suatu pekerjaan secara manual tentunya dapat membuat berkas-berkas 

penting mudah hilang dan sulit dicari ketika dibutuhkan. Sekolah merupakan instansi 

pendidikan formal dimana sistem pendidikan di Indonesia ini diatur dalam Undang-Undang 

Nomor 20 Tahun 2003, yang menyatakan bahwa pendidikan dasar merupakan prasyarat dasar 

untuk jenjang pendidikan yang lebih tinggi (Agustiandra & Sabandi, 2019). Sampai saat ini, 

sekolah-sekolah di Indonesia berusaha untuk dapat melayani seluruh civitas akademika sekolah 

dalam hal penyebaran informasi dan manajemen data. Penulis memilih SD Negeri 28 

Pangkalpinang sebagai objek penelitian karena terdapat beberapa permasalahan yang 

disampaikan oleh Ibu Mardiah selaku guru di SD Negeri 28 Pangkalpinang. Permasalahan yang 

terjadi seperti manajemen data siswa dan pengelolaan nilai rapor yang masih dilakukan secara 

manual. Teknologi dibutuhkan untuk dapat mengelola data siswa serta mengelola nilai rapor 

siswa. Selain itu, teknologi ini juga dapat digunakan untuk menunjang perkembangan pada 

dunia pendidikan. Dengan memanfaatkan teknologi informasi tentu menjadi solusi untuk 

membantu pihak sekolah dalam hal mengatur manajemen data secara optimal. Teknologi 

informasi ini nantinya digunakan untuk mengolah data siswa. Oleh karena itu, dengan melihat 

permasalahan yang disampaikan oleh Ibu Mardiah selaku guru di SD Negeri 28 Pangkalpinang 

sekolah membutuhkan suatu sistem informasi manajemen akademik yang didalamnya 

mencakup manajemen data siswa dan manajemen rapor. Sistem informasi manajemen 

akademik yang dikembangkan ini akan dilakukan pengujian di SD Negeri 28 Pangkalpinang. 

Pada sistem informasi manajemen akademik ini, para guru akan terbantu dalam pekerjaan 

seperti melakukan penilaian tanpa harus mengerjakan secara manual lagi. 

 



3 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah yang dapat diambil yaitu 

bagaimana mengembangkan sistem informasi manajemen akademik untuk pengelolaan nilai 

rapor di SD Negeri 28 Pangkalpinang? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan pada latar belakang dan untuk menjaga 

fokus penelitian. Maka batasan masalah tersebut meliputi: 

a. Sistem informasi manajemen akademik ini hanya untuk SD Negeri 28 Pangkalpinang. 

b. Sistem informasi manajemen akademik ini hanya dibangun berbasis web. 

c. Sistem informasi manajemen akademik ini hanya diujikan pada SD Negeri 28 

Pangkalpinang. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini yaitu terwujudnya Sistem 

Informasi Manajemen Akademik untuk Pengelolaan Nilai Rapor di SD Negeri 28 

Pangkalpinang yang disesuaikan dengan kurikulum 2013. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat antara lain: 

a. Dapat mempermudah guru dalam melakukan pengelolaan nilai rapor. 

b. Dapat mempermudah para guru dan staf dalam penyebaran informasi. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu proses untuk menjalankan penelitian yang bertujuan 

agar pengembangan sistem dapat dikerjakan secara sistematis. Terdapat dua proses metodologi 

penelitian, yaitu pengumpulan data dan pengembangan sistem. 

 

1.6.1 Pengumpulan Data 

Metodologi untuk pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan teknik sebagai 

berikut: 

a. Studi pustaka 
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Pengumpulan data dengan studi pustaka dilakukan dengan mengumpulkan literatur lalu 

mengkaji literatur yang berkaitan dengan sistem informasi manajemen akademik. 

b. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan guru di SD Negeri 28 Pangkalpinang untuk mendapatkan 

informasi mengenai kegiatan akademik sekolah yang dibutuhkan untuk mengembangkan 

sistem informasi manajemen akademik. 

c. Observasi 

Observasi dilakukan untuk mengamati secara langsung suatu keadaan di lokasi penelitian. 

 

1.6.2 Pengembangan Sistem 

Metodologi untuk pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan model 

pengembangan waterfall. Adapun tahapan pengembangan sistem menggunakan model 

pengembangan waterfall sebagai berikut: 

a. Analisis kebutuhan 

Pada tahap ini analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui kebutuhan-kebutuhan yang 

dibutuhkan dalam pembuatan sistem. Kebutuhan tersebut meliputi kebutuhan-kebutuhan 

fungsionalitas sistem. 

b. Perancangan sistem 

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem yang dibuat berdasarkan dari analisis 

kebutuhan. Perancangan sistem ini menggunakan metode UML (Unified Modeling 

Languange). 

d. Implementasi 

Pada tahap ini sistem dibuat berdasarkan analisis kebutuhan dan perancangan sistem yang 

dilakukan sebelumnya menggunakan bahasa pemrograman PHP dan framework 

CodeIgniter. 

e. Pengujian sistem 

Pada tahap ini dilakukan pengujian sistem yang telah dibuat. Pengujian sistem dilakukan 

untuk mengetahui sistem yang dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan sistem dan pengguna 

atau masih ada kekurangan pada sistem tersebut. Pengujian ini menggunakan Black-Box 

Testing dan SUS (System Usability Scale). 
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1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I   PENDAHULUAN 

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II  LANDASAN TEORI 

Pada bab ini menjelaskan tentang teori penelitian terdahulu dan teori yang 

berhubungan, yaitu mengenai penelitian terdahulu, sistem informasi, sistem 

informasai manajemen, sistem informasi manajemen akademik, PHP dan 

CodeIgniter Framework. 

BAB III METODOLOGI 

Pada bab ini menjelaskan tentang metodologi penelitian yang berisi metode 

perancangan sistem, yaitu pengumpulan data, analisis kebutuhan, dan perancangan 

sistem. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini menjelaskan hasil implementasi dari perancangan sistem dan 

pembahasan hasil dari pengujian sistem. 

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini menjelaskan kesimpulan penelitian beserta saran-saran terhadap 

penelitian yang dilakukan.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Sistem Informasi 

2.1.1 Sistem  

Menurut Jogiyanto sistem menekankan pendekatan melalui elemen atau komponen yang 

dapat berinteraksi dalam mencapai tujuan tertentu (Sunarko, 2012). Secara umum, sistem 

merupakan bagian yang saling berhubungan dan bergantung satu sama lain sehingga dapat 

mencapai sasaran. Sistem akan dikembangankan untuk memudahkan pengguna dalam 

melakukan berbagai hal.  

 

2.1.2 Informasi 

Pada era sekarang, informasi merupakan hal yang peting karena merupakan sekumpulan 

data yang dapat dikelola dan bermanfaat bagi penerima atau pengguna. Informasi adalah 

sebuah data yang akan dibentuk lebih berguna dalam organisasi dan akan terus tumbuh untuk 

memperoleh kualitas pengambilan keputusan (Sunarko, 2012). Dapat disimpulkan bahwa 

informasi merupakan data yang dikelola dan berguna untuk organisasi dalam pengambilan 

keputusan penggunanya.  

 

2.1.3 Sistem Informasi  

Sistem informasi merupakan komponen fundamental yang dirakit. Komponen tersebut 

terkait dengan menumpulkan, memproses menyimpan dan menyebarkan data maupun 

informasi dalam sebuah organisasi (Stair & Reynolds, 2016). Hal tersebut dapat memberikan 

umpan balik untuk memantau dan mengendalikan proses operasi sesuai dengan tujuan 

sekaligus sasaran yang akan dicapai dan merupakan interaksi antara stakeholder, hardware¸ 

software, dan jaringan komunikasi (Anggraeni, 2017). Sistem informasi juga dapat menerima 

data sebagai input yang akan diproses menghasilkan suatu output berupa informasi untuk 

pengguna yang bergantung pada tiga hal, yaitu akurat, tepat waktu, dan relevan (Susanti, 2016).  

 

2.2 Sistem Informasi Manajemen 

Sistem informasi manajemen merupakan sebuah sistem yang memiliki fitur dengan 

fungsi untuk menyediakan data atau informasi kebutuhan manajerial maupun kebutuhan rutin 

suatu organisasi maupun perusahaan yang mencakup pengelolaan transaksi. Hasil pengolahan 
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data menjadi informasi yang dapat dijadikan acuan pengambil keputusan untuk merencanakan 

dan mengendalikan operasi organisasi (Nafiudin, 2019). 

 

2.2.1 Sistem Informasi Manajemen Akademik 

Sistem informasi manajemen akademik adalah berbagai macam hasil interaksi antara 

elemen pada organisasi bidang akademik untuk menghasilkan informasi yang akan dijadikan 

landasan pengambilan suatu keputusan, melaksanakan tindakan, oleh stakeholder terkait 

dengan sistem (Agustiandra & Sabandi, 2019). Penerapan sistem ini berdampak baik karena 

adanya dengan sistem dapat mempermudah pelayanan atau pengelolaan data pendidikan. 

Pernyataan tersebut sesuai dengan hasil tinjauan pustaka yang dilakukan oleh penulis pada 

pembahasan 2.2.2 mengenai penelitian terdahulu tentang sistem informasi manajemen 

akademik.  

 

2.2.2 Penelitian Terdahulu 

Pada pembahasan ini penulis membahas cakupan sistem informasi manajemen akademik 

dari hasil tinjauan pustaka yang dilakukan sebelumnya. Berdasarkan Tabel 2.1, menampilkan 

data cakupan dari sistem informasi manajemen akademik. Pada Tabel 2.1 di bawah dapat 

dilihat bahwa cakupan sistem informasi manajemen akademik cenderung membahas tentang 

rekapitulasi nilai. 

 

Tabel 2.1 Data cakupan sistem informasi manajemen akademik 

Cakupan Literatur Total Literatur 

Rekapitulasi Nilai (Faraday, 2018), (Sayuti et al, 2019), (Fitriani & 

Juanita, 2019), (Anggoro & Lukmana, 2019), 

(Suryandani et al., 2017), (Sari, 2016), 

(Cahyawardani & Henderik, 2020), (Helda, 

2018), (Hadi, 2019), (Solekhah, 2020), (Arifin, 

2020) 

11 

Layanan Akademik (Palumpun et al., 2015), (Durachman, 2009), 

(Hendraprasta, 2019) 

3 

Layanan Perpustakaan (Pratama et al., 2018), (Soetedjo & Sidik, 2019) 2 

Presensi (Paramitha et al., 2018), (Arifin, 2020) 2 
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Cakupan Literatur Total Literatur 

E-learning (Yauma et al., 2020), (Sulistyana & Utomo, 

2019) 

2 

 

 Berdasarkan Tabel 2.1, terdapat berbagai macam cakupan sistem informasi manajemen 

akademik pada penelitian-penelitian sebelumnya seperti rekapitulasi nilai, layanan akademik, 

layanan perpustakaan, presensi, dan e-learning. Rekapitulasi nilai yang dikembangkan pada 

sistem informasi manajemen akademik memuat rekap nilai rapor siswa di sekolah, rekap nilai 

siswa di sekolah, pendaftaran siswa baru dengan rekap nilai rapor, dan rekap nilai CPL pelajar 

(Capaian Pembelajaran Lulusan). Selain itu terdapat juga dua cakupan yang saling bergabung 

dalam satu sistem yaitu presensi dan rekap nilai, hal tersebut karena kehadiran merupakan 

bagian dari penilaian. Layanan akademik dikembangkan pada sistem informasi manajemen 

akademik, biasanya cakupan ini dengan model terintegrasi, misal sistem yang memuat proses 

administrasi pelajar dari mahasiswa baru hingga proses perkuliahan sampai lulus wisuda, 

ataupun dengan kata lain sebagai pengelolaan dan monitoring suatu kegiatan pendidikan. E-

learning yang dikembangkan pada sistem informasi manajemen akademik memuat informasi 

pembelajaran berbasis platform. 

Dari berbagai cakupan tersebut, sistem informasi manajemen akademik kebanyakan 

membahas mengenai rekapitulasi nilai. Terdapat sebelas literatur mengenai penelitian sistem 

informasi manajemen akademik dengan cakupan rekapitulasi nilai. Hanya saja kebanyakan 

penelitian tersebut masih berupa rancangan sistem, belum dikembangkan menjadi sebuah 

sistem. Sehingga dari sebelas literatur mengenai rekapitulasi nilai yang ditinjau penulis, hanya 

dua literatur sistem informasi manajemen akademik mengenai rekapitulasi nilai yang sampai 

ke tahap pengembangan sistem yaitu pada literatur (Suryandani et al., 2017) dan (Solekhah, 

2020). 

  

2.3 PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman universal yang digunakan 

bersama dengan HTML dan digunakan untuk mengembangkan web (Mundzir, 2015). Pada 

pembuatan web, kode berbahasa PHP biasanya sisipkan ke halaman dokumen HTML, karena 

itu PHP sering disebut dengan scripting language atau bahasa pemrograman script (Solekhah, 

2020). 
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2.4 CodeIgniter Framework 

CodeIgniter merupakan sebuah framework aplikasi web yang dikembangkan oleh Rick 

Ellis dan digunakan untuk mempermudah pembuatan aplikasi berbasis web secara gratis yang 

mudah di-install oleh pengguna (Solekhah, 2020). Tujuan dikembangkannya menggunakan 

framework ini adalah untuk meningkatkan pengembangan dengan tersedianya fungsi tertentu 

di dalam library (Maharani, 2019). 
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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

3.1 Pengumpulan Data 

Proses pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan oleh 

sistem agar sistem sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengumpulan data menggunakan 

metode studi Pustaka, wawancara, dan observasi. Pengumpulan data dilakukan di SD Negeri 

28 Pangkalpinang. Sekolah tersebut dipilih karena menjadi objek penelitian sebelumnya. 

 

3.1.1 Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk mengumpulkan data yang dapat mendukung kebutuhan 

penelitian, kemudian diolah menjadi informasi. Data-data yang didapat tersebut bersumber dari 

internet dalam bentuk pustaka seperti literature dan buku atau ebook dari instansi terkait. 

 

3.1.2 Wawancara 

Pengumpulan data dengan wawancara dilakukan untuk memperoleh data yang kemudian 

dianalisis untuk menjadi bahan acuan dalam proses pengembangan sistem dengan model 

pengembangan waterfall, sehingga data yang diperoleh dapat menjadi acuan untuk 

mengembangkan sistem informasi manajemen akademik nilai rapor. Wawancara dilakukan 

secara langsung pada tanggal 08 Juli 2021 dengan narasumber Ibu Indrayati, S.Pd. selaku guru 

di SDN 28 Pangkalpinang. Wawancara tersebut bertujuan untuk mengetahui permasalahan 

yang terjadi pada proses belajar mengajar. Hasil wawancara dapat dilihat pada Tabel 3.1. 

 

Tabel 3.1 Hasil wawancara 

Tanggal Sekolah Hasil 

Selasa, 08 Juli 2021 SDN 28 Pangkalpinang SDN 28 Pangkalpinang sudah 

menggunakan kurikulum 2013 sehingga 

komponen penilaian ada 4, yaitu 

pengetahuan, keterampilan, sikap sosial, 

dan sikap spiritual. 
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3.1.3 Observasi 

Pengumpulan data dengan observasi dilakukan sebanyak satu kali di SDN 28 

Pangkalpinang. Hasil dari kegiatan tersebut dapat dilihat pada Tabel 3.2 dan Gambar 3.1. 

 

 

Gambar 3.1 Situasi SDN 28 Pangkalpinang 

 

Tabel 3.2 Hasil survei 

Tanggal Sekolah Hasil 

Selasa, 08 Juli 2021 SDN 28 Pangkalpinang Pada SDN 28 Pangkalpinang belum 

menggunakan sistem e-rapor sehingga 

penilaian nilai siswa masih dilakukan 

secara manual yang membuat data siswa 

mudah hilang, rusak, dan tidak terperinci. 

 

3.2 Analisis Kebutuhan 

Tahap analisis kebutuhan merupakan tahap awal analisis sistem dan dilakukan setelah 

pengumpulan data. Pada tahap ini analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui kebutuhan-

kebutuhan fungsionalitas yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem. Hasil dari analisis ini akan 

menjadi acuan perancangan sistem sehingga sistem yang dikembangkan dapat mencapai tujuan 

penelitian. Gambar 3.2 berikut merupakan target kurikulum kompetensi pengetahuan. 
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Gambar 3.2 Target kurikulum kompetensi pengetahuan 

 

3.2.1 Aktor Pengguna Sistem 

a. Admin 

Admin merupakan seseorang yang ditunjuk oleh sekolah yang bertugas untuk mengelola 

data kelas, data mata pelajaran, data siswa, data guru, data KKM, data kompetensi dasar, 

nilai siswa. Admin di sini seorang yang bekerja dibagian tata usaha. 

b. Guru 

Guru memiliki hak akses untuk mengelola nilai siswa termasuk didalamnya menambahkan, 

mengubah, menghapus, dan melihat nilai siswa. Guru di sini adalah guru pengampu mata 

pelajaran. 

 

3.2.2 Usecase 

Berdasarkan analisis dari data yang dikumpulkan, maka dihasilkan dua actor dan delapan 

usecase. Penjelasan kebutuhan fungsional usecase dapat dilihat pada Tabel 3.4. 
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Tabel 3.3 Penjelasan usecase  

No. Kebutuhan Fungsional Aktor Usecase 

1 Admin dapat mengelola data kelas. 

Pengelolaan data kelas tersebut 

terdiri dari menambahkan, 

mengubah, dan menghapus data 

kelas 

Admin Mengelola data kelas 

2 Admin dapat mengelola mata 

pelajaran. Pengelolaan mata 

pelajaran tersebut terdiri dari 

menambahkan, mengubah, dan 

menghapus mata pelajaran. 

Admin Mengelola mata pelajaran 

3 Admin dapat mengelola data siswa 

seperti menambahkan, mengubah, 

dan menghapus data siswa. 

Admin Mengelola data siswa 

4 Guru dapat mengelola nilai siswa 

seperti menambahkan, mengubah, 

dan menghapus nilai siswa. 

Guru Mengelola nilai 

5 Admin dapat mengelola data guru 

seperti menambahkan, mengubah, 

dan menghapus data guru. 

Admin Mengelola data guru 

6 Admin dapat mengelola data 

kompetensi dasar mata pelajaran 

seperti menambahkan, mengubah, 

dan menghapus data kompetensi 

dasar mata pelajaran. 

Admin Mengelola kompetensi 

dasar 

7 Admin dapat mengelola daftar kkm 

seperti menambahkan, mengubah, 

dan menghapus daftar kkm. 

Admin Mengelola data kkm 

8 Guru dapat mencetak rapor siswa Guru Cetak rapor 
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Usecase diagram menjelaskan tentang interaksi yang terjadi pada sistem dengan actor 

pengguna sistem. Berdasarkan penjelasan kebutuhan fungsional di atas dihasilkan usecase 

diagaram yang dapat dilihat pada Gambar 3.3. 

 

Gambar 3.3 Usecase diagram sistem informasi manajemen rapor 

 

3.3 Perancangan Prosedural 

Tahap perancangan antarmuka dilakukan berdasarkan dari hasil analisis kebutuhan yang 

telah dilakukan sebelumnya. Perancangan ini menggunakan metode UML (Unified Modelling 

Languange). Pada tahap ini menggunakan activity diagram. Activity diagram merupakan suatu 

diagram yang menjelaskan alur kerja sistem. Berikut activity diagram pada Sistem Informasi 

Manajemen Akademik Nilai Rapor SDN 28 Pangkalpinang.  

 

3.3.1 Activity Diagram UC 01 

Gambar 3.4 merupakan gambaran alur proses dari UC01 Mengelola data kelas, yaitu: 
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a. Tambah data kelas. Admin dapat memasukkan data kelas berupa tahun ajaran, nama kelas, 

dan admin bisa menambahkan siswa yang belum masuk atau terdaftar di dalam kelas. 

b. Hapus data kelas. Admin dapat menghapus data kelas seperti menghapus data siswa yg 

pindah sekolah. 

 

Gambar 3.4 Activity diagram usecase UC01 mengelola data kelas 

 

3.3.2 Activity Diagram UC 02 

Gambar 3.5 merupakan gambaran alur proses dari UC02 Mengelola mata pelajaran, yaitu: 

a. Tambah mata pelajaran. Admin dapat memasukkan data berupa kode dan nama mata 

pelajaran. 

b. Ubah mata pelajaran. Admin dapat mengubah mata pelajaran. 

c. Hapus mata pelajaran. Admin dapat menghapus mata pelajaran yang tidak diperlukan. 
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Gambar 3.5 Activity diagram usecase UC02 mengelola mata pelajaran 

 

3.3.3 Activity Diagram UC 03 

Gambar 3.6 merupakan gambaran alur proses dari UC03 Mengelola data siswa, yaitu: 

a. Tambah data siswa. Admin dapat menambahkan data siswa berupa nama siswa, NISN, 

tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, agama, dan alamat. 

b. Ubah data siswa. Admin dapat mengubah data siswa. 

c. Hapus data siswa. Admin dapat menghapus data siswa yang tidak diperlukan seperti 

menghapus data siswa yang pindah sekolah. 
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Gambar 3.6 Activity diagram usecase UC03 mengelola data siswa 

 

3.3.4 Activity Diagram UC 04 

Gambar 3.7 merupakan gambaran alur proses dari UC04 Mengelola nilai, yaitu: 

a. Tambah nilai. Guru dapat menambahkan data nilai pengetahuan dan keterampilan, nilai 

pengetahuan berupa nilai harian, uts dan uas . 

b. Ubah nilai. Guru dapat mengubah nilai siswa. 

c. Hapus nilai. Guru dapat menghapus nilai siswa yang tidak diperlukan. 
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Gambar 3.7 Activity diagram usecase UC04 mengelola nilai 

 

3.3.5 Activity Diagram UC 05 

Gambar 3.8 merupakan gambaran alur proses dari UC05 Mengelola data guru, yaitu: 

a. Tambah data guru. Admin dapat menambahkan data berupa, password, NIP, nama guru, 

jenis kelamin dan alamat. 

b. Ubah data guru. Admin dapat mengubah data guru. 

c. Hapus data guru. Admin dapat menghapus data guru yang tidak diperlukan. 
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Gambar 3.8 Activity diagram usecase UC05 mengelola data guru 

 

3.3.6 Activity Diagram UC 06 

Gambar 3.9 merupakan gambar alur proses dari UC06 Mengelola kompetensi dasar, yaitu: 

a. Tambah kompetensi dasar. Admin dapat memasukkan data berupa kode kompetensi dasar 

dan deskripsi mengenai kompetensi dasar sesuai dengan mata pelajaran dan kelas. 

b. Ubah kompetensi dasar. Admin dapat mengubah data kompetensi dasar. 

c. Hapus kompetensi dasar. Admin dapat menghapus data kompetensi dasar yang tidak 

diperlukan. 
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Gambar 3.9 Activity diagram usecase UC06 mengelola kompetensi dasar  

 

3.3.7 Activity Diagram UC 07 

Gambar 3.10 merupakan gambar alur proses dari UC07 Mengelola data kkm, yaitu: 

a. Tambah data kkm. Admin dapat memasukkan data berupa tahun ajaran, mapel, semester, 

dan batas kkm sekolah. 

b. Ubah data kkm. Admin dapat mengubah data kkm sekolah. 
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Gambar 3.10 Activity diagram usecase UC07 mengelola data kkm 

 

3.3.8 Activity Diagram UC 08 

Gambar 3.11 merupakan gambar alur proses dari UC08 Cetak rapor, yaitu: 

a. Guru dapat mencetak rapor siswa. 
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Gambar 3.11 Activity diagram usecase UC08 cetak rapor 

 

3.4 Perancangan Basis Data 

Rancangan basis data untuk sistem ini memiliki 23 tabel untuk menyimpan data yang 

diperlukan. Rancangan basis data terdapat pada Gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12 Perancangan basis data 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem merupakan suatu tahapan pengembangan sistem, di mana rancangan 

sistem akan diterjemahkan kedalam bentuk bahasa pemrograman, sehingga sistem yang sudah 

dirancang dapat berfungsi dengan baik.  

 

4.1.1 Aktor Admin  

Aktor diwajibkan login untuk dapat mengakses sistem. 

a. Manajemen kategori kompetensi 

Pada Gambar 4.1 terdapat halaman fitur lihat kategori kompetensi, Gambar 4.2 fitur tambah 

kompetensi, Gambar 4.3 fitur ubah kompetensi, dan Gambar 4.4 fitur hapus kompetensi. 

 

 

Gambar 4.1 Tampilan fitur lihat kategori kompetensi 
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Gambar 4.2 Tampilan fitur tambah kategori kompetensi 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan fitur ubah kategori kompetensi 

 

 

Gambar 4.4 Tampilan fitur hapus kategori kompetensi 
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b. Manajemen kompetensi 

Pada Gambar 4.5 dan Gambar 4.6 merupakan fitur lihat data kompetensi, Gambar 4.7 fitur 

tambah data kompetensi, Gambar 4.8 fitur ubah data kompetensi, dan Gambar 4.9 fitur hapus 

data kompetensi. 

 

 

Gambar 4.5 Tampilan fitur lihat data kompetensi 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan fitur lihat data kompetensi 
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Gambar 4.7 Tampilan fitur tambah data kompetensi 

 

 

Gambar 4.8 Tampilan fitur ubah data kompetensi 

 

 

Gambar 4.9 Tampilan fitur hapus data kompetensi 
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c. Manajemen data kelas 

Pada Gambar 4.14 merupakan fitur lihat data kelas, Gambar 4.15 fitur tambah data kelas, 

Gambar 4.16 fitur ubah data kelas, dan Gambar 4.17 fitur hapus data kelas.  

 

 

Gambar 4.10 Tampilan fitur lihat data kelas 

  

 

Gambar 4.11 Tampilan fitur tambah data kelas 
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Gambar 4.12 Tampilan fitur ubah data kelas 

 

 

Gambar 4.13 Tampilan fitur hapus data kelas 

 

d. Manajemen data mata pelajaran 

Pada Gambar 4.14 merupakan fitur lihat mata pelajaran, Gambar 4.15 fitur tambah mata 

pelajaran, Gambar 4.16 fitur ubah mata pelajaran, dan Gambar 4.17 fitur hapus mata pelajaran. 
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Gambar 4.14 Tampilan fitur lihat mata pelajaran 

 

 

Gambar 4.15 Tampilan fitur tambah mata pelajaran 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan fitur ubah mata pelajaran 
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Gambar 4.17 Tampilan fitur hapus mata pelajaran  

 

e. Manajemen data pegawai 

Pada Gambar 4.18 merupakan fitur lihat data pegawai, Gambar 4.19 fitur tambah data 

pegawai, Gambar 4.20 fitur ubah data pegawai, dan Gambar 4.21 fitur hapus data pegawai. 

 

 

Gambar 4.18 Tampilan fitur lihat data pegawai 
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Gambar 4.19 Tampilan fitur tambah data pegawai 

 

 

Gambar 4.20 Tampilan fitur ubah data pegawai 

 

 

Gambar 4.21 Tampilan fitur hapus data pegawai 

 



32 

 

f. Manajemen data siswa 

Pada Gambar 4.22 merupakan fitur lihat data siswa, Gambar 4.23 fitur tambah data siswa, 

Gambar 4.24 fitur ubah data siswa, dan Gambar 4.25 fitur hapus data siswa. 

 

 

Gambar 4.22 Tampilan fitur lihat data siswa 

 

 

Gambar 4.23 Tampilan fitur tambah data siswa 
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Gambar 4.24 Tampilan fitur ubah data siswa 

 

 

Gambar 4.25 Tampilan fitur hapus data siswa 

 

4.1.2 Aktor Guru  

Aktor diwajibkan login untuk dapat mengakses sistem. 

a. Manajemen nilai 

Pada Gambar 4.26 merupakan fitur input nilai siswa. 
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Gambar 4.26 Tampilan fitur input nilai siswa 

 

b. Cetak rapor 

Pada Gambar 4.27 merupakan fitur lihat rapor siswa dan Gambar 4.28 tampilan rapor 

siswa.  

 

 

Gambar 4.27 Tampilan fitur lihat rapor siswa 
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Gambar 4.28 Tampilan rapor siswa 

 

4.2 Hasil Pengujian Sistem 

Menurut Pressman (2014) pengujian sistem adalah sebuah proses menjalankan program 

yang digunakan untuk menemukan kesalahan sistem yang sudah dikembangkan. Hal tersebut 

bukan digunakan untuk menunjukkan bahwa program yang sudah dikembangkan salah 

(Faraday, 2018). Gambar 4.29 berikut merupakan dokumentasi implementasi pengujian sistem 

di SD Negeri 28 Pangkalpinang. 
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Gambar 4.29 Dokumentasi implementasi 

 

4.2.1 Black-Box Testing 

Menurut Pressman (2014) black-Box testing adalah teknik pengujian software yang 

berfokus pada pengecekan kebutuhan fungsional sistem. Pengujian ini dilakukan oleh 

pengembang sistem. Pada pengujian black-box ini dilakukan untuk mengetahui eror yang 

terjadi pada sistem (Faraday, 2018).  

 

a. Pengujian Aktor Admin 

 

Tabel 4.1 Pengujian aktor admin 

No Skenario  Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

1 

 

Form 

login 

Username dan 

password kosong 

 

Sistem akan 

menolak dan 

Sesuai 

harapan 

valid 
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No Skenario  Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

menampilkan 

pesan  

 

“please fill out this 

field” 

Username dan 

password yang 

salah 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan 

 

“Ops!!! Username / 

Password yang 

anda masukkan 

salah” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username diisi dan 

password kosong 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan  

 

“please fill out this 

field” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username kosong 

dan password diisi 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan  

 

“please fill out this 

field” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username benar 

dan password salah 

Sistem akan 

menolak dan 

Sesuai 

harapan 

valid 



38 

 

No Skenario  Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

menampilkan 

pesan 

 

“Ops!!! Username / 

Password yang 

anda masukkan 

salah” 

Username salah 

dan password benar 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan 

 

“Ops!!! Username / 

Password yang 

anda masukkan 

salah” 

Sesuai 

harapan 

valid 

2 Mengelola 

mata 

pelajaran 

Tambah nama mata 

pelajaran dan alias 

mata pelajaran 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

mata pelajaran 

yang telah 

dimasukkan 

Sesuai 

harapan 

valid 

Ubah nama mata 

pelajaran dan alias 

mata pelajaran 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

mata pelajaran 

yang telah diubah 

Sesuai 

harapan 

valid 

Hapus mata 

pelajaran 

Sistem akan 

menampilkan pop 

up  

Sesuai 

harapan 

valid 
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No Skenario  Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

“apakah kamu 

yakin? ingin 

menghapus data 

ini! 

3 Mengelola 

data siswa 

Tambah data siswa 

seperti NISN, 

nama, tempat lahir, 

tanggal lahir, 

alamat, jenis 

kelamin, status, 

angkatan 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

siswa yang telah 

dimasukkan 

Sesuai 

harapan 

valid 

Ubah data siswa 

seperti NISN, 

nama, tempat lahir, 

tanggal lahir, 

alamat, jenis 

kelamin, status, 

angkatan 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

siswa yang telah 

diubah 

Sesuai 

harapan 

valid 

Hapus data siswa Sistem akan 

menampilkan pop 

up  

“apakah kamu 

yakin? ingin 

menghapus data 

ini! 

Sesuai 

harapan 

valid 

4 Mengelola 

data guru 

Tambah data guru 

seperti NIP, 

password, nama, 

jenis kelamin, 

status, level 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

guru yang telah 

dimasukkan 

Sesuai 

harapan 

valid 
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No Skenario  Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

Ubah data guru 

seperti NIP, 

password, nama, 

jenis kelamin, 

status, level 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

guru yang telah 

diubah 

Sesuai 

harapan 

valid 

Hapus data guru Sistem akan 

menampilkan pop 

up  

“apakah kamu 

yakin? ingin 

menghapus data 

ini! 

Sesuai 

harapan 

valid 

5 Mengelola 

kompetens

i dasar 

Tambah data 

kompetensi seperti 

indikator dan isi 

indikator 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

kompetensi dasar 

yang telah 

dimasukkan 

Sesuai 

harapan 

valid 

Ubah  data 

kompetensi seperti 

indikator dan isi 

indikator 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

kompetensi dasar 

yang telah diubah 

Sesuai 

harapan 

valid 

Hapus data 

kompetensi 

Sistem akan 

menampilkan pop 

up  

“apakah kamu 

yakin? ingin 

menghapus data 

ini! 

Sesuai 

harapan 

valid 
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No Skenario  Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

6 Mengelola 

data kkm 

Pilih tahun ajaran, 

dan mata pelajaran 

Sistem akan 

menampilkan form 

isi kkm kelas siswa 

Sesuai 

harapan 

valid 

Tambah data kkm Sistem akan 

menyimpan data 

kkm 

Sesuai 

harapan 

valid 

Ubah  data kkm Sistem akan 

mengubah data 

kkm 

Sesuai 

harapan 

valid 

 

b. Pengujian Aktor Guru 

 

Tabel 4.2 Pengujian aktor guru 

No Skenario Test Case Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpulan 

1 

 

Form 

login 

Username dan 

password kosong 

 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan  

 

“please fill out this 

field” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username dan 

password yang 

salah 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan 

 

“Ops!!! Username / 

Password yang 

Sesuai 

harapan 

valid 
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anda masukkan 

salah” 

Username diisi dan 

password kosong 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan  

 

“please fill out this 

field” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username kosong 

dan password diisi 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan  

 

“please fill out this 

field” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username benar 

dan password salah 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan 

 

“Ops!!! Username / 

Password yang 

anda masukkan 

salah” 

Sesuai 

harapan 

valid 

Username salah dan 

password benar 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan 

 

“Ops!!! Username / 

Password yang 

Sesuai 

harapan 

valid 
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anda masukkan 

salah” 

2 

 

Mengelola 

nilai 

Tambah nilai 

kompetensi siswa 

 

Sistem akan 

menyimpan dan 

menampilkan data 

kompetensi dasar 

yang telah 

dimasukkan 

Sesuai 

harapan 

valid 

3 Cetak 

rapor 

Pilih tahun ajaran 

dan pilih siswa dan 

cetak rapor 

Sistem akan 

menampilkan 

tampilan rapor 

siswa 

Sesuai 

harapan 

valid 

 

 

4.2.2 Kuesioner Usability 

Pada tahap ini, penguji diminta untuk mengisi kuesioner yang sudah diberikan. Terdapat 

beberapa penguji seperti yang ada di bawah ini.  

a. Penguji 1 adalah guru SDN 28 Pangkalpinang 

b. Penguji 2 adalah guru SDN 28 Pangkalpinang 

c. Penguji 3 adalah guru SDN 28 Pangkalpinang 

d. Penguji 4 adalah guru SDN 28 Pangkalpinang 

e. Penguji 5 adalah administrator SDN 28 Pangkalpinang 

Tabel 4.3 merupakan rincian rekapitulasi kuesioner usability.  

 

Tabel 4.3 Rekapitulasi kuesioner usability 

No Pertanyaan 
Jawaban 

1 2 3 4 5 

1 
Saya akan sering menggunakan sistem ini 

lagi 
0 0 1 3 1 

2 
Saya merasa sistem ini kompleks untuk 

digunakan 
0 0 1 4 0 

3 
Saya merasa sistem ini mudah untuk 

digunakan 
0 0 0 5 0 

4 
Saya membutuhkan bantuan orang atau pakar 

untuk menggunakan sistem ini 
0 0 4 0 1 

5 Saya merasa sistem ini berjalan dengan baik 0 0 0 2 3 

6 
Saya menemukan ketidak sesuaian pada 

sistem ini 
0 0 5 0 0 
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7 
Saya merasa memahami sistem ini tanpa 

bantuan orang atau pakar 
0 0 2 3 0 

8 
Saya merasa sistem ini rumit untuk 

digunakan 
0 0 5 0 0 

9 
Saya merasa tidak ada hambatan selama 

menggunakan sistem ini 
0 0 1 4 0 

10 
Saya perlu belajar lebih sebelum 

menggunakan sistem ini 
0 0 1 2 2 

 

Pada Tabel 4.4 merupakan hasil perhitungan pengujian menggunakan kuesioner usability 

dengan soal nomor soal ganjil dan Tabel 4.5 merupakan hasil perhitungan pengujian dengan 

nomor soal genap. Hasil rekapitulasi dari lima penguji yang didapat ini akan dihitung 

menggunakan metode SUS (System Usability Scale). 

 

Tabel 4.4 Hasil perhitungan kuesioner usability dengan SUS bernomor ganjil 

Penguji Q1 Q3 Q5 Q7 Q9 

1 2 3 3 2 3 

2 3 3 4 2 3 

3 4 3 3 3 3 

4 3 3 4 3 3 

5 3 3 4 3 2 

  

 

Tabel 4.5 Hasil perhitungan kuesioner usability dengan SUS bernomor genap 

Penguji Q2 Q4 Q6 Q8 Q10 

1 1 2 2 2 2 

2 1 0 2 2 1 

3 1 2 2 2 0 

4 2 2 2 2 1 

5 1 2 2 2 0 

 

Tabel 4.6 Hasil perhitungan kuesioner usability dengan SUS 

Penguji Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 Jumlah 

Nilai 

(Jumlah 

x 2.5) 

1 3 4 4 3 4 3 3 3 4 3 34 85 

2 4 4 4 5 5 3 3 3 4 4 39 97.5 

3 5 4 4 3 4 3 4 3 4 5 39 97.5 

4 4 3 4 3 5 3 4 3 4 4 37 92.5 

5 4 4 4 3 5 3 4 3 3 5 38 95 

Nilai Rata-rata 93.5 
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Berdasarkan pada Tabel 4.6 dapat dilihat hasil pengujian SUS adalah 93.5, maka dapat 

diartikan sistem yang dikembangkan telah mencapai level sangat baik dan dapat diterima oleh 

pengguna. Nilai terburuk dari pengujian sistem tersebut adalah 85 dan nilai terbaik adalah 97.5.  

 

  



46 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, perancangan, implementasi dan pengujian 

sistem yang telah dilakukan, penulis menarik kesimpulan bahwa: 

a. Sistem ini telah berhasil dikembangkan dalam hal membantu pengelolaan nilai rapor SD 

Negeri 28 Pangkalpinang sehingga memiliki fitur antara lain: 

1. Mengelola data kelas 

2. Mengelola data guru 

3. Mengelola data siswa 

4. Mengelola kompetensi dasar 

5. Mengelola mata pelajaran 

6. Mengelola data kkm 

7. Mengelola nilai 

8. Cetak rapor 

 

b. Berdasarkan hasil pengujian dengan metode SUS (System Usability Scale) nilai yang 

didapat yaitu 93.5, maka dapat disimpulkan bahwa sistem telah mencapai level sangat baik 

dan dapat diterima oleh pengguna. 

 

5.2 Saran 

Pengembangan sistem yang telah dilakukan masih terdapat banyak kekurangan yang masih 

bisa dikembangkan, maka penulis berharap: 

a. Dilakukan integrasi sistem dengan penambahan fitur-fitur lainnya yang disesuaikan 

dengan usecase.  

b. Ditambahkan aktor baru yaitu orang tua siswa.  

c. Dilakukan pengembangan untuk sekolah lainnya. 
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