
 

 

BAB V 

KRITIK DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan sistem sampai tahapan 

selesainya aplikasi permainan dakon 3 dimensi ini, maka dapat diambil 

kesimpulan diantaranya adalah sebagai berikut: 

a) Aplikasi permainan dakon 3 dimensi telah selesai dibuat dan dapat 

digunakan dikomputer. 

b) Aplikasi masih belum memiliki variasi tingkat kesulitan. 

5.2 Saran 

Berdasarkan kekurangan dan keterbatasan dari aplikasi permainan 

dakon 3 dimensi ini, maka dapat disarankan yaitu: 

a) Pengembangan kedepan perlu ditambahnya mode pemain dengan mode 

pemain satu melawan pemain dua. 

b) Pengembangan kedepan perlu ditambahnya tingkat kesulitan yang masih 

belum di cantumkan pada aplikasi. 

c) Pengembangan kedepan perlu ditambahnya animasi yang membuat 

permainan lebih menarik bagi anak-anak. 

  


