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SARI 

Teknologi informasi saat ini sudah sangat berkembang, perkembangan teknologi ini 

dapat digunakan dalam berbagai bidang salah satunya yaitu pada bidang pendidikan mengenai 

penilaian hasil belajar siswa sehingga dapat memberikan layanan yang optimal kepada guru, 

siswa, dan orang tua siswa. Proses tersebut memerlukan waktu yang cukup lama 

mengakibatkan keterlambatan dalam penilaian hasil belajar siswa. selain itu, sistem penilaian 

menggunakan aplikasi Microsoft Office belum bisa memonitoring progres penginputan nilai. 

Masalah serupa juga disampaikan oleh Kepala Sekolah TK Aisyiyah Bustanul Athfal yang 

merupakan salah satu instansi pendidikan swasta di Desa Dayo Kecamatan Tandun Kabupaten 

Rokan Hulu Provinsi Riau bahwa belum ada sistem yang dikembangkan khusus untuk 

penilaian hasil belajar siswa. Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan maka perlu untuk 

mengembangkan sebuah sistem yang dapat membantu guru untuk melakukan penilaian hasil 

belajar siswa. Metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sistem pada penelitian ini 

adalah dengan metodologi Waterfall. Proses pengumpulan data dilakukan dengan wawancara 

dan observasi untuk mengumpulkan kebutuhan analisis rancangan sistem. Fitur-fitur pada 

sistem ini adalah melihat dashboard, melihat dan mengedit profil, mengelola aspek, mengelola 

nilai siswa, dan melihat nilai. Pada penelitian ini menggunakan dua metode pengujian yaitu 

black box dan system usability scale (SUS). Berdasarkan pengujian black box didapatkan nilai 

persentase sebesar 100%  dapat menjalankan semua fungsional dengan baik sedangkan 

berdasarkan hasil pengujian terhadap guru setelah diimplementasikan, sistem informasi 

manajemen penilaian hasil belajar siswa untuk TK Aisyiyah Bustanul Athfal mendapatkan nilai 

persentase sebesar 85% yang artinya mendapatkan grade B pada pengujian system usability 

scale (SUS). 

Kata kunci: sistem informasi, penilaian, waterfall. 
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GLOSARIUM 

Kompetensi Dasar  Tingkat  Kemampuan dalam tema pembelajaran, konteks 

pembelajaran, dan pengalaman belajar anak dengan mengacu pada 

Kompetensi Inti. 

Waterfall Salah satu metode pengembangan sistem informasi. 

Software Sekumpulan perintah program yang berjalan di dalam komputer. 

SUS Suatu pengujian sistem yang dilakukan untuk cek kualitas kegunaan 

sistem. 

Maintenance Suatu proses pemeliharaan agar sistem tetap dalam kondisi yang 

baik. 

Framework Suatu kerangka kerja yang digunakan pada pengembangan aplikasi 

berbasis website. 

Cache Penyimpanan data sementara pada suatu sistem. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan nasional bertujuan untuk mencerdaskan kehidupan bangsa dan 

berkembangnya potensi peserta didik (Sujana, 2019). Pendidikan yang ada di Indonesia sudah 

mengalami perubahan yang sangat pesat di mana teknologi juga berperan penting dalam 

berkembangnya dunia pendidikan nasional. Teknologi informasi saat ini sudah sangat 

berkembang, perkembangan teknologi ini dapat digunakan dalam berbagai bidang salah 

satunya yaitu pada bidang pendidikan mengenai pengolahan data nilai siswa sehingga dapat 

memberikan layanan yang optimal kepada guru, siswa, dan orang tua siswa. Penggunaan 

teknologi informasi di dunia pendidikan dapat mengurangi potensi kesalahan dalam mengolah 

data nilai siswa (Jamun, 2018). Merujuk pada perkembangan teknologi terutama pada 

pengolahan nilai yang sebelumnya masih dikerjakan secara manual dapat diubah menjadi 

sistem dengan cara kerja yang lebih cepat dan tepat guna (Irawan, Susanti, & Trianto, 2016). 

Sistem penilaian menjadi salah satu faktor utama di dunia pendidikan sehingga sebagai 

upaya untuk meningkatkan kualitas sekolah maka diperlukan suatu sistem penilaian dengan 

teknologi yang sesuai. Saat ini beberapa sekolah di Indonesia masih belum memanfaatkan 

teknologi yang sesuai untuk mengolah nilai siswa, dalam pengolahan nilai masih menggunakan 

aplikasi Microsoft Office sebagai media (Nasution, 2020). Proses tersebut memerlukan waktu 

yang cukup lama mengakibatkan keterlambatan dalam penilaian hasil belajar siswa. selain itu, 

sistem penilaian menggunakan aplikasi Microsoft Office belum bisa memonitoring progres 

penginputan nilai.  

Masalah serupa juga disampaikan oleh Kepala Sekolah TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

yang merupakan salah satu instansi pendidikan swasta di Desa Dayo Kecamatan Tandun 

Kabupaten Rokan Hulu Provinsi Riau bahwa belum ada sistem yang dikembangkan khusus 

untuk penilaian hasil belajar siswa. Selama ini proses penilain hasil belajar siswa masih 

dilakukan secara manual menggunakan kertas kemudian diinputkan ke dalam aplikasi Office 

sebagai rekapitulasi nilai sehingga menghasilkan laporan akhir berupa rapor. Adapun kendala 

yang ditemukan yaitu proses penilain hasil belajar tersebut membutuhkan waktu yang cukup 

lama sehingga mengakibatkan keterlambatan dalam penilaian hasil belajar siswa yang 

dilakukan oleh guru. Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan maka perlu untuk 
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mengembangkan sebuah sistem yang dapat membantu guru untuk melakukan penilaian hasil 

belajar siswa. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka untuk rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah bagaimana membangun sistem informasi manajemen penilaian hasil belajar siswa TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan pada latar belakang, adapun batasan 

masalah pada penelitian ini sebagai berikut: 

a. Penelitian ini hanya fokus pada pengembangan sistem informasi manajemen penilain hasil 

belajar siswa TK Aisyiyah Bustanul Athfal. 

b. Sistem informasi manajemen penilain hasil belajar siswa TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

hanya fokus pada penilaian akhir semester. 

c. Hasil sistem informasi manajemen penilaian hasil belajar siswa berupa laporan 

perkembangan anak. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dilakukannya penelitian ini yaitu 

membangun sistem informasi manajemen penilain hasil belajar sehingga dapat membantu guru 

dalam membuat laporan hasil belajar siswa. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan sistem yang dikembangkan dapat memberikan 

manfaat antara lain: 

a. Dapat membantu guru dalam melakukan penilaian hasil belajar siswa. 

b. Mempermudah orang tua dalam mendapat perkembangan informasi hasil belajar secara 

online. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sistem pada penelitian ini adalah 

dengan metodologi Waterfall, berikut tahapan pengembangannya: 
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1. Pengumpulan Data (Requirement Definition) 

Pada tahap ini merupakan kegiatan pengumpulan data dengan cara wawancara dan 

observasi dengan pengguna sistem. 

2. Perancangan Sistem (System and Software Design) 

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan sistem yang mendefinisikan aktor pengguna 

sistem dan use case diagram adapun desain sistem dilakukan dengan membuat activity 

diagram dan class diagram. 

3. Implementasi (Implementation and Unit Testing) 

Pada tahap ini setelah membuat desain pengembang melakukan pengkodean dengan 

menggunakan framework laravel dan uji coba sistem menggunakan blackbox testing untuk 

mengetahui sistem berjalan sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. 

4. Pengujian Sistem (Integration and System Testing) 

Pada tahap ini sistem selesai dikembangkan kemudian dilakukan uji coba langsung oleh 

pengguna sistem dengan menggunakan pengujian System Usability scale atau SUS. 

5. Pemeliharaan (Operation and Maintenance) 

Pada tahap akhir pengembang melakukan maintenance sistem berupa hapus cache. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I   PENDAHULUAN 

Pada bab ini memuat penjabaran terkait latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan, manfaat, dan metodologi penelitian, serta sistematika 

penulisan. 

BAB II  LANDASAN TEORI 

Pada bab ini memuat penjabaran terkait sistem informasi, karakteristik sistem, 

penilaian pada kurikulum 2013 tingkat TK serta penelitian terdahulu, waterfall, 

PHP, Laravel, dan UML. 

BAB III METODOLOGI 

Pada bab ini memuat penjabaran terkait proses dan tahap-tahap yang dilakukan 

dalam penelitian mulai dari tahap pengumpulan data hingga tahap pengembangan 

sistem yang kemudian diimplementasikan dan diuji coba. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 
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Pada bab ini memuat penjabaran terkait hasil sistem yang telah dikembangkan, 

membahas proses implementasi, dan membahas hasil uji coba dari pengujian 

sistem yang telah dilakukan. 

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini memuat penjabaran terkait kesimpulan hasil dari penelitian yang telah 

dilakukan beserta saran-saran untuk mengembangkan sistem lebih lanjut. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Sistem Informasi 

Sistem adalah sekumpulan elemen yang saling berinteraksi dan saling berhubungan satu 

sama lain untuk mencapai sebuah tujuan tertentu (Mustakini, 2009). Informasi merupakan 

suatu data yang diambil dan diolah kemudian digunakan sebagai dasar untuk pengambilan 

sebuah keputusan (Sutabri, 2012). Sistem informasi merupakan suatu komponen yang saling 

berhubungan untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, menganalisis data, dan 

menyebarkan sebagai sebuah informasi (Turban, Ephraim, & Wetherbe, 1998). 

 

2.1.1 Karakteristik Sistem 

Secara umum sistem terdiri dari input, proses, dan output, sistem yang baik apabila memiliki 

karakteristik tertentu, ilustrasi karakteristik sistem dapat dilihat pada Gambar 2.1. Berikut ini 

beberapa karakteristik yang harus dimiliki sistem (Sutabri, 2012) yaitu: 

a. Komponen (Component) 

Sistem terdiri dari beberapa komponen yang saling berinteraksi, dan saling bekerjasama 

untuk membentuk satu kesatuan. 

b. Batasan Sistem (Boundary) 

Sistem membatasi ruang lingkup dengan sistem yang lainnya, hal tersebut memungkinkan 

sistem sebagai satu kesatuan yang tidak dapat dipisahkan. 

c. Lingkungan Luar Sistem (Environment) 

Adalah hal yang berasal dari luar sistem yang dapat mempengaruhi sistem. Lingkungan 

luar sistem dapat menguntungkan dan juga dapat merugikan. 

d. Penghubung Sistem (Interface) 

Suatu penghubung antara sistem dengan berbagai subsistem lainnya yang dapat dialirkan 

dari satu subsistem ke subsistem lainnya oleh sumber daya sehingga dengan melewati 

penghubung (interface) keluaran dari suatu subsistem akan menjadi inputan dari suatu 

subsistem lainnya. 

e. Masukan Sistem (Input) 

Masukan sistem adalah sebuah energi atau daya yang dimasukkan ke dalam sistem yang 

dapat berupa pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal (signal input). Maintenance 

input merupakan energi atau daya yang dimasukkan ke dalam sistem agar sistem dapat 
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beroperasi. Sedangkan signal input adalah energi daya yang diproses menjadi sebuah 

keluaran atau informasi. 

f. Keluaran Sistem (Output) 

Keluaran sistem merupakan sebuah hasil dari energi atau daya yang diproses dan 

diklasifikasikan menjadi sebuah informasi yang bermanfaat bagi subsistem yang lainnya. 

g. Pengolahan Sistem (Process) 

Pengolah sistem adalah suatu proses yang dapat mengubah masukan (input) menjadi 

sebuah keluaran (output). 

h. Sasaran Sistem (Objective) 

Suatu sistem memiliki sasaran dan tujuan, sistem dikatakan berhasil apabila memiliki 

sasaran dan tujuan yang telah ditentukan. 

 

 

Gambar 2.1 Karakteristik Sistem 

Sumber: Sutabri (2012) 

 

2.2 Sistem Informasi Manajemen 

Sistem informasi manajemen merupakan salah satu bentuk sistem informasi yang ada pada 

level manajemen berfungsi untuk membantu merancang, mengendalikan, dan mengambil 

keputusan dalam bentuk resume rutin dan laporan-laporan tertentu (Al Fatta, 2007). 

 

2.3 Kurikulum 

Salah satu komponen dasar untuk menentukan keberhasilan sebuah pendidikan adalah 

kurikulum. Untuk membentuk sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas harus memiliki 
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kualitas pendidikan yang baik serta didukung oleh sebuah pedoman pelaksanaanya, tanpa 

dukungan dari pedoman pendidikan sulit untuk mencapai tujuannya. Pedoman di dalam 

pendidikan disebut dengan kurikulum. Sehingga kurikulum dapat diartikan sebagai sebuah 

dokumen tertulis yang berisi strategi untuk mencapai sebuah tujuan atau juga dapat disebut 

dengan rancangan-rancangan (Ornstein & Hunkins, 2004). Kemudian dokumen tersebut yang 

dinamakan dengan kurikulum yang dijadikan sebagai pedoman dalam pembelajaran di dunia 

pendidikan. 

Kurikulum merupakan rancangan-rancangan mengenai program pembelajaran secara 

menyeluruh berisikan materi-materi pembelajaran yang sudah disesuaikan dengan tahapan 

perkembangan anak. Sebuah kurikulum dirancang bertujuan untuk memberikan pengasuhan, 

pengajaran, dan untuk membina kepribadian anak, serta perkembangan di bidang yang lainnya 

(Ayob, Badzis, Nordin, & Razali, 2016). 

Kegiatan pembelajaran akan berjalan sesuai dengan arahan apabila memiliki rancangan-

rancangan atau pedoman yang jelas yang dituangkan di dalam kurikulum. Kurikulum berperan 

penting dalam memberikan arahan, langkah-langkah, dan tujuan di dalam proses pembelajaran 

(Tim Pengembang, 2011). Setelah itu konsep dari kurikulum akan dipahami oleh guru sebagai 

pedoman dalam proses pembelajaran di sekolah. TK Aisyiyah Bustanul Athfal menggunakan 

kurikulum 2013 adapun kegiatan pembelajaran sesuai dengan program pengembangan yang 

telah disusun oleh guru yaitu: 

a. Nilai Agama dan Moral 

b. Fisik Motorik 

c. Kognitif 

d. Sosial Emosional 

e. Bahasa 

f. Seni 

 

2.3.1 Penilaian Pada Kurikulum 2013 Tingkat TK 

Kurikulum 2013 pada anak usia dini bertujuan untuk mengembangkan potensi anak agar 

dapat memiliki kesiapan dari berbagai aspek perkembangan untuk melanjutkan ke jenjang 

pendidikan selanjutnya yaitu sekolah dasar. Pada tingkat TK kurikulum yang digunakan adalah 

Kurikulum 2013 PAUD yang didalamnya mencakup semua aspek kesiapan untuk memasuki 

sekolah dasar dengan lebih menitikberatkan pada aspek kognitif serta literasi anak mulai dari 
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membaca, menulis, hingga berhitung atau yang biasa disingkat dengan CALISTUNG 

(Syarfina, Yetti, & Fridani, 2018). 

Kurikulum 2013 PAUD menggunakan pendekatan saintifik. Penyusunan isi kurikulum 

memiliki pola penyusunan yang terdiri dari tema-tema pembelajaran yang mencakup materi 

berbagai bahan disiplin ilmu atau disebut juga dengan penyusunan unified / concentrated 

curriculum (Prihatini,   2014). Dari pola penyusunan tersebut maka Kurikulum 2013 PAUD 

berbasis tematik pembelajaran dengan metode yang diterapkan adalah kerja kelompok, kerja 

lapangan, sosiodrama, dan cooperative learning yang kegiatan pembelajarannya dilakukan 

dengan kegiatan bermain. Adapun sasaran evaluasi yang diutamakan ialah proses dibanding 

hasil sehingga diharapkan melalui proses pembelajaran dapat mengarahkan perkembangan 

anak menjadi pribadi yang mandiri. 

Pada Lampiran 1 Permendikbud Nomor 146 Tahun 2014 telah ditetapkan target 

kompetensi Kurikulum 2013 PAUD yang menjadi kompetensi standar dan perlu dicapai oleh 

anak dalam proses pembelajaran tingkat TK yakni Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD). Kompetensi inti adalah suatu definisi dari STPPA (Standar Tingkat Pencapaian 

Perkembangan Anak) yang mencakup aspek sikap spiritual, sosial, pengetahuan, dan 

keterampilan anak sejak usia lahir hingga usia 6 tahun. Adapun kompetensi dasar merupakan 

tingkat  kemampuan dalam tema pembelajaran, konteks pembelajaran, dan pengalaman belajar 

anak dengan mengacu pada kompetensi inti. Rumusan KD dikembangkan dengan mengacu 

pada karakteristik dan kemampuan awal anak. 

 

2.3.2 Penilaian Pada Kurikulum 2013 TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal menggunakan kurikulum 2013. Adapun kegiatan 

pembelajaran sesuai dengan program pengembangan yang telah disusun oleh guru dapat dilihat 

pada Tabel 2.1. 

Tabel 2.1 Program Pembelajaran TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

No Program Pengembangan Kompetensi Yang Dicapai 

1 Nilai Agama dan Moral 1.1.  Mempercayai adanya Tuhan melalui 

ciptaannya. 

1.2.  Menghargai diri sendiri, orang lain, dan 

lingkungan sekitar sebagai rasa syukur 

kepada Tuhan. 
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No Program Pengembangan Kompetensi Yang Dicapai 

1.3. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap jujur. 

1.4. Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari. 

1.5. Mengenal perilaku baik sebagai cerminan 

akhlak mulia. 

1.6. Melakukan kegiatan beribadah sehari-hari 

dengan tuntunan orang dewasa. 

1.7. Menunjukkan perilaku santun sebagai 

cerminan akhlak mulia 

2 Fisik Motorik 2.1. Memiliki perilaku yang mencerminkan  

hidup sehat. 

2.2. Mengenal anggota tubuh, fungsi dan 

gerakannya untuk pengembangan motorik 

kasar dan motorik halus. 

2.3. Mengetahui cara hidup sehat. 

2.4. Menggunakan anggota tubuh untuk 

pengembangan motorik kasar dan halus. 

2.5. Mampu menolong diri sendiri untuk 

hidup sehat. 

3 Kognitif 3.1. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap ingin tahu. 

3.2. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap kreatif. 

3.3. Mengetahui cara memecahkan masalah 

sehari-hari dan berperilaku kreatif. 

3.4. Mengenal benda-benda disekitarnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri-cirinya). 

3.5. Mengenal lingkungan sosial (teman, 

keluarga, tempat tinggal, tempat ibadah, 

budaya, dan transportasi). 

3.6. Mengenali lingkungan alam (hewan, 

tanaman, cuaca, tanah, air, batu-batuan). 
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No Program Pengembangan Kompetensi Yang Dicapai 

3.7. Mengenal teknologi sederhana (peralatan 

rumah tangga, peralatan bermain, 

peralatan pertukangan, dll). 

3.8. Menyelesaikan masalah sehari-hari 

secara kreatif. 

3.9. Menyampaikan tentang apa dan 

bagaimana benda-benda disekitarnya. 

3.10. Menyajikan berbagai karya yang 

berhubungan dengan lingkungan sosial. 

3.11. Menyajikan berbagai karya yang 

berhubungan dengan lingkungan alam. 

3.12. Menggunakan teknologi sederhana 

untuk menyelesaikan tugas dan 

kegiatannya. 

4 Sosial Emosional 4.1. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap percaya diri. 

4.2. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap taat terhadap aturan sehari-hari 

untuk melatih kedisiplinan. 

4.3. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap sabar (mau menunggu giliran, mau 

mendengar orang lain berbicara) untuk 

melatih kedisiplinan. 

4.4. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

kemandirian. 

4.5. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap peduli dan membantu jika diminta 

bantuannya. 

4.6. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap kerjasama. 

4.7. Memiliki perilaku yang dapat 

menyesuaikan diri. 

4.8. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap tanggung jawab. 

4.9. Mengenal emosi diri dan orang lain. 
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No Program Pengembangan Kompetensi Yang Dicapai 

4.10. Mengenal kebutuhan, keinginan, dan 

minat diri. 

4.11. Menunjukkan reaksi emosi diri secara 

wajar. 

4.12. Mengungkapkan kebutuhan, keinginan, 

dan minat diri dengan cara yang tepat. 

5 Bahasa 5.1. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap rendah hati dan santun kepada orang 

tua, pendidik, dan teman. 

5.2. Memahami bahasa reseptif (menyimak 

dan membaca). 

5.3. Memahami bahasa ekspresif 

(mengungkapkan bahasa secara verbal dan 

non verbal). 

5.4. Mengenal keaksaraan awal melalui 

bermain. 

5.5. Menunjukkan kemampuan berbahasa 

reseptif (menyimak dan membaca). 

5.6. Menunjukan kemampuan berbahasa 

ekspresif (mengungkapkan bahasa secara 

verbal dan non verbal). 

5.7. Menunjukkan kemampuan keaksaraan 

dalam berbagai bentuk karya. 

6 Seni 6.1. Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap estetik. 

6.2. Mengenal berbagai karya dan aktivitas 

seni. 

6.3. Menunjukkan karya dan aktivitas seni 

dengan menggunakan berbagai media. 

 

2.3.3 Penelitian Terdahulu 

Pada pembahasan ini penulis mengkaji perkembangan penelitian sistem informasi 

monitoring penilaian pada setiap tingkat pendidikan sehingga dari hasil pembahasan akan 

disimpulkan sistem informasi monitoring penilaian yang berpotensi untuk menjadi penelitian 
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selanjutnya. Adapun data perkembangan sistem informasi monitoring penilaian pada setiap 

tingkat pendidikan dapat dilihat pada Tabel 2.2. 

Tabel 2.2 Data Perkembangan Sistem Informasi Monitoring Penilaian pada Tingkat 

Pendidikan 

Tingkat 

Pendidikan 

Referensi 

Penilaian Pekanan Penilaian Semester 

TK 
(Septiani, 2019), (Gusti, 

Krisnanik, & Isnainiyah, 2020). 

(Septiani, 2019), (Kaharu & Sakina, 

2016), (Gusti, Krisnanik, & Isnainiyah, 

2020), (Fath & Apdian, 2019). 

SD  

(Riyadi & Anggraeni, 2016), (Aminah, 

2017), (Sutinah, Azima, & Imaduddin, 

2018), (Al Faraday, Wahyu, 

Wicaksono, & Saputra, 2018), 

(Marijan & Nurajizah, 2019), (Lubis, 

Sutisna, & Nurfauziah, 2020), (Badrul, 

2021). 

SMP  

(Usman & Purnomo, 2021), (Lase, 

Suhardi, Sundari, & Sopandi, 2019), 

(Fahmi & Ariani, 2018), (Putri, 

Irwansyah, & Pratama, 2019), 

(Rahmawati, Aditya, & Wikusna, 

2016). 

SMA  

(Multazam & Utomo, 2014), 

(Syaputra, 2020), (Hidayanti, 2019), 

(Rahmatya & Faris, 2016). 

 

Berdasarkan Tabel 2.2, terdapat dua penilaian di bidang akademik yaitu penilaian 

pekanan dan penilaian semester. Penilaian pekanan adalah proses mengukur tingkat pencapaian 

kompetensi atau perkembangan anak setiap minggunya. Terdapat dua literatur yang melakukan 

penilaian pekanan yaitu literatur (Septiani, 2019; Gusti, Krisnanik, & Isnainiyah, 2020), 

semuanya ada pada tingkat pendidikan TK. Hal tersebut karena penilaian pekanan menjadi 

salah satu teknik penilaian yang ada pada Kurikulum 2013 anak usia dini pada tingkat 

pendidikan Paud hingga TK (Agistia, Danugiri, & Hidayat, 2021). Sedangkan penilaian 

semester dibagi menjadi 3 yaitu penilaian tengah semester (PTS) yang berfungsi sebagai 

bentuk penilaian terhadap kinerja dan belajar siswa selama tengah semester yaitu pada pekan 

ke-8 atau ke-9 dalam setiap semester, kemudian penilaian akhir semester (PAS) merupakan 

salah satu bentuk evaluasi yang dilakukan oleh sekolah pada semester ganjil, serta penilaian 

akhir tahun (PAT) adalah kegiatan yang dilakukan untuk mengukur pencapaian kompetensi 

peserta didik pada akhir semester genap atau biasa disebut sebagai ujian kenaikan kelas. Rata-

rata literatur mengembangkan sistem penilaian semester untuk seluruh tingkat pendidikan 

mulai dari TK, SD, SMP, dan SMA. Dari hasil penelitian sebelumnya maka dapat disimpulkan 
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bahwa sudah banyak penelitian terkait sistem penilaian semester di seluruh tingkat pendidikan 

sehingga Sistem Informasi Manajemen Penilaian untuk TK berpotensi untuk dijadikan 

penelitian selanjutnya. 

 

2.4 Waterfall 

Waterfall atau model air terjun adalah suatu metodologi yang memiliki beberapa tahapan 

yang saling berurutan dan bersifat sistematis dalam pembuatan aplikasi atau software. 

Tahapan-tahapan pada model waterfall dapat dilihat pada Gambar 2.2. 

 

 

Gambar 2.2 Tahapan Waterfall 

Sumber: (Sommerville, 2011) 

 

1. Requirement Definition 

Pada tahap ini merupakan kegiatan pengumpulan data dengan pengguna sistem yang 

bertujuan untuk mendefinisikan secara rinci kebutuhan sistem yang akan 

dikembangkan. 

2. System and Software Design 

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan sistem dan desain sistem yang akan 

dikembangkan. 

3. Implementation and Unit Testing 

Pada tahap ini dilakukan pengembangan sistem menggunakan code yang mengacu 

pada hasil analisis kebutuhan sistem dan desain yang telah dibuat. 

4. Integration and System Testing 
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Pada tahap ini setelah coding selesai dilakukan maka tugas selanjutnya adalah 

melakukan testing, dimana testing bertujuan untuk menemukan kesalahan-kesalahan 

yang ada pada sistem kemudian akan dilakukan perbaikan. 

5. Operation and Maintenance 

Pada tahap ini sistem telah selesai dan siap untuk digunakan. Kemudian sistem yang 

dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara berkala. 

 

2.5 PHP 

Hypertext Preprocessor atau biasa dikenal dengan PHP merupakan bahasa pemrograman 

yang sudah terintegrasi untuk mengembangkan suatu sistem berbasis website dan menjadi 

salah satu bahasa yang cross-platform sehingga dapat dijalankan pada berbagai sistem operasi 

seperti Windows, Linux, maupun Mac (Yuliano, 2007).  

 

2.6 Laravel 

Laravel merupakan suatu framework berbasis bahasa pemrograman PHP yang 

dikembangkan oleh Taylor Otwell kemudian dirilis di bawah lisensi MIT. Laravel dibangun 

menggunakan konsep MVC (Model, View, Controller). Adapun kelebihan laravel antara lain  

memiliki dokumentasi yang lengkap, mudah digunakan, dan cepat (Yudhanto & Prasetyo, 

2018). 

 

2.7 Unified Modelling Language (UML) 

UML atau Unified Modeling Language merupakan suatu bahasa yang menjadi rancangan 

standar yang merepresentasikan denah perangkat lunak yang akan dibangun. Tujuan UML 

dibuat yaitu untuk dapat memahami dan menentukan alur sistem sehingga dengan UML dapat 

membantu pengembang dalam menjelaskan desain sistem kepada orang lain (Muslihudin, 

2016). Unified Modeling Language meliputi Class Diagram, Use-Case Diagram, Sequence 

Diagram, serta Activity Diagram (Pressman, 2010). 

 

2.8 System Usability Scale 

Metode System Usability Scale (SUS) merupakan suatu metode pengujian kegunaan 

sistem yang dilakukan dalam bentuk kuesioner. Metode ini dikembangkan oleh John Brooke 

pada tahun 1986. Awalnya metode SUS digunakan pada pengujian suatu sistem elektronik 
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kantor hingga akhirnya saat ini pengujian SUS biasa digunakan untuk mengukur kegunaan 

sistem dan aplikasi digital apapun (Brooke, 2013).  

Skor SUS diinterpretasikan menggunakan acceptability ranges, grade scale, adjective 

ratings. Adjective ratings terdiri dari best imaginable, excellent, good, ok, poor, dan worst 

imaginable. Grade scale terdiri dari nilai A hingga F, nilai A merupakan nilai tertinggi dan 

nilai F merupakan nilai terendah yang ditunjukkan pada Gambar 2.3. 

 

 

Gambar 2.3 Skala Penilaian SUS 

Sumber: (Brooke, 2013) 

 

Adapun penjelasan rumus skor SUS secara rinci yaitu: 

 

𝑅𝑢𝑚𝑢𝑠 𝑆𝑈𝑆 =
(Pertanyaan nomor ganjil + Pertanyaan nomor genap) ∗ 2.5

Jumlah responden
 

 

Keterangan: 

Pertanyaan nomor ganjil = Skor Kuesioner – 1 

Pertanyaan nomor genap = 5 – Skor Kuesioner 
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BAB III 

METODOLOGI 

 

3.1 Pengumpulan Data (Requirement Definition) 

Tahap ini merupakan suatu proses pengumpulan data yang hasilnya akan menjadi acuan 

dalam melakukan kebutuhan analisis dan rancangan sistem, adapun teknik pengumpulan data 

yang dilakukan yaitu wawancara dan observasi.  

 

3.1.1 Wawancara 

Pengumpulan data dengan wawancara dilakukan untuk memperoleh data yang nantinya 

akan dianalisis pada saat proses pengembangan sistem dengan metodologi waterfall. 

Wawancara dilakukan secara tatap muka di TK Aisyiyah Bustanul Athfal  beralamatkan Jl. 

Merpati II No. 129 Dayo, Tandun, Rokan Hulu, Riau pada tanggal 11 April 2022 bersama 

narasumber adalah Ibu Ika Kartika selaku Kepala Sekolah dan Ibu Rianti Puspita Sari selaku 

Guru Koordinator di TK Aisyiyah Bustanul Athfal. Hasil wawancara dapat dilihat pada Tabel 

3.1. 

Tabel 3.1 Hasil Wawancara 

Narasumber Hasil 

Kepala 

Sekolah 
a. Kurikulum yang diterapkan pada TK Aisyiyah Bustanul Athfal adalah kurikulum 

2013. 

b. Pengolahan data nilai siswa masih menggunakan Microsoft Word yang 

diinputkan oleh guru. 

c. Proses pembelajarannya sudah berlangsung secara tatap muka. 

d. Guru-guru sudah memiliki kemampuan dalam menggunakan komputer. 

e. Harapannya terdapat sistem penilain hasil belajar siswa yang dapat membantu 

guru-guru sesuai dengan kebutuhan proses penilaian yang diterapkan di sekolah. 

Guru 

Koordinator 

a. Rancangan penilaian siswa dilakukan mengacu pada Kompetensi Dasar 2013 

sehingga di awal tahun ajaran guru melakukan penyusunan Kompetensi Dasar 

tersebut. Kemudian proses input nilai dilakukan pada akhir semester; 

b. Penginputan nilai siswa dilakukan oleh guru sebagai wali kelas. 

c. Kendala yang dihadapi oleh guru-guru saat melakukan proses penilaian siswa 

yaitu dokumen-dokumen penilaian siswa berpotensi membuat penyimpanan 

cepat penuh, sering kehilangan dan lupa menyimpan data. 
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3.1.2 Observasi 

Observasi dilakukan pada tanggal 11 April 2022 di TK Aisyiyah Bustanul Athfal untuk 

melihat proses penilaian pembelajaran siswa yang selama ini telah dilakukan. Hasil kegiatan 

observasi dapat dilihat pada Tabel 3.2. 

Tabel 3.2 Hasil Observasi Di Sekolah 

Alamat 

Sekolah 

Bentuk Penilaian Siswa Hasil 

TK Aisyiyah 

Bustanul 

Athfal  

beralamatkan 

Jl. Merpati II 

No. 129 

Dayo, 

Tandun, 

Rokan Hulu, 

Riau 

 

- Proses penilaian 

dilakukan dengan kertas 

karena belum ada sistem 

- Penilaian dilakukan 

dengan memberi 

keterangan Berkembang 

Sangat Baik, 

Berkembang Sesuai 

Harapan, Mulai 

Berkembang, dan Baru 

Muncul 

- Penilaian dilakukan 

mengacu dengan aspek 

yang sudah dirancang 

setiap awal tahun ajaran. 

 

3.2 Perancangan Sistem (System and Software Design) 

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan sistem yang mendefinisikan aktor pengguna 

sistem. Adapun desain sistem dilakukan dengan membuat use case diagram, activity diagram 

dan class diagram. 

 

3.2.1 Analysis 

Tahap analisis merupakan tahap pertama untuk mengembangkan sistem dan dilakukan 

untuk menganalisis kebutuhan sistem yang dianalisis dari hasil pengumpulan data yang telah 
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dilakukan. Hasil analisis kebutuhan sistem akan menjadi dasar perancangan atau desain sistem 

agar dapat mencapai tujuan penelitian. Adapun proses analisis yang dilakukan antara lain:  

a. Aktor Pengguna Sistem  

Aktor pengguna sistem informasi manajemen penilaian hasil belajar siswa TK Aisyiyah 

Bustanul Athfal yaitu: 

1) Admin 

2) Guru 

3) Orang Tua 

 

3.2.2 Design 

Tahap desain merupakan perancangan sistem yang akan dikembangkan. Pada tahap ini 

dilakukan berdasarkan hasil analisis yang telah dijabarkan sebelumnya.   

a. Use Case Diagram 

Use case diagram bertujuan untuk menjelaskan interaksi yang terjadi pada sistem dengan 

aktor pengguna sistem. Berdasarkan analisis dari data yang telah dikumpulkan maka 

dihasilkan use cased diagram pada Gambar 3.1. 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram 
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Pada Gambar 3.1 menunjukkan use case diagram proses penilaian siswa yang dilakukan 

di sekolah adapun penjelasannya dapat dilihat pada pada Tabel 3.3. 

Tabel 3.3 Use Case 

Use Case Keterangan 

UC 01 Melihat dashboard Admin dan guru mengakses fungsi yang sama 

yaitu melihat informasi yang tersedia. 

UC 02 Mengelola data akun Admin mengakses data akun yang berfungsi 

untuk mengelola data akun dari user yang terdiri 

dari menambah, mengubah, dan menghapus data 

user agar data yang disimpan akan selalu update. 

UC 03 Melihat dan mengedit profil  Admin, guru, orang tua mengakses fungsi yang 

sama yaitu untuk mengelola data profil dengan 

cara mengubah data profil agar data yang 

disimpan akan selalu update. 

UC 04 Mengelola aspek Guru mengakses data aspek yang berfungsi 

untuk mengelola data aspek yang terdiri dari 

menambah, mengubah, dan menghapus data 

aspek agar data yang disimpan akan selalu 

update. 

UC 05 Mengelola poin penilaian Guru mengakses data poin penilaian yang 

berfungsi untuk mengelola data poin penilaian 

yang terdiri dari menambah, mengubah, dan 

menghapus data poin penilaian agar data yang 

disimpan akan selalu update. 

UC 06  Mengelola nilai siswa Admin dan guru mengakses fungsi yang sama 

yaitu untuk mengelola data penilaian siswa yang 

terdiri dari menambah, mengubah, dan 

menghapus data nilai siswa agar data yang 

disimpan akan selalu update. 

UC 07 Melihat nilai Orang tua mengakses fungsi nilai untuk melihat 

informasi nilai yang tersedia. 
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b. Activity Diagram 

Activity diagram adalah suatu rancangan alur kerja sistem dalam bentuk diagram. Berikut 

activity diagram sistem informasi manajemen penilaian hasil belajar siswa: 

1. Activity Diagram UC 01 Melihat Dashboard 

Gambar 3.2  merupakan alur kerja proses dari UC 01 melihat dashboard, adapun informasi 

yang ditampilkan pada dashboard antara lain: 

a) Total siswa menampilkan data jumlah seluruh siswa yang ada di TK Aisyiyah Bustanul 

Athfal. 

b)  Total guru menampilkan data jumlah seluruh guru yang ada di TK Aisyiyah Bustanul 

Athfal. 

c) Total kelas A menampilkan data jumlah seluruh siswa yang ada di kelas A TK Aisyiyah 

Bustanul Athfal. 

d) Total kelas B menampilkan data jumlah seluruh siswa yang ada di kelas B TK Aisyiyah 

Bustanul Athfal. 

 

 

Gambar 3.2 UC 01 Melihat Dashboard 
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2. Activity Diagram UC 02 Mengelola Data Akun 

Gambar 3.3 merupakan alur kerja proses dari UC 02 mengelola data akun, antara lain: 

a) Tambah Data Akun. Admin dapat memasukkan data user berupa username, 

password, nama lengkap, role, foto, NISN, NIP, tempat lahir, tanggal lahir, jenis 

kelamin, agama, kelas, dan alamat. 

b) Ubah Data User. Admin dapat mengubah data user berupa username, password, 

nama lengkap, role, foto, NISN, NIP, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, 

agama, kelas, dan alamat. 

c) Hapus Data User. Admin dapat menghapus data user. 

 

 

Gambar 3.3 UC 02 Mengelola Data Akun 
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3. Activity Diagram UC 03 Melihat dan mengedit profil 

Gambar 3.4 merupakan alur kerja proses dari UC 03 melihat dan mengedit profil antara lain: 

a) Admin, guru, dan orang tua dapat melihat informasi pribadi user seperti nama 

lengkap, foto, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, agama, dan alamat. 

b) Admin, guru, dan orang tua mengedit profil informasi pribadi user seperti nama 

lengkap, foto, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, agama, dan alamat. 

 

 

Gambar 3.4 UC 03 Melihat dan mengedit profil 
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4. Activity Diagram UC 04 Mengelola aspek 

Gambar 3.5 merupakan alur kerja proses dari UC 04 mengelola aspek, antara lain: 

a) Tambah Data Aspek. Guru dapat memasukkan data aspek berupa nama aspek dan 

kode aspek. 

b) Ubah Data Aspek. Guru dapat mengubah aspek berupa nama aspek dan kode 

aspek. 

c) Hapus Data Aspek. Admin dapat menghapus data aspek. 

 

 

Gambar 3.5 UC 04 Mengelola Aspek 

  



24 

 

5. Activity Diagram UC 05 Mengelola poin penilaian 

Gambar 3.6 merupakan alur kerja proses dari UC 05 mengelola poin penilaian, antara lain: 

a) Tambah Data Poin Penilaian. Guru dapat memasukkan data poin penilaian berupa 

aspek dan nama poin penilaian. 

b) Ubah Data Poin Penilaian. Guru dapat mengubah poin penilaian berupa aspek dan 

nama poin penilaian. 

c) Hapus Data Poin Penilaian. Admin dapat menghapus data poin penilaian. 

 

 

Gambar 3.6 UC 05 Mengelola poin penilaian 
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6. Activity Diagram UC 06 Mengelola nilai siswa 

Gambar 3.7 merupakan alur kerja proses dari UC 06 mengelola nilai siswa, antara lain: 

a) Tambah Data Nilai. Guru dan admin dapat memasukkan data penilaian siswa 

berupa semester, tahun ajaran, aspek, poin penilaian, dan nilai. 

b) Ubah Data Nilai. Guru dan admin dapat mengubah data penilaian siswa berupa 

semester, tahun ajaran, aspek, poin penilaian, dan nilai. 

c) Hapus Data Nilai . Guru dan admin dapat menghapus data penilaian siswa. 

 

 

Gambar 3.7 UC 06 Mengelola Nilai Siswa 
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7. Activity Diagram UC 07 Melihat nilai 

Gambar 3.8 merupakan alur kerja proses dari UC 07 melihat nilai, adapun informasi yang 

ditampilkan antara lain: 

a) Orang tau dapat melihat data perkembangan nilai anaknya. 

 

 

Gambar 3.8 UC 07 Melihat Nilai 

 

c. Struktur Tabel 

Pada bagian ini merupakan penjabaran struktur tabel yang digunakan pada sistem 

informasi manajemen penilaian hasil belajar. Terdapat beberapa tabel yang digunakan yaitu 

tabel aspek, tabel poin_aspek, tabel nilai_siswa, tabel biodata, dan tabel user. 

1. Tabel aspek 

Kelas untuk menyimpan data aspek. 

Tabel 3.4 aspek 

Kolom Type Data Keterangan 

id bigint(20) Primary Key 

nama_aspek varchar(255)  

kode varchar(255) Foreign Key 
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2. Tabel poin_aspek 

Kelas untuk menyimpan data poin_aspek. 

 Tabel 3.5 poin_aspek 

Kolom Type Data Keterangan 

id bigint(20) Primary Key 

nama_poin varchar(255)  

aspek_id bigint(20) Foreign Key 

 

3. Tabel nilai_siswa 

Kelas untuk menyimpan data nilai_siswa. 

Tabel 3.6 nilai_siswa 

Kolom Type Data Keterangan 

id bigint(20) Primary Key 

user_id bigint(20) Foreign Key 

poin_id bigint(20) Foreign Key 

semester int(11)  

awal_ajaran int(11)  

akhir_ajaran int(11)  

nilai enum(‘mb’, ‘bsh’, ‘bsb’, ‘bm’)  

keterangan varchar(255)  

 

4. Tabel user 

Kelas untuk menyimpan data user. 

Tabel 3.7 user 

Kolom Type Data Keterangan 

id bigint(20) Primary Key 

nama varchar(255)  

username varchar(255) Foreign Key 

password varchar(255)  

role enum(‘admin’, ‘guru’, ‘siswa,)  
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5. Tabel biodata 

Kelas untuk menyimpan biodata. 

Tabel 3.8 biodata 

Kolom Type Data Keterangan 

id bigint(20) Primary Key 

user_id bigint(20) Foreign Key 

nip bigint(20) Foreign Key 

nisn bigint(20) Foreign Key 

tempat_lahir varchar(255)  

tanggal_lahir date  

jenis_kelamin enum(‘p’, ‘I’)  

poto varchar(255)  

agama varchar(255)  

kelas varchar(255)  

alamat text  

 

d. Class Diagram 

Perancangan class diagram terkait data Sistem informasi manajemen penilaian hasil 

belajar siswa yang digunakan untuk tempat penyimpanan data. Entitas yang dibuat berupa 

aspek, biodata, nilai_siswa, poin_aspek, dan user. Pada setiap entitas memiliki atribut 

masing-masing sesuai dengan karakteristik yang dimiliki. Adapun class diagram dapat 

dilihat pada Gambar 3.9.Gambar 3.9 Class Diagram 

 

Gambar 3.9 Class Diagram 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi (Implementation and Unit Testing) 

Pada tahap ini setelah membuat desain pengembang melakukan pengkodean dengan 

menggunakan framework laravel dan uji coba sistem menggunakan blackbox testing untuk 

mengetahui sistem berjalan sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna. 

4.1.1 Hasil Tampilan Antarmuka 

Pada bagian ini terdiri dari berbagai tampilan antarmuka pada setiap halaman Sistem 

Informasi Manajemen Penilaian Hasil Belajar Siswa. 

A. Halaman Login 

Pada halaman login, pengguna memasukkan data username dan password agar dapat 

mengakses sistem. Adapun halaman login dapat dilihat pada Gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Halaman Login 

 

B. Halaman Dashboard 

Pada halaman dashboard, admin dan guru mendapatkan informasi mengenai data total 

siswa, total guru, total siswa kelas A, dan total siswa kelas B. Adapun halaman dashboard 

dapat dilihat pada Gambar 4.2. 
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Gambar 4.2 Halaman Dashboard 

 

C. Halaman Data Akun 

Pada halaman data akun menampilkan informasi mengenai data user, admin memiliki 

fitur untuk menambahkan user, mengedit user, dan menghapus user. Adapun halaman data 

akun dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Halaman Data Akun 

 

 Pada sistem terdapat fitur tambah data user. Sistem akan menampilkan form kosong, 

admin dapat memasukkan data user berupa username, password, nama lengkap, role, foto, 

NISN, NIP, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, agama, kelas, dan alamat. Adapun 

halaman tambah data user dapat dilihat pada Gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Form Tambah User 

 

Pada sistem terdapat fitur edit data user. Sistem akan menampilkan data user yang ingin 

diubah berupa username, password, nama lengkap, role, foto, NISN, NIP, tempat lahir, 

tanggal lahir, jenis kelamin, agama, kelas, dan alamat. Adapun halaman ubah data user 

dapat dilihat pada Gambar 4.5. 

 

Gambar 4.5 Form Edit Data User 

 

  Pada sistem terdapat fitur hapus data user. Sistem akan menampilkan data user 

yang ingin dihapus berdasarkan data user yang dipilih. Adapun halaman hapus data user 

dapat dilihat pada Gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Halaman Hapus Data User 

 

D. Halaman Profil 

Pada halaman profil admin, guru, dan orang tua dapat melihat informasi pribadi user 

seperti nama lengkap, foto, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, agama, dan alamat. 

Adapun halaman profil dapat dilihat pada Gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Halaman Profil 

 

Pada sistem terdapat fitur edit profil. Sistem akan menampilkan data profil yang ingin 

diubah berupa nama lengkap, foto, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, agama, dan 

alamat. Adapun halaman ubah profil dapat dilihat pada Gambar 4.8. 
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Gambar 4.8 Halaman Edit Profil 

 

E. Halaman Aspek 

Pada halaman aspek menampilkan informasi berupa nama aspek dan kode aspek. Guru 

memiliki fitur untuk menambahkan aspek, mengedit aspek, dan menghapus aspek. Adapun 

halaman aspek dapat dilihat pada Gambar 4.9. 

 

Gambar 4.9 Halaman Aspek 

 

 Pada sistem terdapat fitur tambah data aspek. Sistem akan menampilkan form kosong, 

guru dapat memasukkan data aspek berupa nama aspek dan kode aspek. Adapun halaman 

tambah data aspek dapat dilihat pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Halaman Tambah Aspek 

 

Pada sistem terdapat fitur edit aspek. Sistem akan menampilkan data aspek yang ingin 

diubah berupa nama aspek dan kode aspek. Adapun halaman ubah aspek dapat dilihat pada 

Gambar 4.11. 

 

Gambar 4.11 Halaman Edit Aspek 

 

Pada sistem terdapat fitur hapus aspek. Sistem akan menampilkan data aspek yang 

ingin dihapus berdasarkan data aspek yang dipilih. Adapun halaman hapus data aspek dapat 

dilihat pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Halaman Hapus Aspek 

 

F. Halaman Poin Penilaian 

Pada halaman poin penilaian menampilkan informasi berupa kode aspek, aspek, dan 

pion penilaian. Guru memiliki fitur untuk menambahkan poin penilain, mengedit poin 

penilain, dan menghapus poin penilaian. Adapun halaman poin penilaian dapat dilihat pada 

Gambar 4.13.  

 

Gambar 4.13 Halaman Poin Penilaian 

 

Pada sistem terdapat fitur tambah poin penilaian. Sistem akan menampilkan form 

kosong, guru dapat memasukkan data poin penilaian berupa aspek dan nama poin penilaian. 

Adapun halaman tambah data poin penilaian dapat dilihat pada Gambar 4.14. 
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 Gambar 4.14 Halaman Tambah Poin Penilaian 

 

Pada sistem terdapat fitur edit poin penilain. Sistem akan menampilkan data poin 

penilain yang ingin diubah berupa aspek dan nama poin penilain. Adapun halaman ubah 

poin penilaian dapat dilihat pada Gambar 4.15. 

 

 Gambar 4.15 Halaman Edit Poin Penilaian 

 

Pada sistem terdapat fitur hapus poin penilaian. Sistem akan menampilkan data poin 

penilaian yang ingin dihapus berdasarkan data poin penilaian yang dipilih. Adapun halaman 

hapus data poin penilaian dapat dilihat pada Gambar 4.16. 
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Gambar 4.16 Halaman Hapus Poin Penilaian 

 

G. Halaman Penilaian Siswa 

Pada halaman penilaian siswa menampilkan informasi mengenai data siswa sesuai 

dengan kelasnya, guru dan admin memiliki fitur untuk menambahkan penilain, mengedit 

penilaian, dan menghapus penilain. Adapun halaman data penilaian siswa dapat dilihat pada 

Gambar 4.17. 

 

Gambar 4.17 Halaman Penilaian Siswa 

  

Pada sistem terdapat fitur tambah penilaian siswa, guru dan admin dapat memilih 

siswa yang ingin diberi penilaian. Sistem akan menampilkan form kosong, guru dan admin 

dapat memasukkan data penilaian siswa berupa semester, awal ajaran, akhir ajaran, poin 
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aspek penilaian, nilai, dan keterangan. Adapun halaman tambah data penilaian siswa dapat 

dilihat pada Gambar 4.18. 

 

 Gambar 4.18 Halaman Tambah Penilaian Siswa 

 

Pada sistem terdapat fitur edit penilaian siswa. Sistem akan menampilkan data 

penilaian siswa yang ingin diubah berupa semester, awal ajaran, akhir ajaran, poin aspek 

penilaian, nilai, dan keterangan. Adapun halaman edit penilaian siswa dapat dilihat pada 

Gambar 4.19. 

 

Gambar 4.19 Halaman Edit Penilaian Siswa 
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Pada sistem terdapat fitur hapus penilaian siswa. Sistem akan menampilkan data 

penilaian siswa yang ingin dihapus berdasarkan data penilaian siswa yang dipilih. Adapun 

halaman hapus data penilaian siswa dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 

Gambar 4.20 Halaman Hapus Penilaian Siswa 

 

H. Halaman Laporan Siswa 

Pada halaman ini menampilkan hasil penilaian perkembangan siswa. Adapun laporan 

dapat dilihat pada Gambar 4.21. 

 

Gambar 4.21 Halaman Laporan Siswa 
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I. Halaman Orang Tua 

Pada halaman dashboard, orang tua mendapatkan informasi mengenai nilai rapor atau 

nilai perkembangan siswa. Adapun halaman dashboard melihat nilai siswa dapat dilihat 

pada Gambar 4.22. 

 

Gambar 4.22 Halaman Dashboard Orang Tua 

 

4.1.2 Pengujian Black Box Testing 

Pengujian sistem menggunakan metode black box dilakukan untuk memastikan fungsi-

fungsi pada sistem berjalan sesuai dengan rancangan dari sistem. Berdasarkan pengujian black 

box didapatkan nilai persentase sebesar 100%  dapat menjalankan semua fungsional dengan 

baik. Adapun hasil dari pengujian menggunakan Black Box dapat dilihat pada Tabel 4.1, Tabel 

4.2, dan Tabel 4.3.   

 

Tabel 4.1 Black box fitur admin 

Pengujian Black Box Fitur Admin 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

1 Login B01 Menampilkan 

halaman 

login 

- Memasukkan 

username dan 

password yang telah 

terdaftar di dalam 

database. 

- Menekan tombol 

login. 

Sistem akan 

memverifikasi akun 

sesuai role yang 

telah diinputkan dan 

menampilkan 

halaman sistem 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Admin 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

sesuai dengan 

rolenya. 

  B02  - Memasukkan 

username dan 

password yang tidak 

terdaftar di dalam 

database. 

- Menekan tombol 

login. 

Sistem tidak akan 

menampilkan 

halaman sistem. 

Berhasil 

  B03  Tidak memasukkan 

username dan password, 

kemudian menekan 

tombol login. 

Sistem tidak akan 

menampilkan 

halaman sistem. 

Berhasil 

2 Data 

Akun  

B04 Menambah 

data guru 

- Menekan tombol 

tambah 

- mengisi form tambah 

data guru 

Username: fika  

Password: ********  

nama lengkap: Fika 

Fadilah  

role: Guru  

foto: profil.png  

NIP: 154862387  

tempat lahir: Dayo 

tanggal lahir: 15/11/1998 

jenis kelamin: Perempuan 

agama: Islam 

kelas: B 

alamat: Desa Dayo 

- Menekan tombol 

simpan 

Sistem akan 

menambahkan data 

guru kedalam 

database. 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Admin 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

  B05 Mengedit 

data guru 

- Menekan gambar 

pensil pada daftar guru 

yang ingin diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit 

Sistem akan 

mengubah data guru 

yang ada di 

database. 

 

Berhasil 

  B06 Menghapus 

data guru 

Menekan gambar tong 

sampah pada daftar guru 

yang ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

guru dari database. 

Berhasil 

3 Data 

Akun 

B07 Menambah 

data siswa 

- Menekan tombol 

tambah 

- mengisi form tambah 

data siswa 

Username: noval  

Password: ********  

nama lengkap: Naufal  

role: Siswa 

foto: profil.png  

NISN: 482747839293 

tempat lahir: Dayo 

tanggal lahir: 20/05/2020 

jenis kelamin: Laki 

agama: Islam 

kelas: B 

alamat: Desa Dayo 

- Menekan tombol 

simpan 

Sistem akan 

menambahkan data 

siswa kedalam 

database. 

Berhasil 

  B08 Mengedit 

data siswa 

- Menekan gambar 

pensil pada daftar 

siswa yang ingin 

diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

siswa yang ada di 

database. 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Admin 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

  B09 Menghapus 

data siswa 

Menekan gambar tong 

sampah pada daftar guru 

yang ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

siswa dari database. 

Berhasil 

4 Data 

Akun 

B10 Menambah 

data admin 

- Menekan tombol 

tambah 

- mengisi form tambah 

data admin 

Username: yudi 

Password: ********  

nama lengkap: Yudi Febri 

role: Admin 

foto: profil.png  

NIP: 4827342345 

tempat lahir: Dayo 

tanggal lahir: 10/02/1999 

jenis kelamin: Laki 

agama: Islam 

alamat: Desa Dayo 

- Menekan tombol 

simpan 

Sistem akan 

menambahkan data 

admin kedalam 

database. 

Berhasil 

  B11 Mengedit 

data admin 

- Menekan gambar 

pensil pada daftar 

admin yang ingin 

diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

admin yang ada di 

database. 

Berhasil 

  B12 Menghapus 

data Admin 

Klik gambar tong sampah 

pada daftar admin yang 

ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

siswa dari database. 

Berhasil 

5  Penilaian 

Siswa 

B13 Menambah 

nilai siswa 

- Menekan tombol 

tambah data 

- Mengisi form nilai 

Semester: 1 

Sistem akan 

menambahkan data 

nilai kedalam 

database. 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Admin 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

Awal Ajaran: 2021 

Akhir Ajaran: 2022 

Poin aspek penilaian: 

seni(mampu menari) 

Nilai: Mulai Berkembang 

Keterangan: Belajar lebih 

giat lagi. 

- Menekan tombol 

simpan 

  B14 Mengedit 

nilai siswa 

- Menekan gambar 

pensil pada daftar nilai 

yang ingin diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data nilai 

yang ada di 

database. 

Berhasil 

  B15 Menghapus 

nilai siswa 

Menekan gambar tong 

sampah pada daftar nilai 

yang ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

nilai dari database. 

Berhasil 

6 Profil B16 Mengedit 

profil 

- Menekan gambar 

pensil pada profil. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

profil yang ada di 

database. 

Berhasil 

 

Tabel 4.2 Black box fitur guru 

Pengujian Black Box Fitur Guru 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

1 Login B01 Menampilka

n halaman 

login 

- Memasukkan username 

dan password yang 

telah terdaftar di dalam 

database. 

- Menekan tombol login. 

Sistem akan 

memverifikasi 

akun sesuai role 

yang telah 

diinputkan dan 

menampilkan 

halaman sistem 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Guru 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

sesuai dengan 

rolenya. 

  B02  - Memasukkan username 

dan password yang 

tidak terdaftar di dalam 

database. 

- Menekan tombol login. 

Sistem tidak akan 

menampilkan 

halaman sistem. 

Berhasil 

  B03  Tidak memasukkan 

username dan password, 

kemudian menekan tombol 

login. 

Sistem tidak akan 

menampilkan 

halaman sistem. 

Berhasil 

2 Aspek B04 Menambah 

data aspek 

- Menekan tombol tambah 

- mengisi form tambah 

data aspek 

Kode aspek: KD.1.1 

Nama aspek: motorik 

- Menekan tombol simpan 

Sistem akan 

menambahkan data 

aspek kedalam 

database. 

Berhasil 

  B05 Mengedit 

data aspek 

- Menekan gambar pensil 

pada daftar aspek yang 

ingin diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

aspek yang ada di 

database. 

Berhasil 

  B06 Menghapus 

data aspek 

Menekan gambar tong 

sampah pada daftar aspek 

yang ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

aspek dari 

database. 

Berhasil 

3 Poin 

Penilaia

n 

B07 Menambah 

data poin 

penilaian 

- Menekan tombol tambah 

- mengisi form tambah 

data poin penilaian 

aspek: motorik 

nama poin penilaian: dapat 

menggunakan crayon 

- Menekan tombol simpan 

Sistem akan 

menambahkan data 

poin penilaian 

kedalam database. 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Guru 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

  B08 Mengedit 

data poin 

penilaian 

- Menekan gambar pensil 

pada daftar poin 

penilaian yang ingin 

diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

poin penilaian 

yang ada di 

database. 

Berhasil 

  B09 Menghapus 

data poin 

penilaian 

Menekan gambar tong 

sampah pada daftar poin 

penilain yang ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

poin penilain dari 

database. 

Berhasil 

4 Penilaia

n Siswa 

B10 Menambah 

nilai siswa 

- Menekan tombol tambah 

data 

- Mengisi form nilai 

Semester: 1 

Awal Ajaran: 2021 

Akhir Ajaran: 2022 

Poin aspek penilaian: 

seni(mampu menari) 

Nilai: Mulai Berkembang 

Keterangan: Belajar lebih 

giat lagi. 

- Menekan tombol simpan 

Sistem akan 

menambahkan data 

nilai kedalam 

database. 

Berhasil 

  B11 Mengedit 

nilai siswa 

- Menekan gambar pensil 

pada daftar nilai yang 

ingin diedit. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

nilai yang ada di 

database. 

Berhasil 

  B12 Menghapus 

nilai siswa 

Menekan gambar tong 

sampah pada daftar nilai 

yang ingin dihapus. 

Sistem akan 

menghapus data 

nilai dari database. 

Berhasil 

5 Profil B13 Mengedit 

profil 

- Menekan gambar pensil 

pada profil. 

Sistem akan 

mengubah data 

profil yang ada di 

Berhasil 
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Pengujian Black Box Fitur Guru 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

database. 

 

Tabel 4.3 Black box fitur orang tua 

Pengujian Black Box Fitur Siswa 

No Fitur Kode Skenario Aktifitas Keterangan Hasil 

1 Login B01 Menampilkan 

halaman 

login 

- Memasukkan 

username dan 

password yang telah 

terdaftar di dalam 

database. 

- Menekan tombol login. 

Sistem akan 

memverifikasi 

akun sesuai role 

yang telah 

diinputkan dan 

menampilkan 

halaman sistem 

sesuai dengan 

rolenya. 

Berhasil 

  B02  - Memasukkan 

username dan 

password yang tidak 

terdaftar di dalam 

database. 

- Menekan tombol login. 

Sistem tidak akan 

menampilkan 

halaman sistem. 

Berhasil 

  B03  Tidak memasukkan 

username dan password, 

kemudian menekan tombol 

login. 

Sistem tidak akan 

menampilkan 

halaman sistem. 

Berhasil 

2 Profil B04 Mengedit 

profil 

- Menekan gambar pensil 

pada profil. 

- Mengubah data yang 

ingin diedit. 

Sistem akan 

mengubah data 

profil yang ada di 

database. 

Berhasil 
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4.2 Pengujian Sistem (Integration and System Testing) 

Pada tahap ini sistem selesai dikembangkan kemudian dilakukan uji coba langsung oleh 

pengguna sistem. 

4.2.1 Pengujian  SUS (System Usability Scale) 

Guru-guru sebagai responden pengujian SUS diberikan pertanyaan dalam bentuk Google 

Form, adapun isi pertanyaan pengujian terkait kebergunaan dan kemudahan penggunaan 

sistem. Pertanyaan yang diajukan dapat dilihat pada Tabel 4.4. 

Tabel 4.4 Pertanyaan Pengujian SUS 

No Kode Pertanyaan 

1 P1  Saya berpikir akan menggunakan sistem ini 

2 P2 Saya merasa fitur yang digunakan terlalu rumit 

3 P3 Saya merasa fitur sistem mudah digunakan 

4 P4 Saya berpikir membutuhkan bantuan teknis untuk 

menggunakan fitur sistem 

5 P5 Saya merasa fitur – fitur sistem ini terintegrasi 

dengan 

baik 

6 P6 Saya menemukan banyak ketidakkonsistenan dalam 

sistem 

7 P7 Saya rasa mayoritas dapat dengan cepat 

menggunakan 

fitur dalam sistem ini 

8 P8 Saya merasa fitur sistem tidak praktis 

9 P9 Saya yakin dapat menggunakan fitur sistem dengan 

mudah 

10 P10 Saya merasa harus mempelajari fitur sistem terlebih 

dahulu sebelum menggunakannya 

 

  



49 

 

Tabel 4.5 menunjukkan hasil rekap nilai dihitung dengan menggunakan rumus SUS. 

 

Tabel 4.5 Hasil Pengujian SUS 

No Nama Responden Pertanyaan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 

1 Ika Kartika 4 2 4 2 4 2 5 1 5 4 

2 Riyanti Puspita Sari 5 1 5 1 4 1 4 2 4 3 

3 Neni Nurhalimah 5 2 5 1 4 2 5 1 5 2 

4 Fika Fadilah 5 1 4 2 5 1 5 2 5 3 

Jumlah skor pertanyaan ganjil 92 

Jumlah skor pertanyaan genap 36 

X = Jumlah skor pertanyaan ganjil – 

(Total responden x (1x5) 

72 

Y = (Total responden x (5x5) - 

Jumlah skor pertanyaan genap 

64 

Skor SUS = (X+Y)*2.5 340 

Rata-rata skor SUS = Skor SUS / 

total responden 

85 

Grade SUS B 

 

Berdasarkan perolehan skor SUS yang diisikan oleh guru, maka diperoleh rata-rata skor SUS 

adalah 85%, hasil rata-rata skor termasuk dalam grade bernilai B. Sistem informasi manajemen 

pengolahan nilai siswa ini telah mencapai pada level excellent dan telah dapat diterima oleh 

pengguna. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Pengembangan sistem informasi yang dilakukan pada penelitian “Sistem Informasi 

Manajemen Penilaian Hasil Belajar Siswa TK Aisyiyah Bustanul Athfal” dengan 

menggunakan metodologi waterfall dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

a. Sistem informasi manajemen penilaian hasil belajar siswa pada TK yang 

dikembangkan dapat memudahkan guru untuk mengelola nilai siswa. 

b. Berdasarkan dari hasil pengujian menggunakan metode Black Box kemudian 

diimplementasikan kepada guru, sistem dapat menjalankan semua fungsi-fungsi 

dengan baik  dan mendapatkan grade B pada pengujian system usability scale (SUS). 

 

5.2 Saran 

Hasil dari evaluasi sistem setelah melakukan implementasi sistem mendapatkan masukan 

dan saran dari beberapa orang responden. Adapun saran yang disampaikan sebagai berikut: 

a. Saran tambahan untuk menambahkan fitur upload foto pada rapor. 

b. Dapat menambahkan fitur mengevaluasi tumbuh kembang pada siswa. 
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