
 
 

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI KEUANGAN 

MASJID AL-HUSNA KOTA BEKASI 
 

HALAMAN JUDUL 

 

 

 
 

Disusun Oleh: 

 

 
 N a m a 

 NIM 

: Choir Ramadhan Pradika 

: 15523227 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA – PROGRAM SARJANA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

UNIVERSITAS ISLAM INDONESIA 

2022  



ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING 

 
PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI KEUANGAN 

MASJID AL-HUSNA KOTA BEKASI 
 

TUGAS AKHIR 
   

 

 

 

 

 

Disusun Oleh: 

 

 
 N a m a 

 NIM 

: Choir Ramadhan Pradika 

: 15523227 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta, 28 Juni 2022 

Pembimbing, 

 

 

 

( Aridhanyati Arifin, S.T.,M.Cs. ) 
  



iii 
 

HALAMAN PENGESAHAN DOSEN PENGUJI 

 

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI KEUANGAN 

MASJID AL-HUSNA KOTA BEKASI 

 

TUGAS AKHIR 
 

Telah dipertahankan di depan sidang penguji sebagai salah satu syarat untuk  

memperoleh gelar Sarjana Komputer dari Program Studi Informatika – Program Sarjana 

di Fakultas Teknologi Industri Universitas Islam Indonesia 

Yogyakarta, 28 Juni 2022 

 

Tim Penguji 

_______________________ Aridhanyati Arifin, S.T., M.Cs. 

Anggota 1 

_______________________ Erika Ramadhani, S.T., M.Eng. 

Anggota 2 

_______________________ Elyza Gustri Wahyuni, S.T., M.Cs. 
 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi Informatika – Program Sarjana 

Fakultas Teknologi Industri 

Universitas Islam Indonesia 

 

 

 

( Dhomas Hatta Fudholi, S.T., M.Eng., Ph.D. ) 

 

  



iv 
 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama : Choir Ramadhan Pradika 

NIM : 15523227 

 

Tugas akhir dengan judul: 

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI KEUANGAN 

MASJID AL-HUSNA KOTA BEKASI 
 

Menyatakan bahwa seluruh komponen dan isi dalam tugas akhir ini adalah hasil karya saya 

sendiri. Apabila di kemudian hari terbukti ada beberapa bagian dari karya ini adalah bukan 

hasil karya sendiri, tugas akhir yang diajukan sebagai hasil karya sendiri ini siap ditarik kembali 

dan siap menanggung risiko dan konsekuensi apapun. 

Demikian surat pernyataan ini dibuat, semoga dapat dipergunakan sebagaimana mestinya. 

 

 Yogyakarta, 28 Juni 2022 

 

 

 

  ( Choir Ramadhan Pradika ) 

  



v 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Dengan penuh rasa syukur mengucap Alhamdulillah saya persembahkan penelitian tugas 

akhir ini kepada kedua orang tua saya dan saudara-saudara saya, yang senantiasa bersabar dan 

terus memberikan semangat serta dukungan dan doa agar diberikan kemudahan oleh Allah 

SWT. dalam penyelesaian penelitian tugas akhir saya. 

Ucap terima kasih sebesar-besarnya juga saya persembahkan kepada dosen 

pembimbingan saya, Ibu Aridhanyati Arifin yang selalu membantu, membimbing dan terus 

mendorong saya dalam masa penelitian tugas akhir saya hingga selesai. 

Tidak lupa persembahan rasa terima kasih ini juga saya berikan kepada teman-teman 

saya, Samsul Maarif, Irfan Hamid dan Azi Fauzi yang memberikan bantuan penuh dalam 

penyelesaian penelitian tugas akhir saya ini.  



vi 
 

HALAMAN MOTO 

 

“Belajarlah untuk berkata tidak.” 

  



vii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan penuh rasa syukut mengucap Alhamdulillahirobbil ‘alamin, segala puji saya 

ucapkan kepada Allah SWT, atas segala nikmat dan karunia-Nya. Shalawat serta salam selalu 

tercurahkan kepada nabi Muhammad SAW, karena atas rahmat dan hidayahnya semoga kita 

semua mendapat syafa’atnya di hari akhir. 

Sebagai salah satu syarat penyelesaian proses studi dan untuk memperoleh gelar sarjana 

Teknik Informatika di Universitas Islam Indonesia, penelitian tugas akhir ini penulis 

selesaikan. Selama masa penyelesaian, penulis menyadari dengan banyaknya dorongan, 

penyemangat dan bantuan yang didapat oleh penulis. Maka dari itu, rasa terima kasih sebesar-

besarnya ingin penulis sampaikan kepada: 

1. Kedua orang tua, Bapak Harjito dan Ibu Indri yang senantiasa terus bersabar dan 

memberikan segalanya serta doa yang tulus sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penelitian tugas akhirnya. 

2. Kakak saya Aurora dan Rahma serta adik saya Aziza dan Rasia yang selalu 

memberikan semangat setiap saat. 

3. Pembimbing saya, Ibu Aridhanyati Arifin yang selalu membantu, membimbing dan 

terus mendorong saya dalam masa penelitian tugas akhir saya hingga selesai. 

4. Teman-teman saya, Samsul Maarif, Irfan Hamid dan Azi Fauzi yang memberikan 

bantuan-bantuannya secara penuh dalam penyelesaian penelitian tugas akhir ini. 

5. Teman-teman Angkatan 2015 yang tidak bisa saya sebutkan satu-persatu. 

  

 

 Yogyakarta, 28 Juni 2022 

 

 

 

  ( Choir Ramadhan Pradika ) 

  



viii 
 

SARI 

 

Masjid Seribu Kontrakan Al-Husna Kota Bekasi merupakan masjid yang terletak 

ditengah-tengah area perumahan padat di kota Bekasi. Begitu banyaknya jemaah yang ada di 

sekitar Masjid Al-Husna, banyak pula kegiatan-kegiatan yang diselenggarakan setiap harinya. 

Oleh karena itu, Masjid memiliki banyak laporan keuangan yang harus dibukukan setiap 

minggunya. Masjid Al-Husna memiliki 3 macam laporan keuangan, seperti laporan keuangan 

operasional masjid, rumah quran dan zakat. Laporan keuangan Masjid Al-Husna masih 

dibukukan secara konvensional dalam bentuk lembaran. Hal tersebut cukup merepotkan DKM 

Masjid dalam mengelola laporan keuangannya. Maka perlu adanya pembangunan sebuah 

sistem informasi yang dapat mempermudah DKM dalam mengelola laporan-laporan keuangan 

Masjid. Masjid Al-Husna sendiri sudah memiliki website profile, namun belum adanya 

transparansi data laporan keuangan kepada para jemaahnya. 

Sistem laporan keuangan akan dibangun berbasis website dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan framework Laravel. Untuk penyimpanan data akan menggunakan 

MySQL sebagai basis data. Metode yang digunakan dalam membangun sistem ini adalah 

metode Prototyping. Pengguna sistem informasi laporan keuangan ini akan dibagi menjadi 2 

role yaitu admin dan pengurus. 

Pengujian sistem menggunakan 2 metode, yaitu metode black box dan metode usability. 

Pengujian yang dilakukan pada sistem informasi keuangan Masjid Al-Husna mendapatkan 

hasil yang baik. Dan secara fungsionalitas, sistem telah memenuhi fungsi-fungsinya sesuai 

yang telah direncanakan dan memberi kepuasan terhadap pengguna sistem. Pembangunan 

sistem informasi laporan keuangan ini dapat membantu DKM dalam mengelola laporan-

laporan keuangannya dan memberikan transparansi laporan keuangan kepada para jemaah. 

 

Kata kunci: sistem informasi, laporan keuangan masjid, website, prototyping. 
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GLOSARIUM 

  

Framework kerangka kerja dalam pengembangan sebuah aplikasi. 

Prototype metode pengembangan sistem informasi. 

Interface tampilan antarmuka. 

Object-Oriented pemrograman berorientasi objek 

Blueprint gambar rinci dari rancangan buah pembangunan 

Stakeholder  pihak yang berkepentingan 

Black Box metode pengujian sistem 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Informasi pada era saat ini sudah dapat tersebar dengan mudah melalu internet. Internet 

merupakan sekumpulan jaringan komputer yang menghubungkan banyak situs-situs organisasi 

ataupun perorangan dan menyediakan akses untuk layanan telekomunikasi dan sumber daya 

informasi di seluruh dunia (Ramadhani, 2003). Pemanfaatan penyebaran informasi melalu 

internet seperti ini juga dapat diaplikasikan pada lingkup masjid. Masjid selain berfungsi 

menjadi sarana ibadah, masjid juga menjadi tempat untuk sarana pendidikan keislaman, 

pembinaan umat islam dan pusat kegiatan sosial. Semua aktifitas dan kegiatan yang terjadi di 

masjid membutuhkan dan memperoleh sumber keuangannya berasal dari masyarakat dalam 

bentuk infaq, sadaqah dan donasi (Simanjuntak & Januarsi, 2011). 

Masjid Al-Husna kota Bekasi merupakan masjid yang bermula dari status musala yang 

didirikan sejak tahun 1995 dan berkembang menjadi masjid diresmikan pada tahun 2015. 

Masjid Al-Husna yang selain menjadi tepat beribadah, masjid Al-Husna juga memiliki yayasan 

pengajian dan TPA anak-anak dari banyak jemaah sekitar masjid. Masjid Al-Husna kota Bekasi 

memiliki julukan masjid seribu kontrakan yang di mana masjid Al-Husna mendapatkannya dari 

lokasi masjid yang tepat di tengah-tengah puluhan kontrakan yang mencangkup 2 rukun warga 

(RW) dan menjadi tempat tinggal dari lebih dari 100 kepala keluarga, yang di mana penulis 

serta keluarga penulis termasuk di dalamnya.  

Masjid Al-Husna memiliki banyak donatur yang menyalurkan donasi kepada masjid 

yang tidak hanya dari kontrakan sekitar namun juga dari luar daerah. Namun, masjid Al-Husna 

hanya memiliki sistem keuangan yang masih manual atau konvensional dalam memberi 

informasi keuangan kepada jemaah dan donaturnya, begitu pula dengan pembuatan laporan 

pemasukan dan pengeluaran kas masjid. Setelah melakukan wawancara dengan bendahara 

masjid, didapatkan informasi bahwa Masjid Al-Husna sudah memiliki sebuat situs, namun 

hanya sebatas situs yang memberikan informasi layanan umum dan profil masjid saja. Masjid 

Al-Husna juga sedang membangun sarana Rumah Quran, namun sedang terbengkalai karena 

kurangnya dana masuk. 

Pada penelitian ini melakukan pengembangan terhadap situs yang telah dimiliki oleh 

Masjid Al-Husna yang diharapkan dapat memudahkan pihak DKM masjid dalam mengatur 

dan mempublikasikan informasi keuangannya lebih transparan dan juga dapat mempermudah 
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jemaah masjid dalam mendapat informasi keuangan Masjid Al-Husna, serta diharapkan dapat 

mempermudah donatur baru untuk membantu memberikan donasi kepada Masjid Al-Husna.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Mengacu pada latar belakang di atas dapat ditarik rumusan masalah untuk penelitian ini 

adalah: 

a. Bagaimana cara pengembangan sistem informasi keuangan masjid berbasis website 

agar sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pengguna? 

b. Apakah sistem informasi keuangan masjid yang dibangun dapat dengan mudah 

digunakan? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas juga dapat ditarik beberapa batasan dalam penelitian 

ini berupa: 

a. Laporan keuangan masjid hanya ditampilkan dalam kurun waktu 1 tahun. 

b. Laporan total pemasukan dan pengeluaran dalam bentuk grafik hanya menampilkan 

informasi dalam waktu bulanan. 

c. Jemaah dan donatur hanya dapat melihat laporan keuangan operasional masjid dan 

rumah quran saja.  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem informasi yang dapat 

membantu takmir masjid dalam mengatur pengelolaan keuangan dan memberikan informasi 

keuangan dengan lebih mudah dan transparan kepada jemaah dan donaturnya. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki manfaat diantaranya sebagai berikut: 

a. Sistem informasi keuangan Masjid Al-Husna Kota Bekasi ini akan memudahkan 

DKM Masjid dalam mengelola keuangan sehingga lebih transparan. 

b. Dapat membantu DKM Masjid dalam melakukan pembukuan pemasukan dan 

pengeluaran laporan keuangannya. 

c. Memberikan sarana untuk jemaah dan donatur masjid untuk melihat laporan 

keuangan Masjid Al-Husna Kota Bekasi. 
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1.6 Metode Penelitian 

Dalam membangun sistem informasi keuangan dalam penelitian ini akan menggunakan 

metode prototype dan membutuhkan beberapa tahapan yakni sebagai berikut: 

a. Communication 

1. Wawancara 

Tahap pertama dilakukan pengumpulan data dengan melakukan sesi tanya 

jawab dengan salah satu DKM masjid. 

2. Obeservasi 

Tahap pertama juga melakukan pengumpulan data dengan melakukan 

pengamatan pada media informasi yang telah dimiliki masjid seperti pemberian 

informasi rutin tiap hari jumat dan informasi yang ada pada papan pengumuman 

yang dimiliki masjid. 

b. Quick Plan dan Modeling Quick Design 

Tahap kedua dilakukan dengan melakukan analisis pada data yang telah didapat 

pada tahap sebelumnya dan merancang kebutuhan input dan kebutuhan output 

dengan menggunakan Unified Modeling Language (UML). 

c. Construction of Prototype 

Tahap ketiga dilakukan dengan membuat sebuah rancangan antarmuka untuk 

sistem yang akan dibangun. Pembuatan akan disesuaikan dengan keinginan dan 

kebutuhan pengguna. Jika rancangan antarmuka masih belum sesuai dengan harapan 

pengguna, maka akan dilakukan iterasi tambahan hingga sesuai. 

d. Deployment, Delivery dan Feedback 

Tahap terakhir yaitu melakukan analisis terhadap sistem yang telah dibangun 

dengan melakukan pengujian kepada pengguna sistem atas kesesuaian sistem 

dengan yang telah dirancang pada tahap sebelumnya. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Dalam pengerjaan laporan penelitian ini akan dijabarkan sesuai dengan sistematika 

penulisan sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan penjelasan dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian dan metode penelitian yang mendasari pengembangan sistem. 
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BAB II KAJIAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan dasar-dasar teori yang digunakan dalam pengembangan sistem yang 

berasal dari sumber yang relevan. 

BAB III METODOLOGI 

Bab ini menjelaskan metode pengembangan sistem dari tahap awal sampai evaluasi 

sistem yang menggunakan metode prototype. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini memuat hasil dari sistem yang telah dikembangkan, serta pembahasan dari fungsi 

dan fitur yang terdapat didalamnya. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisikan kesimpulan dari penelitian yang telah dilaksanakan dan saran agar 

kedepannya terdapat pengembangan dari sistem yang dibangun. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

2.1 Sistem Informasi 

Informasi, sebuah kata yang sering dipakai secara terbalik dengan data. Secara umum, 

data dan informasi merupakan kata atau istilah yang memiliki hubungan satu sama lain, namun 

memiliki definisi yang berbeda. Informasi merupakan sekumpulan dari data-data yang telah 

diolah sedemikian rupa sehingga memiliki nilai nyata dan arti bagi penerimanya dalam 

pengambilan keputusan (Sutabri, 2012). Saat ini, informasi sangat penting dan selalu 

dibutuhkan di kehidupan masyarakat sehari-hari. Kegiatan yang ada di suatu kelompok di 

masyarakat bisa terhentikan tanpa adanya sebuah infromasi. 

Penggunaan sebuah sistem sangat banyak dipakai karena mempermudah pekerjaan 

sesuai kebutuhan penggunanya. Sistem secara umum dijabarkan sebagai sekumpulan dari 

prosedur atau komponen terpadu yang saling berhubungan dan berinteraksi dalam mencapai 

tujuan tertentu. Model dasar dari sebuah sistem adalah meliputi input, proses, output dan dapat 

berkembang hingga menggunakan media penyimpanan (Sutabri, 2012). 

Sistem informasi sangat penting bagi suatu organisasi dalam mengelola organisasinya, 

untuk pengendalian operasional ataupun mendapat hasil keputusan dalam memecahkan suatu 

permasalahan. Pada masa ini, sebuah sistem informasi sudah berbasis komputer dan dapat 

dengan lebih cepat dan akurat dalam membantu mengelola kearsipan dalam suatu organisasi. 

 

2.1.1 Sistem Informasi Manajemen 

Manajemen merupakan sebuah proses atau kegiatan yang dilakukan oleh suatu organisasi 

seperti menetapkan rencana atau tindakan, mengelola dan mengendalikan operasi sesuasi 

dengan tujuan yang ditetapkan. Dengan begitu, sistem informasi manajemen merupakan 

pengembangan dari sebuah sistem-sistem informasi berbasis komputer yang menyediakan 

informasi akurat dan tepat waktu sebagai pendukung pengambilan keputusan untuk kegiatan 

manajemen di suatu organisasi (Dwi Adjie, 2015). Pada dasarnya, sebuah sistem informasi 

manajemen terdiri dari komponen utama seperti yang dapat dilihat pada Gambar 2.1. 
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Gambar 2.1 Komponen Sistem Informasi 

Sumber: (Sudirman, 2020) 

 

Berikut ini adalah penjelasan dari setiap komponen dasar sistem informasi (M.S, 2015), yaitu: 

1. Komponen Masukan 

Sebuah komponen yang berupa data ataupun metode yang masuk ke dalam sistem 

informasi oleh penggunanya. 

2. Komponen Pengolahan 

Komponen yang dapat berisi dari kombinasi prosedur, logika, dan sebuah 

perhitungan matematika yang akan memanipulasi data masukan ataupun data yang 

sudah ada dan tersimpan dalam database, dan akan mengeluarkan hasil yang 

diinginkan. 

3. Komponen Keluaran  

Menghasilkan suatu produk berupa informasi penting yang telah diolah dan akan 

berguna oleh pengguna sistem. 

4. Komponen Basis Data 

Sebuah tempat dari sekumpulan data yang saling berelasi satu sama lain, tempat 

penyimpanan ini tersimpan di sebuah perangkat keras komputer dan dipakai oleh 
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sistem dalam memanipulasi data dan menyimpan hasil output setelah melewati tahap 

pengolahan data. 

5. Komponen Kendali 

Komponen ini merupakan komponen yang penting di dalam sebuah sistem informasi, 

karena menjadi komponen yang menjaga sistem informasi dalam mendapatkan hasil 

output yang tepat dan akurat. 

Dengan adanya komponen-komponen dasar dari sistem informasi seperti yang telah dijabarkan 

di atas, menurut (Sudirman, 2020), sistem informasi menggunakan sumber daya berupa 

pengguna sistem, software, hardware, data dan sebuah jaringan agar dapat melakukan aktifitas 

sistem informasi dalam mengolah data menjadi informasi. 

 

2.2 Metode Prototype 

Sebuah metode yang digunakan untuk pengembangan sebuah sistem informasi, teknik 

pengembangan yang menggunakan prototype untuk mewakili sistem yang sebenarnya 

sehingga pengguna sistem dapat memiliki gambaran dasar dari sistem informasi yang akan 

dipakai nantinya (Mulyani, 2016). Metode prototype akan membantu dalam mendapatkan 

kebutuhan dari pengguna secara lebih rinci dan sebagai antisipasi supaya pengembangan sistem 

informasi dapat berjalan dengan tepat waktu dan tidak memakan banyak biaya (Nurajizah, 

2015). Metode prototype memiliki 4 tahapan utama dalam prosedurnya seperti yang 

diperlihatkan pada Gambar 2.2. 
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Gambar 2.2 Metode Prototype 

Sumber: (Roger S., 2005) 

 

Berikut ini penjelasan dari 4 tahapan utama metode prototype, diantaranya: 

1. Communication 

Tahap komunikasi melakukan pengumpulan kebutuhan sistem informasi, dengan 

melakukan pertemuan secara langsung berupa wawancara antara pengembang 

dengan pengguna. 

2. Quick Plan and Modeling Quick Design 

Setelah mendapatkan informasi cukup dari tahap pengumpulan data, peneliti mebuat 

rancangan kebutuhan sistem dan rancangan singkat sistem yang terdiri dari 

rancangan interface sistem, fungsi-fungsi sistem dengan menggunakan Unified 

Modeling Language. 

3. Construction of Prototype 

Pada tahap ini, pengembang membangun prototype, berupa gambaran sistem 

informasi yang dapat diperlihatkan kepada pengguna. Tahap ini juga melakukan 

evaluasi untuk mengetahui kesesuaian sistem dengan kebutuhan sistem dan 

keinginan pengguna. 

4. Deployment, Delivery and Feedback 

Tahap terakhir yaitu melakukan analisis terhadap sistem yang dibangun untuk 

menerima pendapat pengguna terhadap sistem informasi atas kesesuaian, sehingga 

sistem informasi siap untuk dipakai pengguna. 
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2.2.1 UML (Unified Modeling Language) 

Sebuah pemodelan yang menggambarkan, membangun, mendokumentasikan dan 

menspesifikasikan sebuah sistem pengembangan sistem bebasis Object-Oriented yang meliputi 

skema basis data, penulisan kelas, proses bisnis dan komponen penunjang lainnya yang 

diperlukan sistem informasi (Zufria, 2013). UML juga menjadi alat bantu sebagai serangkaian 

proses membuat blueprint sebelum masuk ke tahap pembangunan sistem (Anardani, 2019). 

Menurut (Haviluddin, 2011), Unified Modeling Language terbagi menjadi 3 jenis 

kategori dan 13 jenis diagram, yaitu: 

1. Struktur Diagram 

Diagram yang menggambarkan spesifikasi dengan kelas, objek, hubungan satu sama 

lain dan beralih ke dokumen arsitektur dari suatu sistem, antara lain: 

1) Class Diagram 

Diagram statis yang menggambarkan kelas dalam suatu sistem yang meliputi 

atribut, operasi dan hubungan-hubungan antar kelas. Class diagram memiliki tiga 

komponen utama yaitu nama, atribut dan metode. 

2) Object Diagram 

Diagram yang menggambarkan warisan dari suatu kelas dengan kelas lainnya 

ataupun dengan kelas lain yang baru dirancang. 

3) Component Diagram 

Diagram ini menggambarkan struktur kode secara fisik dan memetakan logika 

secara aktual. 

4) Deployment Diagram/Collaboration Diagram 

Diagram yang menggambarkan arsitektur fisik software dan hardware. 

5) Composite Structure Diagram 

Diagram ini memiliki kemiripan dengan class diagram namun tidak 

menggambarkan hubungan antar kelas, melainkan hubungan antar individu yang 

terdapat di dalam kelas itu sendiri. 

6) Package Diagram 

Biasa digunakan sebagai menggambarkan ketergantungan setiap paket yang ada 

dalam pohon model. Diagram ini berapa pada tingkat organisasi yang lebih tinggi. 

2. Behavior Diagram 
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Menggambarkan metode dari fungsi dan proses bisnis yang dimiliki suatu sistem, 

antar lain: 

7) Use Case Diagram 

Diagram yang menggambarkan tindakan dan relasi antar stakeholder dengan 

sistem dan stakeholder lainnya. 

8) Activity Diagram 

Diagram yang menggambarkan perilaku, alur kerja dan aktifitas sistem. 

9) State Machine Diagram/State Chart Diagram 

Diagram yang menggambarkan status dan kejadian yang ada dalam sistem. 

3. Interaction Diagram 

Diagram yang merupakan bagian dari behavior diagram namun menggambarkan 

interaksi antar objek, diantaranya: 

10)  Communication Diagram 

Diagram yang dipakai untuk memodelkan perilaku dinamis dan menampilkan 

kolaborasi antar objek. 

11)  Interaction Overview Diagram 

Menggambarkan aliran kendali interaksi atau kejadian interaksi. 

12)  Sequence Diagram 

Memiliki kesamaan dengan communication diagram namun berfokus pada 

interaksi objek berdasarkan urutan waktunya. 

13)  Timing Diagram 

Pengembangan dari sequence diagram yang dilakukan oleh para insinyur pada 

bidang kelistrikan. 

 

2.3 Black Box Testing 

Black box testing merupakan salah satu cara pengujian yang berfokus pada fungsionalitas 

dari software atau program berdasarkan spesifikasinya, yang cenderung menemukan fungsi 

yang tidak sesuai dan kesalahan yang ada pada struktur data, basis data dan terminasi pada 

sistem (Rahadi & Vikasari, 2020). Pengujian ini melakukan verifikasi dari hasil eksekusi 

berdasarkan pemberian input dan memastikan hasil output sesuai dengan yang telah dirancang 

(Priyaungga et al., 2020). Pengujian black box memiliki beberapa tahapan, yaitu: 

1. Membuat kasus untuk menguji fungsi yang ada pada sistem. 

2. Membuat kasus untuk menguji kesesuaian alur kerja sistem. 
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3. Mencari kesalahan yang ada pada interface sistem. 

 

2.4 Usability Testing 

Pengujian usability merupakan salah satu metode dalam evaluasi usability dengan 

mengamati dan melakukan tes terhadap user setelah menggunakan sistemnya dan menganalisa 

hasil tesnya, dengan bertujuan untuk mengidentifikasi masalah dalam penggunaan dan 

kepuasan user terhadap sistem informasi yang telah dibangun (Sriwulandari et al., 2014). 

Usability merupakan tolak ukur dari kelayakan suatu sistem informasi berdasarkan 

efektifitas, efisiensi dan kepuasan penggunaan dalam konteks tertentu. Konteks yang meliputi 

user, fungsi dan peralatan (software dan hardware). 

Dalam pengujian usability, ada beberapa tahapan yang dapat dilakukan dalam upaya 

mendapatkan hasil evaluasi lebih akurat (Pramono et al., 2019), yaitu sebagai berikut: 

1. Penentuan Responden 

Menentukan siapa saja yang akan melakukan uji coba terhadap sistem. 

2. Penentuan Task Scenario 

Menyiapkan skenario tugas yang harus dilakukan oleh para responden terhadap 

sistem yang diuji. Dalam tahap ini, tugas-tugas yang diatur peneliti sangat 

berpengaruh terhadap hasil yang keluar, maka ada beberapa hal yang harus 

ditekankan: 

1) Buatlah tugas secara realistis. 

2) Buat tugas yang memerintah responden untuk melakukan sebuah aksi terhadap 

suatu fungsi. 

3) Hindari memberikan arahan dan petunjuk kepada responden. 

3. Wawancara  

Tahap ini melakukan wawancara antara peneliti terhadap responden secara tidak 

terstruktur untuk mendapatkan permasalahan yang tidak didapatkan dari tahap task 

scenario. 

4. Kuesioner 

Tahap terakhir, peneliti membuat sebuah kuesioner menggunakan System Usability 

Scale (SUS) yang berisi pertanyaan-pertanyaan seputar kesan responden setelah 

menggunakan sistem yang diperlihatkan pada Tabel 2.1.  
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Tabel 2.1 Tabel Pernyataan Untuk Kuesioner SUS 

No. Pernyataan 

1 Saya berpikir bahwa saya dengan senang akan sering menggunakan sistem ini. 

2 Saya merasa sistem ini rumit untuk digunakan. 

3 Saya merasa sistem ini mudah untuk digunakan. 

4 
Saya membutuhkan bantuan orang lain atau seorang teknisi saat menggunakan 

sistem ini. 

5 Saya merasa fitur-fitur dalam sistem ini berjalan dengan semestinya. 

6 Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten pada sistem ini. 

7 
Saya merasa orang lain akan memahami cara menggunakan sistem ini dengan 

cepat. 

8 Saya merasa sistem ini membingungkan. 

9 Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan sistem ini. 

10 Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum menggunakan sistem ini. 

 

Selanjutnya, setelah hasil dari setiap responden sudah diterima, maka akan dilakukan 

perhitungan. Dalam perhitungan skor pada pengujian System Usability Scale (SUS) 

terdapat beberapa aturan. Berikut ini aturan-aturan perhitungannya: 

• Pada setiap pernyataan ganjil (1, 3, 5, 7, 9), hasil yang didapat akan dikurangi 1. 

Seperti yang ditunjukkan pada persamaan ( 2.1 ). 

 

Pernyataan ganjil = hasil − 1 ( 2.1 ) 

 

• Pada setiap pernyataan genap (2, 4, 6, 8, 10), hasil akhir akan didapat dari nilai 5 

dikurangi dengan hasil yang didapat dari responden. Seperti yang ditunjukkan 

pada persamaan ( 2.2 ). 

 

Pernyataan genap = 5 − hasil ( 2.2 ) 

 

• Total hasil setiap responden akan didapat dari total hasil pernyataan ganjil 

dijumlahkan dengan total hasil pernyataan genap dari masing-masing responden. 

Seperti yang ditunjukkan pada persamaan ( 2.3 ). 
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Total = Total hasil ganjil − Total hasil genap ( 2.3 ) 

 

• Skor setiap responden akan didapat dari total hasil setiap responden dikalikan 

dengan nilai 2,5. Seperti yang ditunjukkan pada persamaan ( 2.4 ). 

 

Skor = Total ∗ 2,5 ( 2.4 ) 

 

• Skor SUS akan didapatkan dari menghitung rata-rata dari semua skor responden. 

 

Setelah mendapatkan skor SUS, maka akan dapat ditarik kesimpulan dalam beberapa 

versi (Kharis et al., 2019), diantaranya sebagai berikut: 

1. Acceptability Ranges 

Pada versi ini, skor SUS dibagi menjadi 3 kategori, yaitu: Not Acceptable (dengan 

poin nilai diantara 0-50,9), Marginal (dengan poin nilai diantara 51-70,9) dan 

Acceptable (dengan poin nilai diantara 71-100). 

2. Grade Scale 

Pada versi ini, skor SUS dibagi menjadi 5 tingkatan, yaitu: F (dengan poin nilai 

0-59,9), D (dengan poin nilai 60-69,9), C (dengan poin nilai 70-79,9), B (dengan 

poin nilai 80-89,9) dan A (dengan poin nilai 90-100). 

3. Adjective Rating 

Pada versi ini, skor SUS dibagi menjadi 6 sifat, yaitu: Worst Imaginable (dengan 

poin nilai 0-24,9), Poor (dengan poin nilai 25-39,9), Ok (dengan poin nilai 40-

51,9), Good (dengan poin nilai 52-73,9), Excellent (dengan poin nilai 74-84,9) 

dan Best Imaginable (dengan poin nilai 85-100). 
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BAB III 

METODOLOGI 

 

3.1 Communication 

Tahap communication merupakan tahap pertama dari metode yang diterapkan pada 

penelitian ini, yaitu metode prototype. Pada tahap ini dilakukan tahap pengumpulan data yang 

akan dibutuhkan oleh sistem, dengan melakukan wawancara dan pengamatan langsung. Tahap 

pengumpulan data yang dilakukan diantaranya sebagai berikut: 

1. Wawancara 

Tahap wawancara dilakukan dengan sesi tanya dan jawab terhadap selaku bendahara 

Masjid Al Husna. Wawancara yang dilakukan meliputi wawancara terstruktur secara 

langsung dan wawancara tidak terstruktur yang dengan pertanyaan spontanitas. 

Petanyaan yang diberikan meliputi kebutuhan sistem seperti calon pengguna, 

kebutuhan masukan dan keluaran sistem.  

2. Pengamatan 

Tahap pengamatan atau observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan 

langsung di area masjid seperti mengamati laporan yang ada pada papan 

pengumuman milik masjid dan laporan keuangan yang diberikan oleh takmir saat 

pelaksanaan shalat jumat. 

 

3.2 Quick Plan dan Modeling Quick Design 

Pada tahap ini melakukan perancangan sesuai data-data yang telah diperoleh dari tahap 

sebelumnya. Perancangan pada penelitian ini meliputi kebutuhan sistem berupa kebutuhan 

input, kebutuhan proses, kebutuhan output dan kebutuhan interface. Tahap ini juga melakukan 

pembuatan UML (Unified Modeling Language) sebagai pemodelan desain sistem yang akan 

dibangun. 

 

3.2.1 Kebutuhan Sistem 

Terdapat beberapa macam kebutuhan dalam membangun sebuah sistem informasi. 

Kebutuhan sistem pada penelitian ini dibagi menjadi kebutuhan input, kebutuhan proses dan 

kebutuhan output.  

 

Kebutuhan Input 
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Kebutuhan pertama dari sebuah sistem informasi adalah kebutuhan masukan, kebutuhan 

yang merupakan kebutuhan akan data yang dimasukkan ke dalam sistem oleh pengguna. 

Kebutuhan masukan sistem ini diantaranya sebagai berikut: 

1. Data login, data masukan yang terdiri dari username dan password. 

2. Data laporan pemasukan operasional masjid, data masukan yang terdiri dari kategori 

dana, keterangan dana, jumlah dana dan tanggal dana dimasukkan. 

3. Data laporan pengeluaran operasional masjid, data masukan yang terdiri dari kategori 

dana, keterangan dana, jumlah dana dan tanggal dana dikeluarkan. 

4. Data laporan pemasukan rumah quran, data masukan yang terdiri dari kategori dana, 

keterangan dana, jumlah dana dan tanggal dana dimasukkan. 

5. Data laporan pengeluaran rumah quran, data masukan yang terdiri dari kategori dana, 

keterangan dana, jumlah dana dan tanggal dana dikeluarkan. 

6. Data laporan zakat yang masuk, data masukan yang terdiri dari jenis zakat, 

keterangan zakat, jumlah zakat dan tanggal zakat dimasukkan. 

7. Data laporan zakat yang keluar, data masukan yang terdiri dari jenis zakat, keterangan 

zakat, jumlah zakat dan tanggal zakat dikeluarkan. 

8. Data akun takmir, data masukan yang terdiri dari username, password, nama takmir, 

role, bidang takmir, nomor ponsel dan email takmir. 

 

Kebutuhan Proses 

Kebutuhan sistem yang merupakan kemampuan untuk memproses dan mengolah data 

yang telah dimasukkan oleh pengguna menjadi sebuah informasi. Kebutuhan tersebut 

diantaranya sebagai berikut: 

1. Proses login, dapat mengidentifikasi role akun yang akan masuk dan menggunakan 

sistem. 

2. Proses mengubah data profil, dapat mengubah data username dan password akun 

takmir. 

3. Proses mengelola laporan pemasukan operasional masjid, dapat menambah data 

pemasukan, mengubah data pemasukan dan menghapus data pemasukan. 

4. Proses mengelola laporan pengeluaran operasional masjid, dapat menambah data 

pengeluaran, mengubah data pengeluaran dan menghapus data pengeluaran. 

5. Proses mengelola laporan pemasukan rumah quran, dapat menambah data 

pemasukan, mengubah data pemasukan dan menghapus data pemasukan. 



16 
 

6. Proses mengelola laporan pengeluaran rumah quran, dapat menambah data 

pengeluaran, mengubah data pengeluaran dan menghapus data pengeluaran. 

7. Proses mengelola laporan dana zakat yang masuk, dapat menambah data zakat, 

mengubah data zakat dan menghapus data zakat. 

8. Proses mengelola laporan dana zakat yang keluar, dapat menambah data zakat, 

mengubah data zakat dan menghapus data zakat. 

9. Proses mengelola akun takmir, dapat menambah data akun, mengubah data akun dan 

menghapus data akun. 

 

Kebutuhan Output 

Kebutuhan keluaran merupakan kebutuhan dari hasil yang telah diproses dan diolah oleh 

sistem menjadi sebuah informasi untuk pengguna. Kebutuhan keluaran ini diantara sebagai 

berikut: 

1. Informasi akun takmir, menampilkan informasi nama, role, bidang, nomor ponsel 

dan email takmir. 

2. Informasi laporan pemasukan operasional masjid, menampilkan informasi kategori, 

keterangan, jumlah dan tanggal pemasukan. 

3. Informasi laporan pengeluaran operasional masjid, menampilkan informasi kategori, 

keterangan, jumlah dan tanggal pengeluaran. 

4. Informasi laporan pemasukan rumah quran, menampilkan informasi kategori, 

keterangan, jumlah dan tanggal pemasukan. 

5. Informasi laporan pengeluaran rumah quran, menampilkan informasi kategori, 

keterangan, jumlah dan tanggal pengeluaran. 

6. Informasi dana zakat yang masuk, menampilkan informasi jenis, keterangan, jumlah 

dan tanggal zakat masuk. 

7. Informasi dana zakat yang keluar, menampilkan informasi jenis, keterangan, jumlah 

dan tanggal zakat keluar. 

8. Informasi profil takmir, menampilkan informasi nama, bidang, nomor ponsel dan 

email profil akun takmir. 

 



17 
 

3.2.2 Use Case 

Use case merupakan diagram yang menggambarkan interaksi antara stakeholder dengan 

sistem. Use case melihatkan fungsi-fungsi yang dimiliki sistem dan stakeholder yang 

menggunakan sistem. 

 

 
Gambar 3.1 Use Case Diagram 
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 Pada Gambar 3.1, memperlihat fungsi sistem yang dapat dilakukan oleh para 

stakeholder. Stakeholder yang memiliki peran sebagai pengguna sistem pada penelitian ini 

adalah bendahara masjid sebagai admin, takmir dan jemaah sebagai pengguna. Berikut 

penjelasannya: 

1. Bendahara 

Pengguna yang memiliki hak akses tertinggi berperan sebagai admin dalam 

mengelola seluruh laporan keuangan Masjid Al Husna. Hak Akses yang dimiliki 

diantaranya sebagai berikut: 

a. Dapat mengelola akun takmir, berupa menambah, mengubah dan menghapus 

akun takmir. 

b. Dapat mengelola laporan pemasukan operasional masjid, meliputi 

menambah, mengubah dan menghapus laporan. 

c. Dapat mengelola laporan pengeluaran operasional masjid, meliputi 

menambah, mengubah dan menghapus laporan. 

d. Dapat mengelola laporan pemasukan rumah quran, meliputi menambah, 

mengubah dan menghapus laporan. 

e. Dapat mengelola laporan pengeluaran rumah quran, meliputi menambah, 

mengubah dan menghapus laporan. 

f. Dapat mengelola laporan dana zakat yang masuk dan keluar, meliputi 

menambah, mengubah dan menghapus laporan. 

2. Takmir 

Pengguna yang memiliki hak akses untuk melihat informasi laporan keuangan Masjid 

Al Husna secara rinci. Hak akses yang dimiliki diantaranya sebagai berikut: 

a. Dapat mengelola profil akun. Meliputi melihat data dan mengubah password. 

b. Dapat melihat laporan pemasukan operasional masjid secara rinci. 

c. Dapat melihat laporan pengeluaran operasional masjid secara rinci. 

d. Dapat melihat laporan pemasukan rumah quran secara rinci. 

e. Dapat melihat laporan pengeluaran rumah quran secara rinci. 

f. Dapat melihat laporan dana zakat yang masuk dan keluar secara rinci. 

3. Jemaah 

Pengguna yang memiliki hak akses paling rendah, dapat melihat informasi laporan 

keuangan Masjid Al Husna secara umum. Hak akses yang dimiliki diantaranya 

sebagai berikut: 
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a. Dapat melihat laporan pemasukan operasional masjid. 

b. Dapat melihat laporan pengeluaran operasional masjid. 

c. Dapat melihat laporan pemasukan rumah quran. 

d. Dapat melihat laporan pengeluaran rumah quran. 

 

3.2.3 Activity Diagram 

Activity diagram merupakan diagram yang menggambarkan kegiatan aktifitas antara 

stakeholder sebagai pengguna dengan sistem. Terdapat beberapa activity diagram yang dimiliki 

sistem pada penelitian ini berdasarkan use case diagram telah dirancang. 

 

Activity Diagram Login 

Activity diagram ini menggambarkan aktifitas login yang dilakukan oleh bendahara dan 

juga takmir dengan memasukkan data login berupa username dan password, dan sistem akan 

menampilkan halaman dashboard yang hanya dapat diakses bagi yang memiliki akun. Aktifitas 

login dapat dilihat pada Gambar 3.2. 
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Gambar 3.2 Activity Diagram Login 

 

Activity Diagram Kelola Akun Takmir 

Activity diagram kelola akun takmir ini menggambarkan aktifitas kelola akun takmir 

yang dilakukan oleh bendahara berupa menambah, mengubah dan menghapus data akun 

takmir. Aktifitas mengelola data akun takmir diperlihatkan pada Gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Activity Diagram Kelola Akun Takmir 

 

Activity Diagram Kelola Profil 

Activity diagram kelola profil ini menggambarkan aktifitas bendahara dan takmir 

merubah data profil akun miliknya yang berupa username dan password akunnya. Aktifitas 

kelola profil dilihatkan pada Gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 Activity Diagram Kelola Profil 

 

Activity Diagram Kelola Laporan Operasional Masjid 

Activity diagram kelola laporan operasional masjid ini menggambarkan aktifitas 

bendahara dalam mengelola laporan operasional masjid seperti menambah, mengubah dan 

menghapus data laporan. Aktifitas kelola laporan operasional masjid dapat dilihat pada Gambar 

3.5. 
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Gambar 3.5 Activity Diagram Kelola Laporan Operasional Masjid 

 

Activity Diagram Kelola Laporan Rumah Quran 

Activity diagram kelola laporan rumah quran ini menggambarkan aktifitas bendahara 

dalam mengelola laporan rumah quran seperti menambah, mengubah dan menghapus data 

laporan. Aktifitas kelola laporan rumah quran dapat dilihat pada Gambar 3.6. 
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Gambar 3.6 Activity Diagram Kelola Laporan Rumah Quran 

 

Activity Diagram Kelola Laporan Zakat 

Activity diagram kelola laporan zakat ini menggambarkan aktifitas bendahara dalam 

mengelola laporan zakat seperti menambah, mengubah dan menghapus data laporan. Aktifitas 

kelola laporan zakat dapat dilihat pada Gambar 3.7. 



25 
 

 
Gambar 3.7 Activity Diagram Kelola Laporan Zakat 

 

Activity Diagram Takmir Lihat Laporan Operasional Masjid 

Activity diagram ini menggambarkan aktifitas takmir dalam melihat laporan operasional 

masjid dalam rincian yang lengkap. Aktifitas takmir dalam melihat laporan operasional masjid 

dapat dilihat pada Gambar 3.8. 
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Gambar 3.8 Activity Diagram Takmir Lihat Laporan Operasional Masjid 

 

Activity Diagram Takmir Lihat Laporan Rumah Quran 

Activity diagram ini menggambarkan aktifitas takmir dalam melihat laporan rumah quran 

dalam rincian yang lengkap. Aktifitas ini dapat dilihat pada Gambar 3.9. 

 

 
Gambar 3.9 Activity Diagram Takmir Lihat Laporan Rumah Quran 
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Activity Diagram Takmir Lihat Laporan Zakat 

Activity diagram ini menggambarkan aktifitas takmir dalam melihat laporan zakat dalam 

rincian yang lengkap. Aktifitas takmir dalam melihat laporan zakat dapat dilihat pada Gambar 

3.10. 

 

 
Gambar 3.10 Activity Diagram Takmir Lihat Laporan Zakat 

 

Activity Diagram Jemaah Lihat Laporan Operasional Masjid dan Rumah Quran 

Activity diagram ini menggambarkan aktifitas jemaah dalam melihat laporan operasional 

masjid dan rumah quran. Aktifitas jemaah dalam melihat laporan dapat dilihat pada Gambar 

3.11. 
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Gambar 3.11 Jemaah Lihat Laporan Keuangan Masjid 

 

3.2.4 Relasi Tabel 

Tahap ini akan menggambarkan hubungan antar tabel yang akan menjadi tempat 

penyimpanan data untuk sistem pada penelitian ini. Tabel yang dimiliki oleh rancangan 

database ini terdiri dari tabel users, dkms, laporans, bidangs, kategoris, saldo_oms, saldo_rqs 

dan saldo_zs. Relasi tabel yang dimiliki penelitian ini dilihatkan pada Gambar 3.12. 
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Gambar 3.12 Relasi Tabel 

 

3.2.5 Struktur Tabel 

Struktur dari setiap tabel pada Gambar 3.12 akan lebih diperjelas dengan lebih rinci. 

Berikut penjelasan struktur setiap tabel pada sistem ini, diantaranya sebagai berikut: 

a. Struktur Tabel users 

Tabel users akan menjadi tempat penyimpanan data akun untuk melakukan proses 

authentikasi. Tabel ini memiliki atribut yang terdiri dari id, username, role dan 

password. Struktur tabel users dapat dilihat pada Tabel 3.1. 

 

Tabel 3.1 Struktur Tabel users 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

Username Varchar(255)  

Role Varchar(255)  

Password Varchar(255)  

 

b. Struktur Tabel dkms 

Tabel dkms akan menjadi tempat penyimpanan data profil pengguna sistem. Tabel 

ini memiliki atribut yang terdiri dari id, user_id, nama, no_ponsel, email dan 

bidang_id. Struktur tabel dkms dapat dilihat pada Tabel 3.2. 
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Tabel 3.2 Struktur Tabel dkms 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

User_id Bigint(20) Foreign Key 

Nama Varchar(255)  

No_ponsel Varchar(255)  

Email Varchar(255)  

Bidang_id Bigint(20) Foreign Key 

 

c. Struktur Tabel bidangs 

Tabel bidangs akan menjadi tempat penyimpanan data bidang-bidang takmir. Tabel 

ini memiliki atribut yang terdiri dari id dan bidang. Struktur tabel bidangs dapat 

dilihat pada Tabel 3.3. 

 

Tabel 3.3 Struktur Tabel bidangs 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

bidang Varchar(255)  

 

d. Struktur Tabel laporan 

Tabel laporans akan menjadi tempat penyimpanan data laporan pemasukan dan 

pengeluaran dari tiap jenis laporan. Tabel ini memiliki atribut yang terdiri dari id, 

dkm_id, laporan, jenis, tanggal, kategori_id, keterangan dan jumlah. Struktur tabel 

laporans dapat dilihat pada Tabel 3.4. 

 

Tabel 3.4 Struktur Tabel laporans 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

Dkm_id Bigint(20) Foreign Key 

Laporan Varchar(255)  

Jenis Varchar(255)  

Tanggal Date  

Kategori_id Bigint(255) Foreign Key 

Keterangan Text  
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Jumlah Bigint(20)  

 

e. Struktur Tabel kategoris 

Tabel kategoris akan menjadi tempat penyimpanan data kategori-kategori untuk tiap 

jenis laporan. Tabel ini memiliki atribut yang terdiri dari id, laporan, jenis dan 

kategori. Struktur tabel kategoris dapat dilihat pada Tabel 3.5. 

 

Tabel 3.5 Struktur Tabel kategoris 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

Laporan Varchar(255)  

Jenis Varchar(255)  

Kategori Varchar(255)  

 

f. Struktur Tabel saldo_oms 

Tabel saldo_oms akan menjadi tempat penyimpanan data total saldo dari laporan 

operasional masjid. Tabel ini memiliki atribut yang terdiri dari id, lp_id dan saldo. 

Struktur tabel saldo_oms dapat dilihat pada Tabel 3.6. 

 

Tabel 3.6 Struktur Tabel saldo_oms 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

Lp_id Bigint(20) Foreign Key 

Saldo Bigint(20)  

 

g. Struktur Tabel saldo_rqs 

Tabel saldo_rqs akan menjadi tempat penyimpanan data total saldo dari laporan 

rumah quran. Tabel ini memiliki atribut yang terdiri dari id, lp_id, som_id dan saldo. 

Struktur tabel saldo_rqs dapat dilihat pada Tabel 3.7. 

 

Tabel 3.7 Struktur Tabel saldo_rqs 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 
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Lp_id Bigint(20) Foreign Key 

Som_id Bigint(20) Foreign Key 

Saldo Bigint(20)  

 

h. Struktur Tabel saldo_zs 

Tabel saldo_zs akan menjadi tempat penyimpanan data total saldo dari laporan zakat. 

Tabel ini memiliki atribut yang terdiri dari id, lp_id dan saldo. Struktur tabel saldo_zs 

dapat dilihat pada Tabel 3.8. 

 

Tabel 3.8 Struktur Tabel saldo_zs 

Nama Tipe Data Indeks 

Id Bigint(20) Primary Key 

Lp_id Bigint(20) Foreign Key 

Saldo Bigint(20)  

 

3.3 Construction of Prototype 

Tahapan perancangan ini dilakukan untuk menggambarkan rancangan interface yang 

dimiliki sistem kepada para stakeholder dan dibagi menjadi beberapa iterasi. 

 

3.3.1 Iterasi 1 

Rancangan interface pada iterasi 1 ini terdiri dari beberapa halaman, diantaranya sebagai 

berikut: 

a. Halaman Welcome 

Halaman welcome ini merupakan halaman pertama yang akan tampil saat situs sistem 

dibuka. Halaman ini merupakan halaman maksimal yang dapat diakses oleh jemaah 

atau stakeholder dengan hak akses paling rendah. Prototype halaman welcome ini 

diperlihatkan pada Gambar 3.13 Halaman HomeGambar 3.13. 
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Gambar 3.13 Halaman Home 

 

b. Halaman Login 

Halaman login diperuntukan kepada stakeholder yang telah diberikan hak akses oleh 

bendahara selaku admin sistem berupa data username dan password untuk 

melakukan autentikasi. Prototype halaman ini diperlihatkan pada Gambar 3.14. 

 

 
Gambar 3.14 Halaman Login 

 

c. Halaman Daftar Seluruh Akun 
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Halaman daftar seluruh akun ini hanya diperuntukan oleh stakeholder dengan hak 

akses tertinggi yakni bendahara selaku admin sistem. Prototype halaman daftar 

seluruh akun ini diperlihatkan pada Gambar 3.15. 

 

 
Gambar 3.15 Halaman Daftar Seluruh Akun 

 

d. Halaman Tambah Akun 

Halaman tambah akun ini untuk admin menambah akun pengguna baru. Dengan 

memasukkan data akun seperti nama, nomor hp, email dan bidang. Prototype 

halaman tambah akun diperlihatkan pada Gambar 3.16. 
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Gambar 3.16 Halaman Tambah Akun 

 

e. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard merupakan halaman home dengan hak akses lebih tinggi, 

diperuntukan kepada stakeholder yang telah memiliki akun untuk login. Prototype 

halaman dashboard diperlihatkan pada Gambar 3.17. 

 

 
Gambar 3.17 Halaman Dashboard 

 

f. Halaman Tambah Laporan 
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Halaman ini merupakan halaman ntuk menambah laporan yang memperlihatkan 

laporan pemasukan dan pengularan masjid. Prototype halaman tambah laporan 

diperlihatkan pada Gambar 3.18. 

 

 
Gambar 3.18 Halaman Tambah Laporan 

 

g. Halaman Data Diri 

Halaman ini untuk user dalam melihat data diri pada akunnya. Prototype halaman ini 

diperlihatkan pada Gambar 3.19. 
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Gambar 3.19 Halaman Data Diri 

 

3.3.2 Iterasi 2 

Rancangan interface pada iterasi 2 berupa perubahan yang diminta pengguna sistem dari 

iterasi 1 yang terdiri dari beberapa halaman, diantaranya sebagai berikut: 

a. Halaman Welcome Iterasi 2 

Pada halaman welcome iterasi ke 2, pengguna sistem meminta perubahan berupa 

pemberian warna dan informasi Bank milik masjid yang diperlihatkan pada Gambar 

3.20. 
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Gambar 3.20 Halaman Welcome Iterasi 2 

 

b. Halaman Login Iterasi 2 

Pada halaman login iterasi ke 2, pengguna sistem meminta perubahan berupa 

pemberian warna hijau diperlihatkan pada Gambar 3.21. 

 

 
Gambar 3.21 Halaman Login Iterasi 2 

 

c. Halaman Dashboard Iterasi 2 
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Halaman ini untuk mendapat perubahan berupa pemberian aksen warna hijau dan 

infromasi grafik seperti yang diperlihatkan pada Gambar 3.22. 

 

 
Gambar 3.22 Halaman Dashboard Iterasi 2 

 

d. Halaman Daftar Seluruh Akun Iterasi 2 

Halaman ini mendapat perubahan berupa pemberian warna hijau yang diperlihatkan 

pada Gambar 3.23. 
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Gambar 3.23 Halaman Daftar Seluruh Akun Iterasi 2 

 

e. Halaman Tambah Akun Iterasi 2 

Halaman ini mendapat perubahan berupa penambahan aksen warna hijau 

diperlihatkan pada Gambar 3.24. 

 

 
Gambar 3.24 Halaman Tambah Akun Iterasi 2 

 

f. Halaman Tambah Laporan 
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Halaman tambah laporan ini mendapat perubahan pemberian warna hijau 

diperlihatkan pada Gambar 3.25. 

 

 
Gambar 3.25 Halaman Tambah Laporan Iterasi 2 

 

g. Halaman Data Diri Iterasi 2 

Halaman ini mendapat perubahan warna aksen hijau diperlihatkan pada Gambar 3.26. 

 

 
Gambar 3.26 Halaman Data Diri Iterasi 2 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi 

Implementasi merupakan tahapan yang berupa hasil akhir sistem informasi yang telah 

dibangun berdasarkan dari perancangan pada tahap sebelumnya. Hasil sistem informasi ini 

berbasis website dengan tampilan depan yang akan memiliki beberapa perbedaan berdasarkan 

atas hak akses yang telah ditetapkan, yaitu admin dan pengurus. Berikut ini merupakan 

tampilan dari hasil setiap halaman website yang telah diimplementasikan: 

 

4.1.1 Halaman Welcome 

Halaman welcome ini merupakan halaman paling pertama yang akan tampil saat masuk 

ke dalam sistem. Halaman awal ini akan memberikan informasi dasar dari laporan operasional 

masjid dan rumah quran seperti data tanggal, keterangan dan jumlah. Halaman ini juga 

memberikan informasi kontak pengurus masjid dan informasi Bank milik masjid yang 

ditujukan pada pengunjung sistem yang tidak memiliki hak akses ke dalam sistem dan tidak 

perlu melakukan login. Halaman welcome ini dapat dilihat pada Gambar 4.1. 
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Gambar 4.1 Halaman Welcome 
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4.1.2 Halaman Login 

Halaman login ini merupakan halaman yang akan melakukan autentikasi pengguna yang 

akan masuk ke dalam sistem dan akan membagi hak akses pengguna saat di dalam sistem antara 

admin dan pengurus. Halaman login ini akan meminta pengguna untuk memasukan data 

username dan password akunnya untuk dapat melakukan autentikasi seperti yang diperlihatkan 

pada Gambar 4.2. 

 

 
Gambar 4.2 Halaman Login 

 

4.1.3 Halaman Dashboard 

Halaman dashboard ini merupakan halaman yang akan tampil setelah pengguna sistem 

berhasil melakukan login, pengguna dengan hak akses admin ataupun pengurus akan masuk ke 

dalam halaman dashboard yang sama namun dengan sidebar yang berbeda. Halaman 

dashboard ini akan memberikan informasi berupa masing-masing total saldo yang dimiliki 

laporan keuangan operasional masjid dan rumah quran, dan juga memberikan informasi grafik 

pemasukan dan pengeluaran masing-masing laporan keuangannya. Halaman ini diperlihatkan 

pada Gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 Halaman Dashboard 

 

4.1.4 Halaman Daftar Pemasukan Operasional Masjid 

Halaman ini merupakan halaman yang akan menampilkan daftar dari data pemasukan 

laporan keuangan operasional masjid. Halaman daftar pemasukan operasional masjid ini akan 

memiliki tampilan yang berbeda berdasarkan hak akses yang dimiliki pengguna sistem, yaitu 

sebagai berikut: 

a. Halaman Daftar Pemasukan Operasional Masjid Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar pemasukan operasional masjid dan juga form 

untuk menambah data yang berisikan data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah 

dari laporan pemasukan operasional masjid yang diperlihatkan pada Gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Halaman Daftar Pemasukan Operasional Masjid Untuk Admin 

 

b. Halaman Daftar Pemasukan Operasional Masjid Untuk Pengurus 

Halaman ini akan menampilkan daftar pemasukan operasional masjid saja yang 

diperlihatkan pada Gambar 4.5. 

 

 
Gambar 4.5 Halaman Daftar Pemasukan Operasional Masjid Untuk Pengurus 

 

4.1.5 Halaman Ubah Data Pemasukan Operasional Masjid 

Halaman ini merupakan halaman khusus pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari laporan pemasukan operasional 

masjid. Halaman ubah data pemasukan operasional masjid diperlihatkan pada Gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Halaman Ubah Data Pemasukan Operasional Masjid 

 

4.1.6 Halaman Daftar Pengeluaran Operasional Masjid 

Halaman ini merupakan halaman yang akan menampilkan daftar dari data pengeluaran 

laporan keuangan operasional masjid. Halaman daftar pengeluaran operasional masjid ini akan 

memiliki tampilan yang berbeda berdasarkan hak akses yang dimiliki pengguna sistem, yaitu 

sebagai berikut: 

a. Halaman Daftar Pengeluaran Operasional Masjid Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar pengeluaran operasional masjid dan juga form 

untuk menambah data yang berisikan data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah 

dari laporan pengeluaran operasional masjid yang diperlihatkan pada Gambar 4.7. 
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Gambar 4.7 Halaman Daftar Pengeluaran Operasional Masjid Untuk Admin 

 

b. Halaman Daftar Pengeluaran Operasional Masjid Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar pengeluaran operasional masjid saja yang 

diperlihatkan pada Gambar 4.8. 

 

 
Gambar 4.8 Halaman Daftar Pengeluaran Operasional Masjid Untuk Pengurus 

 

4.1.7 Halaman Ubah Data Pengeluaran Operasional Masjid 

Halaman ini merupakan halaman khusus pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari laporan pengeluaran operasional 

masjid. Halaman ubah data pengeluaran operasional masjid diperlihatkan pada Gambar 4.9. 



49 
 

 

 
Gambar 4.9 Halaman Ubah Data Pengeluaran Operasional Masjid 

 

4.1.8 Halaman Daftar Pemasukan Rumah Quran 

Halaman ini merupakan halaman yang akan menampilkan daftar dari data pemasukan 

laporan keuangan rumah quran. Halaman daftar pemasukan rumah quran ini akan memiliki 

tampilan yang berbeda berdasarkan hak akses yang dimiliki pengguna sistem, yaitu sebagai 

berikut: 

a. Halaman Daftar Pemasukan Rumah Quran Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar pemasukan rumah quran dan juga form untuk 

menambah data yang berisikan data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari 

laporan pemasukan rumah quran yang diperlihatkan pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Halaman Daftar Pemasukan Rumah Quran Untuk Admin 

 

b. Halaman Daftar Pemasukan Operasional Masjid Untuk Pengurus 

Halaman ini akan menampilkan daftar pemasukan rumah quran saja yang 

diperlihatkan pada Gambar 4.11. 

 

 
Gambar 4.11 Halaman Daftar Pemasukan Rumah Quran Untuk Pengurus 

 

4.1.9 Halaman Ubah Data Pemasukan Rumah Quran 

Halaman ini merupakan halaman khusus pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari laporan pemasukan rumah quran. 

Halaman ubah data pemasukan rumah quran diperlihatkan pada Gambar 4.12. 



51 
 

 

 
Gambar 4.12 Halaman Ubah Data Pemasukan Rumah Quran 

 

4.1.10 Halaman Daftar Pengeluaran Rumah Quran 

Halaman ini merupakan halaman yang akan menampilkan daftar dari data pengeluaran 

laporan keuangan rumah quran. Halaman daftar pengeluaran rumah quran ini akan memiliki 

tampilan yang berbeda berdasarkan hak akses yang dimiliki pengguna sistem, yaitu sebagai 

berikut: 

a. Halaman Daftar Pengeluaran Rumah Quran Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar pengeluaran rumah quran dan juga form untuk 

menambah data yang berisikan data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari 

laporan pengeluaran rumah quran yang diperlihatkan pada Gambar 4.13. 
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Gambar 4.13 Halaman Daftar Pengeluaran Rumah Quran Untuk Admin 

 

b. Halaman Daftar Pengeluaran Rumah Quran Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar pengeluaran rumah quran saja yang 

diperlihatkan pada Gambar 4.14. 

 

 
Gambar 4.14 Halaman Daftar Pengeluaran Rumah Quran Untuk Pengurus 

 

4.1.11 Halaman Ubah Data Pengeluaran Rumah Quran 

Halaman ini merupakan halaman khusus pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari laporan pengeluaran rumah 

quran. Halaman ubah data pengeluaran rumah quran diperlihatkan pada Gambar 4.15. 



53 
 

 

 
Gambar 4.15 Halaman Ubah Data Pengeluaran Rumah Quran 

 

4.1.12 Halaman Daftar Dana Zakat Masuk 

Halaman ini merupakan halaman yang akan menampilkan daftar dari data dana masuk 

laporan zakat. Halaman daftar dana zakat masuk ini akan memiliki tampilan yang berbeda 

berdasarkan hak akses yang dimiliki pengguna sistem, yaitu sebagai berikut: 

a. Halaman Daftar Dana Zakat Masuk Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar dana zakat yang masuk dan juga form untuk 

menambah data yang berisikan data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari 

laporan dana zakat masuk yang diperlihatkan pada Gambar 4.16. 
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Gambar 4.16 Halaman Daftar Dana Zakat Masuk Untuk Admin 

 

b. Halaman Daftar Dana Zakat Masuk Untuk Pengurus 

Halaman ini akan menampilkan daftar dana zakat masuk saja yang diperlihatkan pada 

Gambar 4.17Gambar 4.11. 

 

 
Gambar 4.17 Halaman Daftar Dana Zakat Masuk Untuk Pengurus 

 

4.1.13 Halaman Ubah Data Dana Zakat Masuk 

Halaman ini merupakan halaman khusus pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari laporan dana zakat masuk. 

Halaman ubah data dana zakat masuk diperlihatkan pada Gambar 4.18. 
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Gambar 4.18 Halaman Ubah Data Dana Zakat Masuk 

 

4.1.14 Halaman Daftar Dana Zakat Keluar 

Halaman ini merupakan halaman yang akan menampilkan daftar dari data dana keluar 

laporan zakat. Halaman daftar dana zakat keluar ini akan memiliki tampilan yang berbeda 

berdasarkan hak akses yang dimiliki pengguna sistem, yaitu sebagai berikut: 

a. Halaman Daftar Dana Zakat Keluar Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar dana zakat keluar dan juga form untuk 

menambah data yang berisikan data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari 

laporan dana zakat keluar yang diperlihatkan pada Gambar 4.19. 
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Gambar 4.19 Halaman Daftar Dana Zakat Keluar Untuk Admin 

 

b. Halaman Daftar Dana Zakat Keluar Untuk Admin 

Halaman ini akan menampilkan daftar dana zakat keluar saja yang diperlihatkan pada 

Gambar 4.20. 

 

 
Gambar 4.20 Halaman Daftar Dana Zakat Keluar Untuk Pengurus 

 

4.1.15 Halaman Ubah Data Dana Zakat Keluar 

Halaman ini merupakan halaman khusus pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data tanggal, kategori, keterangan dan jumlah dari laporan dana zakat keluar. 

Halaman ubah data dana zakat keluar diperlihatkan pada Gambar 4.21. 
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Gambar 4.21 Halaman Ubah Data Dana Zakat Keluar 

 

4.1.16 Halaman Data Diri 

Halaman data diri ini merupakan halaman yang memperlihatkan data akun milik masing-

masing pengguna seperti data nama, bidang, nomor ponsel, email, hak akses dan username. 

Halaman data diri ini diperlihatkan pada Gambar 4.22. 

 
Gambar 4.22 Halaman Data Diri 
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4.1.17 Halaman Daftar Akun Pengguna 

Halaman ini merupakan halaman khusus untuk pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengelola data seluruh akun pengguna sistem yang diperlihatkan pada Gambar 4.23 dan juga 

form untuk menambah akun pengguna baru dengan data nama, bidang, nomor ponsel, email, 

hak akses, username dan password yang diperlihatkan pada Gambar 4.24. 

 

 
Gambar 4.23 Halaman Daftar Akun Pengguna 
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Gambar 4.24 Halaman Tambah Akun Pengguna 

 

4.1.18 Halaman Ubah Data Akun Pengguna 

Halaman ini merupakan halaman khusus untuk pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data dari akun pengguna. Halaman ubah data akun pengguna ini diperlihatkan pada 

Gambar 4.25. 
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Gambar 4.25 Halaman Ubah Data Akun Pengguna 

 

4.1.19 Halaman Daftar Kategori 

Halaman ini merupakan halaman khusus untuk pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengelola data kategori yang akan digunakan saat menambah data laporan keuangan. Pada 

halaman ini menampilkan informasi daftar kategori dan form untuk menambah kategori. 

Halaman ini diperlihatkan pada Gambar 4.26. 
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Gambar 4.26 Halaman Daftar Kategori 

 

4.1.20 Halaman Ubah Data Kategori 

Halaman ini merupakan halaman khusus untuk pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data kategori yang sudah ada. Halaman ubah data kategori diperlihatkan pada 

Gambar 4.27. 

 

 
Gambar 4.27 Halaman Ubah Data Kategori 
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4.1.21 Halaman Daftar Bidang 

Halaman ini merupakan halaman khusus untuk pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengelola data bidang yang akan digunakan saat menambah data akun pengguna. Pada 

halaman ini menampilkan informasi daftar bidang dan form untuk menambah bidang. Halaman 

ini diperlihatkan pada Gambar 4.28. 

 

 
Gambar 4.28 Halaman Daftar Bidang 

 

4.1.22 Halaman Ubah Data Bidang 

Halaman ini merupakan halaman khusus untuk pengguna dengan hak akses admin untuk 

mengubah data bidang yang sudah ada. Halaman ubah data bidang diperlihatkan pada Gambar 

4.29. 
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Gambar 4.29 Halaman Ubah Data Bidang 

 

4.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem merupakan tahapan terakhir dalam penelitian ini yaitu melakukan 

pengujian pada sistem yang telah dibangun. Pengujian pada penelitian ini akan menggunakan 

2 metode pengujian yaitu pengujian Black Box dan pengujian Usability, berikut ini hasil dari 

pengujian pada sistem yang telah dibangun: 

 

4.2.1 Black Box Testing 

Seperti yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya, pengujian pertama ini akan berfokus 

pada pengujian fungsionalitas yang akan menguji kesesuaian sistem dengan fungsi-fungsi yang 

telah dirancang pada tahap perancangan. Hasil pengujian black box ini diperlihatkan pada 

Tabel 4.1. 

Tabel 4.1 Tabel Pengujian Black Box 

Stakeholder Use Case Aktivitas 
Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 

Admin 

dan 

Pengurus 

UC.1 

Login 

Autentikasi dengan 

masukan username dan 

password 

Masuk ke dalam 

sistem berdasarkan 

role 
Berhasil 
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Admin 

UC.2 

Kelola Akun 

Pengguna 

Lihat data seluruh akun 

pengguna yang ada 

Menampilkan data 

seluruh akun 

pengguna 

Berhasil 

Menambah data akun 

pengguna 

Data akun pengguna 

bertambah 
Berhasil 

Mengubah data akun 

pengguna 

Data akun pengguna 

berubah 
Berhasil 

Menghapus data akun 

pengguna 

Data akun pengguna 

terhapus 
Berhasil 

UC.3 

Kelola Laporan 

Operasional 

Masjid 

Lihat data seluruh 

laporan operasional 

masjid 

Menampilkan data 

laporan operasional 

masjid 

Berhasil 

Menambah data 

laporan operasional 

masjid 

Data laporan 

operasional masjid 

bertambah 

Berhasil 

Mengubah data laporan 

operasional masjid 

Data laporan 

operaisonal masjid 

berubah 

Berhasil 

Menghapus data 

laporan operasional 

masjid 

Data laporan 

operasional masjid 

terhapus 

Berhasil 

UC.4 

Kelola Laporan 

Rumah Quran 

Lihat data seluruh 

laporan rumah quran 

Menampilkan data 

laporan rumah quran 
Berhasil 

Menambah data 

laporan rumah quran 

Data laporan rumah 

quran bertambah 
Berhasil 

Mengubah data laporan 

rumah quran 

Data laporan rumah 

quran berubah 
Berhasil 

Menghapus data 

laporan rumah quran 

Data laporan rumah 

quran terhapus 
Berhasil 

UC.5 

Kelola Laporan 

Zakat 

Lihat data seluruh 

laporan zakat 

Menampilkan data 

laporan zakat 
Berhasil 

Menambah data 

laporan zakat 

Data laporan zakat 

bertambah 
Berhasil 
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Mengubah data laporan 

zakat 

Data laporan zakat 

berubah 
Berhasil 

Menghapus data 

laporan zakat 

Data laporan zakat 

terhapus 
Berhasil 

Admin 

dan 

Pengurus 

UC.6 

Lihat Profile 

Melihat data diri akun Menampilkan data diri 

akun pengguna yang 

sedang login 

Berhasil 

UC.7 

Lihat Laporan 

Operasional 

Masjid Secara 

Rinci 

Lihat data laporan 

operasional masjid 

secara keseluruhan 

Menampilkan data 

lengkap laporan 

operasional masjid 

Berhasil 

Menambah data 

laporan operasional 

masjid secara 

keseluruhan 

Data lengkap laporan 

operasional masjid 

bertambah 
Berhasil 

Mengubah data laporan 

operasional masjid 

secara keseluruhan 

Data lengkap laporan 

operasional masjid 

berubah 

Berhasil 

Menghapus data 

laporan operasional 

masjid secara 

keseluruhan 

Data lengkap laporan 

operasional masjid 

terhapus 
Berhasil 

UC.8 

Lihat Laporan 

Rumah Quran 

Secara Rinci 

Lihat data laporan 

rumah quran secara 

keseluruhan 

Menampilkan data 

lengkap laporan 

rumah quran 

Berhasil 

Menambah data 

laporan rumah quran 

secara keseluruhan 

Data lengkap laporan 

rumah quran 

bertambah 

Berhasil 

Mengubah data laporan 

rumah quran secara 

keseluruhan 

Data lengkap laporan 

rumah quran berubah Berhasil 

Menghapus data 

laporan rumah quran 

secara keseluruhan 

Data lengkap laporan 

rumah quran terhapus Berhasil 
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UC.9 

Lihat Laporan 

Zakat Secara 

Rinci 

Lihat data laporan zakat 

secara keseluruhan 

Menampilkan data 

lengkap laporan zakat 
Berhasil 

Menambah data 

laporan zakat secara 

keseluruhan 

Data lengkap laporan 

zakat bertambah Berhasil 

Mengubah data laporan 

zakat secara 

keseluruhan 

Data lengkap laporan 

zakat berubah Berhasil 

Menghapus data 

laporan zakat secara 

keseluruhan 

Data lengkap laporan 

zakat terhapus Berhasil 

Jemaah 

UC.10 

Lihat Laporan 

Operasional 

Masjid Secara 

Umum 

Lihat data laporan 

operasional masjid 

secara umum 

Menampilkan data 

laporan operasional 

masjid tanpa 

keterangan detail 

Berhasil 

UC.11 

Lihat Laporan 

Rumah Quran 

Secara Umum 

Lihat data laporan 

rumah quran secara 

umum 

Menampilkan data 

laporan rumah quran 

tanpa keterangan 

detail 

Berhasil 

 

4.2.2 Usability Testing 

Pengujian tahap kedua ini akan berfokus pada pengujian yang akan mengukur kepuasan 

pengguna terhadap sistem yang telah dibangun seperti yang telah dijelaskan pada bab 

sebelumnya. Pengujian System Usability Scale (SUS) ini diujikan menggunakan kuesioner 

(seperti yang telah dijabarkan pada Tabel 2.1) kepada 4 responden, dari 2 role pengguna sistem 

yaitu Admin selaku bendahara Masjid Al-Husna dan 3 Pengurus yaitu selaku ketua DKM 

Masjid Al-Husna, pembina Yayasan Masjid Al-Husna dan pengawas Yayasan Masjid Al-

Husna. Pengujian dilaksanakan dengan melakukan presentasi dan simulasi sistem informasi 

yang telah dibangun melalui media komunikasi video Google Meet dan selanjutnya 

memberikan responden kuesioner dengan menggunakan Google Forms. Hasil kuesioner 

pengujian SUS diperlihatkan pada Tabel 4.2. 
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Tabel 4.2 Tabel Data Hasil Kuesioner 

Nama Role 
Pernyataan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Indri Satupi Admin 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 

Lutfi Nurhakim Pengurus 5 3 4 3 4 2 4 2 3 4 

Harjito SW Pengurus 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 

Agus Purnomo Pengurus 4 2 4 2 4 3 4 2 3 4 

 

Setelah mendapat hasil data kuesioner, selanjutnya dilakukan perhitungan skor SUS 

dengan cara menggunakan aturan-aturan yang telah dijelaskan pada bab II untuk mendapatkan 

kesimpulan akhir. Hasil perhitungan skor SUS diperlihatkan pada  Tabel 4.3. 

Tabel 4.3 Tabel Skor SUS 

Nama 
Pernyataan 

Total Skor 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Indri Satupi 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 40 100 

Lutfi Nurhakim 5 3 4 3 4 2 4 2 3 4 26 65 

Harjito SW 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 40 100 

Agus Purnomo 4 2 4 2 4 3 4 2 3 4 26 65 

Skor SUS 82,5 

 

Dari hasil perhitungan menggunakan metode System Usability Scale (SUS), skor SUS 

yang didapat bernilai 82,5. Maka dapat ditarik kesimpulan sistem informasi yang telah 

dibangun memiliki sifat Excellent dengan tingkatan grade B dan masuk ke dalam kategori 

Acceptable. 

 

4.3 Pembahasan 

Berdasarkan dari hasil pengujian pertama yaitu pengujian black box, dapat diambil 

kesimpulan bahwa fungsi-fungsi dari sistem informasi keuangan masjid pada penelitian ini 

berfungsi dan berjalan sesuai dengan yang telah dirancang tanpa ada fungsi yang tidak berhasil, 

sehingga permasalahan yang mempersulit DKM masjid dalam mengelola informasi keuangan 

yang sebelumnya dengan cara konvensional dapat dipermudah dan informasi laporan keuangan 

masjid dapat lebih transparan kepada para jemaah dan donaturnya. 



68 
 

Dan dari hasil pengujian kedua yaitu pengujian usability, dapat diambil kesimpulan 

bahwa sistem yang telah dibangun cukup baik bagi responden dengan role admin dalam 

mengelola penuh laporan keuangannya, namun masih ada responden dengan role pengurus 

yang memberikan skor lebih rendah yang memberikan kesimpulan lain bahwa sistem informasi 

yang telah dibangun masih memiliki sebuah kendala dalam memberikan informasi 

keuangannya. Sehingga masih perlu dilakukan perbaikan dari tampilan antarmukanya dalam 

memberikan informasinya agar lebih diterima oleh pengguna. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan semua tahapan yang telah dilakukan pada penelitian ini, mulai dari tahap 

perancangan, tahap implementasi hingga tahap pengujian maka dapat ditarik kesimpulan akhir 

sebagai berikut:  

1. Sistem informasi laporan keuangan Masjid Al-Husna berbasis website berhasil 

dibangun dengan penerapan metode prototype yang di tahap awal pengembangan 

terdapat beberapa kali iterasi perancangan untuk menyesuaikan sistem dengan 

kebutuhan dan keinginan pengguna dan dalam pembangunannya menggunakan 

Laravel sebagai framework dan juga MySql sebagai tempat penyimpanan atau basis 

datanya. 

2. Sistem berhasil dibangun dengan fungsi-fungsi yang berjalan sesuai dengan 

rancangan yang telah ditetapkan dengan pengujian black box, sehingga 

mempermudah DKM masjid dalam mengelola laporan keuangan Masjid Al-Husna 

Kota Bekasi dan memberikan transparansi laporan keuangan masjid kepada para 

jemaah dan donatur. 

3. Sistem mendapatkan nilai yang cukup baik dan dapat dengan mudah digunakan oleh 

pengguna, dengan mendapatkan hasil 82,5 yang berarti Excellent, memiliki grade B 

dan masuk ke dalam kategori Acceptable pada pengujian System Usabilty Scale 

(SUS) yang berarti sistem dapat digunakan oleh pengguna dengan cukup mudah. 

 

5.2 Saran 

Sistem informasi yang telah berhasil dibangun pada penelitian ini masih memiliki banyak 

kelemahan dan kekurangan yang dapat diperbaiki untuk kedepannya. Berikut saran yang 

didapat dari responden pengujian untuk diterapkan di kemudian hari, diantaranya: 

1. Pemberian fitur ubah password pada halaman data diri. 

2. Penambahan fitur ekspor data laporan keuangan ke dalam bentuk Microsoft excel. 

3. Dapat melakukan login dengan menggunakan cara selain username, seperti email 

atau nomor ponsel. 
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