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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
permainan yaitu “Smartchemdo” pada materi Senyawa Hidrokarbon dan juga
mengetahui kelayakan media yang dikembangkan. Penelitian ini merupakan
penelitian pengembangan dengan model Borg and Gall. Tahapan penelitian ini
meliputi tahapan penelitian dan pengumpulan data infomasi, perencanaan,
pengembangan draft produk, uji coba lapangan awal, dan revisi hasil uji coba.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner analisis kebutuhan
untuk guru dan peserta didik serta instrumen penilaian kelayakan media untuk ahli
materi dan media, guru dan peserta didik. Hasil penilaian kelayakan produk oleh
ahli media dan materi, guru serta peserta didik berturut-turut mendapatkan skor
total sebesar 29; 33,5 dan 19,9. Oleh karena itu, media permainan pembelajaran
Smart Chemistry Ludo (Smartchemdo) mendapatkan kategori Sangat Baik (SB)
sehingga dapat dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: Smartchemdo, Senyawa Hidrokarbon, Permainan Ludo, Penelitan
Pengembangan
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ABSTRACT

This study aims to develop game-based learning media, namely "Smartchemdo" on
the material of Hydrocarbon Compounds and also to determine the feasibility of the
developed media. This research is development research using the Borg and Gall
model. The stages of this research include the stages of research and information
data collection, planning, product draft development, initial field trials, and revision
of test results. The instrument used in this study was a needs analysis questionnaire
for teachers and students as well as a media feasibility assessment instrument for
material and media experts, teachers and students. The results of the product
feasibility assessment by media and materials experts, teachers and students
respectively get a total score of 29; 33.5 and 19.9. Therefore, the learning game
media Smart Chemistry Ludo (Smartchemdo) gets a very good category (SB) so
that it can be declared suitable for use as learning media.
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