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Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.

Maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan),

kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain.

Dan hanya kepada Tuhanmu hendaknya kamu berharap. (QS.94 : 6 - 8)

“Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup di tepi jalan dan
dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah.” (Abu Bakar Sibli)
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9. Kepada teman-teman jurusan Teknik Informatika yang selalu memberikan
semangat untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.
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yang tidak bisa penulis sebutkan namanya satu-persatu.
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