BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Bedasarkan hasil penelitian, analisis, perancangan sistem dan pembuatan
aplikasi sampai dengan tahap penyelesaian, maka dapat ditarik beberapa
kesimpulan antara lain sebagai berikut :

1. Aplikasi dan magic book ensiklopedia pakaian adat Betawi telah selesai
dibuat dan diterapkan pada android.

2. Bedasarkan hasil dari pengujian kuisioner pada pertanyaan nomor 6 dapat
disimpulkan bahwa magic book dan aplikasi pakaian adat Betawi dapat
membantu dalam hal belajar pakaian adat Betawi.

3. Bedasarkan hasil dari pengujian kuisioner pada pertanyaan nomor 11 dapat
disimpulkan bahwa metode belajar dengan AR dapat membuat minat belajat
tentang pakaian adat Betawi.

5.2. Saran

Bedasarkan pengujian dan analisis yang telah dilakukan, aplikasi ini perlu
dikembangkan lagi tidak hanya bisa dijalankan pada perangkat Android tetapi
pada platform iOs juga, kemudian dalam aplikasi dibuat menarik lagi dengan
memberikan suara pada objek 3D dan latar aplikasi.

Diharapkan akan ada lagi ensiklopedia yang menggunakan teknologi

Augmented Reality lainya yang mengangkat tema tentang kebudayaan daerah lain

ataupun pengetahuan karena dapat menunjang dalam pembelajaran penggunanya.



