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IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK

5.1 Implementasi

Tujuan dari tahap implementasi ini untuk memastikan perangkat lunak yang

dibuat dapat bekerja secara efektif dan efisien sesuai yang diinginkan, untuk itu pada

tahap implementasi ini akan menjelaskan, antara lain, bahasa pemrograman yang

dipakai dan lingkungan pengembangan. Berikut implementasi dari sistem perangkat

lunak untuk Prediksi Nilai Tukar Rupiah Terhadap Yen Jepang Pada Pasar Spot

dengan Menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan.

5.1.1 Pemilihan Bahasa Pemrograman

Sistem perangkat lunak yang akan dibuat adalah sebuah perangkat lunak yang

berisi banyak perhitungan, peraturan logika, pengembangan visual, pola desain dan

fleksibilitas. Maka dibutuhkan sebuah bahasa pemrograman yang terstmktur, handal,

praktis, mudah digunakan dan juga mendukung batasan sistem operasi secara umum.

Borland Delphi 6.0 adalah salah satu bahasa pemrograman yang memiliki semua

persyaratan yang dibutuhkan dalam proses pembuatan perangkat lunak ini.
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5.1.2 Implementasi Antarmuka

Berikut ini adalah gambaran antarmuka-antarmuka yang terdapat pada sistem

perangkat lunak Prediksi Nilai Tukar Rupiah Terhadap Yen Jepang Pada Spot dengan

Menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan.

5.1.2.1 Antarmuka Start Up

Antarmuka ini merupakan form pertama pada saat perangkat lunak

dijalankan. Gambar antarmuka Start up dapatditunjukan dalam gambar 5.1.

2005 © Zutkamaert Adijaya • 00 S23 063

Sekct Network

(* Training] C Predicting

Gambar 5.1 Antarmuka Start Up
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5.1.2.2 Antarmuka Training

Antarmuka ini merupakan menu utama untuk melakukan pelatihan dan

simulasi. Terdapat beberapa komponen pada antarmuka ini :

1. Menu utama: terdiri dari beberapa menu diantaranya adalah:

a. Training data : untuk menampilkan input data yang akan diproses.

b. MSE Graph : untuk mensimulasikan pergerakan mean square error dengan

epoch pada saat pelatihan dijalankan.

c. Regression Graph : untuk menampilkan hasil dari grafik dan nilai regresi

linier pada saat dilakukan pelatihan.

d. TvsO Graph : untuk menampilkan grafik antara target dengan output yang

dihasilkan.

e. Output: merupkan informasi perbandingan antara target dengan output.

f. Information : menampilkan informasi hasil pelatihan

2. Sub menu terdiri dari beberapa sub menu diantaranya:

a. Training : terdiri dari beberapa menu yaitu New, Open, Save, Save As

Network, Quit.

b. Setting : terdiri dari Training Data, Parameters.

c. Method : terdiri dari Gradient Descent dan Gradient Descent with Momentum.

d. Testing : terdiri dari Simulation dan Prediction.

e. Help : terdiri dari Help dan About.
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3. Tombol Start Training, Stop dan Continue : start training, untuk menjalankan

proses pelatihan, stop untuk memberhentikan pelatihan. Sedangkan continue

untuk melanjutkan pelatihan.

4. File name: berisikan nama file data pelatihan.

5. Numbers ofdata : berisikanjumlah data pelatihan.

6. Training method : berisikan metode yang digunakan untuk pelatihan yaitu

Gradient Descent dan Gradient Descent with Momentum.

I. Numbers of hidden layer : berisikan jumlah hidden layer yang digunakan dalam

pelatihan.

8. Numbers ofneuron hidden-1 : jumlah hidden layer pertama.

9. Numbers ofneuron hidden-2 : jumlah hidden layer kedua.

10. Target mean square error :parameter yang membatasi berhentinya pelatihan.

II. Learning rate : parameter yang mengontrol perubahan bobot selama pelatihan.

12. Momentum : parameter yang mengontrol perubahan bobot.

13. Maximum epoch : parameter yang membatasi berhentinya pelatihan.

14. Epoch : jumlah epoch selama pelatihan.

15. Training error : error pelatihan.

16. Testingerror : error pengujian.

17. Training corelation : korelasi pelatihan

18. Testingcorelation : korelasi pengujian.

Gambar antarmuka Training dapat ditunjukan dalam gambar 5.2.



PredictionofExchange Rate of Rupiah to Yen Japan at Market Spot by using ArtificialNeuralNetwork
Training Setong Qsthod &*> Testing yelp

Gambar 5.2 Antarmuka Training

a

5.1.2.3 Antarmuka Training (Tab Control Training Data)

Antarmuka ini menampilkan report list data pelatihan yang termasuk dalam

antarmuka training. Gambar antarmuka training (tab control training data) dapat

ditunjukan dalam gambar 5.3.
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Training Data MSE G/aprt Regression Graph TvsO Graph Output information

No. |Day-5(X1 |Day-4(X2) |Day-3(X3) lDay-2fX4) |Day-1£X5) f TareetfY) *S

1 7567.72 74D3.2 7405.89 7409.13 7412.39 7406,54

2 7403.2 7405.39 7409.18 7412.39 7406.54 7379.41

3 7405.89 7409.18 7412,39 7406.54 7379.41 7407.72

4 7409.1B 7412.39 7406.54 7379.41 7407.72 7333.73

5 7412.39 7406.54 7379.41 7407.72 7383.73 7475.52

6 7406.54 7379.41 7407.72 7383.73 7475.52 7367,61

7 7379.41 7407.72 7383.73 7475.52 7367.61 7354.88

8 7407,72 7383.73 7475.52 7367.61 7354.88 7341.4

9 7383.73 7475.52 7367.61 7354.88 7341.4 7367.98

10 7475.52 7367.61 7354.88 7341.4 7367.98 7386,86

11 7367.61 7354.88 7341.4 7367.96 7386.86 7405.35

12 7354.88 7341.4 7367.98 7366.86 7405.35 7425.54

13 7341.4 7367.96 7386.86 7405.35 7425.54 7390.25

14 7367.98 7386.86 7405.35 7425.54 7390,25 7382.9

15 7386.86 7405.35 7425.54 7390.25 7382.9 7345.68

16 7405.35 7425.54 7390.25 7382.9 7345.68 7362.92

1? 747S.W 7^9n.7«: 7TW7.9 734*. tJ\ 73rV7.97 74m. 99

Gambar 5.3 Antarmuka Training (Tab Control Training Data)

5.1.2.4 Antarmuka Training (Tab Control MSE Graph)

Antarmuka ini untuk menampilkan informasi error pelatihan dan testing

dalam bentuk grafik. Pada antarmuka ini merupakan bagian dari antarmuka training

dengan keterangan, garis merah mewakili error pengujian dan garis biru mewakili

error pelatihan. Gambar antarmuka training (tab control MSE graph) dapat

ditunjukan dalam gambar 5.4.
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Gambar 5.4 Antarmuka Training (Tab ControlMSE Graph)

5.1.2.5 Antarmuka Training (Tab Control Regression Graph)

Antarmuka ini untuk menampilkan informasi analisis regresi dalam bentuk

grafik. Pada antarmuka ini merupakan bagian dari antarmuka training utama dengan

titik putih mewakili titik target dan output dan garis merah mewakili garis regresi

linier. Gambar antarmuka training (tab control regression graph) dapat ditunjukan

dalam gambar 5.5.
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Gambar 5.5 Antarmuka Trainig (Tab Control Regression Graph)

5.1.2.6 Antarmuka Training (Tab Control TvsO Graph)

Antarmuka ini menampilkan informasi grafik antara target dengan output

pada proses pelatihan dengan keterangan series hijau melambangkan target dan series

merah plus melambangkan output. Gambar antarmuka trainig (tab control TvsO

graph) dapat ditunjukan dalam gambar 5.6.



65

Gambar 5.6 Antarmuka Trainig (Tab Control TvsO Graph)

5.1.2.7 Antarmuka Training (Tab Control Output)

Antarmuka ini menampilkan output dari proses pelatihan yang berupa nilai

selisi anatar target dengan ouput pelatihan. Gambar antarmuka training (tab control

output) dapatditunjukan dalam gambar 5.7.
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TrarjngData MSEG/aph Regression Graph TvsO Graph Output Information

No. ITercet |Output |Difference | a

1 7406.54 7406.31 0.23

2 7079.41 7384.22 -4.81

3 7407.72 7412,38 -1.66

4 7383.73 7386,54 •2.81

5 7475,52 7477.05 -1.53

6 7367.61 7369.28 -1.67

7 7354.68 7357.24 -2.36

3 7341.4 7343,96 -2.56

9 7367.98 7369.04 -1.06

10 7386.86 7387.93 -1.07

11 7435.35 7406.74 -1,39

12 7425.54 7427.77 -2.23

13 7390.25 7393.S3 -3.58

14 7382.9 7384.49 -1.59

15 7345.68 7345.36 0.32

16 7362.92 7362.82 0.1

17 7Jm.99 74fl1.nfl -n.rw

Gambar 5.7 Antarmuka Training (Tab Control Output)

5.1.2.8 Antarmuka Training (Tab Control information)

Antarmuka ini menampilkan informasi dari proses pelatihan berupa teks.

Gambar antarmuka training (tab control information) dapat ditunjukan dalam gambar

5.8.
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Gambar 5.8 Antarmuka Training (Tab ControlInformation)

5,1.2.9 Antarmuka Training Data

Antarmuka ini digunakan untuk pemasukan dan pengeditan data pelatihan.

Gambar antarmuka training datadapat ditunjukan dalam gambar 5.9.
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Gambar 5.9 Antarmuka training data
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5.1.2.10 Antarmuka Parameters

Antarmuka ini digunakan untuk memasukan parameter pelatihan yang

diperiukan dalam proses pelatihan. Gambar antarmuka parameters dapat ditunjukan

dalam gambar 5.10.



Parameters Q

Numbers of Hidden Layer

Numbers of Neuron Hidden-1

Numbers of Neuron Hidden-2

Target Mean Square Error

Learning Rate

Momentum

Maximum Epoch

1 51
15 i]
15 51

m

0.01

0.1

0.5

10000

Cancel

Gambar 5.10 Antarmuka Parameters
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5.1.2.11 Antarmuka Simulation

Antarmuka simulasi digunakan untuk menyimulasikan bobot dan bias

terlatih. Dalam antarmuka simulasi ini terdapat juga komponen tab control yang

meliputi grafik regresi, grafik target versus ouput dan ouput. Gambar antarmuka

simulation dapat ditunjukan dalam gambar 5.11.
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Gambar 5.11 Antarmuka simulation

5.1.2.12 Antarmuka Prediction

Antarmuka prediksi digunakan untuk melakukan proses prediksi dengan

menggunakan bobot dan bias terlatih dan berdasarkan data kurs Rupaih terhadap Yen

Jepang lima hari sebelumnya. Gambar antarmuka prediction dapat ditunjukan dalam

gambar 5.12.
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Gambar 5.12 Antarmuka Prediction
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Predicted

5.1.2.13 Antarmuka//«?//>

Antarmuka help digunakan untuk membantu pengguna perangkat lunak

dalam mengoprasikan perangkat lunak. Gambar antarmuka help dapat ditunjukan

dalam gambar 5.13.
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Gambar 5.13 Antarmuka //«?//?
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5.1.2.14 Antarmuka About

Antarmuka about digunakan untuk memberikan informasi tentang

programer yang membuat perangkat lunak. Gambar antarmuka about dapat

ditunjukan dalam gambar 5.14.
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Gambar 5.14 Antarmuka About




