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PENGEMBANGAN E-COMIC SERI ATOM SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJAR KIMIA PADA MATERI SEJARAH & PERKEMBANGAN
TEORI ATOM

Rizka Fitriani',
"Mahasiswa Prodi Pendidikan Kimia, Universitas Islam Indonesia, Yogyakarta
(17614044 (@students.uii.ac.id)

INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-comic Seri Atom dan mengetahui
kelayakan E-comic Seri Atom. Jenis penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model
pengembangan dari Borg and Gall dalam Sugiyono (2019). Tahapan dalam
penelitian ini yaitu : 1) Penelitian dan Informasi, 2) Perencanaan, 3)
Mengembangkan Produk Awal, 4) Pengujian Lapangan Awal dan 5) Revisi Produk
Utama. Data yang diperoleh dalam penelitian ini berupa data hasil analisis
kebutuhan dan data hasil penilaian kelayakan produk yang dikembangkan. Data
hasil analisis kebutuhan berasal dari responden, yaitu 9 guru kimia kelas X dan 314
peserta didik dari sekolah yaitu SMAN 1 Pakem, SMAN 2 Ngaglik, MAN 2
Sleman, MAN 3 Sleman, MAN 4 Sleman, MAN 5 Sleman, SMAN 2 Sleman, SMA
Kolombo, SMA Muhammadiyah Pakem. Kelayakan produk dinilai oleh ahli materi
dan ahli media yaitu 2 dosen, 1 guru kimia kelas X dan 15 peserta didik dari SMAN
2 Ngaglik. Hasil penilaian E-comic Seri Atom oleh ahli materi dan ahli media, guru
dan peserta didik yaitu sangat baik sehingga dapat dikatakan layak digunakan
sebagai media pembelajaran.

Kata kunci : Penelitian Pengembangan, E-comic Seri Atom, Borg and Gall
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DEVELOPMENT OF ATOM SERIES E-COMIC AS A CHEMISTRY
LEARNING MEDIA ON HISTORY MATERIAL & DEVELOPMENT OF
ATOM THEORY

Rizka Fitriani!,
'Undergraduate Program in Chemistry Education, Universitas Islam
Indonesia,
Yogyakarta
(17614044 (@students.uii.ac.id)

ABSTRACT

This research aims to develop the E-comic Atom Series and find out the feasibility
of the Atom Series E-comic. This type of research is research development using
the development model of Borg and Gall in Sugiyono (2019). The stages in this
research are: 1) Research and Information Collecting, 2) Planning, 3) Develop
Preliminary Form a Product, 4) Preliminary Field Testing and 5) Main Product
Revision. The data obtained in this study is in the form of data from needs analysis
and data from the feasibility assessment of products developed. Data from the needs
analysis came from respondents, namely 9 class X chemistry teachers and 314
students from the school, namely SMAN 1 Pakem, SMAN 2 Ngaglik, MAN 2
Sleman, MAN 3 Sleman, MAN 4 Sleman, MAN 5 Sleman, SMAN 2 Sleman,
Colombo High School, Muhammadiyah Pakem High School. Product feasibility is
assessed by material and media experts, namely 2 lecturers, 1 class X chemistry
teacher and 15 students from SMAN 2 Ngaglik. The results of the E-comic Atomic
Series assessment by material and media experts, teacher and students are very good
so that it can be said to be worthy of use as a learning medium.

Keywords: Research Development, Atom Series E-comic, Borg and Gall
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

Munculnya Corona Virus Disease 2019 (COVID- 19) menarik perhatian di
seluruh dunia, dan pada 30 Januari, WHO menyatakan COVID19 adalah darurat
kesehatan masyarakat menarik perhatian internasional (Dong et al., 2020).
Penambahan kasus COVID 19 sedang berlangsung dan menyebar ke negara-negara
dengan sangat cepat. Jumlah total dilaporkan pada 25 Maret 2020 414.179 kematian
dikonfirmasi dari 18.440 (4,4%), kasus telah dilaporkan di 192 negara/wilayah.
Sudah ada beberapa orang dalam kasus ini dilaporkan terinfeksi (Kementerian
Kesehatan Republik Indonesia, 2020). Dampak pandemi COVID-19 ini mengubah
berbagai aspek kehidupan manusia dan penerapan upaya dalam penanganan kasus
COVID-19 sangat berdampak dalam berbagai bidang termasuk bidang pendidikan
di Indonesia.

Kebijakan social distancing dan physical distancing untuk meminimalisir
penyebaran COVID-19 mendorong seluruh elemen pendidikan mengaktitkan ruang
kelas meski sekolah diliburkan. Penutupan sekolah merupakan langkah mitigasi
yang paling efektif untuk meminimalisir penyebaran wabah pada anak-anak. Solusi
yang diberikan adalah dengan menerapkan pembelajaran di rumah dengan
menggunakan berbagai struktur pendukung (Herliandry et al., 2020)

Kimia merupakan salah satu mata pelajaran wajib SMA/MA untuk program

IPA dan merupakan mata pelajaran pilihan untuk lintas minat. Selanjutnya, mata



pelajaran kimia merupakan bagian dari ilmu alam (sciences) yang mempelajari
tentang sifat, struktur, komposisi, perubahan dan energi yang menyertai perubahan
materi. Oleh karena itu, kimia merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap
sulit oleh peserta didik SMA (Assriyanto et al., 2014). Mata pelajaran yang
dianggap sulit dapat menyebabkan proses pembelajaran yang terus menerus kurang
menarik perhatian peserta didik untuk berpartisipasi aktif dalam pengembangan
pengetahuan (Tri et al., 2014). Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang terdapat
di Lampiran 4 yang dilakukan pada 9 guru kimia kelas X dari sekolah yaitu SMAN
1 Pakem, SMAN 2 Ngaglik, MAN 2 Sleman, MAN 3 Sleman, MAN 4 Sleman,
MAN 5 Sleman, SMAN 2 Sleman, SMA Kolombo, SMA Muhammadiyah Pakem
menyatakan bahwa 66,7 % mengalami kendala dalam mengajar kimia. Adapun
kendala dalam mengajar kimia yang dialami guru yaitu menjelaskan tentang teori
ketidakpastian posisi elektron serta menghubungkan dengan manfaat kimia dalam
kehidupan sehari-hari lalu karena pembelajaran daring sehingga guru belum banyak
menguasai metode yang tepat untuk kondisi daring.

Hasil analisis kebutuhan yang dilakukan pada pada 314 peserta didik
sebanyak 57,2 % dari hasil analisis kebutuhan peserta didik merasa sulit untuk
mempelajari kimia karena diketahui bahwa dimasa pandemi ini banyak
mengeluhkan pembelajaran daring sehingga banyak diantara peserta didik tidak
bisa memahami materi kimia, selain itu peserta didik banyak mengatakan bahwa
kimia itu sangat sulit dipahami dikarenakan beberapa guru tidak menjelaskan

sehingga peserta didik tidak paham.



Dalam hal ini yang menjadi salah satu faktor penting keberhasilan
pencapaian tujuan pembelajaran yaitu faktor guru (Purnamasari et al., 2013). Oleh
karena itu, kreativitas guru sangat dibutuhkan dalam penyajian materi pelajaran
untuk menarik perhatian peserta didik, sehingga tercipta pemahaman untuk
memahami materi tersebut. Sebanyak 58,8 % peserta didik menyatakan media
pembelajaran yang digunakan oleh Bapak/Ibu guru di sekolah dalam
menyampaikan materi perkembangan teori atom yaitu menggunakan buku,
sebanyak 55,3 % menggunakan video.

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan dan hasil analisis kebutuhan
peserta didik juga menyatakan penggunaan media pembelajaran kimia e-comic
sebagai media pembelajaran kimia belum pernah digunakan oleh guru. Diketahui
hasil dari analisis kebutuhan sebanyak 90,1% peserta didik dan 100% guru
menyatakan bahwa perlu adanya media pembelajaran kimia e-comic untuk
menambah inovasi media pembelajaran agar peserta didik mudah memahami
materi perkembangan teori atom. Oleh karena itu, peneliti berkeinginan untuk
mengembangkan media pembelajaran kimia “E-comic Seri Atom” yang berisi
sejarah dan perkembangan teori atom yang menarik perhatian peserta didik
sehingga dapat mendukung proses pembelajaran dan menciptakan kondisi yang
kondusif untuk proses pembelajaran kimia oleh peserta didik.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dapat diidentifikasi

beberapa masalah yaitu :



1.2.1 Kendala dalam mengajar kimia yang dihadapi guru yaitu menjelaskan teori
atom serta menghubungkan manfaat kimia dalam kehidupan sehari-hari.
1.2.1 Sebanyak 57,2 % peserta didik menyatakan sulit untuk memahami kimia
saat pembelajaran daring.
1.3  Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang diuraikan, maka pembatasan
masalah dalam penelitian ini yaitu guru mengalami kendala dalam mengajar kimia
untuk menjelaskan teori atom dan mengkaitkan dengan kehidupan sehari-hari.
14 Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah yang telah diuraikan, dapat dirumuskan
masalah sebagai berikut :
1.4.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran kimia e-comic seri atom
pada materi sejarah dan perkembangan teori atom?
1.4.2 Bagaimana kelayakan media pembelajaran kimia kimia e-comic seri atom
pada materi sejarah dan perkembangan teori atom yang dikembangkan?
1.5 Tujuan Pengembangan

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk :
1.5.1 Mengembangkan media pembelajaran kimia e-comic seri atom pada materi
sejarah dan perkembangan teori atom.
1.5.2 Mengetahui kelayakan media pembelajaran kimia e-comic seri atom pada
materi sejarah dan perkembangan teori atom pada pembelajaran kimia yang
dikembangkan.

1.6 Manfaat Pengembangan



Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat bagi berbagai pihak
yang terlibat secara langsung maupun tidak langsung, secara umum manfaat yang
diperoleh dari penelitian ini adalah:

1.6.1 Bagi Peserta Didik

Dapat membantu menambah pengetahuan peserta didik dengan media
pembelajaran kimia e-comic seri atom pada materi sejarah dan perkembangan teori
atom.

Sebagai salah satu media pembelajaran kimia yang dapat digunakan peserta didik.
1.6.2 Bagi Guru

E-comic seri atom pada materi sejarah dan perkembangan teori atom
sebagai salah satu media pembelajaran kimia untuk menunjang kegiatan
pembelajaran.

1.7  Spesifikasi produk yang dikembangkan

Adapun spesifikasi produk dalam pengembangan komik kimia di
diantaranya :

1.7.1 Media pembelajaran kimia yang dikembangkan dibuat dengan aplikasi
pembuatan e-comic yaitu ibis paint 9.2.3 dan adobe animate versi 2019.

1.7.2 Media pembelajaran kimia yang dikembangkan berupa komik dikemas
dengan ukuran komik B5 (176x259 mm).

1.7.3 Media pembelajaran kimia memuat materi sejarah dan perkembangan teori
atom.

1.7.4 Bahasa yang digunakan adalah Bahasa Indonesia.

1.7.5 Gaya peletakan panel terdiri dari 1 hingga 6 panel dalam setiap halaman.



1.7.6 Komik yang dibuat bercerita tentang sebuah petualangan dimensi waktu
memasuki zaman sejarah dan perkembangan atom dari berbagai ilmuan.
1.8 Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan dalam pengembangan ini adalah pengembangan ini hanya
melakukan 5 tahapan saja yaitu Penelitian dan Pengumpulan Informasi,
Perencanaan, Mengembangkan Produk Awal, Pengujian Lapangan Awal, dan

Revisi Produk Utama.



BAB I
KAJIAN PUSTAKA
2.1 Kajian Teori
2.1.1 Penelitian Pengembangan

Penelitian dan pengembangan (Research and Development) merupakan
metode yang digunakan dalam penelitian untuk menghasilkan suatu produk yang
akan dibuat, serta metode ini juga berguna untuk memvalidasi kelayakan suatu
produk dalam pendidikan dan pembelajaran. Untuk menghasilkan suatu produk
maka diperlukan validasi yang berguna untuk mengetahui keefektifan produk yang
dibuat, agar produk dapat berfungsi untuk proses belajar mengajar (Sugiyono,
2019).

Penelitian dan pengembangan lebih dikenal dengan istilah Research and
Development (R&D). Penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan sebuah produk tertentu, dan menguji keefektifan
produk tersebut (Sugiyono, 2019). Penelitian pengembangan tidak hanya
merupakan suatu penelitian yang menghasilkan produk untuk diuji cobakan di
lapangan. Namun, penelitian dan pengembangan adalah suatu proses atau langkah-
langkah untuk mengembangkan produk atau menyempurnakan produk yang telah
ada sebelumnya. Produk yang telah dikembangkan tersebut dapat
dipertanggungjawabkan. Pengertian penelitian dan pengembangan menurut Borg &
Gall adalah suatu proses yang dipakai untuk mengembangkan dan memvalidasi
produk pendidikan. Penelitian dan pengembangan sendiri dilakukan berdasarkan

suatu model pengembangan berbasis industri, yang temuan-temuannya dipakai



untuk mendesain produk dan prosedur, yang kemudian secara sistematis dilakukan
uji lapangan, dievaluasi, disempurnakan untuk memenuhi kriteria keefektifan,
kualitas, dan standar tertentu. Produk yang dihasilkan dari penelitian dan
pengembangan tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras (hardware),
seperti buku, modul, alat bantu pembelajaran di kelas atau di laboratorium, tetapi
bisa juga perangkat lunak (software), seperti program komputer untuk pengolahan
data.

Prosedur yang dilakukan dalam penelitian pengembangan ini meliputi
beberapa tahap seperti yang dikemukakan Borg and Gall (Sugiyono, 2019), yaitu:
a. Penelitian dan Pengumpulan Informasi.

Penelitian dan pengumpulan informasi, meliputi analisis kebutuhan,
review literatur dan penelitian dalam skala kecil.

b. Perencanaan

Melakukan perencanaan, yang meliputi, pendefinisian keterampilan
yang harus dipelajari, perumusan tujuan, penentuan urutan pembelajaran, dan
uji coba kelayakan dalam skala kecil.

c. Mengembangkan Produk Awal

Mengembangkan produk awal yang meliputi penyiapan materi
pembelajaran dan instrumen evaluasi.
d. Pengujian Lapangan Awal

Pengujian lapangan awal dilakukan pada 1 s.d 3 sekolah, menggunakan
6 s.d 12 subjek. Pengumpulan data dengan wawancara, observasi, kuesioner.

Hasilnya selanjutnya dianalisis.



e. Revisi Produk Utama

Melakukan revisi produk utama terhadap produk didasarkan pada saran-
saran pada uji coba.
f. Uji Coba Lapangan Utama

Melakukan uji coba lapangan utama, dilakukan pada 5 s.d 15 sekolah
dengan 30-100 subjek. Data kuantitatif tentang performance subjek sebelum
dan sesudah uji coba lapangan utama dianalisis. Hasil dinilai sesuai dengan uji
coba lapangan utama dan dibandingkan dengan data kelompok kontrol bila
mungkin.
g.  Revisi Produk Operasional

Melakukan revisi terhadap produk yang siap dioperasionalkan,
berdasarkan saran-saran dari uji coba.
h.  Uji Coba Lapangan Operasional

Melakukan uji lapangan operasional, dilakukan pada 10 s.d 30 sekolah
dengan 40 s.d 400 subjek. Data wawancara, observasi, dan kuesioner
dikumpulkan dan dianalisis.
1. Revisi Produk Akhir

Revisi produk akhir, berdasarkan saran dari uji lapangan.

Mengimplementasikan Produk

Mengimplementasikan produk. Membuat laporan mengenai produk pada
pertemuan profesional dan pada jurnal-jurnal. Bekerjasama dengan penerbit
untuk melakukan distribusi secara kormersial, memonitoring produk yang telah

didistribusikan guna membantu kendali mutu.
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Terdapat 10 langkah tahapan pelaksanaan penelitian dan pengembangan dalam

Borg dan Gall, yaitu disajikan pada Gambar 2.1.

Penelitian dan Mengembang
Perencanaan

Pengumpulan Produk Awal
Informasi :> :>

Uji Coba Revisi P .
engujian

Lapangan Utama <:| I[’thoduk <:| Lapangan Awal
ama

U

.. Uji Coba .
Revisi produk Revisi Produk
. Lapangan .
O 1 Akh
perasiona |:> Operasional |:> ir
Mengimplemantasikan
Produk

Gambar 2.1 Bagan Pengembangan Borg and Gall (Sugiyono, 2019)

2.1.2 Media Pembelajaran

Media berasa dari Bahasa latin medium yang secara harfiah berarti tengah,
perantara, atau pengantar (Nurseto, 2011). Menurut Gagne dan Briggs dalam
Arsyad (2013) menyatakan bahwa media pembelajaran disebutkan sebagai
komponen/alat fisik yang dapat merangsang peserta didik untuk belajar. Rusman
(2013) menambahkan bahwa media adalah alat untuk membantu peserta didik

dengan mudah memahami sesuatu untuk diingat dalam waktu lama dibandingkan
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dengan penyampaian materi melalui tatap muka dan ceramah tanpa alat atau alat
bantu belajar.

Munadi (2012) menyatakan bahwa media pembelajaran dapat dipahami
sebagai segala sesuatu yang dapat mentransmisikan dan menyampaikan pesan dari
sumber secara terencana guna menciptakan lingkungan belajar yang kondusif
dimana penerimanya dapat melakukan proses pembelajaran secara efisien dan
efektif.

Menurut Sudjana & Rivai (2010), media pembelajaran dapat mempertinggi
proses belajar peserta didik dengan harapan hasil belajar yang dicapai peserta didik
akan meningkat. Ada beberapa manfaat yang dapat diperoleh dengan menggunakan
media pembelajaran kimia yaitu sebagai berikut:

a. Pengajaran akan lebih menarik perhatiaan peserta didik sehinga dapat
menumbuhkan motivasi belajar.

b. Bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih dipahami
oleh peserta didik menguasai tujuan pembelajaran lebih baik.

c. Metode pembelajran akan lebih bervariasi, tidak semata-mata komunikasi
verbal oleh guru, sehingga peserta didik tidak bosan dan guru tidak kehabisan
tenaga.

d. Peserta didik lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya
mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti mengamati, melakukan,

mendemonstrasikan, dan lain-lain.
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2.1.3 Komik

Komik merupakan suatu kartun yang mengungkapkan sebuah karakter dan
memerankan cerita dalam urutan yang erat, dihubungkan dengan gambar dan
dirancang untuk memberikan hiburan kepada para pembaca. Peranan pokok komik
dalam instruksional adalah kemampuannya dalam menciptakan minat peserta didik
(Siregar et al., 2018)

Sebagai bagian dari media visual dan cetak, komik dapat dikembangkan
sebagai buku teks alternatif untuk mendukung proses pembelajaran. Berkenaan
dengan media komik, Maharsi (2011) berpendapat bahwa komik berperan besar
dalam mempengaruhi keterampilan komunikasi dan memberikan informasi yang
mendidik dan menghibur.

Komik yang semula berbentuk cetak kini mulai diadaptasi menjadi komik
elektronik (e-comic). Komik elektronik (e-comic) adalah komik yang dapat dibuat,
dilihat, didistribusikan, diedit, dan disimpan pada perangkat. Perbedaan utama
antara komik digital dan komik cetak adalah format komik telah diubah menjadi
digital dan dapat dibaca menggunakan beberapa perangkat elektronik. Komik
digital memiliki banyak keunggulan dibandingkan komik cetak, antara lain lebih
murah, tahan lama, interaktif, dinamis, dan mudah diakses (Jafar, 2021)

2.1.4 Materi Komik Seri Atom
Teori Model Atom yaitu susunan zat sudah menjadi perhatian sejak 2500
tahun yang lalu, yaitu sejak jaman yunani kuno. Pendapat ini lebih dikembangkan
lagi pada masa Leucippus dan Demokritus yang menyatakan bahwa sesuatu zat

tidak dapat dibelah terus menerus tanpa batas, ada bagian yang paling kecil yang
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tidak dapat dibagi-bagi atau dibelah lagi, itu yang mereka sebut “atomos” yang
artinya yang tidak dapat dibagi-bagi lagi. Sebaliknya Aristoteles berpendapat
partikel dapat dibelah terus menerus tanpa batas (Sabarni, 2017)

Pemikiran konsep atom zaman yunani yaitu dalam memikirkan alam
semesta, sebagian besar para ahli filsafat Yunani meninjaunya dalam skala makro,
yaitu berdasarkan apa yang mereka lihat secara kasat mata saja. Namun ada pula
beberapa ahli filsafat yang memikirkan lebih jauh makna terdalam dari jagat raya
ini dalam konsep berskala mikro, artinya berpikir secara abstrak hal-hal yang tidak
dapat mereka lihat namun mereka yakini keberadaannya, mereka disebut para
atomist (Farida, 2009). Teori atom merupakan salah satu teori dalam Fisika Inti
(Nuclear) yang mendasarkan kajiannya pada permasalahan ini. Fisika Inti
(Nuclear) merupakan matakuliah yang menjelaskan teori atom secara menyeluruh
sesuai dengan perkembangan mulai zaman pra sejarah sampai modern. Salah satu
konsep yang mengalami perubahan secara dinamis adalah mengenai konsep atom.
Kajian teori-teori dan pemodelan yang dikembangkan mempunyai manfaat yang
luas dalam menerangkan gejala-gejala fisis dan kimia. Selain itu, penemuan-
penemuan baru partikel materi penyusun dari atom mengakibatkan luasnya
penerapan implikasi berdasarkan temuan yang baru.

Berdasarkan teori atom Dalton, dapat mendefinisikan atom sebagai unit
terkecil dari suatu unsur yang dapat melakukan penggabungan kimia. Dalton
membayangkan suatu atom yang sangat kecil dan tidak dapat dibagi. Tetapi,
serangkaian penyelidikan yang dimulai pada tahun 1850-an dan dilanjutkan pada

abad kesembilan belas secara jelas menunjukkan bahwa atom sesungguhnya
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memiliki struktur internal; yaitu, atom tersusun atas partikel-partikel yang lebih
kecil lagi, yang disebut partikel subatom. Penelitian tersebut mengarah pada
penemuan tiga partikel subatom, elektron, proton, dan neutron (Chang, 2011).
Pada tahun 1897, J.J. Thomson menemukan adanya elektron dalam atom
melalui percobaan menggunakan sinar katoda. Thomson menyatakan, “atom
merupakan awan yang bermuatan postif. Pada tempat tertentu di dalam awan
tersebut terdapat elektron yang bermuatan negatif”, jumlah muatan positif sama
dengan jumlah muatan negatif sehingga atom bersifat netral (Chang, 2011).

Pada tahun 1910, seorang fisikawan Selandia Baru Ernest Rutherford, yang
sebelumnya belajar bersama Thomson di Cambridge University, memutuskan
untuk menggunakan partikel o untuk mengetahui struktur atom. Rutherford
bersama rekannya melakukan serangkaian percobaan dengan menggunakan
lembaran emas yang sangat tipis dan logam lainnya sebagai sasaran untuk partikel
a yang berasal dari sebuah sumber radioaktif. Mereka mengamati bahwa sebagian
besar partikel menembus lembaran tanpa membelok atau hanya sedikit
membelok. Mereka juga mengamati bahwa ada partikel o yang dihamburkan
dengan sudut yang besar (Chang, 2011).

Menurut proposisi Rutherford, muatan positif atom seluruhnya terkumpul
dalam inti (nucleus), yaitu suatu inti pusat yang padat yang terletak di dalam atom.
Setiap kali partikel o mendekat ke inti dalam percobaan hamburan, partikel ini
mengalami gaya tolak yang besar sehingga partikel ini membelok jauh. Bahkan,

partikel o yang langsung menuju inti akan mengalami tolakan yang sangat besar
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sehingga dapat berbalik kembali ke arah datangnya. Partikel-partikel bermuatan
positif dalam inti atom disebut proton (Chang, 2011).

Neilsh Bohr, seorang ilmuan berkebangsaan Denmark, model atom Bohr
menunjukkan bahwa elektron-elektron di dalam atom berada di dalam garis-garis
lingkaran (orbit) dengan tingkat energi yang berbeda mengelilingi inti. Bohr
menggunakan istilah tingkat energi (atau kulit) untuk menggambarkan garis-garis
lingkaran dengan energi yang berbeda. Selanjutnya dikatakan bahwa energi
elektron itu sudah terkuantisasi yang artinya elektron hanya dapat memiliki satu
tingkat energi atau pada tingkat energi lainnya tetapi tidak dapat berada di antaranya
(Onggo, 2013).

Bohr menemukan bahwa semakin dekat elektron ke inti, semakin kecil
energi yang diperlukan, tetapi semakin jauh letaknya, semakin besar energi yang
diperlukan. Bohr memberikan nomor pada tingkat energi elektron. Semakin
tinggi nomor tingkat energi, semakin jauh letak elektron dari inti dan energinya
juga semakin tinggi. Bohr juga menemukan bahwa berbagai macam tingkat
energi dapat ditempati oleh jumlah elektron yang berbeda, tingkat energi 1 dapat
memuat sampai dengan 2 elektron, tingkat energi 2 dapat memuat sampai dengan
8 elektron dan seterusnya (Onggo, 2013).

Model atom Bohr tidak dapat menjelaskan pengamatan-pengamatan yang
dilakukan pada atom yang lebih kompleks, sehingga dikembangkanlah satu
model struktur atom yang lebih rumit dengan penalaran matematika tinggi, yaitu
model mekanika kuantum. Model ini berdasarkan pada teori kuantum yang

mengatakan bahwa materi juga memiliki sifat-sifat yang sama seperti gelombang.
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Menurut teori kuantum, letak dan momentum (kecepatan dan arah) suatu elektron
pada satu waktu tidak mungkin diketahui secara pasti dan hal ini dikenal sebagai
prinsip ketidakpastian. Jadi, para ilmuan harus mengganti lingkar Bohr dengan
orbital (kadang-kadang disebut sebagai awan elektron) yaitu volume ruang yang
kemungkinan besar terdapat satu elektron. Dengan kata lain, dalam hal ini istilah
kepastian diganti dengan kebolehjadian (Onggo, 2013).

Empat bilangan yang disebut bilangan kuantum diperkenalkan untuk
menggambarkan karakteristik elektron dan orbitalnya, yaitu bilangan kuantum
utama (n), bilangan kuantum azimuth (1), bilangan kuantum magnetik (m), dan
bilangan kuantum spin (s).

Bilangan kuantum utama menjelaskan jarak rerata orbital dari inti dan
energi elektron di dalam atom. Ini sama dengan nomor tingkat energi pada model
atom Bohr. Bilangan ini dapat berupa bilangan bulat positif. Jadi semakin tinggi
bilangan n, semakin besar energinya dan semakin besar pula orbitalnya. Para
kimiawan kadang-kadang menyebut orbital sebagai kulit elektron. Bilangan
kuantum azimut menjelaskan bentuk orbital dan bentuk ini dibatasi oleh bilangan
kuantum utama. Bilangan kuantum azimut dapat memiliki bilangan bulat positif
dari 0 hingga n-1. Bilangan kuantum magnetik menjelaskan bagaimana orientasi
dari bermacam-macam orbital di dalam ruang. Bilangan magnetik tergantung
pada bilangan azimut. Harga yang diperbolehkan adalah bilangan bulat dari -1
sampai 0 sampai +1. Bilangan kuantum spin menjelaskan arah perputaran

elektron di dalam medan magnet. Baik itu searah jarum jam atau berlawanan arah
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dengan jarum jam. Hanya dua harga yang diperbolehkan untuk spin, yaitu -1/2

atau +1/2.

2.2 Penelitian yang Relevan

Beberapa penelitian yang relevan dengan penelitain ini yaitu:
2.2.1 Berdasarkan penelitian yang diakukan oleh Adeliyanti et al., (2018). Hasil
penelitian menunjukkan bahwa pengembangan e-comic matematika berbasis
teknologi sebagai suplemen pembelajaran pada aplikasi fungsi kuadrat
dikembangkan dengan model pengembangan 4D dan menghasilkan media
pebelajaran yang valid, efektif, dan praktis.
2.2.2 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Nurinayati et al., (2014).
menunjukkan media komik digital pada materi sistem imun telah berhasil
dikembangkan dan memperoleh nilai interpretasi sangat baik. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa media ini layak untuk digunakan sebagai variasi media
pada pembelajaran biologi di SMAN 13 jakarta.
2.2.3 Berdasarkan penelitian yang dilakukan Wahyuningsih (2012) yang
berjudul pengembangan media komik bergambar materi sistem saraf untuk
pembelajaran yang menggunakan strategi PQ4R. hasil penelitian menunjukkan
media komik menumbuhkan sikap positif peserta didik untuk membaca dan
mempelajari materi sitem saraf yang bersifat abstrak dengan kemauannya sendiri,
peserta didik menjadi pembaca pembaca yang efektif, efisien dan berdampak pada
peningkatan, minat aktivitas, dan hasil belajar siswa secara klasikal.
2.2.4 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Fatimah dan Widiyatmoko

(2014) menunjukkan bahwa science comic berbasis PBL sebagai media
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pembelajaran kimia pada tema bunyi dan pendengaran untuk siswa SMP
memenuhi kriteria sangat layak sebagai media pembelajaran kimia dengan nilai
95,83% pada segi media, 99,07% pada segi Bahasa, dan 95,37% pada segi materi.
Media science comic berbasis PBL dapat meningkatkan hasil belajar dan
kemampuan berpikir kritis siswa.

2.2.5 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Lestari et al., (2016)
menunjukkan bahwa media komik dengan model PBL yang dikembangkan layak
digunakan dengan kategori sangat baik ditinjau dari aspek media dan materi
berdasarkan penilaian ahli, guru ipa, dan dan teman sejawat. Komik dengan model
pbl efektif dalam meningkatkan kemampuan berfikir analitis dan sikap ilmiah.
2.2.6 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Sinta (2020) menunjukkan
bahwa pengembangan komik kimia sebagai media pembelajaran berbasis CET
(Chemo-Edutainment) ada pengaruh penggunaan media komik terhadap
kreativitas dan hasil belajar siswa, sehingga guru kimia diharapkan dapat
menggunakan media komik kimia dalam pembelajaran kimia pada materi pokok
termokimia untuk meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa.

2.2.7 Berdasarkan penelitian yang dilakukan Minarni (2020) menunjukkan
bahwa pengembahan bahan ajar dalam bentuk media komik dengan Adobe
Photoshop Cs6 pada materi laju reaksi respon positif siswa kelas XI [PA 2 SMAN
7 Sarolangun adalah 87,02%, didapatkan hasil bahwa media komik ini sangat baik
dan menarik. Berdasarkan proses dan hasil pengembangan media maupun materi
dan hasil, secara keseluruhan disimpulkan bahwa produk media komik ini layak

dan menarik untuk digunakan.
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BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Model Pengembangan

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan. Model pengembangan
yang digunakan dalam penelitian ini diadaptasi dari model pengembangan Borg &
Gall dalam Sugiyono (2019). Terdapat 10 tahapan pelaksanaan penelitian dan
pengembangan dalam Borg dan Gall akan tetapi pada penelitian ini hanya akan
melakukan 5 tahap pengembangan saja yaitu Penelitian dan Pengumpulan
Informasi, Perencanaan, Mengembangkan Produk Awal, Pengujian Lapangan
Awal dan Revisi Produk Utama. Penelitian ini hanya mengetahui kelayakan dari
media pembelajaran kimia yang telah dibuat. Produk yang akan dihasilkan dari
pengembangan ini berupa media pembelajaran kimia E-comic Seri Atom pada
materi sejarah dan perkembangan teori atom.
3.2  Prosedur Pengembangan

Berdasarkan model pengembangan, terdapat lima tahapan pengembangan
yang dilakukan peneliti pada model Borg & Gall dalam Sugiyono (2019), maka
dapat dijelaskan langkah — langkah yang dilakukan sebagai berikut :
3.2.1 Penelitian dan Pengumpulan Informasi

Tahap penelitian untuk menghasilkan informasi terkait permasalahan dalam
pembelajaran kimia pada materi atom. Pengumpulan berbagai informasi yang dapat
digunakan sebagai bahan untuk perencanaan produk yang diharapkan dapat
mengatasi masalah tersebut. Masalah dalam penelitian harus ditunjukkan dengan

sebuah data. Studi lapangan dilakukan pada pengukuran kebutuhan yaitu untuk
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menganalisis kebutuhan guru dan peserta didik dengan responden 9 guru dan 314
peserta didik di 9 sekolah yaitu MAN 2 Sleman dengan jumlah sebanyak 94 peserta
didik, MAN 3 Sleman dengan jumlah sebanyak 6 peserta didik, MAN 4 Sleman
dengan jumlah sebanyak 8 peserta didik, MAN 5 Sleman dengan jumlah sebanyak
53 peserta didik, SMAN 2 Ngaglik dengan jumlah sebanyak 38 peserta didik,
SMAN 2 Sleman dengan jumlah sebanyak 29 peserta didik, SMAN 1 Pakem
dengan jumlah sebanyak 54 peserta didik, SMA Colombo dengan jumlah sebanyak
16 peserta didik, SMA Muhammadiyah Pakem dengan jumlah sebanyak 16 peserta
didik guna mengetahui informasi media pembelajaran kimia apa yang sering
digunakan dalam pembelajaran kimia serta kendala dalam mengajar kimia yang
terindentifikasi dari responden. Data tersebut dapat diperoleh melalui analisis
kebutuhan guru dan peserta didik dengan beberapa pertanyaan yang dilihat pada
Lampiran 1.
3.2.2 Perencanaan

Perencanaan produk dimulai dengan mengumpulkan referensi berupa jurnal
yang relevan dengan penelitian serta menentukan produk yang akan dikembangkan
berdasarkan analisis kebutuhan. Setelah mengetahui produk yang akan
dikembangkan selanjutnya dimulai dengan mengumpulkan materi, menentukan
konsep dan tema cerita.
3.2.3 Mengembangkan Produk Awal

Pada tahap ini yang dilakukan adalah mengembangkan produk awal,
pembuatan instrumen penilaian kelayakan produk dan penilaian kelayakan produk

oleh ahli materi dan ahli media. Produk yang dikembangkan berupa media cetak
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berukuran B5 dengan berbantuan aplikasi ibis paint 9.2.3 dan adobe animate versi
2019 sebagai alat dalam merancang desain produk. Tahap pertama yang harus
dilakukan dalam pembuatan media ini yaitu membuat sketsa sesuai dengan apa
yang sudah direncanakan sebelumnya kemudian tahap selanjutnya yaitu tahap
pewarnaan sketsa. Setelah pewarnaan selesai dilakukan maka barulah dituliskan
narasi dan dialognya.

Instrumen penilaian kelayakan produk yang telah dibuat lalu divalidasi.
Validasi dilakukan oleh dosen Pendidikan Kimia UIIL. Instrumen penilaian
kelayakan produk yang akan digunakan sebelumnya disusun terlebih dahulu dan
divalidasi oleh 2 validator sebelum dilakukan penilaian kelayakan produk yaitu
dengan mengadaptasi instrumen yang sudah ada dari Permendikbud (2016) dan
jurnal yang berasal dari Suparmi (2018). Adapun instrumen yang digunakan
meliputi beberapa aspek yakni aspek materi, penyajian, kebahasaan, kegrafikan dan
komponen komik digunakan untuk mengetahui kelayakan produk sehingga dapat
diuji cobakan kepada peserta didik dan guru di SMA. Penilaian kelayakan produk
ini bertujuan agar memperoleh masukan dan saran dari ahli media dan ahli materi
serta untuk mengetahui kelayakan produk yang dikembangkan.

3.2.4 Pengujian Lapangan Awal

Tahap pengujian lapangan awal, maka dilakukan ujicoba produk ke
SMA/MA. Sekolah yang digunakan untuk uji coba yaitu SMAN 2 Ngaglik
sebanyak 15 peserta didik dan 1 guru kimia dari sekolah tersebut. Hasil uji coba

tersebut berupa tanggapan atau penilaian serta saran terhadap produk komik yang
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telah dihasilkan. Saran tersebut yang akan digunakan sebagai pedoman saat revisi
produk yang telah dibuat.
3.2.5 Revisi Produk Utama

Setelah diujicobakan, dilakukan tahap revisi dengan mempertimbangkan
hasil penilaian berdasarkan masukan dan saran yang dilakukan oleh guru dan
peserta didik.
33 Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data

Jenis data, teknik pengumpulan data, dan instrumen pengumpulan data yang
digunakan pada penelitian ini disajikan pada Tabel 3.1

Tabel 3.1 Jenis Data, Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data

Jenis Data Teknik Pengumpulan Instrumen Pengumpulan
Data Data
P . Kuesioner Analisis
Analisis Kebutuhan Kuesioner
Kebutuhan
Lembar Penilaian
Kelayakan Produk Angket Kelayakan Produk

3.3.1 Teknik Pengumpulan Data

Data yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini adalah data hasil
analisis kebutuhan guru dan peserta didik terkait media pembelajaran kimia yang
dikembangkan, serta data hasil penilaian kelayakan produk media pembelajaran
kimia. Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu non-tes
menggunakan kuesioner dan angket.
3.3.2 Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data berupa kuesioner

analisis kebutuhan untuk peserta didik dan guru menggunakan google form, dan
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lembar penilaian kelayakan produk untuk guru, peserta didik, ahli materi dan ahli
media. Instrumen pengumpulan data yang digunakan yaitu sebagai berikut:
a. Kuesioner analisis kebutuhan peserta didik dan guru

Kuesioner analisis kebutuhan digunakan untuk menganalisis kebutuhan
guru dan peserta didik terhadap media pembelajaran kimia melalui google form.
Kisi-kisi daftar pertanyaan kuesioner analisis kebutuhan guru dan peserta didik
dapat dilihat pada Tabel 3.2 dan 3.3. Daftar pertanyaan dapat dilihat pada Lampiran
1 dan Lampiran 2.

Tabel 3.2 Kisi-Kisi Kuesioner Analisis Kebutuhan Guru

Indikator

Jumlah

Nomor

Komponen Pertanyaan | Pertanyaan
Pembelajaran kimia Kendala dalam mengajar 1 1
Metode dalam mengajar 1 2
Media pembelajaran Media pembelajaran kimia
.. di k 3 34,5
kimia yang digunakan
Media e-comic digunakan
sebagai media pembelajaran o) 6,7
kimia

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Kuesioner Analisis Kebutuhan Peserta Didik

i mlah mor
Komponen etor ngan;aan Plgl?tar:)yaan

Pembelajaran kimia | Tanggapan peserta didik

terhadap pembelajaran 1 1,2

kimia

Media pembelajaran yang 3 345

digunakan T
Media pembelajaran| Media e-comic digunakan ) 6.7
kimia sebagai media pembelajaran ’

b. Lembar Penilaian Kelayakan Produk

Lembar penilaian kelayakan produk yang digunakan dalam penelitian ini yaitu

lembar angket penilaian kelayakan produk untuk ahli materi, ahli media, guru dan
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peserta didik. Instrumen penilaian produk oleh ahli materi, ahli media dan guru
yang digunakan meliputi aspek materi, aspek kebahasan, aspek penyajian materi,
aspek kegrafikaan dan komponen e-comic. Adapun kisi-kisi lembar penilaian
kelayakan produk ahli materi, ahli media dan guru dapat dilihat pada Tabel 3.4,
Tabel 3.6 dan untuk peserta didik di Tabel 3.5. Rubrik dan Instrumen penilaian
produk dapat dilihat pada Lampiran 9. Instrumen penilaian kelayakan produk
dikembangkan mencakup aspek yang diadaptasi dari Permendikbud No. 8 Tahun
2016 tentang Buku yang digunakan oleh Satuan Pendidikan dan jurnal yang berasal
dari Suparmi (2018). Adapun kriteria penilaian berupa empat skala (skala likert)
yaitu 4 (Sangat Baik), 3 (Baik), 2 (Kurang), dan 1 (Sangat Kurang).

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Kelayakan Produk oleh Ahli Materi dan

Ahli Media
JUMLAH
ASPEK NO
INDIKATOR INDIKATOR
A. Materi 1. | Materi dalam media pembelajaran 1

kimia e-comic

B. Kebahasaan | 1. | Penggunaan bahasa (ejaan, kata,
kalimat) 2
2. | Bahasa yang digunakan

C. Penyajian 1. | Penyajian materi
Materi 2. | Penggunaan ilustrasi pada materi
3. | Penyajian materi dapat merangsang :
D. Kegrafikan | 1. | Penggunaan huruf 1
E. Komponen | 1. | Panel
e-comic 2. | Balon baca (Speech Bubbles) ;

3. | Ilustrasi
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Tabel 3.5 Kisi-kisi Penilaian Kelayakan Produk oleh Peserta Didik

JUMLAH
INDIKATOR

ASPEK NO INDIKATOR

A. Kebahasaan | 1. | Penggunaan bahasa (ejaan, kata,
kalimat) 2
2. | Bahasa yang digunakan

B. Penyajian 1. | Penyajian materi
Materi 2. | Penggunaan ilustrasi pada materi 2
C. Kegrafikan | 1. | Penggunaan huruf 1
D. Komponen | 1. | Panel
e-qonyc 2. | Balon baca (Speech Bubbles) .
3. | Tlustrasi
Tabel 3.6 Kisi-kisi Penilaian Kelayakan Produk oleh Guru
JUMLAH
ASPEK  |NO INDIKATOR INDIKATOR
A. Materi 1. | Materi dalam media pembelajaran kimia 1
e-comic
B. Kebahasaan | 1. | Penggunaan bahasa (ejaan, kata, kalimat)
2. | Bahasa yang digunakan 2
C. Penyajian 1. | Penyajian materi
Materi 2. | Penggunaan ilustrasi pada materi
3. | Penyajian materi dapat merangsang :
D. Kegrafikan | 1. | Penggunaan huruf 1
E. Komponen | 1. | Panel
e-comic [ ™ Balon baca (Speech Bubbles)
3. | Tlustrasi .

Sumber :
Diadaptasi Permendikbud No. 8 Tahun 2016 tentang Buku yang digunakan oleh Satuan
Pendidikan dan Suparmi (2018).
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3.3.3 Validitas Isi Instrumen

Instrumen penilaian kelayakan produk ini terlebih dahulu dilakukan
validasi isi oleh validator untuk mengetahui kelayakan instrumen tersebut.
Data yang diperoleh kemudian diolah menggunakan rumus perhitungan (1)

(Gregory, 2007)

D

Content Valzdzly (CV) = HEBLCD o (1)

Keterangan:

CV= Content Validity (Validasi Isi)

A = Jumlah item yang tidak relevan menurut kedua validator
B = Jumlah item yang tidak relevan menurut validator I dan relevan menurut
validator 11
C = Jumlah item relevan menurut validator I dan tidak relevan menurut validator
II
D = Jumlah item yang relevan menurut kedua validator
Instrumen penelitian dapat dikatakan layak jika hasil CV > 0,7 (Arikunto, 2015)
3.4. Teknik Analisis Data
Berdasarkan hasil yang diperoleh dari penelitian ini yaitu data hasil analisis
kebutuhan guru dan peserta didik serta data hasil penilaian kelayakan produk, maka
teknik analisis data dalam penelitian ini dapat dilakukan dengan langkah sebagai

berikut:
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3.4.1 Data Hasil Analisis Kebutuhan Guru dan Peserta Didik

Teknik analisis data yang digunakan untuk hasil analisis kebutuhan yaitu
dengan menggunakan analisis deskriptif kuantitatif. Data kuantitatif kemudian
dikonversikan ke dalam bentuk presentase kemudian dideskripsikan hasilnya dalam
penyajian data analisis kebutuhan.
3.4.2 Data Hasil Penilaian Kelayakan Produk

Data hasil penilaian kelayakan produk dari guru, peserta didik, ahli materi

dan ahli media yang diperoleh dari lembar penilaian kelayakan produk yang
kemudian dikonversikan ke dalam data kuantitatif dengan menggunakan Skala
Likert untuk mengetahui kualitas produk. Setelah itu menabulasi semua data yang
diperoleh untuk setiap komponen yang tersedia dalam instrumen penilaian.
a. Menghitung skor total rata-rata dari setiap komponen dengan menggunakan

rumus (2) (Mardapi, 2008)

7 _ LX
X = TS TR (2)
Keterangan:

X = skor rata-rata

X  =jumlah skor
n = jumlah penilai
b. Mengubah skor rata-rata (skor rerata) menjadi kriteria kategori
Setelah mendapatkan skor rata-rata, kemudian dari skor rata-rata diubah
menjadi nilai kualitatif dengan kriteria kategori skala 1- 4. Acuan pengubahan

skor menjadi skala empat (1- 4) menurut Arikunto (2015) seperti pada Tabel 3.8
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Tabel 3.7 Konversi Skor Rata-rata Menjadi Kategori

Rentang skor (i) Kategori
Mi + 1,5 SDi < X < Mi + 3,0 SDi Sangat baik
Mi+0SDi<X<Mi+ 1,5 SDi Baik
Mi - 1,5 SDi < X <Mi + 0 SDi Kurang
Mi - 3 SDi < X < Mi — 1,5 SDi Sangat kurang
(Arikunto, 2015)
Keterangan:
X = Skor rata-rata

Mi = Rerata Skor

(Maksimum + Minimum)

N |-

SDi = Standar Deviasi Ideal
= % (Maksimum + Minimum)
c. Menabulasi semua data yang diperoleh untuk setiap aspek dari butir penilaian
yang tersedia dalam instrumen penilaian.

Kriteria kelayakan media pembelajaran kimia pada penelitian pengembangan
media pembelajaran kimia “E-comic Seri Atom” ditentukan dengan kategori
minimal Baik (B). Apabila hasil penilaian dari ahli media dan ahli materi, guru
dan peserta didik memiliki rerata hasil akhir dengan kategori minimal Baik (B),
maka produk pengembangan media pembelajaran kimia “E-comic Seri Atom”

dinyatakan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran kimia.
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
4.1 Hasil Pengembangan
Media pembelajaran kimia “E-comic Seri Atom” yang telah dikembangkan
berdasarkan model pengembangan dari Borg and Gall terdiri dari penelitian dan
pengumpulan informasi, tahap perencanaan, mengembangkan produk awal,
pengujian lapangan awal, dan revisi produk utama. Berikut akan dijelaskan tiap-

tiap tahapan pengembangannya:

4.1.1 Penelitian dan Pengumpulan Informasi

Tahap penelitian dan pengumpulan informasi dilakukan dengan studi
literatur dengan pembuatan instrumen analisis kebutuhan dan validasi instrumen
analisis kebutuhan. Untuk mengetahui instrumen analisis kebutuhan yang
digunakan, maka instrumen perlu divalidasi dahulu oleh 2 (dua) validator.
Instrumen dikatakan layak digunakan apabila nilai CV (Content Validity) > 0,7.
Hasil validitas isi instrumen analisis kebutuhan untuk peserta didik yaitu sebesar
0,88 dan guru yaitu sebesar 0,86 yang artinya kedua instrumen analisis kebutuhan
tersebut layak digunakan dalam penelitian. Hasil perhitungan validitas isi instrumen
analisis kebutuhan untuk peserta didik dan guru dapat dilihat pada Lampiran 3.
Total keseluruhan responden analisis kebutuhan yaitu 9 guru dan 314 peserta didik
yang terdiri dari 9 sekolah. Jumlah responden masing-masing sekolah terdiri dari
MAN 2 Sleman dengan jumlah responden sebanyak 94 peserta didik, MAN 3
Sleman dengan jumlah responden sebanyak 6 peserta didik, MAN 4 Sleman dengan

jumlah responden sebanyak 8 peserta didik, MAN 5 Sleman dengan jumlah
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responden sebanyak 53 peserta didik, SMAN 2 Ngaglik dengan jumlah responden
sebanyak 38 peserta didik, SMAN 2 Sleman dengan jumlah responden sebanyak 29
peserta didik, SMAN 1 Pakem dengan jumlah responden sebanyak 54 peserta didik,
SMA Colombo dengan jumlah responden sebanyak 16 peserta didik, SMA
Muhammadiyah Pakem dengan jumlah responden sebanyak 16 peserta didik.
Analisis kebutuhan dilakukan guna mengetahui media pembelajaran kimia apa
yang sering digunakan dalam pembelajaran kimia. Dari hasil data analisis
kebutuhan yang telah dilakukan terhadap guru diketahui bahwa kendala dalam
mengajar kimia yang sering dialami saat proses pembelajaran yaitu saat keadaan
sekolah melakukan pembelajaran jarak jauh atau daring banyak guru yang belum
menguasai metode yang tepat untuk kondisi daring. Media pembelajaran kimia
yang digunakan untuk menyampaikan materi perkembangan teori atom yaitu
dengan power point dan video. Selain analisis kebutuhan guru dengan mengisi
kuesioner, analisis juga dilakukan pada peserta didik dengan lembar kuesioner
analisis kebutuhan. Hasil dari kuesioner tersebut menunjukkan sebesar 57,2 %
peserta didik mengalami kesulitan dalam mempelajari kimia ketika menerima
materi kimia dikarenakan pandemic corona virus sehingga mereka harus belajar
jarak jauh/daring. Materi yang dipilih adalah perkembangan teori atom sesuai
dengan dengan hasil analisis kebutuhan peserta didik yaitu sebesar 83,4% dan
analisis kebutuhan guru sebesar 77,8% menyatakan belum pernah menggunakan e-
comic pada materi teori perkembangan teori atom dengan alasan belum menemukan
komik yang berkaitan dengan materi perkembangan teori atom. Hasil dari analisis

kebutuhan guru sebesar 100% dan analisis kebutuhan peserta didik sebesar 90,1%
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menyatakan setuju jika dikembangkan media pembelajaran komik berbasis
elektronik (e-comic) dengan alasan dapat mempermudah peserta didik dan
menambah inovasi media pembelajaran untuk peserta didik. Oleh karena itu
dikembangkan sebuah media pembelajaran kimia e-comic diharapkan mampu
menarik minat peserta didik untuk mempelajari kimia sehingga mampu mencapai
tujuan pembelajaran dengan baik dan peserta didik dapat lebih mudah dalam
memahami materi kimia.
4.1.2 Perencanaan

Selanjutnya perlu dilakukan pengumpulan berbagai informasi yang dapat
digunakan sebagai bahan untuk perencanaan produk dengan mengumpulkan
referensi yaitu dengan mencari jurnal yang relevan dengan penelitian yang
dilakukan yang dapat menunjang kelengkapan materi yang akan dimasukkan dalam
media pembelajaran kimia yang akan dikembangkan. Adapun isi produk dengan
beberapa komponen pada tampilannya :
a. Halaman judul : berisi tentang judul produk yaitu : e-comic seri atom
b. Info komik seri : berisi tentang prolog pada tema 1 tentang sejarah teori
atom Democritus, tema 2 tentang Dalton, tema 3 Thomson, tema 4 Rutherford, tema
5 Bohr, dan tema 6 teori atom mekanika kuantum
c. Pengenalan karakter :
Tokoh 1 : Jo (tokoh utama pada cerita)
Tokoh 2 : Kesya ( tokoh utama pada cerita)
Tokoh 3 : Bim ( tokoh utama pada cerita)

Tokoh 4 : Democritus ( tokoh pembantu pada cerita)
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Tokoh 5 : Dalton ( tokoh pembantu pada cerita )
Tokoh 6 : Thomsom ( tokoh pembantu pada cerita)
Tokoh 7 : Rutherford (tokoh pembantu pada cerita)
Tokoh 8 : Bohr ( tokoh pembantu pada cerita)

Tokoh 9 : Erwin Schrodinger ( Tokoh pembantu cerita)

d. Halaman penutup : Sinopsis Perjalanan Jo, Keisha dan Bim

4.1.3 Mengembangkan Produk Awal

Selanjutnya dilakukan dengan membuat desain produk yang diwujudkan
dalam bentuk rancangan gambar yang berupa sketsa. Produk yang dikembangkan
berupa media cetak berukuran B5 dengan berbantuan aplikasi ibis paint dan adobe
animate sebagai alat dalam merancang desain produk. Tahap pertama yang harus
dilakukan dalam pembuatan media ini yaitu membuat sketsa sesuai dengan apa
yang sudah direncanakan sebelumnya kemudian tahap selanjutnya yaitu tahap
pewarnaan sketsa. Setelah pewarnaan selesai dilakukan maka barulah dituliskan
narasi dan dialognya.

Ketika desain produk telah dibuat, E-comic Seri Atom sebelum dinilai oleh
ahli materi dan ahli media terlebih dahulu dilakukan konsultasi kepada dosen
pembimbing. Sebelum menilai rancangan produk “E-comic Seri Atom” terlebih
dahulu melakukan validasi terhadap instrumen pengambilan data untuk penilaian
media pembelajaran kimia yang dilakukan oleh dua orang validator untuk
mengetahui instrumen layak digunakan atau tidak. Validasi instrumen dikatakan
layak untuk pengambilan data yaitu ketika nilai validasi isi > 0,70 dan pada hasil

validasi isi instrumen penilaian kelayakan produk yang telah dibuat diperoleh
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sebesar 0,83 sehingga dapat digunakan untuk pengambilan data. Adapun instrumen
yang digunakan meliputi beberapa aspek yakni aspek materi, penyajian,
kebahasaan, kegrafikan dan komponen komik. Adapun hasil data penilaian dapat
dilihat pada Lampiran 13, dan hasil perhitungan ahli secara rinci pada Lampiran 14
dan data hasil tabulasi dapat dilihat pada Lampiran 15. Berikut adalah data hasil
rekapitulasi penilaian setiap aspek oleh ahli dapat dilihat pada Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Data Hasil Penilaian Setiap Aspek oleh Ali Materi dan Ahli Media

Aspek Skor Rerata Kategori
Materi 6,6 Sangat Baik
Kebahasaan 7,6 Sangat Baik
Penyajian Materi 10,6 Sangat Baik
Kegrafikan 3,0 Baik
Komponen E- 12.0 Sangat Baik
comic ’
Total Rerata Skor 40,0 Sangat Baik

Berdasarkan Tabel 4.1 aspek materi memperoleh kategori “Sangat Baik” dengan
nilai total skor rerata 6,6 yaitu dari hasil penilaian ahli media dan ahli materi yang
meliputi materi benar sesuai dengan isi pembelajaran, materi dalam komik sesuai
dengan kehidupan sehari-hari, materi isi panel sesuai dengan subjudul. Selain itu
cerita dalam media pembelajaran kimia dapat menodrong timbulnya kemandirian,
inovasi, serta memotivasi untuk mengembangkan diri.

Aspek kebahasaan mendapatkan skor rerata 7,6 yaitu menunjukkan masuk
dalam ketegori sangat baik. Isi pada aspek kebahasaan mencakup pemilihan diksi
(kata) yang tepat, bahasa yang digunakan jelas, dan lugas yaitu tidak mengandung
makna ganda. Penggunaan kalimat yang digunakan informatif (memberikan

informasi) dan kalimat yang digunakan komunikatif.
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Aspek penyajian materi mendapatkan skor rerata yaitu 10,6 yang
menunjukkan dalam kategori sangat baik. Isi pada aspek penyajian materi
mencakup runtut, koheren dan mudah dipahami. Penggunaan ilustrasi sesuai
dengan konten, mampu memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan,
bertentangan dengan SARA, dan pornografi. Penyajian materi dapat merangsang
untuk berpikir kritis, kreatif serta inovatif.

Aspek kegrafikan mendapatkan skor rerata yaitu 3 yang menunjukkan
dalam kategori baik. Isi pada aspek kegrafikan mencakup jenis huruf terlihat jelas,
ukuran huruf proposional dan penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten.
Pada aspek kegrafikan mendapat kategori baik dikarenakan ada bagian dalam
penulisan komik dalam pemilihan warna untuk tulisan kurang sesuai serta gambar
dan penulisan setiap kata dibeberapa balon kata ada yang kurang.

Aspek komponen komik mendapatkan skor 12 yang menunjukkan dalam
kategori sangat baik. Isi pada aspek komponen komik mencakup urutan panel-panel
dalam e-comic mudah diikuti serta ukuran panel sesuai dengan kebutuhan. Balon
baca (Speech Bubbles) berasal dari percakapan antar karakter, balon baca berasal
dari adegan yang sedang terjadi, dan balon baca ditulis dalam balon kata setiap
karakter. Ilustrasi menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan ilustrasi
menunjukkan karakter dan alur komik.

Berdasarkan penilaian oleh ahli materi dan ahli media pada setiap aspek
menunjukkan nilai total skor rerata keseluruhan sebesar 42 yang dimana termasuk
dalam kategori sangat baik. Berdasarkan penilaian oleh ahli materi dan ahli media,

E-comic Seri Atom yang dikembangkan layak digunakan sebagai media
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pembelajaran kimia. Komentar dan saran ahli materi dan ahli media digunakan oleh
peneliti untuk merevisi produk agar lebih baik lagi.

Hasil revisi produk E-comic Seri Atom dari Dosen Pembimbing yaitu
sebagai berikut dilihat pada Tabel 4.2 dan Tabel 4.3 Hasil Revisi Produk dari Ahli

Materi dan Ahli Media.

Tabel 4.2 Hasil Revisi Produk & Saran dari Dosen Pembimbing
No | Catatan/Masukan

Revisi

1. | Materi yaitu

TEORI ATOM DEMOCRITUS
panel yang

AYO KITA MULAI BERMAIN Of PINTU

1 KIMIA, DENSAN MEMBLIAT PINTL
terdapat dl KEMANA SAJA, SIAPA YANE Mal HIAAM,
T Ak MEMANENYA
I8 WAL
e-com l c BERPETUALANG
KITA AKAN
B J  BECPETLALANS KE
i 1 1 i OMENS WAKTU
\ (7 )}
disamakan diberi f U Wi
7 PENEAL DARI ATOM,
MENSEUNMKAN
el / ™ PENA AJMB INI,
garis tepi warna PR ' ' e ais e

LAKUKAN

hitam agar

AKU PECNAH BERPIKIR

ATAL MLINGKIN
BASAIMANA YA ILMLAN YA BISA SAJA

KITA AKAN BANYAK

HAHAHAH, KALIAN

Nevtrn MEREKA ENASARAN i, | MENEWLICAN HAL Ba2u
Kiagisa wermcagay | MENEARATIONR | | any py popyny | OISANA, AN AR
MENGEMBANGIAN o FENOMENA PECAHKAN MSTER [ AKH SEBENAZNYA

EKSPERIMEN KALIAN SUOAH

Slap?

TEORI ATOM™

selaras dengan e

MALAS UNTLIK
IKUT, TAP! UNTUR
KALIINI 8AIKLAH

DIDALANNYA

panel yang lain

AU JANSAN
SAMPAl SALAH ATUR

WAKTU Ya, BIAR KITA
TIOAK TERSESAT

AKU AKAN MENGETUR
AN WAKTU, aEAR
DIMENS! YANE KITA

MASUKIN SESUAI

AKLAKAN
MENGEAMBAR
PINTUNYA DULU

Gambar 4.1 Isi komik halaman 04 sebelum direvisi
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No | Catatan/Masukan

Revisi

TEORI ATOM DEMOCRITUS

AYO KITA MULAI BERMAIN DI PINTU
KIMIA, DENGAN MEMBLIAT PINTU
KEMANA SAJA SIAPA YANG MAL
IEUT aku?

BERPETUALANG

KITA AKAN

; BERPETUALANG KE
M A DIMENS! WAKTU
S al JAMAN OMANA
P ] ' - PENEMLI DARI ATOM,

b = o M MENSSUNAKAN

-~ )j fon) (7 |’ PENA AJAIB INI,
W - . ' SEMUA BISA KITA
¥ I'n

AKLI PECNAH BERPICI KITA AKAN BANYAK
BACAMANA YA ILiuay [ YA BISA SAJA MENEMLIKAN HAL BARL
s gis s | Meneana o DISANA, DAN MARI KITA
MENGEMBANSKAN peLad FENOMENA KALWN SUDGH mstee [ AU
TEOR ATOM? EKSPERINEN OALANNA MALAS UNTUK
IKELIT, TAPT UNTLIK

KALLINI BAIKLAH

AKU AKAN MENGATUR
DAN WAKTU. AGAR
DIMENSI YANG KITA

MASUKIN SESLAI

WARTU YA, BIAR
TIoAK TERSESY

MENGEAMBAR
PINTUNYA DULL

Gambar 4.2 Isi komik halaman 04 setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

HI, APAKAH
=)
DALTON?

DARIMANA
KAMU
MENSENALI
DIRIKUZ

AKLHANYE,
MENEBAK
IS
HEHEHEHEHE

AP APAKAH PEOKENALIAN, WALAHH KEREN SEKALL
TEBAKAN KU INI KL ADELAH PADAHAL LIMUONYA
BENAR? JOHN DALTON MASIH MDA

TAP| SUOAH BISA
MENDIRIKAN
SEKOLAH SA0A

APAKAH KAK
QALTON
MEPLIPAKAN
PENDIRI DARI
SEKOLAH INIP

BAIKLAH KABENA INI
PECMINTALN DARI
GADIS CANTIK DAN
TEMAN-TEMANNYA

LALL, TUIUAN KALIAN
KEMAR! LINTUIK APAR

IKUTLAH

AR KESINI UINTUK
BELAJAR MENSENAI
SEQARAH
PERKEMBANSAN ATOM
DARI JOHN DALTON

MALKAH KAK
DALTON
MENSAIAR
KA

10

Gambar 4.3 Isi komik halaman 10 sebelum direvisi
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No

Catatan/Masukan

Revisi

WAAAHH KEQEN SEKALI,
PADAHAL LIMLIBNYA
MASIH MUDA
TAPI SUDAH RISA
MENDIRIKAN
SEKOLAH 5A0A

TAP! APAKAH
TEBAKAN KU INI
BENAR?

PERKENALKAN,
AKU ADALAH
JOHN DALTON

APAKAH KA
DALTON

MERLPAKAN
PENOIPI DAR!
SEKOLAH INIP

BAIKLAH KARENA INI
PERMINTAAN DARI
BADIS CANTIK DAN
TEMAN-TEMANNYA

LALU, TUOUAN KALIAN
KEMARI LINTUK APAP

IKUTLAH
DENSANKU

KAMI KESINI LINTLIK
BELAJAR MENGENA!
SEJARAH
PERKEMBANGAN ATOM
DARI JOHN DALTON

Gambar 4.4 Isi komik halaman 10 setelah direvisi




39

Catatan/Masukan

Revisi

teori atom :

pertama. semua zat terdiri darj atom vang

tidak dapat dibagi lagi menjadi partikel yang
lebih kecil

Kedua, semua unsur masig-masing berasal dari

(e T e

atom yang berbeda. Oleh karena itu, atom

emas dan perak berbeda

Ketiga, dalam reaksi kimia atom tidak berubah
dan tidak akan menghilang meskipun menjadi

senyawa baru maupun berubah ke bentuk lain

Keempat, campuran dibuat dengan cara saling
menggabungkan atom yang berbeda dengan

perbandingan massa tertentu

WESKIPUN
BEEITU,

DIDALAMKL

TETAP ADA BES!

AKL HIDROSEN!

Hidrogen 2 Kg

Qksigen10Kg

o
<
<

Compuran Hid-ogen

dan Oksigen dengan

f

perbangingen 1: 8

Kelima, reaksi kimia muncul ketika atom-atom

ini bergabung atau berpisah,atau ketika
membentuk susunan baru

WEAHHH, KEPEN
BANGETT /f
HEBAT SEKALN!

©OE ¢ AV
O
OV AHE

Saling bertukar

pasangan

JADI REEITU

ANSK MUDA

HEHEHE

Gambar 4.5 Isi komik halaman 13 sebelum direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

teori atom :

pertama, semua zat terdiri dari atom yang

dak dapat dibagl lagl menjadi partikel yang

lebih kecil

(e T e

Kedua, semua unsur masig-masing berasal dari
atom yang berbeda. Oleh karena itu, atom

emas dan perak berbeda

Ketiga, dalam reaksi kimia atom tidak berubah
dan tidak akan menghilang meskipun menjadi

senyawa baru maupun berubah ke bentuk lain

Keempat, campuran dibuat dengan cara saling
menggabungkan atom yang berbeda dengan

perbandingan massa tertentu

WESKIPUN
BEEITU,

DIDALAMKL

TETAP ADA BES!

AU HIDROBEN!

Hidrogen 2 Kg Oksigen 10/Kg

o
<
<

Compuran Hid-ogen
dan Oksigen dengan
perbandingen1: 8

f

Kelima, reaksi kimia muncul ketika atom-atom
ini bergabung atau berpisah,atau ketika

membentuk susunan baru

©OE ¢ AV
O
OV AHE

Saling bertukar
pasergan

WEAHHH, KEPEN
BANGETT /f
HEBAT SEKALN!

JADI REEITU
ANSK MUDA

HEHEHE

Gambar 4.6 Isi komik halaman 13 setelah direvisi
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Catatan/Masukan Revisi

KAK DALTON, ¥ BENAR SEKALI

ORANG YANE NONA CANTIE, KATA

MENEGUNAKAN ATOM DIAMBIL DARI KAK DALTON, BEPAPA
SEGLTAN “2TOM" KATA X DAN ‘TOMOS’ LAMA KAK DALTON BiS4 SETIDAKNYA
1L DEMOCRITUS VANG BERASTI TIOAK AENECINA CENDARAT 2,000 TAHUN

KAN? DAPAT DIBAGI-EAE! DEMOCRITUS? @ KEMIDIAN- (g

Last

OALTON
TEQIMA KASIH,
KAZENA OIRIL
AU TEGKENAL
KEMBALI

2,
BUKAN
BPA-APA

jika bertanya seberapa akuratnya Dalton, kembali ke tahun 1787 sampai 1844, tanpa terlewat

satu hari Dalton menuliskan catatan harian pengamatan metecrclogy. Waktu pengamatan sangat

akurat sampai-sampai masyarakat sekitar sudah menganggap seperti jam

. KITA HARUS
GAICLAR, HAGI
N AL AN SESUAIKAN JAM
NEN YANG BARU
s KAPENA DALTON
MUNCLIL
TAPL, WARNA

SArA MENGALAM BLTA SETELAH SAAT ITU

WARNA SEBENASNYA, SAAT

ACARA DISEBUAH AJANG

PERHARGLAAN MLINCUL
SITUAS| SEPERTI INI

BASAIMANA BAIU

WARNA ABL-ABL

HAMAM, TIDAK APA-2PA DALTON,
WALALIPUN BEEITU KAK DALTON
SUDAH MEMBLIAT PENEMUAN
KONSEP ATOM YANG MENJAD!
OASAR ILMU KIMIA MEPUPAKAN

HAL HAL YANG LUAR BIASA

MENEAPA
SCNANYA

SECECTI (TUP

Gambar 4.7 Isi komik halaman 14 sebelum direvisi




Revisi

Catatan/Masukan

I¥A BENAD SEKALI
NON& CANTIK, KATA
ATOM DIAMEIL DARI
AT 'K DAN "TOMOS’
YANE BERARTI TIDAK
DAPAT DIBAB-@AS!
Lag

KAk DALTON,
ORANE YANG
MENGELNAKAN
SEBUTAN "BTOM”
ITU CEMOCRITUS

SETIDAKNYA
2,000 TAHUN
KEMUDIAN,.,

KAK DALTON, BERAAL

LAMA KAK DALTON BISA
MENEIMA FENDAUA@

DEMOCRITUS?

OALTON
TEQUAL KASIH,
KARENA DIRIML
AKU TEQKENAL
KEMBALI

BAIKLAH, HAZ!
INI AU AKAN
MENSAMATI

SV MENGALAM BLITA
WASNA SEBENAGNYA, SALT
LCARA DISEBUAH AJANG
PERHARSALN MLINCLIL
SITUASI SEPERTI INI
BASAIMANA BAIU
WARNA AGL-ABU
INIP SAYA KEREN

MENEAPA

jika bertanya seberapa akuratnya Dalton, kembali ke tahun 1787 sampai 1844, tanpa terlewat
satu hari Dalton menuliskan catatan harian pengamatan meteorology. Waktu pengamatan sangat

akurat sampai-sampai masyarakat sekitar sudah menganggap seperti jam

KITA HARUS
SESUAIKAN DAM
YANE BARU
KAPENA DALTON

MUNCLL

SETELAH SAAT ITU
AU PLIN MENYADARL
SAHWA AU
WARN;

KITA PERE!
cepat!

HANAM, TIDAK SPA-APS DALTON,
[WALALIPLIN BEGITU KA DALTON
SUDAH MEMBLIAT PENEMUAN
KONSED ATOM YANE MENJAD!
DASLR ILMU KIMIE MERUPAKAN
HAL HAL YANG LUAR QIASA

N

Gambar 4.8 Isi

komik halaman 14 setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

Nomor halaman

dirapikan

NAH, UNTUK
MENDAPATKAN
PENJELASAN YANG
LEGIH BAIK MAKA SAYA
MENYELIDIKI PENSARUH
SINAR ¥ TERHADAP
KONDLKTVITAS 845

Jadi, ada yang ditemukan dalam percobaan ini yaity
bahwa arus yong melalui ges, diberi perlakuan dengen
sinar-X di anfera dua lempeng logam tidak dopat
bertambah melebihi suatu titik tertentu. Pada saat itu
saya berpikir lempeng-lempeng logamiah yang kemudian
mengumpulkan ion-icn secepat yang dihasilkan melalul

sinar-X.

Gambar 4.9 Isi komik halaman 19 sebelum direvisi

HASIL EKSPERIMEN MENUNJUKKAN ION-ION TERSEBUT
LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM DAN BERGERAK
DENGAN KECEPATAN SANGAT TINGGI SERTA 1000 KALI

LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM HIDROGEN

MAKA SEMUA
LOSAM YANS
BEREEDA
MENGELLARKAN
SINAR KATODA
HEHEHE

01
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Catatan/Masukan

Revisi

NAH, LUNTLK
MENDAPATKAN
PENJELASAN YANG
LESIH BAIK MAKA SAYA
MENYELIDIKI PENSARUH
SINAR X TERHADAP
KONDUKTIVITAS GAS

Jjadi, ada yang ditemukan dalam percobaan ini yaitu
bahua arus yang melalui gas, diberi perlakuan dengan
sinar-X di antara dua lempeng lagam fidak dapat
bertambah melebihi suaty titik tertentu. Pada saat itu
saya berpikir lempeng-lempeng logamich yang kemudian
mengumpulkan ien-ion secepat yang dihasilkan melalui
sinar-X

HASIL EKSPERIMEN MENUNJUKKAN ION-ION TERSEBUT

LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM DAN BERGERAK
DENGAN KECEPATAN SANGAT TINGG! SERTA 1000 KAL!
LEB/H RINGAN DARIPADA ATOM HIDROGEN

MAKA SEMUA
LOGAM YANG
BERBEDA
MENGELUARKAN
SINAR KATODA
HEHEHE

Gambar 4.10 Isi komik halaman 19 setelah direvisi

19




Catatan/Masukan

Revisi

TEORI ATOM DEMOCRITUS

LYO KITA MULAI BERMAIN DI PINTU
KIMIA, DENSAN MEMELIAT PINTL
KEMANA SAJA, SWAPA YANS MaU
LT AP

KITA AKAN
BEQPETUALANS KE
DIMENS! WAKTU
JAMAN DIMANA
PENEMLI DAL ATOM,
MENGELNAKAN
PENA AJAIR NI,
SEMUL BISA KITA
LAKUKAN

LKU PERNAH BERPIKIR

1585, ATAU MUNSKIN
BAGAUMNA YA Ly [ TR BIFA SRR

HAHAHAH, KALIAN KITA AKAN BANYAK

" MERECA PENASAQAN KAN, [ MENEMLIGAN HAL BARU
(TN M:f | MeNEaaiOnel | | gy popgay | DISANA, OEN MARI KT
MENGENBANGIKAN LA FENONENA LN SDAH PECAHKAN MiSTERI [ AKU SEENAONYA
TEQR! ATON ECSPEREN ALANWD DIDALAMNYA MALAS UNTLK
KL, THO! LNTLIK

KALLINI BAIKLAH

KAMU JANBAN
SAMPAl SALAH ATLR
WAKTU Y&, BIAR KITA
TIOAK TERSESAT

AKU AKAN MENSATLR
JAM WAKTU, ABAR
DIMENS| YANG KITA

MASLIKIN SESUAI

AR ARAN
MENGEAMBAR
PINTUNYA OLILL

Gambar 4.11 Isi komik halaman 04 sebelum direvisi
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No | Catatan/Masukan Revisi

TEORI ATOM DEMOCRITUS

YO KITA MULAI ERMAIN DI PINTU
KIMIA, DENSAN MEMEUAT PINTLL
KEMANA SAJA, SIAPA YANS MAL
TRUT pieu

HIAM,
MEMANSNYA
KITA MAL
BECPETUALANG
KEMANA?

KITA AKAN
BECPETUALANG KE
OIMENS! WAKTL
JAMAN DHAANA
PENEMU DA ATOM,
MENEEUNAKAN
PENA AJAIR INI,
SEMUA BISA KITA
LakUKaN

iU PERNAH BERPIKIR

ATALL MUNGKIN
BAGAMANA YA ILMUAN

o e s MAHAHAH, EALIAN KITA AKAN BANYAK

nerten MEREICA CENASAZAN kAN, | MENEMUIAN HAL BASU
kI @IsA ML pean MENSAMATI A | | aaie s aoacar DISANA, OAN MARI KITA
MENEEMBANEKAN f— FENOMENA KALIAN SUOAH PECAHKAN MISTER| [ AU SEBENARNYA
TEOR! ATOM? EKSPERIMEN

LMD

MALAS UNTUK
IKUIT, P! LINTUK
KALLINI BAIKLAH

s> OIDALAMNYA

KAMU JANGAN
SAMPM SALLH ATUR
WAKTU Ya, BIAR KITA
TIOAK TERSESAT

AKU AKEN MENGATUR
DM WAKTU, AEAR
DIMENSI YANE KITA

MASLIKIN SESLAI

U AKBN
MENESAMBAR
PINTUNYA DULLI

o4

Gambar 4.12 Isi komik halaman 04 setelah direvisi

Setelah dinilai oleh ahli media dan ahli materi, ahli media dan ahli materi juga

memberikan komentar dan saran pada E-comic Seri Atom. Hasil revisi tersebut

dapat dilihat pada Tabel 4.3.
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Tabel 4.3 Hasil Revisi Produk dari Ahli Materi dan Ahli Media

Catatan/Masukan Revisi

Perlunya

kOHSISten dalam Niels Bohr (1885-1562)

penggunaan
huruf judul bab

dan penambahan

judul

NIELS HENDRIK DAVID BOHR LAHIR
PADA TANGGAL 7 OKTOBER TAHUN 1885

PADA TAHUN 1913 BOHR
MENERAPKAN KONSEP COPENHAGEN, DENMARK
MEKANIKA KUANTUM.

AKU JAPT SEMAKIN
PENASARAN BAGAIMANA
YA ATOM ITU BERGERAK?
APAKAH MEMILIKT
LINTASAN SENDIRI
ATAL TIDAK YA?

AkU JuGa,
LEBIH BAIK KITA
MENEMUKAN PAMAN
NIELS BOHR PULY SAJA.

30

Gambar 4.13 Isi komik halaman 30 sebelum direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

Niels Bohr: (1885-1962)

N

PADA TAHUN 1913, BOHR
MENERAPKAN KONSEP

MEKANIKA KUANTUM.

INIELS HENDRIK DAVID BOHR LAHIR
PADA TANGGAL 7 OKTOBER TAHUN 1885
COPENHAGEN, DENMARK

AKU JAPT SEMAKIN

YA ATOM ITU BERGERAK?
APAKAH MEMILIKT
LINTASAN SENDIRT

ATAU TIPAK YAT

PENASARAN BAGAIMANA

Ak JUGA,
LEBTH BATK KITA
MENEMUKAN PAMAN
NIELS BOHR PULU SAJA,

Gambar 4.14 Isi komik halaman 30 setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

ERWIN SCHRODINGER
t 2

ERWIN SCHRODINGER MERLPAKAN ANAK
KETURUNAN DART AUSTRIA. DIA BERHASIL
MENYEMPURNA AN TEGKT ATOM BERDASARKAN
PENELTTIAN SEBELUMNYA

WAAA.....I!

BUAT KAMI TERKEJUT
SAJA HUUUFFTTT.

KALIAN YANG
MEMBUAT KAGET...

TIBA-TIBA MUNCUL
SECARA TIPAK
TERDUGA!!

Gambar 4.15 Isi komik halaman 44 sebelum direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

ERWIN SCHRODINGER

ERWIN SCHRODINGER MERUPAKAN ANAK
FETURUNAN DART AUSTRTA. DTA BERHASIL
MENYENPURNAKAN TEGRL ATOM BERDASARKAN
FENELLTIAN SEBELUMNYA,

EIITTSSSS. ..
MENGAPA KALTAN
BISA KELUAR
DART PINTU ITU?

WAAA.....!!

BUAT KAMI TERKEJUT
SAJA HUUUFFTTT.

KALIAN YANG
MEMBUAT KAGET...

TIBA-TIBA MUNCUL
SECARA TIDAK
TERPUGA!!

Gambar 4.16 Isi komik halaman 44 setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

Ada balon kata
yang masih
belum ada arah
ke karakter yang

mana

TEORI ATOM RUTHERFORD

THOMSON MEMENANGKAN HADIAM NGBEL PADA TAHUN 1906 ATAS
PENEMUAN ELETRONNYA

T4PI, MODEL ATOM THOMSON TIDAK BERTAHAN LAMA

THOMSON KEBETULAN MEMILIKT BEBERAPA MAHASTSINA YANG PINTAR
YAITU ERNEST RUTHERFORD

ERNEST RUTHERFORD PIKENAL SEBAGAT
BAPAK ERA NUKLIR

WAH KITA ADA
DILABORATORTUM,
EHH TA- TAPT...

Lag INT KO
TERASA TIDA
ASING YA-

23

Gambar 4.17 Isi komik halaman 23 sebelum direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

TEORI ATOM RUTHERFORD

THOMSON MEMENANGKAN HADIAM NGBEL PADA TAHUN 1906 ATAS
PENEMUAN ELETRONNYA

T4PI, MODEL ATOM THOMSON TIDAK BERTAHAN LAMA

THOMSON KEBETULAN MEMILIKT BEBERAPA MAHASTSINA YANG PINTAR
YAITU ERNEST RUTHERFORD

ERNEST RUTHERFORD PIKENAL SEBAGAT
BAPAK ERA NUKLIR

WAH KITA ADA
‘ DILABORATORIL,

EHH TA- TAPT.. LAB INT KOK

TERASA TIDAK
ASING YAR

Gambar 4.18 Isi komik halaman 23 setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

Perbaiki ekspresi
tokoh komik
yang ada di
ilustrasi cover
depan dan
ditambah
keterangan nama

penulis

Gambar 4.19 Cover depan sebelum d1rev151

E COMIC

SEBI ATOM

F'ENU LIS : RIZKA FITRIANI

Gambar 4.20 Cover depan setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

Perbaiki cover
belakang sesuai
dengan cover

depan

Gambar 4.21 Cover belakang sebelum direvisi
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No

Catatan/Masukan

Revisi

PERJALANAN BIM,JO,PAN KEYSHA
UNTUK BERPETUALANG KEDIMENSI
WAKTU PARA ILMUAN YANG
MENEMUKAN DAN MENGEMBANGKAN
TEORI ATOM, AKAN KAH MEREKA
DAPAT MEMECAHKAN
MISTERI TEORI ATOM?

Gambar 4.22 Cover belakang setelah direvisi
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No | Catatan/Masukan Revisi
5. | Perbaiki I+ M
D -
*
penulisan daftar + . DAFTAR IS]

isi

KATA PENGANTAR

PROLOG (3)
TEORI ATOM DEMOCRITU (5
TEORI ATOM JOHN DALTON (o)
TEGRI ATOM 3.3 THOMSOM (15
TEORI ATOM RUTHERFORD. (23)
TEORI ATOM NIELS BOHR (30)
TEORI MEKANIKA KUANTUM (44a)

Gambar 4.23 Daftar isi sebelum direvisi

PAFTAR ISI

KATA PENGANTAR

PROLOG

TEORI ATOM PEMOCRITUS

TEORI ATOM JOHN PALTON
TEORI ATOM .JJ THOMSON

TEORI ATOM RUTHERFORPD....
TEORI ATOM NIELS BOHR

TEORI MEKANIKA KUANTUM.........

Gambar 4.24 Dalftar isi setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

Perbaiki
pembukaan
cerita di teori
atom Democritus
karena hanya
seperti potongan

cerita.

TEORI ATOM DEMOCRITUS

470 KITA MULA BESMAIN DI PINTL

KIMIA, DENGAN MEMBLLET PINTU
KEMANA SAJA, SIAOH YANS MAL
LT AP

BERPETUALANG KE
OIMENS! WAKTU
OAMAN DUAANA

PENEMU DARI STOM,
MENSELNAKAN
PENA ADAIR INL

SEMLL BISA KTA
Laxuean

AKL PERNAH BEOPIKIR

VA BISA SAJA HAHAHAH, KALIAN

BABAMANA YA ILMLAN sy MERERA PENASARAN KN,
KITA BISA PENS AMATI DASH EAKLAH APMEAH
MELAKUIEAN
MENGEMSANGLAN FENOMENA

KALIAN SUDAH
S1PP

TEQR! ATORS EKSPERINEN

KA JANSAN
Ak ARAN MENEATLS

1A AKAN BANYAK
MENEAUIKAN HAL 8ARL
DISANA, DAN AR KITA
PECACAN WSTERI [ AKU SEBENAPNYA
OIDALAVNYA MALAS LNTLIE
U, 1491 UNTLIK
AL IN BAIKLAH

SHMPAI SALAM STUR
WAKTU Y, BIAS KTTA
TIDAK TEGSESAT

TBM VRETUL ABAE
CIMENS| YANS KITA
MASLKIN SESLAI

PINTLNYE DULL

Gambar 4.25 Isi komik halaman 04 sebelum direvisi

oy
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Catatan/Masukan

Revisi

SUDAH BERAKHIR,

MEMBERTKAN s
KALIAN MIST
SEe R BAIK BU!
{ .
| N

4
il

HMMAL
TEMAN-TEMAN
ENTTSS,
BISA MENJALANT
TENANG POKOKNYA
;ﬂé@{zﬁs ENTAHLAH SETELAH INI
bponi AkU KERUMAH AU
BINGUNG

AYG KITA PERGT,
PINTU PIMENST
WAKTU SUDAH JAPT
KITA AN

&
wawry 2
IMANA PARA TLMUAN
MENGEMBANGKAN IDE BAGUS,
T AT AYO KITA
MULAT MIST
i

Gambar 4.26 Isi komik halaman 04 setelah direvisi
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No | Catatan/Masukan Revisi

7. | Cek dan

Bukan hanya hukum kekelan massa, Dalton juga memikirkan

AKU MASIH MERASLICAN HAL

. TENTANG PEPUBAHAN KIMIA
Sesualkan TERJADI, TAPI KENAPA hukum Perbandingan Tetap, bahkan sampai penemuannya sendiri
MASSANYA TIDAK BERUBAH . "
yaitu Hukum Per Berganda. ya selalu

meragukan segala jenis hukum

L

Lalu muncul berbagai pemikiran mengenai partikel dasar

ilustrasi yang ada
dihalaman

12,19,41,50

del’lgal’l materi Kemudian pada suatu hari munculah

pemikiran Democritus yang menyusun zat

~7
KATANYA, OALAM REAKS! KIMIA,
KATANYA, JICA ZAT TERUS D::T‘:EL A ee;'uk:z '
CISELAH, MAKA Achn TEMPAT DAN TIDAK BEGUBAH

BERUBAH MENJADI PARTIKEL
JADI BENTUK BARU ATALPUN
YANG SLDAH TIDAK BISA JACI KEBENTUK LAN P >
&3

yang benar.

KECL LAGI?

MASSA NyA
TIoAK

BERUBAH
p— \.
DIKARENAKAN OLEH
NOMOR ATOM TIDAK

BENAR ANAK MUDA,
MAKANYA DISEBLT
DENGAN TEORI ATOM

BERUBAHP

BERDASARKAN
TEORI PARTIKEL.
DEMOCRITUS!

Gambar 4.27 Isi komik halaman 12 sebelum direvisi
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No

Catatan/Masukan

Revisi

e e

NAMUN TIDAK ADA
PENCIPTAAN/KREASI PARTIKEL-
PARTIKEL ATAU ATOM-ATOM YANG
JENISNYA BARU ATAUPUN PROSES
PEMUSNAHAN YANG TERKAIT DI DALAMNYA,
(DIKENAL DENGAN HUKUM KEKEKALAN MATERI).
‘OLEH KARENA JUMLAH TOTAL ATOM
TIDAK BERUBAH, MAKA TIDAK
AKAN TERJADI PERUBAHAN MASSA
(PEMBENARAN TERHADAP HUKUM
KEKEKALAN MASSA
= LAVOISIER).

ANALISIS DAN SINTESIS
ZAT KIMIA ATAU SUATU REAKSI
KIMIA MERUPAKAN SUATU PROSES
YANG BERLANGSUNG TIDAK LEEIH DARIPADA
PENYUSUNAN ULANG ATOM-ATOM DAR| SUATU
SENYAWA YANG AKAN MENGHASILKAN
SENYAWA BARU DENGAN SIFAT-SIFAT
YANG BERLAINAN
DENGAN ASALNYA..

* POKOK-POKOK PIKIRAN YANG DIPAPARKAN DALTON DALAM TULISANNYA NEW SYSTEM OF CHEMICAL
PHILOSOPHY YANG DIPUBLIKASIKANNYA
PADA TAHUN 1808"

DALAM REAKSI KIMIA ADA SUATU KETERATURAN DALAM SEGI
KUANTITATIF, YAITU BILA 2 UNSUR A DAN B MEMBENTUK 2 SENYAWA
ATAU LEBIH,DAN SALAH SATU UNSUR YANG DIKANDUNG TIAP SENYAWA

BERATNYA SAMA, MAKA BERAT UNSUR KEDUA PADA TIAP SENYAWA
AKAN BERBANDING DENGAN BILANGAN BULAT DAN SEDERHANA
(HUKUM PERBANDINGAN BERGANDA PALTON). ATURAN-ATURAN INI
SELANJUTNYA DIADOPSI SEBAGAI PENUNTUN DALAM SEMUA
PENYELIDIKAN KIMIA SINTESIS.

12

Gambar 4.28 Isi komik halaman 12 setelah direvisi
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Revisi

NAH, UNTUK
MENOAPATKAN
PENJELASAN YANS
LEBIH BAIK MAKA SAYA
MENYELIDIKI PENGARUH
SINAR X TERHADAP
KONDUKTIVITAS GAS

jodi, ada yang ditemukan dalam percobaan ini yaitu
bahwa arus yang melalui gas, diberi perlakuan dengan
sinar-X di antara dua lempeng logam tidak dapat
bertambah melebihi suatu titik tertentu. Pada soat itu
saya berpikir lempeng-lempeng logamlah yang kemudian
mengumpulkan ion-ion secepat yang dihasilkan melalui

sinar-X

HASIL EKSPERIMEN MENUNJUKKAN ION-ION TERSEBUT

LEBIH RINGAN DARIFADA ATOM DAN BERGERAK
DENGAN KECEPATAN SANGAT TINGGI SERTA 1000 KAL!
LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM HIDROGEN

MAKA SEMUA
LOGAM YANG
BERBEOA
MENGELLARKAN
SINAR KATOODA
HEHEHE

]

Gambar 4.29 Isi komik halaman 19 sebelum direvisi
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No | Catatan/Masukan Revisi
NAH, UNTUK PENEMUAN THOMSON BERIKUTNYA DIKUATKAN
MENDAPATKAN OLEH HASIL EKSPERIMEN HERTZ DAN LENARD

PENJELASAN YANS
LEBIH BAIK MAKA SAYA
MENYELIDIK] PENSARUH

SNAD X TEQHADAP

KONDUKTIVITAS SAS

MENUNJUKKAN BAHWA PARTIKEL SINAR KATODA THOMSON MENEMUKAN PARTIKEL-PARTIKEL
DAPAT MENEMBUS LEMPENGAN ALMUNIUM ATAU EMAS, YANG LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM DAN DISEBUTNYA
SEDANGKAN ATOM TAK DAPAT MELAKUKANNYA.OLEK SEBAGAI KORPUSKULAR.
[KARENA ITU MEREKA BERKESIMPULAN PARTIKEL-PARTIKEL
HARUS LEBIH KECIL DARIPADA ATOM-ATOM.

19

Gambar 4.30 Isi komik halaman 19 setelah direvisi
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LALU BAGAIMANA PROF
KITA MEMBERI Nama
PISETIAP KULIT ATAY

UNTUK MEMBERIKAN
NOMER PAPA KULIT KITA

LALU BAGAIMANA
JIKA INGIN
MEMBERIKAN NOMER?

Gambar 4.31 Isi komik halaman 41 sebelum direvisi
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AHMUDAH SAJA
ANAK MUDA,
BEGINL...

RENDAH PISERTAI
PEMANCARAN
ENERGI.

5 Y

Gambar 4.32 Isi komik halaman 41 setelah direvisi
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Revisi

JADT INTI ATOM
TERPIRL PARI

ELEKTRON BERMUATAN NEGATIF BERGERAK
SANGAT CEPAT MENGELILINGI INTI ATOM
(PROTON PAN NEUTRON).

SCHRODINGER MEMBUAT PERSAMAAN DARI GERAKAN ELEKTRON INI YANG DINYATAKAN
SEBAGAT PERSAMAAN GELOMBANG / DTKENAL DENGAN PERSAMAAN SCHRODINGER

DART PERSAMAAN ITU SCHRODINGER MEMODELKAN PROBABILITAS / KEBOLEHTADIAN
DIMANA DITEMUKAN SETIDAKNYA 90% ELEKTRON PADA ATOM YANG AKHIRNYA
DIKENAL SEBAGAT ORBITAL ATOM YANG TENTUNYA BERBEDA TERGANTUNG PADA
SUBKULIT YAITU SPDF DST.

50

Gambar 4.33 Isi komik halaman 50 sebelum direvisi
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JADT INTI ATOM
TERPIRI DARI
PROTON PAN NEUTRON
TERLETAK DI PUSAT
LALU TERDAPAT
AWAN ELEKTROM.

ELEKTRON BERMUATAN NEGATIF BERGERAK
SANGAT CEPAT MENGELILINGI INTI ATOM
(PROTON DAN NEUTROND.

DENGAN PERSAMAAN SCHRODINGER HANYA DAPAT DITENTUKAN BESARNYA DAERAH KEBOLEHJADIAN
MENENTUKAN ELEKTRON DI TEMPAT-TEMPAT TERTENTU DI DALAM ATOM, YAITU YANG DISEBUT DENGAN
ORBITAL. DARI PERSAMAAN SCHRODINGER DIKETAHUI DALAM SUB-KULIT (SUB-TINGKAT ENERGI) S
MEMPUNYAI 1 ORBITAL BERBENTUK BOLA, SUB-KULIT P MEMPUNYAI 3 OREITAL DENGAN BENTUK BALON
TERPILIN DENGAN TIGA SALIE SUMBU, SUB-KULIT D MEMPUNYAI 5 ORBITAL DAN SUB-KULIT F DENGAN

7 ORBITAL. SETIAP ORBITAL MASING-MASING DITEMPAT| MAKSIMUM 2 BUAH ELEKTRON DENGAN ARAH SPIN
YANG BERLAWANAN.

50

Gambar 4.34 Isi komik halaman 50 setelah direvisi
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Cek dan

TEMIN-TEMAN COSA
LIAT CISANA S04 WHEH IR, BESAR it #0A

sesuaikan balon Lseoaroz i e

kata pada Penusuct

AP VA DL

BN

halaman 16

karena tidak

Ak, KA

sesuai tokohnya v

Saes

HEHEHE, BEGINI
L A
HENCER
DOSEOH JOHN
THONSON

LA
MENE&AL
MENCAT Spva?

TENTU ROLEH SEieall,
KELIAN BN S8 BJ2K
LINTUK MENEANTU 2avh
DALAN AENSEMEANSKAN
TEQS! ATOM 2.0 THOMSON

AL BESIN
ENEE-ANAK .

LEL NENDENGAT
Aot TEOR &T0mM O
THOMSON INLATON
CIEMALOSIEAN SE0EET!
T EISMSE

BASAMING
GISA GESITU
s

Gambar 4.35 Isi komik halaman 16 sebelum direvisi
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KU MENDZNGAR
RAHGE TEOD ZTOM 0
THOMSON INIATOM
DIANALOSIKAN SEDECT!
20T KSmS?

Gambar 4.36 Isi komik halaman 16 setelah direvisi
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Perbaiki
penulisan
halaman 01

dengan halaman

19

NAH, UNTUK
MENDAPATKAN
PENJELASAN YANS
LEBIH BAIK MAKA SAYA
MENYELIDIKI PENGARUH
SINAR X TEGHADAP
KONDUKTIVITAS 645

jad, ada yang ditemukan dalam percobaan ini yaitu HASIL EXSPERIMEN MENUNJUKKAN ION-ION TERSEBUT
bahwa arus yang melalui gas, diber! perlakuan dengan LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM DAN BERGERAK
sinar-X di antara dua lempeng logam tidak dapat
bertambah melebibi suatu titik fertentu. Pada soat itu

DENGAN KECEFATAN SANGAT TINGG| SERTA 1000 KALI

saya berpikir lempeng-lempeng logamich yang kerwidian LEBH RINGAN DARIPADA ATOM HIDROGEN

mengumpulkan ion-ian secepat yang dihasilkan melalui

sinar-X

MAKS SEMLLA
LOSAM YANS
BERBEDA
MENSELUARKAN
SINAR KATODA
HEHEHE

L]}

Gambar 4.37 Penulisan halaman 19 sebelum direvisi
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Revisi

NAH, UNTUK
MENDAPATKAN
PENJELASAN YANS
LEBIH BAIK MAKA SAYA
MENYELIDIKI PENEARUH
SINAR X TERHADAP
KONDUKTIVITAS 645

PENEMUAN THOMSON BERIKUTNYA DIKUATKAN
OLEH HASIL EKSPERIMEN HERTZ DAN LENARD

MENUNJUKKAN BAHWA PARTIKEL SINAR KATODA
DAPAT MENEMBUS LEMPENGAN ALMUNIUM ATAU EMAS,
SEDANGKAN ATOM TAK DAPAT MELAKUKANNYA.GLEH
ARENA ITU MEREKA BERKESIMPULAN PARTIKEL-PARTIKEL
HARUS LEBIH KECIL DARIPADA ATOM-ATOM.

THOMSON MENEMUKAN PARTIKEL-PARTIKEL
YANG LEBIH RINGAN DARIPADA ATOM DAN DISEBUTNYA
SEBAGAI KORPUSKULAR.

APA ITU
KOSPUSKULAR?

Gambar 4.38 Penulisan halaman 19 setelah direvisi
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Revisi

10.

Perjelas
penggunaan
istilah pada

halaman 26

PADA TAHUN 1911, RUTHERFORD MELAKUKAN EKSPERIMEN
PENEMBAKAN SINAR ALFA TERHADAP SASARAN SEBUAM LEMPENG
EMAS YANG SANGAT TIPIS

KETIKA RUTHERFORD MEMPELAIART EFEK DART SINAR X-RAY
PADA GAS, RUTHERORD MEMUTUSKAN UNTUK MENYELIPTK
ATOM LEBIH PALAM

RADIDACTIVE
ELEMENTAL'

PHOTOGRAPHIC
PLATE

COLLIMATOR

DLA MEMBOMBANDIRKAN LEMBARAN DENGAN SINAR ALFA ‘

THINGOLDTEOILS

K

MEREXA TERBENTUK DART PENURUNAN DART RADTUM, BERMUATAN POSITIF, DAN BENTUKNYA SANGAT-SANGAT KECTL

Gambar 4.39 Isi komik halaman 26 sebelum direvisi




72

KETIKA RUTHERFGRP MEMPELAJART EFEK DART SINAR X—RAY PATA TAHUN 1911, RUTHERFORD MELAKUKAN EKSPERIMEN
PADA GAS, RUTHERGRP MEMUTUSKAN UNTUK MENYELIDIKD PENEMBAKAN SINAR ALFA TERHADAP SASARGN SEBUAH LEMPENG.
ATOM LEBTH DALAM EMAS YANG SANGAT TIPIS,

RADIOACTIVES pHOTOBRAPHIC
EL PLATE

EMENTAL

COLLIMATOR LWINDEARTICIES

DIA MEMBOMBANDTRICAN LEMBARAN DENGAN STNAR ALFA |

[THINGOLD[EOIT

8- %

JAEREKA, TERBENTUK DART PENURUNAN DART RADIUM, BERMUATAN POSITIF, DAN BENTUKNYA SANGAT-SANGAT KECTL

Gambar 4.40 Isi komik halaman 26 setelah direvisi
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No | Catatan/Masukan Revisi
11. | Cek kata/kalimat
yang tertulis
LAB INI KAN
MASTH SATU
pada balon kata eEouNe o1 HALO, Araka
KAMPLS DISINI ADA
ORANGP
PERMIST HALLO
halaman

24,43,48 supaya

jelas dan benar

WaH COBA LIAT, ITU
FOTO SIAPA VAR JO
APAKAH KAMU
MENGENALNYAZ

SEKALT DISINT
LYO KITA PERET
KE SaLAH SATU
PUANSAN LAB
DISANA

SEPERTINYA
TIDAK ADA
STAPA-STAPA
DISIND

LkU PERLU
MENGELLARKAN
SENTER

WAH AKU TAU,
DOTA ADALAH
RUTHERFORD

24

Gambar 4.41 Isi komik halaman 24 sebelum direvisi
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Revisi

RUANGAN LAB
INI SANGAT
GELAP PAN

MENAKUTKAN.

TEMAN-TEMAN
LIHATLAH FOTO
YANG ADA DISANA

KALIAN
MENEMUKAN SAKLAR
LAMPU TIDAK?

TIDAKK,
KEISHA CEPAT
KELUARKAN
SENTER SAJA,

BAIKLAH.

BENAR,
PIA APALAH
RUTHERFORD

Gambar 4.42 Isi komik halaman 24 setelah direvisi
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MARI KITA
CART TAU!

PROF, KAMT PEREI
DULU ¥4 TERIMA KASTH
ATAS TLMUNYL
KAMT KARUS
MELANJUTIEN
MIET SELANJUTHYA,

BATKLAH
ANAK MUDA,
SELAMAT JALAN, SENANG BERTEMU
TERIMA KASTH PROF.

NAMANYA
TERNYATA TEGRI JUGA TLMU APA BOLEW
PART BORM BELUM PPEANSGTE[TgmN BUAT KITA
SEPENUHNYA TERUS BERKEMBANG CARL TAU
BENAR YA? MISI
- SELANJUTNYA.

43
Gambar 4.43 Isi komik halaman 43 sebelum direvisi
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TERIMA KASTH
PROF SUpAH
MEMBANTU

MENYELESATKAN

MIST KAMI.

BATKLAH
ANAK MUDA,
SENANG BERTEMU

SAMPAT JUMPA PROF!

19, 71
TEORL ATOM BO;'R TLIMUAN LAIN AKAN BENAR,
TERNYATA MASTH MENYENPURNAKAN TEORT ATOM
e DARL TEGRL AUAN TERUS
KEKURANGAN Y4 ATOM SEBELUNNYA.

BERKEMBANG.

43

Gambar 4.44 Isi komik halaman 43 setelah direvisi
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Catatan/Masukan

Revisi

WERNER HELSENBERSG YANG
MENGUNGKAPKAN PRINSTP
KETIDAKPASTIAN.

PRINSIP INT
SEPERTI APA YA?

JAPI PRINSIP
KETIPAKPASTIAN
PIMANA TIDAK
BISA PIKETAHUI
LETAK POSISI
ELEKTRON

SECARA PASTI
HANYA KEBOLEH
JADTAN PIMANA
ELEKTRON BISA
DITEMUKAN.

ENTAH MENGAPA
MEREKA PARA
ILMUAN INI
SANGAT CERDAS
SEKALIKEREN

DART HASIL
PENELITIAN MEREKA
AKHIRNYA PARA
ILMUAN FISIKAWAN
DAN AHLT KIMmIA
MENGUSULKAN TEGRY
BARU YAITU
MEKANIKA
KUANTUM

I¥A,8ENAR
SEKALT ANAK MUPA.
WAH KALTAN
PINTAR JUGA YA.

APAKAH BENAR
BEGITU TUAN?

TUANAPAKAH BISA
MENJELASKAN
KEKURANGAN YANG
DTALAMT OLEW
TEQRT ATOM
BOHR SEHINGGA

TECRT ATOM

JAPT DALAM
TEORT ATOM BOHR.
KELEMAHANNYA ADALAH
TIDAK BISA MENJELAS

BAHWA ATOM-ATOM

SELAIN HIDRGGEN.

NAH,SEHINGGA
TEQRT ATOM BOMR
INE BIS4 DICATAKAN
HANYA BERLAKU

HIPROGEN 414,
SEDANGKAN AP
BANYAK SEKALT
ATOM DIALAM
SEMESTA INL.

Gambar 4.45 Isi komik halaman 48 sebelum direvisi

48
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Catatan/Masukan

Revisi

WERNER HEISENBERG YANG
MENGUNGKAPKAN PRINSIP
KETIDAKPASTIAN.

PRINSIP INI
SEPERTI APA YA?

JADT PRINSIP
KETIDAKPASTIAN
PIMANA TIDAK
BISA PIKETAHUI
LETAK POSISI
ELEKTRON

SECARA PASTL
HANYA KEBOLEW
JAPTAN PIMANA
ELEKTRON BISA
PITEMUKAN,

HASIL
PENEMUAN

YANG
MUNCULNYA
LUAR BIASA! TEGRI MEKANIKA
KUANTUM TERNYATA
MELALUT

PENELITIAN PAN
PROSES YANG

PISEMPURNAKAN?/

1YA,BENAR
SEKALT ANAK MUDA.
WAH KALTAN
PINTAR JUGA YA.

TECRI ATOM
SUDAH

TUAN,MENGAPA
PARA ILMUAN
MENGKAJT
KEMBALI TEORI
ATOM BOHR?

KARENA TEQRT
ATOM BOHR
TIPAK BISA

MENJELASKAN
ATOM LAIN

SELAIN HIPROGEN.

PADAHAL ATOM
BANYAK SEKALTL
DL ALAM
SEMESTA INI.

48

Gambar 4.46 Isi komik halaman 48 setelah direvisi
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Revisi

12.

Sesuaikan isi
cerita diakhir
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Gambar 4.47 Isi komik halaman 54 sebelum direvisi




Catatan/Masukan

Revisi

Ay

H,KALIAN

AKAN PERGI?
P

TERIMA KASTH
TUAN, ATAS
ILMUNYA

KIT& SAMPE
KE PIMENSI KITA
AKHIRNYA PERJALANAN
KITA SELESAI, AKU CAPEK

AN Seiall BAIKLAH

JADT PERJALANAN MART K114
YANS AT BERISTIRAHAT
BERSEJARAH

AKHIRNYA BIpm
SEKARANG SUKA
PENGAN KIMIA YA,

DIRUANG KELAS JOBIMKEISHA TELAH MENYERAHKAN HASIL ‘
MIST MEREKA LALU DIPANGGIL OLEH GURU, MEREKA r
PIBERIKAN MENPALT EMAS KARENA MEREKA BERHASIL
MENYELESATKAN SEMUA MIST UNTUK MEMECAHIKAN

SEJARAH PERKEMBANGAN TEORL ATOM

'/ AT
09 y
< ] v

54
Gambar 4.48 Isi komik halaman 54 setelah direvisi




81

4.1.4 Pengujian Lapangan Awal

Kemudian dilakukan penilaian kelayakan produk di sekolah oleh satu guru
di SMAN 2 Ngaglik. Data hasil penilaian dapat dilihat pada Lampiran 16. Data
perhitungan penilaian terdapat di Lampiran 17 dan tabulasi penilaian dapat dilihat
pada Lampiran 18. Data hasil rekapitulasi penilaian setiap aspek oleh guru dapat
dilihat pada Tabel 4.4

Tabel 4.4 Data Hasil Penilaian Setiap Aspek oleh Guru

Butir Nilai Skor .
ARDEK Penilaian Guru Total Rerata Kategori
Materi 1 3 .
) 3 6 6 Baik
Kebahasaan L 4 8 8 Sangat Baik
2 4
Penyajian Materi 1 4 10 10
2 3 Sangat Baik
3 3
Kegrafikan 1 4 4 4 Sangat Baik
Komponen 1 3
e-comic 2 3 9 9 Baik
3 3
Total Nilai Seluruh Aspek 37 Sangat Baik

Berdasarkan Tabel 4.4 dapat dilihat bahwa media pembelajaran kimia e-
comic Seri Atom memenuhi kriteria sangat baik. Aspek materi memperoleh
kategori “Baik” dengan nilai total skor rerata 6 yaitu dari hasil penilaian guru yang
meliputi materi yang disajikan ada beberapa bagian materi yang masih kurang
sesuai dengan isi pembelajaran, materi dalam komik sesuai dengan kehidupan
sehari-hari, materi isi panel sesuai dengan subjudul. Aspek komponen komik
mendapatkan skor 9 yang menunjukkan dalam kategori “Baik™ isi pada aspek

komponen komik mencakup urutan panel-panel dalam e-comic ada beberapa
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bagian mudah diikuti dan ada bagian yang masih membingungkan pembaca, serta
ukuran panel sesuai dengan kebutuhan. Balon baca ( Speech Bubbles) berasal dari
percakapan antar karakter dimana ada beberapa bagian dari balon baca tidak sesuai
karakter, balon baca berasal dari adegan yang sedang terjadi, dan balon baca ditulis
dalam balon kata setiap karakter. Ilustrasi menunjukkan adegan yang ada dalam
komik dan ilustrasi menunjukkan karakter dan alur komik. Kemudian dilanjutkan
dengan penilaian kepada peserta didik yang berjumlah 15 yang berasal dari 1
sekolah. Data hasil penilaian dapat dilihat pada Tabel 4.5, Penilaian Kelayakan
Produk oleh Peserta Didik terdapat di Lampiran 19, data perhitungan penilaian
terdapat di Lampiran 20 dan tabulasi penilaian dapat dilihat pada Lampiran 21.

Tabel 4.5 Penilaian Kelayakan Produk oleh Peserta Didik

Butir Skor .
Aspek Penilaian Total Rerata Kategori
Kebahasaan ! P/ 7,26 Sangat Baik
2 60
| . 1 60 .
Penyajian Materi > 60 8 Sangat Baik
Kegrafikan 1 56 3,75 Sangat Baik
1 56
Penilaian e-comic 2 57 11,4 Sangat Baik
3 58
Total Nilai Seluruh Aspek 30,41 Sangat Baik

Berdasarkan Lampiran 21 dapat dilihat bahwa media pembelajaran kimia
E-comic Seri Atom memenuhi kategori sangat baik. Aspek kebahasaan
memperoleh kategori sangat baik dengan nilai total skor rerata 7,6 yaitu dari hasil
penilaian peserta didik yang meliputi pemilihan diksi (kata) yang tepat, bahasa yang
digunakan jelas dan lugas yaitu tidak mengandung makna ganda. Penggunaan

kalimat yang digunakan informatif (memberikan informasi) dan kalimat yang
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digunakan komunikatif. Aspek penyajian materi mendapatkan skor rerata yaitu 8
yang menunjukkan dalam kategori sangat baik. Isi pada aspek penyajian materi
mencakup runtut, koheren dan mudah dipahami. Serta penggunaan ilustrasi sesuai
dengan konten, mampu memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan,
bertentangan dengan SARA, dan pornografi. Penyajian materi dapat merangsang
untuk berpikir kritis, kreatif serta inovatif. Aspek kegrafikan mendapatkan skor
rerata yaitu 3,75 yang menunjukkan dalam kategori sangat baik. Isi pada aspek
kegrafikan mencakup jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proposional dan
penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten. Aspek penilaian komik
mendapatkan skor rerata 11,4 yang menunjukkan dalam kategori sangat baik. Isi
pada aspek komponen komik mencakup urutan panel-panel dalam e-comic mudah
diikuti serta ukuran panel sesuai dengan kebutuhan. Balon baca (Speech Bubbles)
berasal dari percakapan antar karakter, balon baca berasal dari adegan yang sedang
terjadi dan balon baca ditulis dalam balon kata setiap karakter. Ilustrasi
menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan ilustrasi menunjukkan karakter
dan alur komik namun ada bagian dari balon baca yang terlalu dekat dengan balon
kata yang lainnya.
4.1.5 Revisi Produk

Tahap revisi hasil pengujian awal produk dilakukan berdasarkan saran dan
masukan yang diperoleh setelah melakukan penilaian produk kepada guru dan

peserta didik pada Lampiran 16 dan Lampiran 19.
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Tabel 4.6 Saran dan Masukan Guru dan Peserta Didik

Guru

Peserta Didik

Terobosan yang bagus,
bila untuk meningkatkan
minat  literasi  dapat
menumbuhkan

kemandirian dalam
mempelajari materi teori

atom.

Media pembelajaran e-comic ini sangat bagus dan
sangat mudah dipahami. Ada bagian Speech bublles
yang terlalu dekat sebaiknya diperbaiki agar

mempermudah membaca.
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e

Gambar 4.49 Isi komik halaman 16 sebelum direvisi
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Guru Peserta Didik
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Gambar 4.50 Isi komik halaman 16 setelah direvisi

4.2 Kajian Produk Akhir

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran kimia
E-comic Seri Atom pada materi sejarah dan perkembangan teori atom. Media
pembelajaran E-comic Seri Atom yang dikembangkan berisi materi sejarah dan
perkembangan teori atom diharapkan mampu mendorong peserta didik lebih
antusias dalam belajar yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja. Selain itu,
peserta didik juga akan lebih tertarik dengan visualisasinya.

Hasil akhir penelitian pengembangan ini adalah media pembelajaran “E-

comic Seri Atom”. Model yang digunakan dalam pengembangan media
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pembelajaran “E-comic Seri Atom” yaitu model Borg and Gall. Tahapan yang
dilakukan pada penelitian yaitu melakukan validasi isi instrumen analisis kebutuhan
guru dan peserta didik yang divalidasi oleh 2 (dua) dosen, menyebarkan kuesioner
analisis kebutuhan dengan menggunakan google form kepada guru dan peserta
didik di 9 sekolah yaitu MAN 2 Sleman, MAN 3 Sleman, MAN 4 Sleman, MAN 5
Sleman, SMAN 2 Ngaglik, SMAN 2 Sleman, SMAN 1 Pakem, SMA Colombo dan
SMA Muhammadiyah Pakem, mengumpulkan informasi dengan mencari jurnal
yang relevan, mengembangkan produk “E-comic Seri Atom” kemudian hasil
pengembangan dikonsultasikan kepada dosen pembimbing, melakukan validasi isi
instrumen penilaian kelayakan produk kepada 2 (dua) validator, melakukan
penilaian kelayakan produk “E-comic Seri Atom” oleh ahli media dan ahli materi
dan melakukan revisi produk berdasarkan saran dan masukan yang diberikan.
Berdasarkan hasil penilaian media pembelajaran kimia E-comic Seri Atom dari ahli
media dan ahli materi memperoleh skor rerata sebesar 42 termasuk dalam kategori
Sangat Baik. Setelah itu melakukan pengujian lapangan awal dengan menyebarkan
angket kepada 1 guru kimia dan 15 peserta didik di SMAN 2 Ngaglik. Hasil
penilaian oleh guru kimia memperoleh skor rerata sebesar 37 termasuk dalam
kategori Sangat Baik. Hasil penilaian produk oleh peserta didik memperoleh skor
rerata sebesar 30,41 termasuk dalam kategori Sangat Baik sehingga media
pembelajaran kimia E-comic Seri Atom yang dikembangkan dinyatakan layak

digunakan sebagai media pembelajaran kimia.
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BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapatkan dari penelitian pengembangan ini adalah
sebagai berikut:
5.1.1 Pengembangan media pembelajaran kimia “E-comic Seri Atom”
dikembangkan dengan menggunakan model pengembangan dari Borg and Gall
terdiri dari: 1) Penelitian dan Pengumpulan Informasi yaitu dengan melakukan
analisis kebutuhan kepada guru dan peserta didik, 2) Perencanaan, dilakukan
dengan mengumpulkan referensi yang berhubungan dengan produk yang
dikembangkan, mengumpulkan materi, menentukan konsep dan tema cerita 3)
Mengembangkan Produk Awal berupa pembuatan produk, kemudian membuat
instrumen penilaian kelayakan produk dan melakukan validasi instrumen penilaian
kelayakan produk, melakukan penilaian kelayakan produk ke ahli media dan ahli
materi dan melakukan revisi sesuai masukan dan saran yang diberikan 4) Pengujian
Lapangan Awal dilakukan kepada 1 guru SMA dan 15 peserta didik. 5) Revisi
Produk melakukan perbaikan produk yang dikembangkan disesuaikan dengan saran
dan masukan dari guru, peserta didik, ahli media dan ahli materi.
5.1.2 Hasil keseluruhan penilaian media pembelajaram “E-comic Seri Atom”
termasuk dalam kategori Sangat Baik sehingga dapat dikatakan layak digunakan

untuk pembelajaran.
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5.2 Saran

Berdasarkan  kesimpulan yang telah diperoleh dari penelitian
pengembangan, maka penulis mengajukan saran sebagai berikut:
5.1.1 Kepada guru

Media pembelajaran kimia E-comic Seri Atom pada materi sejarah dan
perkembangan teori atom ini perlu untuk diterapkan ketika kegiatan belajar
mengajar berlangsung agar diketahui kekurangan dan kelebihan dari media
pembelajaran kimia E-comic Seri Atom yang telah dikembangkan tersebut.
5.2.2 Kepada Peneliti Selanjutnya

Pengembangan lebih lanjut media E-comic ini pada materi lain serta
diperlukan pengembangan sumber belajar yang lebih beragam dan menarik
sehingga ketersediaan sumber belajar yang digunakan oleh peserta didik untuk

belajar kimia menjadi bervariatif.
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Lampiran 1 Kuisioner Analisis Kebutuhan Guru

KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN GURU

Nama e e e et et a e
Instansi e e e e e e
Hard/Tang@al © .. ...oeeiiiiieiei e e

Petunjuk Pengisian:

1. Mohon Bapak/Ibu sebelum menjawab pertanyaan dapat mengisi identitas pada tempat
yang telah disediakan.
2. Mohon Bapak/Ibu berkenan mengisi kuesioner ini dengan menjawab pertanyaan yang ada.

3. Atas perhatian Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih.

ITEM PERTANYAAN
1. Apakah Bapalk/Tbu mengalami kendala dalam mengajar kimia?
()Ya () Tidak

Jika menjawab “Ya” berikan alasan :

2. Metode pembelajaran apa yang Bapak/Ibu gunakan untuk menyampaikan materi perkembangan
teori atom?

3. Media pembelajaran apa yang biasa Bapak/Ibu gunakan untuk menyampaikan materi
perkembangan teori atom?
() Video () Power point ()LKPD () Alat peraga (molymood)

() Komik ( ) Buku () Lainnya,....ooccovveeeiiinini
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Apakah media pembelajaran vang Bapak/Ibu gunakan dapat membuat siswa tertarik dalam
mempelajari materi perkembangan teori atom?

()Ya () Tidak
Alasan/Bukti :

Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dapat membuat siswa dapat memahami
materi perkembangan teori atom?

()Ya ( ) Tidak
Alasan/Bukti :

Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran berupa komik pada saat
mengajar materi perkembangan teori atom?

()Ya () Tidak
Alasan:

Apakah Bapak/Ibu setuju, jika dikembangkan media pembelajaran komik berbasis elektronik
(e-comic) pada materi perkembangan teori atom?

()Ya ( ) Tidak
Alasan:
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Lampiran 2. Lembar Validasi Kuesioner Analisis Kebutuhan Guru

LEMBAR VALIDASI KUEISONER ANALISIS KEBUTUHAN UNTUK GURU

PENGEMBANGAN E-COMIC SERT ATOM

Bapak/Ibu gunakan dapat membuat siswa
tertarik  dalam
perkembangan teori atom?

mempelajari  materi

digynakan sebagai
media pembelajaran

dikembangkan media pembelajaran komik
berbasis elektromk (e-comic) pada materi
perkembangan teori atom?

Apakah media pembelajaran  yang
Bapak/Ibu gunakan dapat membuat siswa
dapat memal materi  perkemt
teori atom?
WAL e 1 1 / o z
\\ CAUR R \ bk \ L UUY] 6. | Apakah Bapak/Tbu pernah menggunakan \/ L_euh ({9 L
media pembelajaran berupa komik pada saat '\Maﬁuk
mengajar maten perkembangan teori atom? Sracl =3
AU
r\kuﬁn%a
/
Media e-comic 7. | Apakah Bapak/Ibu setuju, jika

%pmm

5

el

an NOMr 5 At a,

Mﬂxm?ﬂm&iw

Yogyakarta,

Validator,

2021

NIP. 156141302
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| keterangan Saran
Komponen Indikator Pertanyaan Relevan | Tidak
T / | Relevan
(W E:It‘lgajgr am, 1. | Rendala apa yang Bapak/Tbu hadapi pada \/ IGn
kimia_ saat mengajar pelajaran kimia dalam kelas?
l?ufﬁ% al"wn e
& ;
D Metode dalam 2. | Metode pembelajaran apa yang Bapak/Tbu \/ A Kbﬂh Wah vt
mengajar gunakan dalam mateti, perkembangan teori [%ﬁlm’é%ﬁk
atom? I? 3
) Riton”
Media ) ?ilj'lgl(:lna cmbelajaran - ) Media pembelajaran  apa  vang  biasa l((CO‘{OUV\ aLAr
pembelajaran Bapak/lbu gunakan untuk menyampaikan (7] k
materi perkembangan teori atom? e-)n ron
Asq g 1.0 :/ |
\\ L k L UL W7 /"~ 4 TApakah media pembelajaran  yang \/



LEMEAR VAL]])ﬁASI EUEISONER ANALISIS KERUTUHAN UNTUK GURU

ENGEMBANGAN £-COMJC SERTATOM

keter angan Saran
Komponen Indikator Pertanyaan Relevan | Tidak
Relevan
Pelajaran éiﬁgzﬁ:ra—alam Eendala apa vang BapaluThu hadapi pada /
kimia saat mengajar pelajaran kimia dalam kelas? h
Hetode dalam Metode pembelajaran apa yang Bapal/Tbu
mengajar gunakan dalam maten perkembangan teon \/
atom?
Media ) g‘fg};]a ::‘3:11:2““3” Media pembelajaran apa vang biasa
pembelajaran pembelajaran BapaldTbu gunakan untuk menyampaikan \/

materi perkembangan teori atom?

Apakah  media  pembelajaran  yang

BapaldTbu gunakan dapat membuat siswa

tertantk  dalam  mempelajan  maten
perkembangan teon atom?
Apakah media  pembelajaran  vang

BapalsTbu gunakan dapat membuat siswa
dapat memahami materi perkembangan
teoti atom?

Apakah Bapak/lbu pemah menggunakan
mediapembelajaran berupakomik pada saat
mengajar materi perkembangan teon atem?

HMediag-comic |
digunakan sebagal
media pembelajaran

Apaleah Bapalv/Tbu
dikembangkan media pembelajaran komik
berbasiz elekironik (s-comsc) pada maten
petkembangan teoti atom?

setuju, Jika

Yogyakarta, 2021

Validator,

( Erisna Merdekawati, 3. Pd MPd)
NIP. 126140101
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Lampiran 3. Perhitungan Validasi Isi Instrumen Analisis Kebutuhan Guru

PERHITUNG AN VALIDAST IST INSTRUMEN ANALISIS EEBUTUHAN UNTUK
GURU PENGEMBANG AN 2-COMIC SERT ATOM

WValidator T WValidator IT
Eelevan Tidalk Belevan E.elevan Tidak Eelevan
1,234,567 0 1,2,24,57 £
Vali dator I
WValidator 1 Jumlah item vang tidak Jumlah item vang relevan
relevan
Jumlah itemn vang tidale A=0 B=0
rel evan
Jumlah item yang relevan C=1 D=¢&

iyt s D D ST
Clantent Validity (CV) T T 0,86
Eeterangan:
CW= Content Validity (Validasi Is1)

& = Jumlah item vang tidak relevan menurut kedua panelis

E = Jumlah item vang tidak relevan menurut panelis I dan relevan menurut panelis IT

Jumlah item relevan menurut panelis I dan tidak relevan menurut panelis
I

I = Tumlah item yang relevan menurut kedua panelis
Ilengetahui,
Validdter I Valigmge

Erisna Mer"dekawati, M.Pd Artinathniaty, KP4
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Yogyakarta, 2021
Valid[;;i’_tor,

Krisna'Merdekawati, M. Pd.
NIP/ 126140101
Catatan: w5

[ ] Beritanda v
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Lampiran 4. Hasil Data Analisis Kebutuhan untuk Guru

No Pertanyaan Jawaban Keterangan
Ya | Tidak
1. | Apakah 6 3 Materinya abstrak sulit diamati,
Bapak/Ibu dalam pembelajaran daring ,sering anak.kesulitan
mengalami sinyal kehabisan kuota internet. menjelaskan tentang
kendala dalam teori ketidakpastian posisi elektron
mengajar Menghubungkan dengan manfaat kimia dalam
kimia? kehidupan sehari-hari.
Karena daring,guru belum banyak menguasai metode
yang tepat untuk kondisi daring.
Jika menjawab "Ya" pada nomor 1berikan alasan Bapak/lbu
Tidak ada kendala
1 tentang teori ian posisi elektron
Dalam pembelajaran daring sering anak.kesulitan sinyal kehabisan kuota internet
Materinya abstrak sulit diamati
Menghubungkan dengan manfaat kimia dalam kehidupan sehari-hari
Karena daring,guru belum banyak menguasai metode yang tepat untuk kondisi daring
2. | Metode - Diskusi
pembelajaran - Diskusi Informasi
apa yang - Diskusi, ceramah
Bapak/Ibu - Diskusi tanya jawab ceramah
gunakan untuk - Blanded learning
mater1 e
perkembangan
teori atom? ——
Blandedacming
3. | Media - Power point
pembelajaran - Video
apa yang biasa - Buku
Bapak/Ibu - Alat peraga (molymood)
gunakan untuk - geschool
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No Pertanyaan Jawaban Keterangan
Ya | Tidak

menyampaikan
materi
perkembangan
teori atom?

4. | Apakah media | 9 - - Lebih tertarik dengan media dibanding ceramah.
pembelajaran - Lebih antusias.
yang - Hasil penilaian rata- rata bagus.
Bapak/Ibu - Peserta didik mengikuti pelajaran dengan baik.
gunakan dapat - Siswa mau mengerjakan Latihan.
membuat - Siswa semangat dalam proses pembelajaran dan
siswa tertarik mengerjakan semua tugas.
dalam - Siswa dapat belajar mengulang lewat vidio yang di
mempelajari youtube.
materi - Mengerjakan dengan semangat tugas yang diberikan.
perkembangan T e e e T
teori atom?

5. | Apakah media | 8 1 - Mudah dipahami.
pembelajaran - Nilainya bagus.
yang - Siswa mau mengerjakan Latihan.
Bapak/Ibu - Nilai rata-rata kelas pada materi ini sudah mencapai
gunakan dapat KKM.
membuat T sesenouktberdesakan awaban Bspsklt pade nomer &
siswa dapat i
memahami Nl sk mashbaryak g belam mencapal K
materi i
perkembangan e il
teori atom? e

6. | Apakah 7 2 (Ya)
Bapak/Ibu - Karena lebih menarik.
pernah - Enak digunakan dalam pembelajaran.
menggunakan
media (Tidak)
pembelajaran - Belum menemukan komik yang berkaitan dengan
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Pertanyaan

Jawaban

Ya

Tidak

Keterangan

berupa komik
pada saat
mengajar
materi
perkembangan
teori atom?

materi perkembangan teori atom.
- Tidak bisa membuat komik.
- Belum pernah membuat komik.

Tuliskan alasan berdasarkan jawaban Bapak/Ibu pada nomor 6.

9 responses

Belum menemukan komik yang berkaitan dengan materi perkembangan teori atom
Belum.pernah membuat

Belum membuat

Belum pernah membuat komik

Belum menemukan kemik

Belum pernah menemukan

Apakah
Bapak/Ibu
setuju, jika
dikembangkan
media
pembelajaran
komik berbasis
elektronik(e-
comic) pada
materi
perkembangan
teori atom

- Karena mempermudah siswa.

- Menambah media yang menarik

- Ramah lingkungan, bisa dibaca melalui gawai, bisa

di
buka kapan saja,dimana saja dan hemat tempat.

- Untuk variasi media pembelajaran yang sesuai
dengan tingkatan usia anak.

- Menambah inovasi media dan sumber belajar untuk
siswa.

- Karena anak-anak seusia kelas x masih senang
membaca gambar.

- Untuk referensi siapa tahu siswa akan lebih cepat
paham.

Tuliskan alasan berdasarkan jawaban Bapak/lbu pada nomor 7.

9 responses

agar media pembelajaran lebih bervariasi sehingga pesdik lebih tertarik.

Untuk variasi media pembelajaran yg sesuai dengan tingkatan usia anak

Unt referensi siapa tahu siswa akan lebih cepat faham

Mungkin akan Ibh menarik

Menambah media yg menarik

Menambah inovasi media dan sumber belajar untuk siswa

Krn mempermudah

Ramah lingkungan, bisa dibaca melalui gawai, bisa di buka kapan saja dab dimana saja, hemat tempat

Karena anaka anak seusia kelas x masih senang membaca gambar
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Presentase Data Analisis Kebutuhan untuk Guru

Apakah Bapak/Ibu mengalami kendala dalam mengajar kimia?

[ RE!
® Tidak

Media pembelajaran apa yang biasa Bapak/Ibu gunakan untuk menyampaikan
materi perkembangan teori atom?

Video 5 (55.6%)

Komik 1(11.1%)

Power point 9 (100%)
Buku
LKPD
ALat Peraga (molymood)

Lainnya.

Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dapat membuat siswa
tertarik dalam mempelajari materi perkembangan teori atom?

® Ya
® Tidak
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Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dapat membuat siswa
dapat memahami materi perkembangan teori atom?

® va
@ Tidak

)

Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran berupa komik
pada saat mengajar materi perkembangan teori atom?

® va
@ Tidak

Apakah Bapak/Ibu setuju, jika dikembangkan media pembelajaran komik
berbasis elektronik(e-comic) pada materi perkembangan teori atom
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Lampiran 5. Instrumen Analisis Kebutuhan Peserta Didik
KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

PETUNJUK PENGISIAN
1. Sebelum Anda menjawab pertanyaan isilah identitas pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah dengan seksama setiap pertanyaan, kemudian isilah kuesioner ini dengan
menjawab pertanyaan yang ada.

IDENTITAS
Nama L

Sekolah B incet s miiniainnnts sincet smin(se misEainnis winnt iR M
Kelas B s s s B SR ST GRS ST SR

ITEM PERTANYAAN

1. Bagaimana pendapat Anda ketika mempelajari pelajaran kimia?
( ) Mudah () Sulit € ) 1aiNNYAL o cossn e smmsasaaseasesssvers
Alasan:

2. Metode pembelajaran merupakan suatu proses yang sistematis dan teratur yang dilakukan
oleh pendidik dalam penyampaian materi kepada peserta didik.

Bagaimana tanggapan Anda tentang metode pembelajaran yang Bapak/Ibu guru Anda

gunakan dalam mempelajari materi perkembangan teori atom?
() Tertarik ( ) Bosan ( ) Senang () Sedih ( )lainnya,............. ...
Alasan:

3. Media pembelajaran apa saja yang digunakan Bapak/Ibu guru Anda dalam
menyampaikan materi perkembangan teori atom?
() Video () Power point ( )LKPD () Alat peraga (molymood)

( ) Komik ( ) Buku ¢ ) Laitiny s mawmmes sevss sesemws



Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu guru Anda gunakan dapat membuat
Anda tertarik dalam mempelajari materi perkembangan teori atom?

()Ya () Tidak
Alasan :

Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu guru Anda gunakan dapat membuat Anda
memahami materi perkembangan teori atom?

()Ya ( ) Tidak
Alasan :

Media pembelajaran e-comic adalah alat bantu yang digunakan untuk menunjang proses
belajar mengajar berupa komik berbasis elektronik.

Apakah Bapak/Ibu guru Anda pernah menggunakan e-comic pada saat mengajar materi

perkembangan teori atom?
()Ya () Tidak

Apakah Anda setuju, jika dikembangkan e-comic pada materi perkembangan teori atom?
()Ya () Tidak

Alasan :

106
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Lampiran 6. Lembar Validasi Kuesioner Analisis Kebutuhan Untuk Peserta

Didik

LEMBAR VALIDASI KUESONER ANALISIS KEBUTUHAN UNTUK PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN E-COMIC SERT ATOM

menyampaikan materi{eori perkembangan
by
atom?

Apakah  media  pembelajaran  yang
Bapak/lbu guru  Anda gunakan dapat
membuat Anda tertarik dalam mempelajari

materi perkembangan teori atom?

[~

keterangan Saran
Komponen Indikator Pertanyaan Relevan | Tidak
Relevan
elajar: l_aquan pescrta Bagaimana  pendapat  Anda  ketika \/
kimia imia mempelajari pelajaran kimia?
r | -]
Bagaimana tanggapan Anda tentang metode &U jan s
pembelajaran yang Bapak/lbu guru Anda q an G
gunakan  dalam mempelajari  materi
kemb i ? b
perkembangan teort atom? %
Media Mgel?na :r?lh;ll:'mamn Media pembelajaran  apa  saja  yang
pembelajaran | pembelajaran digunakan Bapak/Tbu guru Anda dalam

Apakah  media  pembelajaran  vang
Bapak/lbu guru Anda gunakan dapat
membuat Anda (dalﬁt memahami materi

perkembangan teori atom?

5

Yarena aika mex
A“Wéﬁ:gg ak
gldedmecomic Apakah Anda  mengetahui  media N l 7

gunakan sehagai . ~dy |ann b Nt G Magn
media pembelajaran pembelajaran e-comic? \ 9 v‘
5 Nomer 3 =
Apakah Bapak/lbu guru Anda pemah \/ ;
menggunakan  e-comic untuk  materi
perkembangan teori atom? y] c‘?q
2
Apakah Anda setuju, jika dikembangkan e-
comic pada materi perkembangan teori
atom?
PUBM ??Dﬁm()a]nkab U Yogyakarta, 2021

Mema

U’“Yb&kb ajr otben
oMo &Ma{m
t’C\W?

V

%

e&wﬂ‘@"

i

NL“ ﬁﬂm"

Validator,

( Artinp

dty, $.Pd,M.Pd)
¥, 156141302

?ﬂa‘cwl* w 7

%ﬁ%@é&%’?ﬂ



LEMBAR VALIDASI KUEISONER ANALISIS KERUTUHAN UNTUK GURU
PENGEMBANGAN E-COMIC SERT ATOM

Komponen

Keterangan
Relevan Tidak Relevan

Pertanyaan

Saran

Pelajaran kimia

[lendala apa yang Bapaks/Ibu hadapi pada saay
engajar pelajaran kimia dalam kelas? LV

Sumber Belajar

Pdetode pembelajaran apa wang Bapak/Tbul
punakan dalam materi perkembangan teoril V3
tom?

[le dia pembel ajaran apa yang biasa Bapak/Tby| I3
Funalcan untuk menyampaikan materi kimia? W

|Apakah metode atau media pembelajaran
ang PBapakTbu gunakan dapat membuat .
iswa tertank dalam mempelajan maten
erkembangan teori atom ?

Komponen

Pert Keter angan
ertanypan Relevan | Tidak Relevan

Saran

|Apakah metode atau media pembelajaran
ang PBapal/Tou gunakan dapat membuat ¥
i1swa dapat memahami materi perkembangan
eort atom ?

Penggunaan

le-cornic seri atom

Bagaimana cara Bapak/Tou memberikan
ateri petkembangan teor atom lkepada N
iswa  saat masa pandemi  corona
erlangsung?

|tpakah Bapalk/Ibu pemah menggunakan
edia pembelajaran berupa komik pada ;
ateri perkembangan teon atom?

lspakah BapakiTbu setuju, jika dikembangkan
edia pembelajaran  komik  berbasis \/"

Elektronik (e-cowic) pada materi
erkembangan teori atom 7

flenumt BapalTbu materi apa saja yang
apat dimuat dalam e-cowsc pada materi Ry
erkem bangan teori atom?

Yogyakarta,
Validator,

{ Erisna Merdekawati, 3.Pd MPd )

HNIP. 126140101

2021
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Lampiran 7. Perhitungan Validasi Isi Instrumen Analisis Kebutuhan Peserta
Didik

PERHITUNGAN VALIDASI ISI INSTRUMEN ANALISIS KEBUTUHAN UNTUK
PESERTA DIDIK PENGEMBANGAN E-COMIC SERTATOM

Validator 1 Validator 11
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1,2,3,4.5,6,7,8 0 1.2.3.4,5,7.8 6
Validator TT
Validator 1 Jumlah item vang tidak Jumlah item yang relevan
relevan
Jumlah item vang tidak A=p B=0
relevan

Jumlah item yang relevan c=1 D=7

y licity —r T 7
Content Validity (CV) T R 5 0,88

Keterangan:

CV= Confent Validity (Validasi Isi)

A = Jumlah item yang tidak relevan menurut kedua panelis

B = Jumlah item yang tidak relevan menurut panelis I dan relevan menurut panelis [1

C = Jumlah item relevan menurut panelis [ dan tidak relevan menurut panelis
I

D = Jumlah item yang relevan menurut kedua panelis

Mengetahui,
Validafor I

Krisng’Merdekawati, M.Pd
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[ ] Beritanda v



112

Lampiran 8. Hasil Data Analisis Kebutuhan untuk Peserta Didik

No Jawaban
Pertanyaan Ya | Tidak | Lainnya Keterangan
1. | Bagaimana pendapat 179 97 |38 Dari hasil analisis kebutuhan yang telah
Anda ketika mempelajari diambil diketahui bahwa sebesar 57,2 % sulit
pelajaran kimia? karena diketahui bahwa dimasa pandemi ini
banyak siswa mengeluhkan pembelajaran
daring sehingga banyak diantara peserta
didik tidak bisa memahami materi
kimia,selain itu peserta didik banyak
mengatakan bahwa kimia itu sangat sulit
dipahami dikarenakan ada guru yang tidak
menjelaskan sehingga peserta tidak paham
dan banyak diantara peserta didik merasa
bahwa kimia itu sangat sulit untuk dipahami.
2. | Media pembelajaran peserta didik yang memilih lainnya sebesar
secara umum adalah alat 14,1 % dengan alasan Biasa saja mungkin
bantu proses belajar memang ada di beberapa media yang cocok
mengajar, sarana fisik tetapi tidak semua cocok.
untuk menyampaikan Bapak guru kimia biasa memberi materi
isi/materi pembelajaran melalui buku dan word atau menggunakan
seperti : buku, video dokumenter dari youtube sehingga
film,video,komik dan tidak ada bedanya dengan pelajaran lain.
sebagainya. Bagaimana
tanggapan Anda tentang Peserta didik yang memilih tertarik sebesar
media pembelajaran yang 26.5 % dengan alasan agar mudah untuk
Bapak/Ibu guru Anda memahami materi dan merasa materi yang
gunakan dalam disampaikan menarik.
mempelajari materi
perkembangan teori Peserta didik yang memilih tertarik sebesar
atom? dengan alasan 29.1% agar lebih mudah
dipahami.
3. | Media pembelajaran apa Jika menjawab "Lainnya" pada nomor 3
saja yang digunakan silahkan sebutkan.
Bapak/Ibu guru Anda Voice note, Modul, Google meet,LKS yang
dalam menyampaikan dibuat oleh guru, Whatsapp, Modul PDF,
materi perkembangan Youtube, GesSchool, Google Classroom,
teori atom? Aplikasi pendukung yang dibuat oleh guru
pembimbing.
4. | Apakah media 194 120 Tuliskan alasan berdasarkan jawaban Anda
pembelajaran yang pada nomor 4.
Bapak/Ibu guru Anda sebesar 61.7 % peserta didik memilih Ya.
gunakan dapat Alasan :
membuatAnda tertarik
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No

Jawaban

Pertanyaan Ya [ Tidak | Lainnya Keterangan

dalam mempelajari Gambar yang diperlihatkan serta pemikiran /

materi perkembangan imajinasi para ilmuwan yang disampaikan

teori atom? membuat menarik dan mudah dibayangkan.
dan cara pengajarannya yang cukup kelas.
Sebesar 38.3 % peserta didik memilih Tidak.
Alasan :
hanya dikasih soal saja tapi tidak
diterangkan,
Tidak tertarik. Karena kurang cocok dengan
cara mengajar gurunya. Apalagi, peserta
didik yang sulit memahami dan mengerti
pembelajaran kimia

5. | Apakah media 207 ( 107 Sebesar 34,2 % peserta didik memilih Tidak.

pembelajaran yang Alasan :

Bapak/Ibu guru Anda Dengan media voice note saja , menurut

gunakan dapat membuat peserta didik kurang bisa memahami isi

Anda memahami materi materi. Tapi ketika menggunakan media lain

perkembangan teori yg membuat semangat siwa meningkat

atom? menurut peserta didik bisa mudah
memahami, misal media game materi.
karena penyampaian materi dengan vidio
atau buku memudahkan untuk memahami
materinya. Tetapi kurang nya penjelasan dari
guru mapel membuat ketidakpahaman materi
kimia tertentu.
Tidak, karena menurut pribadi lebih belajar
menggunakan buku LKS dari pada Media
seperti YT, karena perlu pertimbangan kuota.
Sebesar 65.8 % peserta didik memilih Ya.
Alasan :
karna diselingi dengan video2/gambar.
Lebih visual.
Media pembelajaran mudah dipahami.
Ya tergantung penjelasan materinya

6. | Media pembelajaran e- 262 52

comic adalah alat bantu

yang digunakan untuk

menunjang proses

belajar mengajar berupa

komik berbasis

elektronik. Apakah

Bapak/Ibu guru Anda
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No T — Jawaban
Y Ya | Tidak | Lainnya

Keterangan

pernah menggunakan e-
comic pada saat
mengajar materi
perkembangan teori
atom?

7. | Apakah Anda setuju, 283 31
jika dikembangkan e-
comic pada materi
perkembangan teori
atom?

Presentase Data Analisis Kebutuhan untuk Peserta Didik

Bagaimana pendapat Anda ketika mempelajari pelajaran kimia?

@ Mudah
@ Sulit
@ Lainnya

313 responses

Media pembelajaran secara umum adalah alat bantu proses belajar mengajar, sarana fisik

untuk menyampaikan isi/materi pembelajaran seperti : buku, film,video,komik dan

sebagainya. Bagaimana tanggapan Anda tentang media pembelajaran yang Bapak/Ibu guru

Anda gunakan dalam mempelajari materi perkembangan teori atom?

313 responses
@ Tertarik
20.1% @ Bosan
@ Senang
® Sedih

@ Lainnya

<



Media pembelajaran apa saja yang digunakan Bapak/Ibu guru Anda dalam menyampaikan
materi perkembangan teori atom?

313 responses

Video —173 (55.3%)
Komik —16 (5.1%)
Power point —166 (53%)
Buku 184 (58.8%)
LKPD 96 (30.7%)

Alat peraga (molymood)

Lainnya 50 (16%)

Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu guru Anda gunakan dapat membuatAnda
tertarik dalam mempelajari materi perkembangan teori atom?

313 responses

® Ya
@ Tidak

61.7%

Apakah media pembelajaran yang Bapak/Ibu guru Anda gunakan dapat membuat Anda
memahami materi perkembangan teori atom?

313 responses

@® Ya
@ Tidak

Media pembelajaran e-comic adalah alat bantu yang digunakan untuk menunjang proses
belajar mengajar berupa komik berbasis elektronik. Apakah Bapak/Ibu guru Anda pernah
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menggunakan e-comic pada saat mengajar materi perkembangan teori atom?
313 responses

® VYa
@® Tidak

Apakah Anda setuju, jika dikembangkan e-comic pada materi perkembangan teori atom?

313 responses

®va
@ Tidak
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Lampiran 9. Rubrik Penilaian Kelayakan Produk

RUBRIK INSTRUMEN PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC SERI ATOM
UNTUK AHLI MATERI DAN AHLI MEDIA

No. Aspek Indikator Skor Deskripsi
1. Materi Materi dalam media pembelajaran 4 Jika materi yang disajikan memenuhi semua kriteria
e-c omic dapat memenuhi :
a) Materi benar sesuai 3 Jika materi yang disajikan memenuhi kriteria :
dengan isi pembelajaran 1. a dan b atau
b) Materi dalam komik sesuai 2.adanc
dengan kehidupan sehari- 2 Jika materi yang disajikan memenuhi kriteria :
hari 1. b dan ¢ atau
¢) Materi isi panel sesuai 2. salah satu kriteria
dengan sub judul 1 Jika materi yang disajikan tidak memenuhi semua
kriteria
Cerita dalam media pembelajaran 4 Jika cerita yang disajikan memenuhi semua kriteria
le-comic mampu :
a) Mendorong timbulnya 3 Jika cerita yang disajikan memenuhi kriteria :
kemandirian 1. a dan b atau
b) Mendorong timbulnya 2. bdanc
inovasi 2 Jika cerita yang disajikan memenubhi kriteria :
¢) Mampumemotivasi untuk 1. a dan c atau
mengembangkan diri 2. salah satu kriteria
1 Jika cerita yang disajikan tidak memenuhi semua
kriteria
2. |Kebahasaan Penggunaan bahasa (ejaan, kata, 4 Jika penggunaan bahasa memenuhi semua Kriteria
lkalimat)
a) Pemilihan diksi (kata) yang 3 Jika penggunaan bahasa memenuhi kriteria :
tepat 1. a dan b atau
b) Bahasa yang digunakan 2. adanc
jelas 2 Jika penggunaan bahasa memenuhi kriteria :
¢) Lugas yaitu tidak 1. b dan ¢ atau o
mengandung makna ganda 2. salah satu Kkriteria
1 Jika penggunaan bahasa tidak memenuhi semua
kriteria
[Penggunaan kalimat yang 4 Jika penggunaan kalimat yvang digunakan memenuhi
digunakan dengan kriteria : semua kriteria
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No. Aspek Indikator Skor Deskripsi
a) Informatif (bersifat 3 Jika penggunaan kalimat yang digunakan memenuhi
memberikan informasi) kriteria a
b) Kalimat yang digunakan 2 Jika penggunaan kalimat yang digunakan memenuhi
komunikatif kriteria b
1 Jika penggunaan kalimat yang digunakan tidak
memenuhi semua kriteria
3. Penyajian Materi [Penyajian materi 4 Jika penyajian materi memenuhi semua kriteria
Imemenuhi kriteria :
a) Runtut 3 Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
b) Koheren 1. a dan ¢ atau
¢) Mudah dipahami 2. bdanc
2 Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
1. a dan b atau
2. salah satu kriteria
1 Jika penyajian materi tidak memenuhi semua kriteria
Penggunaan ilustrasi pada materi: 4 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi semua kriteria
a) Sesuai konten 3 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi kriteria
b) Mampu memperjelas 1. adan b atau
konten 2. adanc
) Eliak men%)andung unsur 2 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi kriteria :
ckerasan, bertentangan 1. b dan ¢ atau
dengan S?RA’ dan 2. salah satu kriteria
pornograll 1 Jika penggunaan ilustrasi tidak memenuhi semua
kriteria
Penyajian materi dapat merangsang 4 Jika penyajian materi memenuhi semua Kkriteria
juntuk : - = - ———
a) Berpikir kritis 3 Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
. 1. a dan b atau b dan ¢
b) Kreatif - — - ——
I Gif 2 Jika penyajian materi memenuhi Kkriteria :
¢) Inovati 1. a dan ¢ atau salah satu kriteria
1 Jika penyajian materi tidak memenuhi semua kriteria
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No. Aspek Indikator Kriteria Deskriptor
4. [Kegrafikan [Penggunaan huruf : SB Jika penggunaan huruf memenuhi semua kriteria
a) Jenis huruf terlihat jelas
b) Ukuran huruf proporsional B Jika penggunaan huruf memenuhi kriteria :
¢) Penggunaan huruf pada 1.adanb
setiap judul materi K Jika penggunaan huruf memenuhi kriteria :
konsisten 1. a dan ¢ atau
2. bdanc
3. salah satu kriteria
SK Jika penggunaan huruf tidak memenuhi semua kriteria
5. Komponen [Panel merupakan kotak yang SB Jika panel memenuhi semua kriteria
e-comic Imembatasi gambar yang berada
ditiap adegan e-comic : B Jika panel memenuhi kriteria a
a) Urutan panel-panel dalam
e-comic mudah diikuti Jika panel memenuhi kriteria b
b) Ukuran panel sesuai . . . E—
dengan kebutuhan SK Jika panel tidak memenuhi semua kriteria
[Balon baca (Speec/ Bubbles) SB Jika balon baca memenuhi semua kriteria
Imerupakan bentuk visual vang
didalamnya terdapat dialog dari B Jika balon baca memenuhi kriteria :
karakter : 1. adan b atau
a) Balon baca berasal dari Z.bdanc
percakapan antar karakter K Jika balon baca memenuhi Kriteria :
b) Balon baca berasal dari 1. a dan ¢ atau
adegan vang sedang terjadi 2. salah satu kriteria
¢) Balon baca ditulis dalam SK Jika balon baca tidak memenuhi semua kriteria

balon kata setiap karakter
komik
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No. Aspek Indikator Kriteria Deskriptor
[lustrasi mempresentasikan SB Jika ilustrasi memenuhi semua kriteria
seseorang, tempat, benda, ckspresi B Jika ilustrasi memenuhi kriteria a
atau ide :
a) Ilustrasi menunjukkan K Jika ilustrasi memenuhi kriteria b
adegan yang ada dalam _ _ — _ S—
- SK Jika ilustrasi tidak memenuhi semua Kkriteria
komik
b) Ilustrasi menunjukkan
karakter dan alur komik

Sumber :
Diadaptasi Permendikbud No. 8 Tahun 2016 tentang Buku vang digunakan oleh Satuan Pendidikan
Suparmi. (2018). Penggunaan Media Komik dalam Pembelajaran IPA di Sekolah. Journal of Natural Science and Integration, 1(1), 62—68
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Lampiran 10. Instrumen Penilaian Kelayakan

INSTRUMEN PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK AHLI MATERI DAN AHLI MEDIA

Nama

NIK

Instansi :

Petunjuk Pengisian !

1.

2.
3.
4

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

Mohon Bapak/Ibu dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda check list (v ) pada salah satu skor yang Bapak/Ibu pilih untuk menilai media pembelajaran dengan
ketentuan :

Skor 4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Bapak/Ibu dapat menuliskan didalam kolom saran
yang tersedia.

Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

Skor

Aspek Indikator

Memenuhi kebenaran materi sesuai dengan sumbernya, materi dalam
Materi lkomik sesuai dengan kehidupansehari-hari, materi isi panel sesuai
dengan sub judul

Cerita dalam media pembelajaran e-comic mampu mendorong
timbulnya kemandirian, inovasi dan memotivas iuntuk
pengembangan diri
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Skor
Aspek Indikator 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
Kebahasaan bahasa vang digunakan jelas, lugas vaitu tidak mengandung makna sanda

Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi

Materi yvang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu memperjelas
konten, tidak mengandung unsur kekerasan, bertentangan dengan SARA,
dan pornografi

Penyajian materi dapat merangsang untuk berpikir kritis, kreatif dan
inovatif

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf'terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
enggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Komponen Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan

e-comic e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

sesuaidengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karalter, adegan vang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

[ustrasi yang mempresentasikan sescorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan vang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik




123

LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERIATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Yogvakarta, ............c.oiiiiiiiian..
Ahli Materi dan Ahli Media




RUBRIK INSTRUMEN PENILATAN
MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC SERI ATOM

UNTUK GURU
No. Aspek Indikator Skor Deskripsi
1. Materi Materi dalam media pembelajaran 4 Jika materi yang disajikan memenuhi semua Kkriteria
e-c omic dapat memenubhi :
a) Materi benar sesuai 3 Jika materi yang disajikan memenubhi kriteria :
dengan isi pembelajaran 1. a dan b atau
b) Materi dalam komik sesuai 2.adanc
dengan kehidupan sehari- 2 Jika materi yang disajikan memenuhi kriteria :
hari 1. b dan ¢ atau
¢) Materi isi panel sesuai 2. salah satu kriteria
dengan sub judul 1 Jika materi yvang disajikan tidak memenuhi semua
kriteria
Cerita dalam media pembelajaran 4 Jika cerita yang disajikan memenuhi semua kriteria
e-comic mampu :
a) Mendorong timbulnya 3 Jika cerita yang disajikan memenubhi kriteria :
kemandirian 1. adan b atau
b) Mendorong timbulnya 2.bdanc
inovasi 2 Jika cerita yang disajikan memenuhi kriteria :
¢) Mampu memotivasi untuk 1. a dan ¢ atau
mengembangkan diri 2. salah satu Kriteria
1 Jika cerita yang disajikan tidak memenuhi semua
kriteria
2. |Kebahasaan Penggunaan bahasa (ejaan, kata, 4 Jika penggunaan bahasa memenuhi semua kriteria
lkalimat)
a) Pemilihan diksi (kata) vang 3 Jika penggunaan bahasa memenuhi kriteria :
tepat 1. a dan b atau
b) Bahasa yang digunakan 2. adanc
jelas 2 Jika penggunaan bahasa memenuhi kriteria :
¢) Lugas vaitu tidak 1. b dan ¢ atau o
mengandung makna ganda 2. salah satu kriteria
1 Jika penggunaan bahasa tidak memenuhi semua
kriteria
Penggunaan kalimat yang 4 Jika penggunaan kalimat yang digunakan memenuhi

digunakan dengan kriteria :

semua Kriteria
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No. Aspek Indikator Skor Deskripsi
a) Informatif (bersifat 3 Jika penggunaan kalimat yvang digunakan memenuhi
memberikan informasi) kriteria a
b) Kalimat yang digunakan 2 Jika penggunaan kalimat yvang digunakan memenuhi
komunikatif kriteria b
1 Jika penggunaan kalimat yang digunakan tidak
memenuhi semua kriteria
3. Penyajian Materi [Penyajian materi 4 Jika penyajian materi memenuhi semua kriteria
memenuhi kriteria :
a) Runtut 3 Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
b) Koheren 1. a dan ¢ atau
¢) Mudah dipahami 2.bdanc
2 Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
1. a dan b atau
2. salah satu kriteria
1 Jika penyajian materi tidak memenuhi semua kriteria
Penggunaan ilustrasi pada materi: 4 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi semua kriteria
a) Sesuai konten 3 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi kriteria
b) Mampu memperjelas 1. adanb atau
konten 2. adanc
©) Eliak men%)andung unsur 2 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi kriteria :
cekerasan, bertentangan 1. b dan c atau
dengan S?RA’ dan 2. salah satu kriteria
pornograh 1 Jika penggunaan ilustrasi tidak memenuhi semua
kriteria
Penyajian materi dapat merangsang 4 Jika penyajian materi memenuhi semua kriteria
untuk : - = - ——
a) Berpikir kritis Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
. 1. adan b atau b dan ¢
b) Kreatif - — - ———
I G 2 Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
©) Inovati 1. a dan c atau salah satu kriteria
1 Jika penyajian materi tidak memenuhi semua kriteria
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No. Aspek Indikator Kriteria Deskriptor
4. |Kegrafikan Penggunaan huruf : SB Jika penggunaan huruf memenuhi semua kriteria
a) Jenis hurufterlihat jelas
b) Ukuran huruf proporsional B Jika penggunaan huruf memenuhi kriteria :
¢) Penggunaan huruf pada 1.adanb
setiap judul materi K Jika penggunaan huruf memenuhi kriteria :
konsisten 1. a dan ¢ atau
2. bdanc
3. salah satu kriteria
SK Jika penggunaan huruf tidak memenuhi semua kriteria
5. Komponen Panecl merupakan kotak yvang SB Jika panel memenuhi semua kriteria
e-comic membatasi gambar yang berada
ditiap adegan e-comic : B Jika panel memenuhi kriteria a
a) Urutan panel-panel dalam
e-comic mudah diikuti K Jika panel memenuhi kriteria b
b) Ukuran panel sesuai . . . —
dengan kebutuhan SK Jika panel tidak memenuhi semua kriteria
Balon baca (Speech Bubbles) SB Jika balon baca memenuhi semua Kkriteria
merupakan bentuk visual yang
didalamnya terdapat dialog dari B Jika balon baca memenuhi kriteria :

karakter :
a) Balon baca berasal dari
percakapan antar karakter
b) Balon baca berasal dari
adegan yvang sedang terjadi
¢) Balon baca ditulis dalam

balon kata setiap karakter
komik

1. a dan b atau
2. bdan c

K Jika balon baca memenuhi kriteria :
1. a dan ¢ atau
2. salah satu kriteria
SK Jika balon baca tidak memenuhi semua kriteria
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No. Aspek Indikator Kriteria Deskriptor
Ilustrasi mempresentasikan SB Jika ilustrasi memenuhi semua kriteria
seseorang, tempat, benda, ckspresi B Jika ilustrasi memenuhi kriteria a
atau ide :
a) Ilustrasi menunjukkan K Jika ilustrasi memenubhi kriteria b
adegan yvang ada dalam _ _ — _ S—
komik SK Jika ilustrasi tidak memenuhi semua kriteria
b) Ilustrasi menunjukkan
karakter dan alur komik

Sumber :
Diadaptasi Permendikbud No. 8 Tahun 2016 tentang Buku yang digunakan oleh Satuan Pendidikan
Suparmi. (2018). Penggunaan Media Komik dalam Pembelajaran IPA di Sekolah. Journal of Natural Science and Integration, 1(1), 62—68
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INSTRUMEN PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM

UNTUK GURU
Nama
NIK :
Instansi :
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang dikembangkan.
2. Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menilai produk yvang telah dikembangkan.
3. Mohon Bapak/Ibu dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda check list (\ ) pada salah satu skor yang Bapak/Ibu pilih untuk menilai media pembelajaran dengan
ketentuan :
Skor 4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Bapak/Ibu dapat menuliskan didalam kolom saran
yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

Skor
Aspek Indikator 4 3 5 1
[Memenuhi kebenaran materi sesuai dengan sumbernya, materi dalam
Materi komik sesuai dengan kehidupansehari-hari, materi isi panel sesuai
dengan sub judul

Cerita dalam media pembelajaran e-comic mampu mendorong
timbulnya kemandirian, inovasi dan memotivas iuntuk
pengembangan diri
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Skor
Aspek Indikator 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
Kebahasaan bahasa vang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

Penggunaan kalimat vang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi

Materi vang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu memperjelas
lkonten, tidak mengandung unsur kekerasan, bertentangan dengan SARA,
dan pomografi

Penyajian materi dapat merangsang untuk berpikir kritis, kreatif dan
inovatif

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Penilaian Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan

e-comic e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

sesuaidengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Ilustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERIATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Yogyakarta, ...
Guru




RUBRIK INSTRUMEN PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

No. Aspek Indikator Skor Deskripsi
1. Kebahasaan Penggunaan bahasa (ejaan, kata, 4 Jika penggunaan bahasa memenuhi semua kriteria
kalimat)
a) Pemilihan diksi (kata) yang Jika penggunaan bahasa memenuhi kriteria :
tepat 3 1. adan b atau
b) Bahasa yang digunakan 2.adanc
jel
) JLeuZSaS vaitu tidak Jika penggunaan bahasa memenuhi kriteria :
mengandung makna ganda 2 1.b dan c atau o
2. salah satu kriteria
Jika penggunaan bahasa tidak memenuhi semua
1 kriteria
[Penggunaan kalimat yang 4 Jika bahasa yang digunakan memenuhi semua Kkriteria
digunakan dengan kriteria :
a) Informatif (bersifat Jika bahasa yang digunakan memenuhi kriteria a
memberikan informasi) 3
b) Kalimat yang digunakan
komunikatif 2 Jika bahasa yang digunakan memenuhi kriteria b
Jika bahasa yang digunakan tidak
1 memenuhi semua kriteria
2. |Penyajian Materi |[Penyajian materi memenuhi 4 Jika penyajian materi memenuhi semua kriteria
kriteria :
a) Runtut Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
b) Koheren 3 1. a dan c atau
¢) Mudah dipahami 2.bdanec
Jika penyajian materi memenuhi kriteria :
2 1. a dan b atau
2. salah satu kriteria
Jika penyajian materi tidak memenuhi
1 semua kriteria
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No. Aspek Indikator Skor Deskripsi
Penggunaan ilustrasi pada materi: 4 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi semua kriteria
a) Sesuai konten
b) Mampu memperjelas 3 Jika penggunaan ilustrasi memenuhi kriteria
konten 1. adanb atau
¢) Tidak mengandung unsur 2. adanc
kekerasan, bertentangan Jika penggunaan ilustrasi memenuhi kriteria :
dengan SARA, dan 2 1. b dan ¢ atau
pormografi 2. salah satu kriteria
Jika penggunaan ilustrasi tidak memenuhi semua
1 kriteria
3. |Kegrafikan [Penggunaan huruf : 4 Jika penggunaan huruf memenuhi semua kriteria
a) Jenis hurufterlihat jelas
b) Ukuran huruf proporsional Jika penggunaan huruf memenuhi kriteria :
¢) Penggunaan huruf pada 3 l.adanb
setiap judul materi
konsisten Jika penggunaan huruf memenuhi kriteria :
2 1. a dan ¢ atau
2.bdanc
3. salah satu kriteria
) Jika penggunaan huruftidak memenuhi semua kriteria
4. |Komponen Panel merupakan kotak yang Jika panel memenuhi semua kriteria
e-comic membatasi gambar yvang berada 4
ditiap adegan e-comic : Jika panel memenuhi kriteria a
a) Urutan panel-panel dalam 3
e-comic mudah ditkuti
b) Ukuran panel sesuai 5 Jika panel memenuhi kriteria b

dengan kebutuhan

Jika panel tidak memenuhi semua kriteria
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No. Aspek Indikator Kriteria Deskriptor
Balon baca (Speech Bubbles) 4 Jika balon baca memenuhi semua kriteria
merupakan bentuk visual yang
didalamnya terdapat dialog dari Jika balon baca memenubhi kriteria :
karakter : 3 1.a dan b atau
a) Balon baca berasal dari 2bdanc¢
percakapan antar karakter Jika balon baca memenuhi kriteria :
b) Balon baca berasal dari 2 1. adancatau
adegan yang sedang terjadi 2. salah satu kriteria
¢) Balon baca ditulis dalam Jika balon bacatidak memenuhi semua Kriteria
balon kata setiap karakter 1
komik
Iustrasi mempresentasikan 4 Jika ilustrasi memenuhi semua kriteria
steq;an-g, tempat, benda, ekspresi Jika ilustrasi memenuhi kriteria a
atau i eIi s - 3
a) lustrasi menunjukkan Jika ilustrasi memenuhi kriteria b
adegan yang ada dalam
komik 2
b) Tlustrasi menunjukkan Jika ilustrasi tidak memenuhi semua kriteria
karakter dan alur 1
komik
Sumber :

Diadaptasi Permendikbud No. 8 Tahun 2016 tentang Buku yang digunakan oleh Satuan Pendidikan
Suparmi. (2018). Penggunaan Media Komik dalam Pembelajaran IPA di Sekolah. Journal of Natural Science and Infegration, 1(1), 62—68
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INSTRUMEN PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama
Sekolah :
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skord : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabilaterdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat menuliskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
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Kriteria

Aspek Indikator 4 3 2

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

Kebahasaan lbahasa yvang digunakan jelas, lugas vaitu tidak mengandung makna ganda

[Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penyajian Materi  |Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
mempetjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,
dan pornografi

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf'terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten




135

Kriteria

Aspek Indikator 4 3 2

Komponen e-comic[Panel merupakan kotak yang membatast gambar yang berada ditiap adegan
e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel
sesuai dengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Tlustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Yogyakarta, ...,
Peserta Didik
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Lampiran 11. Lembar Validasi Isi Instrumen Penilaian Kelayakan Produk

INSTRUMEN PENILAITAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC SERI ATOM UNTUK AHLI
MEDIA DAN AHLI MATERI

Hari/Tanggal :
Nama :
Instansi

Petunjuk pengisian :

1. Lembar validasi ini digunakan untuk memvalidasi instrumen penilaian Pengembangan Media Pembelajaran E-comic Seri Atom.
2. Dimohon Bapak/Ibu memvalidasi dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom RELEVAN/TIDAK RELEVAN.

3. Apabila Bapak/Ibu mengisi TIDAK RELEVAN.dimohon untuk memberikan SARAN vang dituliskan pada kolom saran.

TIDAK
ASPEK INDIKATOR RELEVAN RELEVAN SARAN

Materi Materi dalam media pembelajaran e-comic
dapat memenuhi :
1. Kebenaran materi
2. Materi dalam komik sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
3. Materi isi panel sesuai dengan sub
judul

Materi dalam media pembelajaran e-comic
mampu :
1. Mendorong timbulnya kemandirian
2. Mendorong timbulnya inovasi
3. Mampu memotivasi untuk
mengembangkan diri

Kebahasaan Penggunaan bahasa (ejaan. kata,kalimat)
1. Tepat

2. Jelas

3. Lugas

Bahasayang digunakan komunikatif dan
informatif sehingga :
1. Pembaca mampu memahami pesan
positif yang disampaikan
2. Memiliki ciri edukatif

NEENES
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ASPEK

INDIKATOR

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

SARAN

3. Memiliki ciri estetis sesuai
tingkat perkembangan usia

Penyajian Materi

Materi yang disajikan dapat memenuhi unsur :

1. Mudah dipahami
2. Koheren
3. Runtut

Penggunaan ilustrasi pada materi:
1. Mampu memperjelas konten
2. Tidak mengandung unsur kekerasan,
SARA, danpornografi
3. Santun

Penyajian materi dapat merangsang untuk :
1. Berpikir kritis
2. Kreatif
3. Inowvatif

Kegrafikan

Penggunaan huruf:
1. Jenis huruf mudah dibaca
2. Ukuran huruf mudah dibaca
3. Warna huruf mudah dibaca

Tlustrasi yang digunakan :
1. Mampu memperjelas pesan
2. Sesuai materi
3. Mendukung penjelasan materi

v
J
%
V4
v
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TIDAK
ASPEK INDIKATOR RELEVAN RELEVAN SARAN
Komponen Panel merupakan kotak yang membatasi
e-comic gambar yang berada ditiap adegan e-comic :

1. Terdapat panel dalam e-comic

2. Terdiri dari 1-6 panel

3. Ukuran panel sesuai dengan
kebutuhan

S

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan
bentuk visual yang didalamnya terdapat
dialog dari karakter :
1. Balon baca berasal dari percakapan
antar karakter
2. Balon baca berasal dari adegan yang
sedang terjadi
3. Balon baca ditulis dalam balon kata
setiap karakter komik

Ikon merupakan gambar/ilustrasi yang
mempresentasikan seseorang,
tempat,benda,ekspresi atau ide :
1. Terdiri dari gambar/ilustrasi yang
membentuk komik.
2. Gambar/ilustrasi menunjukkan adegan
yang ada dalam komik
3. Gambar/ilustrasi menunjukkan
karakter dan alur komik

Sumber

Diadaptasi Permendikbud No. 8 Tahun 2016 tentang Buku yang digunakan oleh Satuan Pendidikan

Suparmi. (2018). Penggunaan Media Komik dalam Pembelajaran IPA di Sekolah. Journal of Natural Science and In

lation, 1(1), 62—68

2021

Merdekawati. M.Pd
26140101
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INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC SERI ATOM UNTUK AHLI
Hari/Tanggal :

MEDIA DAN AHLI MATERI
2 er o) |
Nama

: ’ .
Instansi : %91 C p K“}' w O u ”
Petunjuk pengisian :
1. Lembar validasi ini digunakan untuk memvalidasi instrumen penilaian Pengembangan Media Pembelajaran E-comic Seri Atom.
2. Dimohon Bapak/Ibu memvalidasi dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom RELEVAN/TIDAK RELEVAN.
3. Apabila Bapak/Ibu mengisi TIDAK RELEVAN,dimohon untuk memberikan SARAN yang dltulrsk%éﬁgld olom saran. ;\ M OAN
0 (/FV ajl; 0)

— A=y T >
ASPEK NDIKATOR RELEVAN RELEVAN SARAN
¢+ | Materi 1 Materi dalam media pembelajaran e-comic f\M 17
‘dapat memenubhi ; jd ok
o~
L

0 T
\ ~2~ Materi dalam komik sesuai dengan o
_D kehidupan sehari-hari (JJJ@“
O /3 Materi isi panel sesuai dengan sub W@\% A
= judul s -
_2 .| Materi dalam media pembelajaran e-comic
mampu :
1. Mendorong timbulnya kemandirian
2. Mendorong timbulnya inovasi
[l‘ 3. Mampu memotivasi untuk
~

mengembangkan diri ¢

Penggunaan bahasa (ej aan\katal{(alimat) \/

Kebahasaan 1
0 T_ Tepat
o
2. Jelas
37 Lugas 1 —_— 7

: ! Bahasa vang digunakan komunikatif dan
¢ Informatif sphingga :

embaca mampu memahami pesan
positif yang disampaikan
2. Memiliki ciri edukatif
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TIDAK
ASPEK INDIKATOR RELEVAN RELEVAN | \’SARAN
3. Memilikiktiri estetis sesuai { K_ lﬂ(/l
ingkat perkembangan usia J P .
. . .s T

Penyajian Materi

_L dap: emenuhl unsur :
1. Mudah dipahami

2. Koheren

3. Runtut

K.Dlﬂu_—

Bz

uﬁhj

l Penggunaan ilustrasi pada materi:
r 1. Mampu memperjelas konten
2. Tidak mengandung unsur kekerasan,
SARA, danpornografi
3. Santun

i?l’éw ‘n

%é%\w@“%an% pe;\b;?

5 Penyajian materi dapat merangsang untuk :

1. Berpikir kritis
2. Kreatif
3. Inovatif

Kegrafikan

Penggunaan huruf:

‘-_‘b

Warna huruf mudah dibat

Dadcarkcal megtiny =

B

Ilustrasi-yangdigunakan :
. Mampu memperjelas pgsan
2. Sesuai materi

( 3. Mendukung penjelasag materi

S~—

%% ug’cw

;;p’@ajom« mhﬂb’f
ceuay Ou_?.’()df
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ASPEK INDIKATOR RELEV/AN TIDAK

, RELEVAN |1 | [
i; Komponen [, Panel merupakan kotak yang membatasi \/ ( ,ft l

e-comic gambar yang berada ditiap adegan e-comic

A _1—Terdapat panel dalam e-comic m ( N\ .- ‘
b ~27 Terdiri dari 1-6 panel
. 3¢ Ukuran panel sesuai dengan

< kebutuhan )
2 Balon baca (Speech Bubbles) merupakan \/ !

bentuk visual yang didalamnya terdapat
dialog dari karakter :

/1-— Balon baca berasal dari percakapan
t antar karakter
Y .27 Balon baca berasal dari adegan yang
I~ sedang terjadi
—__3< Balon baca ditulis dalam balon kata

¢
\ \ \ \\\\ \ \ \ \ \ \ 2 setiap karakter komik yd
AW

Ikon merupakan gambar/ilustrasi yang \/

—1 mempresentasikan seseorang,

tempat,benda,ekspresi atau ide :

6‘ ~ Terdiri dari gambar/ilustrasi yang
membentuk komik.

A
\NJ

0~

a o
% @am?arfl:ustra-‘ymenun_]ukkan
karal an alur komik
Sumber :

Dladapt351 Permendikbud No. 8 Tahun 2016 tentang Buku yang digunakan oleh Satuan Pendidikan
Suparmi. (2018) Penggunaan Media Komik dalam Pembelajaran IPA di Sekolah Journal of Natural Science and Integration, 1{1), 62—68

efg ] %\ W)\WM W\’bW\ QQ’b S{;)agllyl(;lfarta D}— -2021

) C@var
s o 0 I i,
G~ D on

Da axan A




Lampiran 12. Perhitungan Hasil Validasi Instrumen Penilaian Kelayakan

PERHITUNGAN VALIDASI ISI INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA
PEMBELAJARAN E-COMIC SERI ATOM
UNTUK AHLI MEDIA DAN MATERI

Validator I Validator II
Krisna Merdekawati, M.Pd Artina Diniaty, M.Pd
Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1,2,3,4,5,6,7, | - 1,2,3,4,5,6,7,| 89
8,9,10, 11,12 10,11, 12
Tabel Perhitungan Validasi Isi
Vali
Validator I . Yalidates [
Jumlah item yang tidak .
Jumlah item yang relevan
relevan
Jumlah item yang _ _
tidak relevan 2=4 B=8
Jumlah item yang C=2 D=10
relevan
CV (Content Validity) = D = D =083
A+B+C+D  0+0+2+10 !
Yogyakarta,
Valifigfor T Valjdatondl

KrisnagMferflekawati, M.Pd Artina iaty, M.Pd.
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K FAKULTAS  Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
5 K Terpadu U itas Islam Ind
ONvERSITAS MATEMATIKA & o s
ISLAM |LMU PENGETAHUAN ALAM T (0274898444 ext. 300, 3041
INDONESIA F. (0274) 896439

E. fmipa@uiiacid

/ W.fmipaiacid

SURAT PERMOHONAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Validasi Instrumen Penelitian Skripsi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Krisna Merdekawati, M.Pd
Dosen Prodi Pendidikan Kimia UII

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Rizka Fitriani

NIM 1 17614044

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom.

Dengan hormat mohon Bapak/ Ibu berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian skripsi yang telah saya susun. Scbagai bahan pertimbangan, bersama ini saya
lampirkan: (1) Lembar Validasi Instrumen Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi,
(2) Rubrik Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi , dan (3) Instrumen Penilaian untuk
Ahli Media dan Ahli Materi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta,26 Agustus 2021
Pemohon,

aJ'/‘)‘/
Rizka Fitriani
NIM: 17614044

Mengetahui,
Kaprodi Pdididikan Kimia, Dosen Pembimbing Skripsi,

Krisna dékawati, M. Pd. Beta ebriana, MLPd.
NIP. 126140101 NIP. 156141303
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FAKULTAS Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
5 K Terpadu U itas Islam Ind

ONVERSITAS MATEMATIKA & s s hogorssss

ISLAM |LMU PENGETAHUAN ALAM T (0274898444 ext. 300, 3041

INDONESIA F. (0274) 896439

X

E. fmipa@uiiacid

/ W.fmipaiacid

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatangan dibawah ini:

Nama : Krisna Merdekawati M.Pd
NIP 1126140101
Jurusan : Pendidikan Kimia

menyatakan bahwa instrumen penelitian skripsi atas nama mahasiswa:

Nama : RIZKA FITRIANI

NIM 117614044

Program Studi  : PENDIDIKAN KIMIA

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom
Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian skripsi tersebut dapat dinyatakan:
Layak digunakan untuk penelitian
l:l Layak digunakan dengan perbaikan
l:l Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengan catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut:

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Agustus 2021

KrjfnaMerdekawati. M.Pd
. 126140101
Catatan:

[ ] Beritanda v
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K FAKULTAS  Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
5 K Terpadu U itas Islam Ind
ONvERSITAS MATEMATIKA & o s
ISLAM |LMU PENGETAHUAN ALAM T (0274898444 ext. 300, 3041
INDONESIA F. (0274) 896439

E. fmipa@uiiacid

/ W.fmipaiacid

SURAT PERMOHONAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Validasi Instrumen Penelitian Skripsi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Artina Diniaty. M.Pd
Dosen Prodi Pendidikan Kimia UII

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Rizka Fitriani

NIM 1 17614044

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom.

Dengan hormat mohon Bapak/ Ibu berkenan memberikan validasi terhadap instrumen
penelitian skripsi yang telah saya susun. Scbagai bahan pertimbangan, bersama ini saya
lampirkan: (1) Lembar Validasi Instrumen Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi,
(2) Rubrik Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi , dan (3) Instrumen Penilaian untuk
Ahli Media dan Ahli Materi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta,26 Agustus 2021
Pemohon,

by

Rizka Fitriani
NIM: 17614044

Mengetahui,
Kaprodi Perldidikan Kimia, Dosen Pembimbing Skripsi,

Krisna wati, M. Pd. Beta Wi Febriana, MLPd.
NIP. 126140101 NIP. 156141303
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FAKULTAS Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
Kampus Terpadu UniverstasIslam Indonesia
s MATEMATIKA & Kalirang km 14,5 Yogyakarta 55584
ISLAM ILMU PENGETAHUAN ALAM T (0274 s9844ext. 3040, 3041

INDONESIA F. (0274) 896439
E. fmipa@uiiacid

/ W. fmipa.iiacid

SURAT PERNYATAAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatapgan dibawah-ipi: _

Nama ] &g\hamma@ ..................................................
NIP s {,4“502 .............................................................
Jurusan 5 o '\'K ......................................................................

menyatakan bahwa instrumen penelitian skripsi atas nama mahasiswa:

Nama : RIZKA FITRIANI

NIM 117614044

Program Studi  : PENDIDIKAN KIMIA

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom
Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian skripsi tersebut dapat dinyatakan:
l:l Layak digunakan untuk penelitian

lz‘/ Layak digunakan dengan perbaikan

l:l Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengap catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut: ﬁi -
1. ?m%gg@ww\jmp 3 {3@) ... 3 A S

i
Yogyakalta, 021

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

NIP. 156141302

Catatan:

[ ] Beritanda v
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Lampiran 13. Instrumen Hasil Penilaian Kelayakan Produk Oleh Ahli

INSTRUMEN PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK AHLI MATERI DAN AHLI MEDIA

Nama

NIK

Instansi :
Petunjuk Pengisian !

1.

2.
3.
4.

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang dikembangkan.

Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

Mohon Bapak/Ibu dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda check flist (V) pada salah satu skor yang Bapak/Ibu pilih untuk menilai media pembelajaran dengan
ketentuan :

Skor 4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Bapak/Ibu dapat menuliskan didalam kolom saran
yang tersedia.

Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

Skor

Aspek Indikator

Memenuhi kebenaran materi sesuai dengan sumbernya, materi dalam
Materi lkomik sesuai dengan kehidupansehari-hari, materi isi panel sesuai \/
dengan sub judul

Cerita dalam media pembelajaran e-comic mampu mendorong
timbulnya kemandirian, inovasi dan memotivas iuntuk \/
pengembangan diri
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Skor
Aspek Indikator 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
Kebahasaan bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu memperjelas
konten, tidak mengandung unsur kekerasan, bertentangan dengan SARA,
dan pornografi

Penyajian materi dapat merangsang untuk berpikir kritis, kreatif dan
inovatif

{NS G-

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
enggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Penilaian Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan

e-conic e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

sesuaidengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

NI
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN
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INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK AHLI MATERI DAN AHLI MEDIA

Nama

NIK :

Instansi :

Petunjuk Pengisian !

1.

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang dikembangkan.

2. Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3.  Mohon Bapak/Ibu dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda check list (') pada salah satu skor yang Bapak/Ibu pilih untuk menilai media pembelajaran dengan
ketentuan :
Skor 4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Bapak/Ibu dapat menuliskan didalam kolom saran
yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Skor
Aspek Indikator 4 3 2 1
Memenuhi kebenaran materi sesuai dengan sumbernya, materi dalam
Materi lkomik sesuai dengan kehidupansehari-hari, materi isi panel sesuai R/
dengan sub judul

Cerita dalam media pembelajaran e-comic mampu mendorong
timbulnya kemandirian, inovasi dan memotivas iuntuk \/
pengembangan diri
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Skor
Aspek Indikator
Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
Kebahasaan bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

IPenggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
imemberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu memperjelas
konten, tidak mengandung unsur kekerasan, bertentangan dengan SARA,
dan pornografi

44

Penyajian materi dapat merangsang untuk berpikir kritis, kreatif dan
inovatif

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
enggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Penilaian Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan

e-comic e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

sesuaidengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Ilustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

| SN <L&
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

Pdo beberogo.  epeach laubbleS g murgiin  mofils
A  ador  guzdn ke awalaber oG mara
£y Blhglawan 22 don 24 .

vogsatar, & N0V SOZ

Ahli Ma
C [

)
CWNINDA No@w,mj ARLAN Y e



154

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK AHLI MATERI DAN AHLI MEDIA

Nama

NIK :

Instansi :

Petunjuk Pengisian !

1.

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang dikembangkan.

2.  Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Bapak/Ibu dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda check list (\ ) pada salah satu skor yang Bapak/Ibu pilih untuk menilai media pembelajaran dengan
ketentuan :
Skor 4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Bapak/Ibu dapat menuliskan didalam kolom saran
yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Skor
Aspek Indikator 4 3 ) 2 1
Memenuhi kebenaran materi sesuai dengan sumbernya, materi dalam \/
Materi komik sesuai dengan kehidupansehari-hari, materi isi panel sesuai
dengan sub judul P
Cerita dalam media pembelajaran e-comic mampu mendorong _\/
timbulnya kemandirian, inovasi dan memotivas iuntuk
pengembangan diri
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Skor
Aspek Indikator 4 3 ’ 1

/

Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

Kebahasaan bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda L,

Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat ,\/

memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif /

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) \/

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu memperjelas
Penyajian Materi  |konten, tidak mengandung unsur kekerasan, bertentangan dengan SARA,
dan pornografi

Penyajian materi dapat merangsang untuk berpikir kritis, kreatif dan
inovatif

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
enggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

N

Komponen Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
e-comic e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel
sesuaidengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

RA
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FAKULTAS  Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
Kampus Terpadu Universitas Islam Indonesia
ONBRSIAS MATEMATIKA & Kalirang km 14,5 Yogyakarta 55584
ISLAM ILMU PENGETAHUAN ALAM 7. (027458444 ext. 3040, 3041

INDONESIA F. (0274) 896439
E. fmipa@uii.acid

/ W. fmipa.iiacid

SURAT PERMOHONAN
PENILATAN PENELITIAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Penilaian Penelitian Skripsi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Widinda Normalia Arlianty, M. Pd.
Dosen Prodi Pendidikan Kimia UIT

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Rizka Fitriani

NIM 117614044

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom.

Dengan hormat mohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian terhadap produk penelitian
skripsi yang telah saya kembangkan. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya lampirkan:
(1) E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia Pada Materi Sejarah dan
Perkembangan Teori Atom, (2) Rubrik Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi , dan (3)
Instrumen Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta,9 Oktober 2021
Pemohon,

L

Rizks Fitriani
NIM: 17614044

/ Mengetahui,

Kaprodi Pepfljlikan Kimia, Dosen Pembimbing Skripsi,

Krisna dckawati, M. Pd. Beta Wi ebriana, M.Pd.
NIP. 126140101 NIP. 156141303




FAKULTAS Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, W.S¢.
Kampus Terpadu Universitas lslam Indonesia
MATEMATIKA & o vyaann s
ILMU PENGETAHUAN ALAM 1 (o274 898444 ext. 300,301

INDONESILA F. (0274) 896430
E. fmipaguil.acid

/ W. fmipa.uii.acid

SURAT PERNYATAAN PENILAIAN PENELITIAN SKRIPSI

UNIVERSITAS
ISLAM

Saya yang bertandav\lgan dibawah ini;

Nama idndo NOQ\MLSG\ ) Aﬂ-hﬂ“ﬂ M?G[
NIP \SGA\A

Jurusan Pends O&t[‘an Yumre  UTL

menyatakan bahwa penilaian penelitian skripsi atas nama mahasiswa:

Nama - RIZKA FITRIANI

NIM 117614044

Program Studi  : PENDIDIK AN KTMTA

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagal Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sgjarah dan Perkembangan Teori Atom
Setelah dilakukan kajian atas penilaian penelitian skripsi tersebut dapat dinyatakan:
Layak digunakan untuk penelitian

@ Layak digunakan dengan perbaikan

|:| Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengan catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut:

N A

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.
o / 202
Yogyakarta, Q/N ES
Ahh 1a ateri,

Catatan: Nm-lgé \4[%4
[ ] Beritanda v
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FAKULTAS Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
3 Kampus Terpadu Universitas Islam Indonesia
MUEEETAS MATEMATIKA & ). Kaliurang km 14,5 Yogyakarta 55584
ISLAM ILMU PENGETAHUAN ALAM T (0274 08444 ext. 3040, 3041
INDONESIA F. (0274) 896439
E. fmipa@uii.acid
W. fmipa.uiiacid

SURAT PERMOHONAN
PENILAIAN PENELITTAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Penilaian Penelitian Skripsi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Artina Diniaty. M.Pd
Dosen Prodi Pendidikan Kimia UII

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Rizka Fitriani

NIM 117614044

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom.

Dengan hormat mohon Bapak/ Ibu berkenan memberikan penilaian terhadap produk yang saya
kembangkan dalam skripsi saya. bersama ini saya lampirkan: (1) E-comic Seri Atom (2) Rubrik
Penilaian Penilaian Produk E-comic Seri Atom untuk Ahli Media dan Ahli Materi , dan (3)
Instrumen Penilaian Produk E-comic Seri Atom untuk Ahli Media dan Ahli Materi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta,26 Agustus 2021
Pemohon,

L,

Rizka Fitriani
NIM: 17614044

Mengetahui,
Kaprodi Penfli n Kimia, Dosen Pembimbing Skripsi,
Krisna awati, M. Pd. Beta Febriana, MLPd.
NIF. 124140101 NIP. 156141303
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FAKULTAS Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
Kampus Terpadu Universita Islam Indonesia
s MATEMATIKA & Kalirang km 14,5 Yogyakarta 55584
ISLAM ILMU PENGETAHUAN ALAM T (0274 08444 ext. 3040, 3041

INDONESIA F. (0274) 896439
E. fmipa@uii.acid

/ W. fmipa.iiacid

SURAT PERNYATAAN
PENILAIAN PENELITIAN SKRIPSI

Nama £
NIP
Jurusan

menyatakan bahwa penelitian skripsi atas nama mahasiswa:

Nama : RIZKA FITRIANI

NIM : 17614044

Program Studi  : PENDIDIKAN KIMIA

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom
Setelah dilakukan penilaian atas "E-Comic Seri Atom" tersebut dapat dinyatakan:

l:l Layak digunakan

Layak digunakan dengan perbaikan
l:l Tidak layak digunakan

dengan catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut:

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

2021

NIP. 156141302

Catatan:

[ ] Beritanda
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FAKULTAS  Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, M.Sc.
Kampus Terpadu Universitas Islam Indonesia
ONBRSIAS MATEMATIKA & Kalirang km 14,5 Yogyakarta 55584
ISLAM ILMU PENGETAHUAN ALAM 7. (027458444 ext. 3040, 3041

INDONESIA F. (0274) 896439
E. fmipa@uii.acid

/ W. fmipa.iiacid

SURAT PERMOHONAN
PENILATAN PENELITIAN SKRIPSI

Hal : Permohonan Penilaian Penelitian Skripsi
Lampiran : 1 Bendel
Kepada Yth,

Krisna Merdekawati, M. Pd.
Dosen Prodi Pendidikan Kimia UIL

Sehubungan dengan pelaksanaan skripsi, dengan ini saya:

Nama : Rizka Fitriani

NIM 117614044

Program Studi : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia

Pada Materi Sejarah dan Perkembangan Teori Atom.

Dengan hormat mohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian terhadap produk penelitian
skripsi yang telah saya kembangkan. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya lampirkan:
(1) E-comic Seri Atom Sebagai Media Pembelajaran Kimia Pada Materi Sejarah dan
Perkembangan Teori Atom, (2) Rubrik Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi , dan (3)
Instrumen Penilaian untuk Ahli Media dan Ahli Materi.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Ibu diucapkan terimakasih.

Yogyakarta,9 Oktober 2021
Pemohon,

L

Rizks Fitriani
NIM: 17614044

/ Mengetahui,

Kaprodi Pepfljlikan Kimia, Dosen Pembimbing Skripsi,

Krisna dckawati, M. Pd. Beta Wi ebriana, M.Pd.
NIP. 126140101 NIP. 156141303




FAKULTAS Gedung Prof. Dr. H. Zanzawi Soejoeti, W.S¢.

MATEMATIKA & Kampus Terpadu Universitas lslam Indonesia

1. Kallurang km 14,5 Yogyakarta 55584

UNIVERSITAS

ISLAM ILMU PENGETAHUAN ALAM 7 (o274 898444 ext 304, 3001
INDONESILA F. (0274) 896430
E. fmipaguil.acid
W. fmipa.uii.acid

SURAT PERNYATAAN PENILAIAN PENELITIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatangan dibawah ini:

Nama . Krisna Merdekawati M .Pd
NIP - 126140101
Jurusan . Pendidikan Kimia

menyatakan bahwa penilaian penelitian skripsi atas nama mahasiswa:

Nama - Rizka Fitriani

NIM 117614044

Program Studi  : Pendidikan Kimia

Judul skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic Sen Atom

pada Mater: Kimia Sejarah dan Perkembangan Teor1 Atom
Setelah dilakukan kajian atas penilaian penelitian skripsi tersebut dapat dinyatakan:
Layak digunakan untuk penelitian
@ Layak digunakan dengan perbaikan
|:| Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengan catatan dan saran/perbaikan sebagai berikut:

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Catatan:

[ ] Beritanda v
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Lampiran 14. Perhitungan Hasil Penilaian Kelayakan Produk oleh Ahli

Perhitungan Hasil Penilaian Kelayakan Produk oleh Ahli

Keterangan:

X = Skor rata-rata

¥X = Jumlah skor yang didapatkan
n = Jumlah penilai

Tabel 3.5. Konversi Skor Rata-rata Menjadi Kategori

Rentang skor (i) Kategori
Mi+1,5SDi<X <Mi+ 3,0 SDi Sangat baik
Mi+0SDi< X <Mi+ 1,5 SDi Baik
Mi-1,5SDi< X <Mi+ 0 SDi Kurang
Mi-3SDi< X <Mi-1,5SDi Sangat kurang
(Arikunto, 2015)
Keterangan:
X = Skor rata-rata

Mi = Rerata Skor

(Skor Maksimum + Skor Minimum)

N |-

SDi = Standar Deviasi Ideal
= % (Skor Maksimum - Skor Minimum)

1. Materi
Jumlah skor =20
Jumlah penilai= 3

Skor Rata-Rata (X) = 23—0 =6,7

Kategori Penilaian:
Skor Maksimum : 8
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Skor Minimum 12

Mi = Rerata Skor

Il
N |-

(8+2)

5
Standar Deviasi Ideal

Shi =
~5(8-2)
=1
Rentang skor (i) Kategori
6,5< X <8 Sangat baik
5<X <65 Baik
3,5< X<5 Kurang
2< X<35 Sangat kurang

Berdasarkan Skor Rata-Rata (X) yang diperoleh yaitu 6,6 maka penilaian
aspek materi dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Kebahasaan

Jumlah skor =23
Jumlah penilai= 3

Skor Rata-Rata (X) = 23—3 =176

Kategori Penilaian:

Skor Maksimum 1 8
Skor Minimum 12
Mi = Rerata Skor
_1
=3(8+2)

5
SDi = Standar Deviasi Ideal

o=

(8-2)

=1
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Rentang skor (i) Kategori
6,5< X<8 Sangat baik
5< X<6.,5 Baik
35< X<5 Kurang
2< X<3,5 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata(X) yang diperoleh yaitu
aspek kebahasaan dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Penyajian materi
Jumlah skor =32
Jumlah penilai= 3

3

Skor Rata-Rata (X) = ?2 =10,6

Kategori Penilaian:

Skor Maksimum 212
Skor Minimum '3
Mi = Rerata Skor

_1

=3 (12+3)

7.5
SDi = Standar Deviasi Ideal

7,6 maka penilaian

==(12-3)
=1,5
Rentang skor (i) Kategori
9,75< X <12 Sangat baik
75< X<9,75 Baik
525< X<17,5 Kurang
3< X<5.25 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata(X) yang diperoleh yaitu 10,6 maka penilaian
aspek penyajian materi dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Kegrafikan
Jumlah skor =9



Jumlah penilai= 3
Skor Rata-Rata (X) = g =3

Kategori Penilaian:
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Skor Maksimum 4
Skor Minimum 1
Mi = Rerata Skor
=-(4+1)
=25
SDi = Standar Deviasi Ideal
==(4-1)
=0,5
Rentang skor (i) Kategori
325< X<4 Sangat baik
2,5< X<3,25 Baik
1,75< X<2,5 Kurang
1< X<1,75 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata(X) yang diperoleh yaitu 3 maka penilaian aspek

kegrafikan dalam kategori Baik (B).

. Penilaian E-comic

Jumlah skor =36
Jumlah penilai=3

Skor Rata-Rata (X) = 33—6 =12

Kategori Penilaian:

Skor Maksimum 212
Skor Minimum 23
Mi = Rerata Skor

_1

=3 (12+3)

5

7
SDi Standar Deviasi Ideal

|-

(12-3)
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=15
Rentang skor (1) Kategori
9,75< X <12 Sangat baik
7,5< X <9,75 Baik
525< X<175 Kurang
3< X<5.25 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata(X) yang diperoleh yaitu 12 maka penilaian aspek
penilaian e-comic dalam kategori Sangat Baik (SB).

. JUMLAH TOTAL NILAI KESELURUHAN
Jumlah skor =120
Jumlah penilai=3

Skor Rata-Rata (X) = 1;—0 =40
Kategori Penilaian:

Skor Maksimum 44

Skor Minimum 11

Mi = Rerata Skor

N |-

(44+11)

27,5
SDi = Standar Deviasi Ideal

== (44-11)
=55
Rentang skor (i) Kategori
35,75<X <44 Sangat baik
27.5< X <35,75 Baik
1925< X <275 Kurang
11< X <1925 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 40 penilaian total
keseluruhan aspek dalam kategori Sangat Baik (SB)



Lampiran 15. Hasil Tabulasi Penilaian Lelayakan Produk Oleh Ahli

NILAI NILAI
TOTAL SKOR SKOR
ASPEK BUTIR AM1 | AM2 | AM3 | TOTAL | PER | RATA-RATA | MAKSIMUM KATEGORI
ASPEK
1 3 4 3 10
MATERI 2 ) 3 3 0 20 6,6 8 SB
1 4 4 3 11
KEBAHASAAN 2 ) ) ) 2 23 7.6 8 SB
1 4 4 3 11
PENYAIJIAN MATERI 2 4 4 2 10 32 10,6 12 SB
3 4 3 4 11
KEGRAFIKAAN 1 3 4 2 9 9 3 4 B
1 4 4 4 12
PENILAIAN E-COMIC 2 4 4 4 12 36 12 12 SB
3 4 4 4 12
TOTAL NILAI SELURUH ASPEK 120 120 40 44 SB
Keterangan :

AM 1 = Ahli Media dan Ahli Materi 1 ( Ibu Krisna Merdekawati M. Pd)
AM 2 = Ahli Media dan Ahli Materi 2 ( Ibu Widinda Normalia Arlianty M. Pd)
AM 3 = Ahli Media dan Ahli Materi 3 ( Ibu Artina Diniaty M. Pd)
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Kelayakan Guru

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM

UNTUK GURU
Nama 'Tt(\Uirﬂnj Alarinid
NIK :
Instansi : SMA N o Neac ol
Petunjuk Pengisian ! ‘ .
L. Lgmba.r Pegnilaia.n ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembeclajaran yangdikembangkan.
2. Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Bapak/Ibu dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembzﬁullgkan. o ) )
4. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda check list (N ) pada salah satu skor yang Bapak/Ibu pilih untuk menilai media pembelajaran dengan
ketentuan :
Skor 4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Bapak/Ibu dapat menuliskan didalam kolom saran
yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitianini.

Skor E
Aspek Indikator ]

Memenuhi kebenaran materi sesuai dengan sumbernya, materi dalam
Materi komik sesuai dengan kehidupansehari-hari, materi isi panel sesuai v’
dengan sub judul

Cerita dalam media pembelajaran e-comic mampu mendorong
timbulnya kemandirian, inovasi dan memotivas iuntuk v
[pengembangan diri
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Aspek

Indikator

Skor

Kebahasaan

Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat

memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

NEBYER Y

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu memperjelas
konten, tidak mengandung unsur kekerasan, bertentangan dengan SARA,
dan pornografi

Penyajian materi dapat merangsang untuk berpikir kritis, kreatif dan
inovatif

Kegrafikaan

Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
ipenggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Penilaian
e-comic

-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

E’anel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
esuaidengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
|karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

—_— ]

Iustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik
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ELAJARAN E-COMIC
LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMB
SERI ATOM A

KOMENTAR DAN SARAN
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Lampiran 17. Perhitungan Hasil Penilaian Kelayakan Produk oleh Guru

Perhitungan Hasil Penilaian Kelayakan Produk oleh Guru

g2
n

Keterangan:

X = Skor rata-rata

¥X = Jumlah skor yang didapatkan

n = Jumlah skor yang didapatkan jumlah penilai

Tabel 3.5. Konversi Skor Rata-rata Menjadi Kategori
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Rentang skor (1) Kategori
Mi + 1,5 SDi < X< Mi + 3,0 SDi Sangat baik
Mi+ 0 SDi< X <Mi+ 1,5 SDi Baik
Mi - 1,5 SDi < X <Mi + 0 SDi Kurang
Mi-3SDi<X <Mi-1,5SDi Sangat kurang
(Arikunto, 2015)
Keterangan:
X = Skor rata-rata

Mi = Rerata Skor

N |-

(Skor Maksimum + Skor Minimum)
SDi = Standar Deviasi Ideal
= % (Skor Maksimum - Skor Minimum)

1. Materi
Jumlah skor =6
Jumlah penilai= 1

Skor Rata-Rata (X) = ? =6



Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 0 8
Skor Minimum 12

Mi = Rerata Skor
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=~ (8+2)
=5
SDi = Standar Deviasi Ideal
=5 (8-2)
=1
Rentang skor (i) Kategori
6,5< X<8 Sangat baik
55 X<65 Baik
35< X<5 Kurang
2< X<3,5 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 6 maka penilaian aspek

materi dalam kategori Baik (B).

. Kebahasaan

Jumlah skor =8
Jumlah penilai= 1

Skor Rata-Rata (X) = % =8

Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 1 8
Skor Minimum 12

Mi = Rerata Skor

N |-

(8+2)

I
)]



SDi = Standar Deviasi Ideal
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=5 (8-2)
=1
Rentang skor (i) Kategori
6,5< X<8 Sangat baik
5<X<65 Baik
35< X<5 Kurang
2< X<35 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 8 maka penilaian aspek

kebahasaan dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Penyajian Materi
Jumlah skor =10
Jumlah penilai= 1

Skor Rata-Rata (X) = % =10

Kategori Penilaian:
Skor Maksimum : 12
Skor Minimum :

Mi = Rerata Skor

I
N |-

(12+3)

7,5
SDi = Standar Deviasi Ideal

[N N

(12-3)

1,5
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Rentang skor (1) Kategori
9,75< X <12 Sangat baik
7,5< X<9,75 Baik
525< X<17,5 Kurang
3< X<5.25 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 10 maka penilaian
aspek penyajian materi dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Kegrafikaan
Jumlah skor =4
Jumlah penilai= 1

Skor Rata-Rata (X) = % =4

Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 14
Skor Minimum 01

Mi = Rerata Skor

=(4+1)
=25
SDi = Standar Deviasi Ideal
=c@-1)
=0,5
Rentang skor (i) Kategori

325<X<4 Sangat baik
25< X<3.25 Baik
1,75< X<2,5 Kurang

1< X<1,75

Sangat kurang
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Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 4 maka penilaian aspek

kegrafikan materi dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Penilaian e-comic
Jumlah skor =9
Jumlah penilai= 1

Skor Rata-Rata (X) = % =9

Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 112
Skor Minimum :

Mi = Rerata Skor

=2 (12+3)
=175
SDi = Standar Deviasi Ideal

=2(12-3)

=15
Rentang skor (i) Kategori
9,75< X <12 Sangat baik

7,5< X <9,75 Baik
525< X<17,5 Kurang
3< X<5.25 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 9 maka penilaian aspek

penilaian e-comic materi dalam kategori Baik (B).

. TOTAL SELURUH PENILATAN

Jumlah skor =37

Jumlah penilai= 1

Skor Rata-Rata (X) = 3T7 =37
Kategori Penilaian:

Skor Maksimum 144
Skor Minimum 211



Mi = Rerata Skor
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== (44+11)
=27,5
SDi = Standar Deviasi Ideal
=2 (44-11)
=55
Rentang skor (1) Kategori
3575< X <44 Sangat baik
27,5< X <3575 Baik
19,25< X <275 Kurang
11< X <19,25 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 37 penilaian total

keseluruhan aspek dalam kategori Sangat Baik (SB).
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Lampiran 18. Hasil Tabulasi Penilaian Kelayakan Produk Oleh Guru

NILAI SKOR
BUTIR NILAI TOTAL SKOR
ASPEK PENILAIAN | GURU TOTAL PER I;‘:r,l;: MAKSIMUM KATEGORI
ASPEK
MATERI 1 3 6 6 6 8 B
2 3
KEBAHASAAN : : 8 g 8 8 SB
PENYAJIAN L 4
MATERI 2 3 10 10 10 12 SB
3 3
KEGRAFIKAAN 1 4 4 4 4 4 SB
1 3
PENILAIAN E-
coMIC 2 3 9 9 9 12 B
3 3
TOTAL NILAI SELURUH ASPEK 37 37 44 44 SB
Keterangan :

Guru : Triwining Harini S.Pd
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Lampiran 19. Hasil Penilaian Kelayakan Peserta Didik

/
INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK
Nama :#mola Nacgnal, (eQ)
Sekolah : cMA N2 Ngagiie
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (V) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor | : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat liskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Kriteria
Aspek Indikator 4 3 2 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat, /
bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda y
Kebahasaan E - T -
[Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat I
emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif
Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) v
Penyajian Materi  [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
'memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA, \/
dan pornografi
Kepgrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten M
Dipindai dengan CamScanner
[

Indikator 7 ‘T—
3 2 1

—eomic_|Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan | | ————————|
e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel v

esuai dengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya

erdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar

karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik ‘/

llustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan \/
karakier dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

SERIATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Wituk ek Yoyt manhage  toni

0 dotter kewuk carta Sudah uvat Seluvege mudal  dibaca  Serta karaprere dan die

y 1sh

€Oy frErorfe €pyope

o

Yogyaknrm.....‘.‘..... e
Peserta Didik

Dipindai d

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama :Ewa Nur Linds Rahaytt (r)
Sekolah : SMA N 2 Mgagik

Petunjuk Pengisian !

Petunjuk Pengisian !

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.

engan CamScanner

2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda check list () pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skord4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelaj yang dikembangkan Anda dapat lish
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Kriteria
Aspek Indikator 4 3 2 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat, o
Kebahs bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda
ebahasaan > L e BT 5 5
‘enggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif s
Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penyajian Materi  [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu

memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,
dan pornografi

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis hurul terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, ’ '
i <

Penggunaan hurul pada setiap judul materi konsisten

J
I

Dipindai dengan CamScanner
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Hriteria

4 3 2 1

e

4
{f

Dipindai dengan CamScanner
I - LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM
KOMENTAR DAN SARAN |

Yogyakarta, 1. Novgmber 202!
Peserta Didik

Lz

(... Br. My, Lindo, Ranat )

Dipindai dengan CamScanner
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[/

—
INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK
Nama : Ads Wb ™ Im
Sekolah : S ™A ML Pigaghle
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian ! "
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda heck list (V) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelaj yang dikembangkan Anda dapat k
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Kriteria ]
Aspek Indikator " 3 2 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat, o
e T— bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda
[Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat /
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif o
IMateri yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) i
Penyajian Materi  |Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu F
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA, 4
dan pornografi
Kegrafikaan IPenggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, v
‘ Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten
-~ S )
Dipindai dengan CamScanner
Kriteria
Aspek Indikator 4 [ 3 2 1

Penilaian e-comic

-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel
esuai dengan kebutuhan
Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
lkarakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

llustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan \/

karakter dan alur komik

j
Panel merupakan Kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan J ' ’

Dipindai dengan CamScanner



LEMBAR SARAN/PERBATKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN £-COMIC
SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN
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Yomiknyo cudeh sangan bagus dan mudah dimengerti -

Yogyakarta, b Mewember 2021
Peserta Didik

LA ey W

Dipindai dengan CamScanner

INSTRUMEN PENILATAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama :Sabring Angaa Tampubolen (e
Sekolah : SMAN 2 Naagie
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (V) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabilaterdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat menuliskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

B

Kriteria

Aspek Indikator M 3 2

[Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

Kebahasaan lbahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

IPenggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
emberikan informasi), kalimat yang digunakan kemunikatif

<S5«

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penyajian Materi [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA, v
dan pornografi

Kegrafikaan IPenggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, .

Pengpunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Dipindai dengan CamScanner
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Kriteria
Aspek

Indikator

Penilaian e-comic |Pancl merupakan kotak yang membatast gambar yang berada ditiap adegan

-comic. Urutan panel-panel dalam ¢-comic mudah diikuti, ukuran panel
esuai dengan kebutuhan

[Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
(karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Hlustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau

ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
lkarakter dan alur komik

~ | &

Dipindai dengan CamScanner

LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN
Penggonoon Nestres i sargat mendrk:

Yogyakarta,
Peserta Didik

(.5abrina_Aeqla Tawpubelen

_-Dipmda‘\ dengan CamScanner



INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
-COMIC
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama Cawpn Tembna, (75

@ topge
(]

Slapa
Sckolah : gap
Petunjuk Peng
Petunjuk Pengisian !

1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

o

pembelajaran dengan ketentuan :

Skor4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

kan Anda dapat
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Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media

5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang diker
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

Kriteria |

Aspek Indikator 3

"

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
bahasa yang digunakan jelas, lupas yaitu tidak mengandung makna ganda

el Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat

imemberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatil

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penyajian Materi  [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,

idan pornografi

Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huraf proporsional,
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Y VA (N ES LN

Kegrafikaan

Dipindai dengan CamScanner

Kriteria

o]

Aspek Indikator

3 2 1 '

Penilaian e-comic |Panel l_nempakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
-comic. Urutan panel-panel dalam e-conric mudah diikuti, ukuran panel
esuai dengan kebutuhan

v

[Balon bucfi (Spccc{r Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakier komik

]_luslmsi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner
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' LEMBARSARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
v SERI ATOM
v KOMENTAR DAN SARAN

Uenlbelapson €:Qote et beges dawm wwerastk

Yogyakarta, %... Nevbrar. . et
Peserta Didik

3

(. danien . fobyrs . TEABECA o )

Dipindai dengan CamScanner

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN \
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK 1
\\

Nama :wah“" Utﬂrm guiuuu {ro)
Sekolah : SHA N 2 Fhpqie
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media p j yang dikemk
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

[ Kriteria
1

Aspek Indikator r 4

IPenggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak dung makna ganda
enggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

o

kan Anda dapat

Kebahasaan
o

|
|
|
v
|
|

ol

imemperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,
dan pornografi
Kegrafikaan IPenggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,

[Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Penyajian Materi  [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu ‘

Dipindai dengan CamScanner
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Kriteria
Aspek Indikator 4 3 2 1
Penilaian e-comic |Panel merupakan kotak yang membaltasl gambar yang berada ditiap adegan
-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel J
esuai dengan kebutuhan
Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya

terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Tlustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau

ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner

LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN

||

Yogyakarta, .8, Mevemeer
Peserta Didik

Auf
( Qwhuﬂdw

Dipindai dengan CamScanner



Nama

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

SMigda N (00

Sekolah : Wuia WL NOAOUK
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !

|8

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang

dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

=
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda check fist () pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skord4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat menuliskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Kriteria
Aspek Indikator 4 3 2 1
Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat, v
; bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda
Kebahasaan - 2 : — = =
P kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif i
Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) V
Penyajian Materi  [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA, o
dan pornografi
Kegrafikaan  [Penggunaan hurufjenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten b
Dipindai dengan CamScanner
Kriteria 1]
Aspek Indikator 4 ' 3 2 1
Penilaian e-comic |Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
e-comic. Urutan panel-panel dalam e-conic mudah diikuti, ukuran panel
|sesuai dengan kebutuhan
Balon baca (Speech Bubbies) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar of
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik
[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspre;i atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan o
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner

188
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LEMBAR SARAN/PERBATKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

SERIATOM

KOMENTAR DAN SARAN

nuclen r”pnhc"‘m.

S(L:munTn nurdg jongan kapital (emua

Yogyakarta,
Peserta Didik

B

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama : [2:a Agyfa (9
Sekolah : S~ N2 Mgag ik
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untu
dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

da L o

pembelajaran dengan ketentuan :
Skord4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

I

an yang dik

k mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang

Anda dapat

Dipindai dengan CamScanner

Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media

liskan

Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media p

didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

w

Kriteria j

Aspek Indikator P

[N
-

3

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

Betidasaan bahasa yang digunakan jelas, Jugas yaitu tidak mengandung makna ganda

v

[Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
E:mh:rikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

IMateri yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
perjelas konten, tidak n g unsur kekerasan, SARA,
dan pornografi

Penyajian Materi

¢ 185

Kegrafikaan  [Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,

Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

5

Dipindai dengan CamScannar



Aspek

Penilaian e-comic

F‘:suai dengan kebutuhan

Indikator

Kriteria

3 2 1

Panel merupakan Kotak yang membatasy gambar yang berada ditiap adegan
-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Ilustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau

ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam

komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner

LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

SERI ATOM

190

KOMENTAR DAN SARAN

Mioss bk | dingan e-Gmic i saya dapat @bk pudal memakami Aentang  feon atom

Aeopt taya & ada

Uit day apa yang berdratog

edlst carmn mwl o Speech bubvietnya  ada yang tertaw dekat 50 ok
% fn(h Matert yang d: campq.‘l:am fetap dapat d.‘Pa'«om.‘_

b ngung

Yogyakarta, .

Peserta Didik

2

LT

te Novermt

Dipindai dengan CamScanner



INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
ESERTA DIDIK

Nama :Noivoeio Asli ooy fanagwoie fro)
Sckolah : SMA N 2 Naoquk
Petunjuk Pengisian |
Petunjuk Pengisian !
1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Anda dimohon untuk memberikan tanda eheck list (v ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skord : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat menuliskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

PR

Kriteria

4 3 2 1

Aspek - Indikator

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
Kebahasaan ~ [P2hasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda
Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif
Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) v

Penyajian Materi

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu i
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,

[dan pornografi
Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, 4
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Kegrafikaan

Dipindai dengan CamScanner

[ Kriteria

Aspek Indikator 4

e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel v
pesuai dengan kebutuhan
Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar v
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Penilaian e-comic [Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditlap adegan ' ‘

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspre'si atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan v
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

SERI ATOM

192

KOMENTAR DAN SARAN

EOMMROLG *

The beck bocgek s koF- Aleu jock povom gsal-usul otom. Jodi

@hin Mudok Nerokomi gitu davipodo membaco

buku. Gambelogo jugo lutw, gy benec-pheaec (hedOso MOSUE  EQ dudic 14U -

2
Yogyakarta, .'%.. Hegetihaston,

Peserta Didik

B

(MNetvanio atsi TC

Dipindai dengan CamScanner

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama :7lea jubana QU pagey 02
Sekolah : VIR N 2 NEAE (K
]

Petunjuk Pengi

Petunjuk Pengisian !

1.

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.

2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat menuliskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Kriteria
Aspek Indikator 3 B "
Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
Kebshassasi bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

enggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat

emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

%o | e &1 wl s

memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,

dan pornografi
Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, /
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten N

Dipindai dengan CamScannar
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Kriteria

Aspek Indikator 4

L)oo

Penilaian e-comic |Pancl merupakan Kotak yang mem batast gambar yang berada ditiap adegan

[e-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah déikuti, ukuran panel \/
sesuai dengan kebutuhan
Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter, Balon baca berasal dari percakapan antar o
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

e b |

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau

ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan o4
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner

E -COMIC
LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASILPRODUK PENGEMB‘?S]E[AN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-CO
SERI A

KOMENTAR DAN SARAN

Semuonya ok T

Yogyakarta, ‘..\..:'..,f..".?,\‘?
Peserta Didik

70w

1

- /|
/ f =
s )

Dipindai dengan CamScanner
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INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama : Gloria kead MH
Seckolah : SMA N 2 NGACGLIF

Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
Lembar Penilaian
dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikel:nbnngknn. - )
Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :

Skor4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media
didalam kolom saran yang tersedia.

Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang

.

an yang dikembangkan Anda dapat

4]

Kriteria
Aspek Indikator 3 3 2 1

Penggunaan bahasa (ejaan, kata,kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,
bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda
Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat

. 0 . . . /
memberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif v

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) o

Vv

Kebahasaan

Penyajian Materi - [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA, v
idan pornografi

LK:gmﬁlwan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,

Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

\

Dipindai dengan CamScanner

[ Kriteria

=)
Aspek Indikator 4 / 3 / 2 / J

Penilaian e-comic |PaneTmerupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan I
J

fe-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel

sesuai dengan kebutuhan

Balon baca (Specch Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya

terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar \\f
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan J
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScannar



LEMBAR SARAN/PERBATKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-coMIC

SERT ATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Visval bisa dringratkan lagi agar derlihal lebih nadural dan nyafa
Cemangat derus | v
o]
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Yogyakarta, . 16, Movember 202 |

Peserta Didik

4

(.Gl pesa t H

INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERT ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama vegrra MCabh N (ped
Sckolfnh: 5 * b Nyaqlike
Petunjuk Pengi

Petunjuk Pengisian !

Dipindai dengan CamScanner

1. Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang

dikembangkan.
Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

PR

P lajaran dengan k
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media p
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

. \

lajaran yang dik

Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (v ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media

an Anda dapat menuliskan

Kriteria
Aspek Indikator i 3 2 1 1

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat, .
bahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda v

Kebahasaan = o e . L
Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat '

berikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif N
Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) 3
Penyajian Materi  [Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu

memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA, J
dan pornografi

Kegrafikaan Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, \/
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsi N

Dipindai dengan CamScanner
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Aspek Indikator

Kriteria

4 3 2 1

Penilaian e-comic |Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan |
g-comic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel J

sesuai dengan kebutuhan

karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar \/’

karakter dan alur komik

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan \/

| P

Dipindai dengan CamScanner

LEMBAR SARAN/PERBATKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Yogyakarta, . 5. Movanber Lont

Peserta Didik

Dipindai dengan CamScanner
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INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama :How. ‘o durcel (i)

Sekolah : Tadpa v oo

Petunjuk Pengisian !

Petunjuk Pengisian !

Lembar Penilaian ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang

dikembangkan.

Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan,

Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.

Anda dimohon untuk memberikan tanda check list ('\/]pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media

pembelajaran dengan ketentuan :

Skord : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

5. Apabilaterdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat
didalam kolom saran yang tersedia.

6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

e

Kriteria

3

Aspek Indikator

s
"
-

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

o — bahasa yang di _unakzm 'eln_s,lu as yaitu tidak meng; g makna ganda
enggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat
emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

Penyajian Materi Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu
memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,
dan pornografi
IPenggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Kegrafikaan

/—-/—-AL'—
—
—

Dipindai dengan CamScanner

Kriteria

Aspek Indikator

Penilaian e-comic

O]
-

Fanel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
-comic. Urutan panel-panel dalam e-conric mudah diikuti, ukuran panel \/

sesuai dengan kebutuhan ’[

terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan Kata setiap karakter komik

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspre_si atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan

karakter dan alur komik

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya /
}

—

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC

SERI ATOM
KOMENTAR DAN SARAN
Sovgort g
AHARXK
Yogyskaria, |6 NOPEMBER 7 K2\
Peserta Didik
e
— |
Dipindai dengan CamScanner
-
INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK
Nama :Saw ) \-\vdH Oceaniz Wioowo (ru)
Sekoleh: SMA N 2. NpAGLIE
Petunjuk Pengisian !
Petunjuk Pengisian !
Lembar Penilaian ini digunakan untuk dapatkan infc i tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.
2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan.
4. Anda dimchon untuk memberikan tanda check list (¥ ) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skor4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelaj yang dikembangkan Anda dapat menuliskan

didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.

Kriteria
3 2 1

Aspek Indikator

4

[Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat, J

ahasa yang digunakan jelas, lugas yaitu tidak mengandung makna ganda

enggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat o

emberikan informasi), kalimat yang digunakan komunikatif

IMnlr.ri yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami) L ‘ !
A
ot

Kebahasaan

Penyajian Materi

memperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,
dan pornografi
Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional, '
ada setiap judul materi konsisten

Penggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu )

Kegrafikaan

Penggunaan huruf

Dipindai dengan CamScanner
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Kriteria

Aspek Indikator 3 2 1

Penilaian e-comic |Panel merupakan kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
le-comie. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel
Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

[ustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, cksprc'si atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan
karakter dan alur komik

LN

Dipindai dengan CamScanner

LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM

KOMENTAR DAN SARAN

Meda pempelayRan £-fomic  int argay baguy dan @argat thodah dipanam,
fedfoiihe VW

Yogyakarta, b Nodarioec 201

Peserta Didik

— ]
Dipindai dengan CamScanner



INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN
E-COMIC SERI ATOM
UNTUK PESERTA DIDIK

Nama : Sopwre. Pum © (i

Sel
Pe
Pei

1.

kolah : sma v 3 noAsL

tunjuk Pengisian !

tunjuk Pengisian ! . ‘ . ' ‘ |
““]Lemhnr IEcnil:'um ini digunakan untuk mendapatkan informasi tentang kualitas dari media pembelajaran yang
dikembangkan.

2. Mohon Anda berkenan untuk menilai produk yang telah dikembangkan. .
3. Mohon Anda dapat mengisi identitas terlebih dahulu untuk menilai produk yang telah dikembangkan. o )
4. Anda dimohon untuk memberikan tanda check list (V) pada salah satu skor yang Anda pilih untuk menilai media
pembelajaran dengan ketentuan :
Skord : Sangat baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang ‘
5. Apabila terdapat saran, pendapat maupun kritik untuk media pembelajaran yang dikembangkan Anda dapat menuliskan
didalam kolom saran yang tersedia.
6. Terima kasih atas kerjasamanya dan partisipasinya dalam mengisi lembar penilaian pada penelitian ini.
Kriteria
Aspek Indikator 4 3 2 / I

Penggunaan bahasa (ejaan, kata kalimat), pemilihan diksi (kata) yang tepat,

Kebahasassi bahasa yang di .unak.'m 'clﬂ_s, lugas yaitu tidak men n.ndun makna .zmdn
Penggunaan kalimat yang digunakan dengan kriteria informatif (bersifat

memberikan informasi), kalimat yang digunakan ke ikatif

Materi yang disajikan menarik (runtut, koheren dan mudah dipahami)

IPenggunaan ilustrasi pada materi sesuai konten, mampu

imemperjelas konten, tidak mengandung unsur kekerasan, SARA,
[dan pornografi

Penyajian Materi

e, e e =

Kegrafikaan

Penggunaan huruf jenis huruf terlihat jelas, ukuran huruf proporsional,
Penggunaan huruf pada setiap judul materi konsisten

Dipindai dengan CamScanner

As

Kriteria

pek Indikator 4 3 2 1

Penilaian e-comic

Panel merupakan Kotak yang membatasi gambar yang berada ditiap adegan
ee-camic. Urutan panel-panel dalam e-comic mudah diikuti, ukuran panel \/
sesuai dengan kebutuhan

Balon baca (Speech Bubbles) merupakan bentuk visual yang didalamnya
terdapat dialog dari karakter. Balon baca berasal dari percakapan antar \/
karakter, adegan yang sedang terjadi dan kata setiap karakter komik

[lustrasi yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda, ekspresi atau
ide. Menunjukkan adegan yang ada dalam komik dan menunjukkan o
karakter dan alur komik

Dipindai dengan CamScanner

200
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LEMBAR SARAN/PERBAIKAN HASIL PRODUK PENGEMBANGAN PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC
SERI ATOM
\ KOMENTAR DAN SARAN

vdon  boguy  Goaads  faron

Yogyakarta. e Hovombge Jodi
Peserta Didik

(. Aammen R

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 20. Perhitungan Hasil Penilaian Kelayakan Produk oleh Peserta
Didik

Perhitungan Hasil Penilaian Kelayakan Produk oleh Peserta Didik

Keterangan:

X = Skor rata-rata

¥X = Jumlah skor yang didapatkan
n = Jumlah penilai

Tabel 3.5. Konversi Skor Rata-rata Menjadi Kategori

Rentang skor (1) Kategori
Mi+ 1,5 SDi < X <Mi + 3,0 SDi Sangat baik
Mi+ 0 SDi< X <Mi+ 1,5 SDi Baik
Mi - 1,5SDi< X <Mi+ 0 SDi Kurang
Mi -3 SDi< X <Mi- 1,5 SDi Sangat kurang
(Arikunto, 2015)
Keterangan:
Keterangan:
X = Skor rata-rata

Mi = Rerata Skor

(Skor Maksimum + Skor Minimum)

N |-

SDi = Standar Deviasi Ideal
= % (Skor Maksimum - Skor Minimum)

1. Kebahasaan
Jumlah skor =117

Jumlah penilai= 15

Skor Rata-Rata (X) = % =726



Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 0 8
Skor Minimum 12

Mi = Rerata Skor

Il
N |-

(8+2)

5
Standar Deviasi Ideal

203

Shi =
==(8-2)
=1
Rentang skor (i) Kategori
6,5< X <8 Sangat baik
5< X <65 Baik
3,5< X <5 Kurang
2< X <35 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 7,26 maka penilaian

aspek kebahasaan dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Penyajian Materi
Jumlah skor =120
Jumlah penilai= 15

0

Skor Rata-Rata (X) = % =8
Kategori Penilaian:

Skor Maksimum : 8
Skor Minimum 12

Mi = Rerata Skor

N |-

(8+2)

Il
W



SDi = Standar Deviasi Ideal
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=¢(8-2)
=1
Rentang skor (i) Kategori
6,5< X <8 Sangat baik
5<X <65 Baik
3,55 X <5 Kurang
2< X <35 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 8 maka penilaian aspek

penyajian materi dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Kegrafikan
Jumlah skor =56
Jumlah penilai= 15

Skor Rata-Rata (X) = i—: = 3,75
Kategori Penilaian:

Skor Maksimum 4

Skor Minimum 1

Mi = Rerata Skor

N |-

(4+1)

2,5
SDi S

tandar Deviasi Ideal

|+

(4-1)
=0,5
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Rentang skor (i) Kategori
325< X <4 Sangat baik
25< X <3,25 Baik
1,75< X <25 Kurang
1< X <1,75 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 3,75 maka penilaian
aspek kegrafikan dalam kategori Sangat Baik (SB).

. Penilaian e-comic
Jumlah skor =171

Jumlah penilai= 15
Skor Rata-Rata (X) = % =114

Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 112
Skor Minimum :

Mi = Rerata Skor

(12+3)

N |-

7.5
SDi = Standar Deviasi Ideal

==(12-3)
=15
Rentang skor (i) Kategori
9,75< X <12 Sangat baik
75< X <9,75 Baik
525< X <175 Kurang
3< X <525 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 11,4 maka penilaian
aspek penilaian e-comic dalam kategori Sangat Baik (SB).
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5. JUMLAH TOTAL NILAI KESELURUHAN
Jumlah skor =464
Jumlah penilai= 15

Skor Rata-Rata (X) = % = 30,93
Kategori Penilaian:
Skor Maksimum 32
Skor Minimum : 8
Mi = Rerata Skor
1
75 (32+8)
=20
SDi = Standar Deviasi Ideal
_1 _
= (32-8)
=4
Rentang skor (1) Kategori
26< X <32 Sangat baik
20< X <26 Baik
14< X <20 Kurang
8< X<14 Sangat kurang

Berdasarkan skor rata-rata (X) yang diperoleh yaitu 30,93 penilaian total
keseluruhan aspek dalam kategori Sangat Baik (SB).



Lampiran 21. Hasil Tabulasi Penilaian Lelayakan Produk Oleh Peserta Didik
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NILAI TOTAL| o o0
BUTIR NILAI SKOR
ASPEK PENILAIAN TOTAL | “ppr I}RAA%' MAKSIMUM | KATEGORI
P1|P2|P3|P4|P5|P6|P7|P8|P9|P10| P11 | P12 | P13 | P14 | P15 ASPEK
1 alalalala]3lal3lalal 3] a]la]la]4 57
KEBAHASAAN 5 S 7 7 7 7 B B s o e = 117 7,26 8 SB
PENYAIJIAN 1 alalalalalalalalalal a]ala]lal]a 60 12 o o B
MATERI 2 alalalalalalalalalal a]a]la]la]n 60
KEGRAFIKAAN 1 4 (3[a|3|alal3|alal a3 a]a]la]an 56 56 3,75 4 SB
1 alalala]3[3[alalalal3][3]a]4]4 56
PENILAIAN E-
COMIC 2 4alalalalalslalslalal a3 a]4]4 57 171 11,4 12 SB
3 alalalalals3lalalal a]lalalal]a 58
TOTAL NILAI SELURUH ASPEK 464 464 30,41 32 SB
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