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SARI

Masjid adalah rumah Allah Subhanahuwata’ala yang berada di atas bumi.
Masjid memiliki kedudukan yang sangat mulia di dalam Islam dan di mata para
pemeluknya. Masjid adalah tempat bersatunya jiwa-jiwa kaum mukminin dalam
mendekatkan  diri  kepada Allah Subhanahuwata’ala dan  wadah  untuk
berkumpulnya jasmani mereka agar saling mempererat tali persaudaraan serta
bertukar manfaat dan informasi. Tujuan pembahasan ini yaitu menghasilkan
Aplikasi edukasi adab-adab beribadah di masjid dengan menggunakan multimedia
untuk membantu memudahkan masyarakat luas, agar lebih mengerti adab dan
etika yang harus diperhatikan ketika beribadah di masjid.

Pembuatan Aplikasi tersebut menggunakan action script 3.0 pada software
Adobe Flash Professional CS6 dan Corel Draw X5 sebagai pembuatan konten
Aplikasi. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode Hierarchy
Plus Input Process Output (HIPO). Hasil yang di dapat dari Aplikasi ini memiliki
beberapa menu seperti belajar masuk masjid, belajar solat wajib, belajar solat
sunnah. Belajar adzan, belajar I’tikaf, dan deskripsi tentang Aplikasi ini.

Penyajian informasi menggunakan perangkat komputer yang dijalankan
pada OS Android. Hasil akhir dari Aplikasi ini adalah edukasi adab-adab ketika
beribadah di masjid dalam bentuk Aplikasi multimedia. Informasi dapat tersimpan
secara komprehensif dan cepat dipahami dalam bentuk teks, gambar dan video.
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