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SARI

Pada sistem pengajaran di SMA, berbagai macam praktikum dibutuhkan 
untuk menunjang teori yang di berikan kepada siswa. Dimana siswa di tuntut 
untuk mengerti tentang apa yang diajarkan oleh guru. Pemahaman tersebut 
sangatlah penting karena pada materi korosi siswa hanya dapat melihat bagaimana 
bentuk korosi sehingga guna menunjang pemahaman siswa dibuatkan aplikasi 
korosi ini.

Untuk mengatasi permasalah tersebut, dibuatlah aplikasi Laboratorium 
Virtual Untuk Percobaan, Perubahan Dan terjadinya Korosi Berbasis Multimedia. 
Aplikasi ini dibuat dalam bentuk 2D dan 3D, menggunakan Adobe Flash CS3 
sebagai software untuk membuat animasi dan 3DMax sebagai modeling software
Adobe Photoshop, dan CorelDraw untuk membuat antarmukanya.

Hasilnya adalah aplikasi Laboratorium Virtual Untuk Perocbaan, 
Perubahan Dan Terjadinya Korosi Berbasis Multimedia yang juga disertai 
informasi tentang korosi dan informasi umum tentang kimia. Animasi flash 
berupa interaksi user dan animasi 3D berupa video, dan informasi dalam bentuk 
teks. 

Kata kunci : Animasi, laboratorium virtual , korosi
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TAKARIR

3D modelling Proses mengembangkan matematika 

representasi dari setiap tiga-dimensi 

benda (baik benda mati atau hidup) 

melalui perangkat lunak khusus.

actionscript Bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk software Adobe

Flash.

interface Antarmuka, penghubung antara dua 

sistem atau alat, penghubung 

interaksi antara manusia dan 

komputer.

virtual Bentuk tidak nyata atau asli.

Animasi teknik menampilkan gambar berurut 

sedemikian rupa sehingga penonton 

merasakan adanya ilusi gerakan 

(motion) pada gambar yang 

ditampilkan.

korosi proses pengkaratan pada jenis logam.
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