
 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Setelah melalui berbagai tahapan-tahapan pembuatan dan pengujian aplikasi 

multimedia untuk Ensiklopedi Karawitan Gamelan Jawa Berbasis iOS4, maka dapat 

diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Melalui aplikasi Ensiklopedi Karawitan Gamelan Jawa Berbasis iOS4, dapat 

memberikan pengetahuan tentang karawitan, gamelan dan instrumen yang 

digunakan dalam karawitan untuk masyarakat umum. 

2. Dengan adanya aplikasi Ensiklopedi Karawitan Gamelan Jawa Berbasis iOS4 

yang didalamnya berisi teks, gambar, dan suara tentang materi Karawitan 

Gamelan Jawa, masyakarakat umum dapat memahami materi tersebut dengan 

mudah. 

3. Tampilan aplikasi ini menarik dan sesuai nuansa Jawa karena ditampilkan dalam 

perangkat iPhone4 sehingga dapat membantu masyarakat umum untuk 

mengetahui karawitan gamelan jawa tanpa harus datang ke tempat asalnya 

terutama masyarakat luar jawa atau mancanegara. Selain itu aplikasi ini, dapat 

menjadi salah satu alternatif pembelajaran untuk pengetahuan selain buku dan 

internet. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil pengujian, maka ada beberapa saran yang perlu 

disampaikan untuk pengembangan aplikasi ini, yaitu : 

1. Mengembangkan aplikasi ini agar dapat membantu dalam  mempelajari 

Karawitan.  

2. Mengembangkan aplikasi ini agar bias berjalan baik didalam iOS4. 

 


