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banyak terdapat kekeliruan dan kekurangan. Untuk itu penulis menyampaikan 

permohonan maaf sebelumnya serta sangat diharapkan kritik dan saran yang 

sifatnya membangun untuk penyempurnaan di masa mendatang. 
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SARI 

Itik adalah hewan ternak yang saat ini sangat populer di masyarakat 

umum. Saat ini di masyakarakat umum banyak sekali mencoba untuk 

membudidayakan itik untuk diambil dagingnya atau telurnya. Dengan peluang 

hasil yang cukup baik, budidaya ini menjadi populer saat ini. Namun tidak semua 

orang mengetahui bagaimana cara melakukan budidaya ini dengan cara dan 

proses yang baik. Media pembelajaran yang ada dirasa kurang menarik minat 

masyarakat umum untuk mempelajarinya. 

Panduan budidaya dengan cara yang lebih menarik dan mudah untuk 

dipahami. Salah satunya dengan multimedia. Media ini adalah media yang 

interaktif dan menarik sebagai sarana pembelajaran. Kombinasi antara teks, 

gambar, dan suara adalah sarana yang menarik agar lebih mudah dipelajari. 

Pada aplikasi ini dirancang dengan menggunakan actionscript pada Adobe 

Flash. Langkah yang digunakan untuk membangun aplikasi ini ialah dengan 

melakukan pengumpulan data, perancangan aplikasi, pembangunan aplikasi, dan 

pengujian aplikasi sehingga dicapai sebuah tampilan apkikasi multimedia untuk 

budidaya itik petelur.  

Kata kunci : Budidaya, Itik, Multimedia.  
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TAKARIR 

 

 

Anas domesticus   Ternak itik 

Anas javanica  Istilah itik di inggris 

Anas moscha  Itik liar 

Classic tween  media yang digunakan untuk membuat aplikasi 

Dod   Anak itik yang baru lahir 

Links Acuan dalam dokumen ke dokumen yang lain atau 

sumber lain 

Navigational tools  Media atau alat untuk menjelajahi informasi 

Virtual reality Penggunaan multimedia untuk penerapan secara 

langsung 

Wild Mallard  Itik liar amerika utara 

Budidaya  Pemeliharaan dalam rangka guna pengembangan 

Itik   Salah satu jenis jewan unggas berkaki dua 

Multimedia Kombinasi teks, seni, suara, gambar, animasi yang 

disampaikan dengan komputer dan dapat dikontrol 

secara interaktif 
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