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ABSTRAKSI

Dewasa ini sering dijumpai berbagai macam pembelajaran anatomi
khususnya persendian. Untuk mempelajari tentang gerakan sendi tidak lah
maksimal hanya dengan membaca buku, akan lebih mudah dipahami jika
menggunakan sebuah visualisasi yang mendukung animasi. Hal tersebut yang
menjadi bahan pertimbangan penulis untuk membuat Visualisasi Gerakan Sendi
Pada Tangan Manusia Berbasis 3D.

Visualisasi Gerakan Sendi Pada Tangan Manusia Berbasis 3D adalah salah
satu bentuk visualisasi berbasis 3D tentang informasi gerakan sendi pada tangan
manusia. Visualisasi Gerakan Sendi Pada Tangan Manusia Berbasis 3D
dirancang menggunakan metode hirarki (HIPO).

Visualisasi ini adalah sebuah aplikasi yang dibuat dengan menggunakan
bahasa pemrograman Action Script 2.0 dan dibantu software lain seperti Poser 8,
dan photoshop. Visualisasi ini berjalan baik dalam Flash Player dan
menghasilkan keluaran berupa informasi gerakan sendi pada tangan manusia.

Keywords : Visualisasi, sendi
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Dorsal
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Visualisasi

TAKARIR

algoritma  pemrograman  komputer  yang
menggunakan  konvensi  struktur  bahasa
pemrograman, tetapi ditujukan untuk pembacaan
oleh manusia daripada mesin

berkenaan dengan punggung

di sebelah sisi

berada di tengah

rekayasa dalam pembuatan gambar, diagram atau

animasi untuk penampilan suatu informasi.
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