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SARI

Perkembangan media elektronik, khususnya komputer sangat berkembang
dengan pesat. Seiring dengan kemajuan di dunia teknologi informasi dan
kumputer khususnya geografis, munculah sistem Informasi Berbasis Pemetaan
dan Geografi. Di Indonesia Sistem Informasi Berbasis Pemetaan dan Geografi
telah dikenal secara luas yang digunakan sebagai alat bantu untuk proses
pengambilan keputusan. Sistem Informasi Berbasis Pemetaan dan Geografi telah
banyak digunakan oleh sebagian besar institusi baik pemerintah maupun swasta

Dalam membangun sebuah aplikasi dibutuhkan analisis kebutuhan sistem,
yaitu berupa analisis kebutuhan masukan dan keluaran aplikasi serta analisis
kebutuhan antarmuka. Suatu aplikasi hendaknya dibuat dengan sedemikian rupa
agar mudah digunakan. Desain antarmuka merupakan hasil implementasi dari
kebutuhan pengguna dengan komputer. Desain antarmuka merupakan hal yang
paling utama yang ditujukan kepada pengguna, dimana antarmuka didesain
sedemikian rupa untuk memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi ini.

Pada system ini masih kurang dinamis karena admin tidak bias menambah
dan hapus rental. Admin hanya dapat mengubah dan menghapus informasi rental
kendaraan. Kelebihan aplikasi ini adalah memudahkan pengguna dalam
mengetahui letak beserta informasi rental, tampilan aplikasi memiliki daya tarik
terhadap pengguna dan mudah digunakan.

Kata Kunci : Peta, Rental Kendaraan.
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Action Script

Buffering
Cache

Database

Digitizer

Form

TAKARIR

Bahasa pemrograman pada Macromedia Flash

Proses penyimpanan data bersifat sementara.

Mekanisme untuk mempercepat transfer data dengan cara
menyimpan data yang telah diakses ke dalam suatu media
penyimpanan sementara, sehingga jika data yang sama
akan diakses kembali maka akses menjadi lebih cepat
Sekumpulan data yang saling berkaitan dan membentuk
suatu bangunan data

Piranti masukan yang menggunakan media magentis, alat
ini sangat tepat dan memudahkan dalam pemindahan
gambar, misalnya peta, dari gambar kertas ke layar
komputer.

Tempat untuk meletakkan berbagai macam komponen yang
terpasang dalam suatu program aplikasi, biasanya berupa
isian untuk memasukkan data

Geographic Information System

HTML

HTTP

Interface
Output

Plotter

Query
Scanner
Server

Sql

sebuah alat bantu manajemen berupa informasi berbantuan
komputer yang berkait erat dengan sistem pemetaan dan
analisis terhadap segala sesuatu serta peristiwa-peristiwa
yang terjadi di muka bumi.

Hyper Text Mark-Up Language, bahasa standar yang
digunakan dalam pembuatan web

Hyper Text Transfer Protocol, mekanisme untuk
mentransfer dokumen web dari server ke client sehingga
dapat saling berkomunikasi

Penghubung dan sarana interaksi antara hardware, software
dan pemakai

Informasi yang diperoleh dari hasil manipulasi atau
pengolahan suatu data

Printer grafis yang menggambar dengan menggunakan
pena-pena tinta, plotter juga merupakan perangkat output
pertama yang mampu mencetak gambar berukuran gambar
sebesar gambar arsitektur dan engineering.

permintaan pengaksesan database

Pemindai.

Komputer yang bertugas mengawasi dan mengontrol kerja
sistem jaringan serta menyimpan informasi mengenai
semua informasi tentang jaringan tersebut

Structured Query Language, bahasa pemrograman tingkat
tinggi yang dipakai untuk membangun rutin program pada
basis data yang saling berelasi

X



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt 1
LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING ..........cccccoccvenea. i
LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PENGUJI .........cccccooiniiniiiincene 111
HALAMAN PERSEMBAHAN ......cccooiiiiiiiiiiiiieceteeeeeseee e v
HALAMAN MOTTO ..ottt v
KATA PENGANTAR ..ottt vi
SARI e viil
TAKARIR ..ottt 1X
DAFTAR ST .o X111
DAFTAR TABEL.......oooiiiiiiiieeeee e XVl
DAFTAR GAMBAR ......ccoooiiiiiiiiieee e XVil

BABI PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang masalah ..........ccccoooeriiniiniiiiniiniicieeee, 1
1.2 Permasalahan ...........cccoieviiiiniiniinieeeeeceeeeeeee e 2
1.3 Tujuan Penelitian ..........cccoooeeiiieniieiiieiieeiiee e 2
1.4 Manfaat Penelitian ...........ccccoevieniiiiiiiniieieieeeee e 2
1.5 Batasan Masalah .......ccccoceiiniiniiininieneneeeeeene 3
1.6 REVIEW oeiiiiiiiiisiieeeteee ettt 3
1.7 Metodologi Penelitian ...........ccccooviieiieniiiiiiniecieeee e 4
1.8 Sistematika Penulisan ..........ccccoceveriienieniniieniiicnieeeiene 5



BABII LANDASAN TEORI

2.1

2.2

23

24

BAB III

3.1

32

33

Tinjauan Umum Propinsi Daerah Istimewa Yogyakarta ......... 6

Konsep Dasar Peta ........cccoooiiiiiiiiiiiiiiiieeceeeee e, 6

2.2.1 Komponen Peta ......cccccevviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 8

Database Sistem Informasi Geografis .........cccceecvevevieniiennenne. 9

2.3.1 Informasi Data Spasial .........c.ccccceevieniiieiieniieiieee, 9

2.3.2 Informasi Data Non-Spasial ..........ccccceevveriiieniennennnen. 11
Multimedia .........ooooiiiiiiiiii e 12
2.4.1 Konsep Multimedia ........cceceveviienieniiienieeieeieeeeeee, 12

METODOLOGI

Analisis Kebutuhan Sistem ........c..ccoceveriinieniniiniinccenee 16
3.1.1  Metode ANalisiS ......ccceevereerieenierienienieeeseeeeeeene 16
3.1.2  Hasil ANaliSis ....cccceeverieniiniinienieeieeiesceeee e 16
3.1.3 Analisis Kebutuhan ...........cccoociviniininiiniiniicne, 17
3.1.4 Analisis Kebutuhan Antarmuka ..........cccoceevevienenne. 17
3.1.5 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak ......................... 18
3.1.6 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras ..........c.ccccueene. 19
Perancangan Perangkat Lunak ........c.ccccooiniiniininiinininn, 19
3.2.1 Metode Perancangan ...........cccccceeveeevienieecieenieeneennnn. 19
3.2.2 Hasil Perancangan ...........cccccoeeeevviienieeiienienieeeeeeens 19
EValUasi ...ooiiiiiiiiiiiiecce e 29

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1

Implementasi Hasil .........cccooeriiniiiiniinieeeccce 30

Xi



4.2 Implementasi Hasil Rancangan ............ccccoceveniiniincnnennnnne. 30

4.2.1 Implementasi Antarmuka .........ccccoccevvienieienienennennen. 30
4.3 Penangannan Kesalahan ............cccccooviiniiiiiiiniiiiiienieeice, 36
4.4 ANALISIS .eeoiiiiiiiiiieee e 36
4.5 Batasan Implementasi ...........cccocceevvieeiiienieniiienieeie e 37
4.6 Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi ..........ccccccoevieriiieniiennnnnns 38
4.6.1 Kelebihan Aplikasi ........cccccoevviiriiienieniieiecieeieee 38
4.6.2 Kekurangan Aplikasi .......cccccceevivviiieiieniiniiienieeieeen, 38

BABYV KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KeSIMPUulan .....occooccieiieiiiieiieiieeieeeeeee e 39
5.2 SATAN ..eiiiiiiieiie e 30
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 41

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel Rental Kendaraan

Xiii



Gambar 2.1

Gambar 2.2

Gambar 3.1

Gambar 3.2

Gambar 3.3

Gambar 3.4

Gambar 3.5

Gambar 3.6

Gambar 3. 7

Gambar 3.8

Gambar 3.9

Gambar 3.10

Gambar 3.11

Gambar 3.12

Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

DAFTAR GAMBAR

Model Data Raster ...............cooeveevinnnn.
Model Data Vektor .............cooceieiiiiinnin..
Diagram Korteks ..........ooviiiiiiiiii e
DED Level 1 ... e
DED LeVel 2 ..o
Hirarki Proses Halaman Utama ..................ccocviiiiiieennn.
Peta Yogyakarta ...........coooiviiiiiiiiiieeeeeeeee e
Halaman Utama ..........cccoevieniieiiiniecicee,
Halaman Login .........coooiiiiieeeeeeeeeee,
Halaman Admin ..............ccoccviiiiiieniennn,
Halaman Peta ..o,
Halaman Gallery ........cccovviviiiniiniiiie
Halaman Informasi ...........ccoeceeviiiiienieenenne.
Halaman About ..........cooiiiiiiiiieeeeeee
Halaman Preloader ...........................l.
Halaman Utama ..........coocevininiiiiee e
Halaman Map .......coocieniiiiiiiic e
Halaman Menu Pencarian ..........ccocevevvenieviiiiiicieneeen
Halaman Gallery ........ccccoovieniiiiii i
Halaman Informasi .........ccccoeeeieviiniie i

Halaman ADOUL .....eeeeeeeee e ettt

X1V

20

21

22

23

25

25

26

26

27

27

28

28

31

31

32

33

33

.34

34



Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10

Gambar 4.11

Gambar 4.12

Halaman Login Admin ..........ccceeievinininninenicienieneen, 35
Halaman Admin ............c..oiiiieeneeeeeeee 35
Halaman Kesalahan Pengisian Form Login Admin ............. 36
Halaman Konfirmasi Exit ..............cccooiiiiiiniiniinciienee. 36

Brosur Rental Kendaraan ...................ooooiiiiiii L. 37

XV



