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MOTTO 

  

“Tidak ada kata-kata yang tidak bisa, melainkan dengan menjalankanya dengan sepenuh hati dan 

dengan izin Allah s.w.t hingga hal itu terwujud” 

  

 

“Di awali dengan niat, kemudian dengan mengucapkan basmallah. Melangkahkan kaki kanan dengan 

penuh keikhlasan dan berdoa kepada Allah s.w.t agar dimudahkan segala urusan yang kita kerjakan” 

 

 

“Mungkin kita tidak akan pernah memiliki kelebihan seperti yang dimiliki orang lain, tapi hal itu tidak 

boleh menjadi halangan untuk memperjuangkan impian kita”  

 

 

“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantaramu dan orang-orang yang diberi ilmu 

pengetahuan beberapa derajat”. 

Al-Qur`an surat Al-Mujaadilah ayat 11  

 

 

Jika anak Adam telah meninggal dunia maka terputuslah amalnya kecuali 3 hal: 

1) Ilmu yang bermanfaat 

2) Sedekah jariyah 

3) Anak Shaleh yang mendoakan kedua orang tuanya”  

(HR. Muslim). 
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DESAIN PREMIS 

 

Kita melihat dari sektor pariwisata di daerah Bantul yogyakarta, pada khususnya daerah 

ini hanya memiliki pendapatan yang besar pada sektor pertanian. Namun banyak sekali potensi-

potensi lahan maupun alam yang belum diolah untuk dijadikan tempat wisata dan mampu untuk 

meningkatkan perekonomian masyarakat sekitarnya. Terutama pada Kecamatan Piyungan 

Disamping itu perkembangan pariwisata juga dipengaruhi oleh peningkatan standar hidup 

dan sosial budaya setempat. Hal ini ditandai dengan semakin banyaknya model atraksi wisata 

yang disesuaikan dengan kebutuhan pengunjunganya serta masuknya unsur teknologi. Seperti 

Water Park, yang merupakan wahana hiburan air. 

Dengan adanya potensi-potensi lahan yang ada maupun alam seperti potensi air, perlunya 

wadah untuk kegiatan rekreasi bagi masyarakat sebagai fasilitas pendukung dari wisata yang 

telah ada. Maka dari pada itu dibutuhkan Water Adventure Park sebagai salah satu tempat wisata 

rekreasi dan hiburan. 

Maka dengan adanya hal tersebut, timbul ide dan gagasan untuk merancang Water 

Adventure Park di daerah Bantul terutama di Piyungan dengan konsep sebagai kawasan wisata 

rekreasi dengan nuansa petualanganya. 
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