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SARI

Futsal menjelma menjadi salah satu olah raga yang banyak digemari masyarakat
Indonesia. Di zaman modern ini masih banyak tempat futsal yang menggunakan
cara booking konvensional seperti pertemuan empat mata, janji melalui telepon,
penulisan janji pada kertas, pencatatan transaksi pemesanan pada buku, dan
aktivitas penjualan kantin yang masih dicatatkan secara manual menggunakan
buku, dan lain sebagainya. Untuk itu dalam skripsi ini membuat sistem untuk
menangani masalah-masalah pencatatan proses bisnis penyewaan lapangan dan
pencatatan data transaksi dan keuangan yang masih dilakukan secara manual di
kebanyakan lapangan futsal. Sistem ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan menggunakan database MySQL. Dengan dibangunnya sistem ini maka
pencatatan proses bisnis dapat dilakukan dengan sistem terkomputerisasi dengan
data yang tersimpan di database sehingga memudahkan dalam pengolahan data
yang dapat digunakan untuk membantu penentuan kebijakan bisnis.

Kata kunci : sistem informasi, penyewaan lapangan futsal, pengelolaan lapangan
futsal.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di zaman yang modern ini masyarakat khususnya para pemuda sudah
mengerti mengenai pentingnya olah raga. Olah raga yang dipilih bermacam—
macam, tapi belakangan ini olah raga yang sangat populer dan banyak diminati
adalah futsal. Futsal mulai menjamur sekitar tahun 2003, meski sejak 1999
hingga 2000-an sudah mulai banyak dirintis dan peminatnya terus bertambah.
Futsal menjelma menjadi salah satu olah raga yang paling digemari masyarakat
Indonesia. Dilihat fakta di Google Trends, Indonesia berada di peringkat ke 2

setelah Portugal.

Interaksi di dalam dunia bisnis seperti yang sedang di minati saat ini yaitu
persewaan lapangan futsal, olahraga yang akhir akhir ini memikat banyak
penggemar dan juga kalangan pengusaha untuk berlomba memberikan tempat dan

fasilitas yang bagus. Hal ini terbukti dengan banyaknya tempat futsal yang bediri.

Hampir semua pengelolaan lapangan fusal di Jogja masih dilakukan secara
konvensional, misalnya pencatatan jadwal sewa lapangan, transaksi sewa
lapangan, hingga pencatatan penjualan di kantin yang hanya menggunakan
catatan tangan dan white board untuk menulis setiap penjadwalan dan juga
pemesan lapangan, dan pembukuan manual untuk transaksi di kantin. Dengan
sistem yang seperti itu maka proses databasenya akan mudah terhapus dan

seringkali menimbulkan masalah karena kesalahan manusia dalam melakukan



pencatatan maupun perhitungan. Masalah lain yang timbul adalah ketika
pengelola kesulitan mengetahui data yang akan digunakan untuk menganalisa

kemajuan bisnis mereka.

Dengan berbagai masalah tersebut diatas, maka dibutuhkan pentingnya
sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk membantu pemecahan masalah
dalam melakukan proses pemesanan lapangan, pencatatan transaksi kantin, dan
biaya operasional lainnya, agar pengelola dapat melakukan pengaturan secara
terpusat dan mempermudah pengelola melakukan pendataan serta analisa
sehingga dapat membantu penentuan keputusan. Adanya sarana komputerisasi
diharapkan dapat membantu memudahkan kerja dan dapat menambah kegunaan

media komputer dan teknologi agar bermanfaat di dalam bidang usaha ini.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan masalah sebagai
berikut: Bagaimana membangun sebuah Sistem Informasi Pengelolaan Lapangan
Futsal yang dapat membantu dan mempermudah pengelola dalam melakukan

pengolahan data proses bisnis disana.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian tugas akhir ini adalah :



a. Transaksi yang akan dicatat dan masuk database adalah transaksi sewa
lapangan, sewa peralatan futsal, transaksi kantin, data pemasukan dan
pengeluaran lain lain.

b. Laporan yang dapat dilihat adalah: informasi laporan pendapatan, laporan
pengeluaran, laporan laba/rugi, laporan lapangan terlaris, laporan jajan

telaris.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan utama dari Tugas Akhir ini adalah menghasilkan sistem informasi
untuk membantu pengelolaan dan pencatatan secara digital bisnis lapangan futsal
yang dapat memberikan informasi pemesanan lapangan, dan data keuangan dari

penyewaan lapangan dan penjualan kantin.

1.5 Manfaat Penelitian

Menjadi alat bantu bagi pengelola bisnis lapangan futsal untuk mempermudah
pengelola dalam melakukan pendataan dengan rapi dan terkomputerisasi sehingga
lebih mudah mendapatkan informasi, terutama informasi keuangan yang dapat

membantu penentuan kebijakan pengelola lapangan futsal untuk ke depan.



1.6 Metodologi Penelitian

16.1

Tahap pengumpulan data

Tahap ini merupakan proses pengumpulan data yang diperlukan dalam

penelitian, metode yang digunakan dalam pemgumpulan data adalah :

a. Metode kepustakaan

1.6.2

Metode kepustakaan dilakukan dengan mengumpulkan data-data yang
dibutuhkan dan berhubungan dengan permasalahan yang dihadapi.

Metode wawancara

Metode wawancara dilakukan dengan melakukan wawancara terhadap
beberapa orang yang berkecimpung di bisnis penyewaan lapangan futsal,

terutama di wilayah Yogyakarta.

Observasi

Pengamatan secara langsung di lapangan dilakukan dengan cara
mengumpulkan sampel data dari sebuah lapangan futsal yang akan
digunakan sebagai data penunjang.

Tahap pengembangan sistem

Dalam tahap ini data yang telah terkumpul akan diolah menjadi rancangan

sistem yang dapat menentukan beberapa hal antara lain : masukan yang

dibutuhkan sistem (input), keluaran sistem yaitu informasi (output), proses-proses

yang diperlukan sistem dalam mengolah input menjadi output, jalannya aliran data

sistem (DFD) dan hubungan entitas di dalam database.



1.6.3 Tahap Pembuatan Program

Dalam tahap ini dilakukan implementasi rancangan sistem dalam bahasa
pemrograman, selain melakukan implementasi proses pengujian dan perbaikan
sistem juga termasuk dalam tahap ini sebelum sistem tersebut dipakai atau telah

selesai.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB 1 PENDAHULUAN

Dalam bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi
penelitian dan sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini membahas tentang konsep dasar system informasi, dan
dasar teori yang berfungsi sebagai sumber atau alat dalam  memahami
permasalahan yang berkaitan dengan bisnis penyewaan lapangan futsal.
BAB IIl METODOLOGI

Dalam bab ini membahas tentang uraian langkah-langkah penyelesaian
masalah, vyaitu analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, dan
implementasinya.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini membahas tentang pengujian Aplikasi pengelolaan

lapangan futsal, dokumentasi hasil pengujian terhadap perangkat lunak yang



dibandingkan kebenarannya dan kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat
lunak yang ditulis.
BABV SIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini menguraikan kesimpulan dari tugas akhir serta
dikemukakan beberapa saran untuk dilaksanakan lebih lanjut guna pengembangan

penelitian tugas akhir ini.
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LANDASAN TEORI

2.1 Sekilas Tentang Bisnis Penyewaan Lapangan Futsal

Semarak olahraga Futsal di tanah air begitu menggelora ke seluru kota-
kota besar, tidak terkecuali kota Yogyakarta. Futsal mampu membangitkan
antusias anak-anak hingga orang dewasa untuk memainkannya sebagai
olahraga alternatif sekaligus hobi baru, [ADI10]. Prospek sangat potensial ini
terbaca dengan cermat oleh investor sehingga memutuskan terjun ke dalam
bisnis lapangan futsal. Dengan harapan meraih banyak keuntungan dari lading
bisnis baru ini.

Besarnya animo masyarakat terhadap futsal membuat investor berani
menanamkan modalnya memulai bisnis lapangan futsal. Setidaknya modal
sebesar 250 sampai 400an juta rupiah dianggarkan untuk keperluan
membangun lapangan futsal dengan material yang masih banyak diimport dari
kawasan Eropa dan Amerika. Biaya tersebut belum termasuk biaya kontsruksi
gedung dan fasilitas pendukung seperti kamar mandi, locker, area parkir,
kantin, atau café. Jika dibuat perhitungan total biaya yang dihabiskan untuk
membangun arena futsal mencapai 1,5 sampai 2 miliar rupiah dengan kapasias
tiga lapangan. [PINO8].

Jumlah investasi besar yang dikeluarkan untuk memulai bisnis lapangan
futsal tersebut menyebabkan harga sewannya menjadi terbilang mahal. Selain
pemasukan dari penyewaan lapangan, pemasukan dari bisnis lapangan futsal

ini juga berasal dari sektor lain, yang jumlahnya juga tidak sedikit apabila



dikelola dengan maksimal, terutama  kantin, penyewaan alat-alat
perlengkapan yang ditujukan untuk melayani kebutuhan pengguna lapangan
futsal. Selain itu, penyelenggaraan turnamen pun akan member daya tarik
bagi sponsor, yang notabene sponsor tersebut akan member pemasukan
tambahan.

Di sisi lain banyaknya komunitas, bahkan klub futsal yang berdiri akan
menmunculkan harapan adanya bibit-bibit baru atlit futsal dari daerah,
muaranya dapat menjadi atlit futsal professional, yang tidak menutup
kemungkinan dapat mengharumkan nama Indonesia apabila dapat membela

tim nasional.

2.2 Sistem Informasi
2.2.1 Definisi Sistem Informasi

Suatu sistem adalah jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
menyelesaaikan suatu sasaran tertentu.  Adapun informasi merupakan
kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih
berarti bagi yang menerima. Tanpa suatu informasi, suatu sistem tidak akan
berjalan dengan lancar dan akhirnya bisa mati. Sebuah sistem informasi
merupakan kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunak komputer
serta perangkat manusia yang akan mengolah data menggunakan perangkat
keras dan perangkat lunak tersebut. Data yang akan dimasukkan dalam
sebuah sistem informasi dapat berupa formulir-formulir, prosedur-prosedur

dan bentuk lainnya.



Untuk mendukung lancarnya suatu sistem informasi, dibutuhkan
beberapa komponen yang fungsinya sangat vital di dalam sistem informasi.
Secara rinci komponen-komponen sistem informasi tersebut ialah sebagai

berikut : [KRIO3]

1. Input

Input adalah semua data yang dimasukkan ke dalam sistem
informasi. Dalam hal ini, yang termasuk input adalah dokumen-
dokumen, formulir-formulir dan file-file. Data tersebut dikumpulkan dan
dikonfirmasikan ke suatu bentuk sehingga dapat diterima dan oleh

pengolah yang meliputi :

a. Pencatatan
b. Penyimpanan
C. Pengujian

d. Pengkodean
2. Proses

Proses merupakan kumpulan prosedur yang akan memanipulasi
input yang kemudian akan disimpan dalam bagian basis data dan
seterusnya akan diolah menjadi suatu output yang akan digunakan oleh
user.
3. Output

Output merupakan semua keluaran atau hasil dari model yang

sudah diolah menjadi suatu informasi yang berguna dan dapat dipakai



user. Komponen ini akan berhubungan langsung dengan pemakai sistem
informasi dan merupakan tujuan akhir dari pembuatan sistem informasi.
4. Teknologi

Teknologi disini merupakan bagian yang berfungsi untuk
memasukkan input, mengolah input dan menghasilkan output (keluaran).
Ada tiga bagian dalam teknologi ini yang meliputi perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software) dan perangkat manusia.
Perangkat keras contohnya : keyboard, mouse dan lain-lain. Perangkat
lunak contohnya program untuk mengolah data. Perangkat manusia
contohnya : analis sistem, programmer, teknisi, dan sebagainya.
5. Basis data

Basis data merupakan kumpulan data yang saling berhubungan
satu dengan yang lain yang disimpan dalam perangkat keras komputer
dan akan diolah menggunakan perangkat lunak.
6. Kendali

Kendali dalam hal ini merupakan semua tindakan yang diambil
untuk menjaga sistem informasi tesebut agar bisa berjalan dengan lancar
dan tidak mengalami gangguan. Komponen ini sangat penting agar
sistem secara keseluruhan memiliki validasi dan integritas yang tinggi.
Komponen kendali diperlukan dalam hal backup file, reindexing,

pengujian kebenaran data tiap entry yang dilakukan.
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METODOLOGI

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
megidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Tahap analisis
sistem dilakukan setelah tahap perencanaan sistem (system planning) dan sebelum
tahap desain sistem (system design).

Dari analisis sistem akan dihasilkan output yang berupa laporan (report)
informasi yang digunakan sebagai landasan proses dalam pengambilan suatu
keputusan yang baik, dan berguna bagi yang membutuhkan. Untuk itulah
diperlukan suatu sistem pendukung yang berupa sistem perangkat lunak
(software) dan perangkat keras (hardware) sebagai alat bantu untuk menjalankan
pembuatan program pengolahan database atau aplikasi lainnya.

3.2 Analisis Kebutuhan
3.2.1 Metode Analisis
Metodologi digunakan untuk mendapatkan data yang diperlukan oleh sistem

adalah sebagai berikut:

12
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1. Studi pustaka

Metode ini digunakan untuk mendapatkan data sebagai acuan dalam

mengembangkan sistem.
2. Wawancara

Metode ini dilakukan dengan mewawancarai pihak yang memiliki

hubungan langsung dengan permasalahan yang diteliti.
3. Observasi

Pengamatan secara langsung di lapangan dilakukan dengan cara
mengumpulkan sampel data dari beberapa lapangan futsal sebagai data

penunjang.

3.2.2 Hasil Analisis

Sistem Informasi Pengelolaan Lapangan Futsal ini adalah suatu sistem yang
digunakan untuk untuk mempermudah pengelola untuk melakukan pendataan
dengan rapi dan terkomputerisasi sehingga lebih mudah untuk mendapatkan
informasi, terutama informasi keuangan yang dapat membantu penentuan
kebijakan.

Dari data yang didapat selama melakukan analisis didapatkan informasi yang

terdiri dari kebutuhan input, proses dan output.
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3.2.2.1 Input

Sebuah sistem memerlukan data masukan untuk melakukan proses
pengolahan data sehingga akan dihasilkan output yang diharapkan. Data masukan
tersebut antara lain: Data lapangan, data pelanggan, data jajan, data alat, data user,
data sewa lapangan, data sewa alat, data barang rusak, data transaksi lain, dan data

pengeluaran operasional.

3.2.2.2 Proses
Sejumlah masukan dapat diproses menjadi sejumlah keluaran. Berdasarkan
data masukan yang ada agar menjadi sejumlah keluaran yang dibutuhkan maka
sistem ini memerlukan beberapa proses antara lain:
1. Proses pengolahan data
Proses ini dilakukan oleh user untuk mencatat data-data pokok yang
nantinya akan berguna untuk proses-proses lainnya. Proses pengolahan data
ini antara lain:
a.Pengolahan data lapangan.
Mencatat data lapangan dari sebuah tempat futsal, dan pembaruan atau
penghapusan data lapangan.
b.Pengolahan data pelanggan.
Mencatat data pelanggan dari sebuah tempat futsal, dan pembaruan atau
penghapusan data pelanggan.
c.Pengolahan data jajan.
Mencatat data jajan dari sebuah tempat futsal, dan pembaruan atau

penghapusan data jajan.
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d.Pengolahan data alat.

Mencatat data alat-alat perlengkapan futsal yang disewakan, dan
pembaruan atau penghapusan data alat-alat tersebut.
e.Pengolahan data user

Mencatat data karyawan (user/admin), dan pembaruan atau penghapusan
data karyawan, proses ini hanya bias dilakukan oleh admin.
f. Pengolahan data transaksi lain-lain

Mencatat data transaksi yang bukan merupakan transaksi inti dari proses
bisnis, dan pembaruan atau penghapusan data transaksi.
g.Pengolahan data operasional

Mencatat data pengeluaran operasional rutin, dan pembaruan atau
penghapusan data operasional, dan proses ini hanya bias dilakukan oleh
admin.
h.Pengolahan data sewa lapangan

Mencatat data pemesanan lapangan futsal dari pelanggan, dan pembaruan
atau penghapusan data sewa lapangan.
i. Pengolahan data penjualan kantin

Mencatat data transaksi kantin, dan pembaruan atau penghapusan data
transaksi kantin.
j. Pengolahan data sewa alat

Mencatat data transaksi penyewaan alat oleh pelanggan, dan pembaruan atau
penghapusan data transaksi tersebut.

k. Pengolahan data barang rusak
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Mencatat data kerugian dan barang-barang yang rusak, dan pembaruan

atau penghapusan data tersebut.

2. Proses generasi laporan

Proses ini dilakukan hanya oleh admin dengan menginputkan data yang
diperlukan untuk mendapatkan hasil keluaran data berupa laporan-laporan
transaksi maupun data keuangan. Adapun proses-proses pembuatan laporan

yang dilakukan antara lain:

a. Pembuatan laporan pendapatan dalam periode tertentu

b. Pembuatan laporan pengeluaran dalam periode tertentu

C. Pembuatan laporan laba/rugi dalam periode tertentu

d. Pembuatan laporan lapangan terlaris dalam periode tertentu
e. Pembuatan laporan jajanan terlaris dalam periode tertentu

3. Proses login

Proses login hanya digunakan oleh seorang user yaitu owner, manager,

atau siapun yang ditunjuk untuk menjadi seorang administrator.

3.2.2.3 Output

Sebuah sistem menghasilkan keluaran berupa informasi, keluaran atau
informasi dari system ini meliputi : Informasi lapangan, informasi pelanggan,
informasi jajan, informasi alat, informasi user, informasi sewa lapangan, informasi

sewa alat, informasi barang rusak, informasi transaksi lain, informasi laporan
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pendapatan, laporan pengeluaran, laporan barang rusak, laporan laba/rugi, laporan

lapangan terlaris, laporan jajan telaris.

3.2.2.4 Kebutuhan Perangkat Lunak dan Perangkat Keras
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk pembuatan sistem informasi
pengelolaan lapangan futsal adalah :
1. Microsoft Windows 7 Professional
Microsoft Windows 7 sebagai sistem operasi yang digunakan dalam
pembuatan sistem informasi ini.
2. Macromedia Dreamweaver CS3
Macromedia Dreamweaver CS3 digunakan untuk menulis dan merancang
kode program sistem pendukung keputusan ini.
3. Adobe Photoshop CS3
Adobe Photoshop CS3 digunakan untuk pengolahan images dalam sistem
informasi ini.
4. Google Chrome/Mozilla Firefox
Google Chrome merupakan web browser yang digunakan untuk
menjalankan hasil perancangan sistem informasi ini. Selain Google
Chrome juga bisa menggunakan web browser yang lain. Namun lebih
disarankan menggunakan Mozilla Firefox sebagai browser alternatif.
5. PHP
PHP (PHP Hypertext Pre Processor) merupakan bahasa pemrograman

yang digunakan untuk membangun sistem informasi ini.
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6. MySQL
MySQL merupakan database untuk mengolah data dan menyimpan
informasi di dalam sistem informasi ini.

7. Perancangan DFD dan Flowchart menggunakan Microsoft Visio 2003.

Sedangkan untuk spesifikasi perangkat keras yang dibutuhkan, yaitu :
1. Komputer Intel Atom, atau yang lebih tinggi
2. RAM 1GB atau yang lebih tinggi

3. Monitor dengan resolusi 1024 x 600 atau yang lebih tinggi.

3.3 Perancangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah menggunakan

metode berarah aliran data, yaitu menggunakan DFD (Data Flow Diagram).

3.3.1 Data flow diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) merupakan gerakan data melalui sebuah sistem, mulai
dari masuk sampai ke tujuannya. Arus data dapat juga digambarkan secara
sederhana sebagai Input-Proses-Cetak-Simpan. DAD juga merupakan alat yang
digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur (structured
analysis and design). Pendekatan terstruktur ini mencoba untuk mengambarkan
sistem pertama kali secara garis besar (disebut dengan top level) dan memecah-

mecahnya menjadi bagian yang lebih rinci (disebut dengan lower level).
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3.3.1.1 DFD level 0

DFD level 0 terdiri atas 2 entitas yaitu admin dan kasir. Yang membedakan antara
admin dan kasir adalah seorang admin mendapatkan menu tambahan berupa input
data operasional dan output penting berupa laporan laporan yang dapat digunakan
untuk membantu penentuan kebijakan, DFD level O ditunjukkan pada Gambar

3.1.

Username dan password
Data lapangan
Data pelanggan
Data jajan
Data alat

Data user
Data barang rusak
Data sewa lapangan
Data sewa alat
Data transaksi kantin
Data transaksi lain
Informasi detail lapangan Data transaksi operasional
Informasi detail pelanggan
Informasi detail jajan
Informasi detail alat
Informasi detail barang rusak
Informasi jadwal lapangan
Informasi detail sewa alat
Informasi detail transaksi kantin
Informasi detail transaksi lain
Informasi detail transaksi operasional
Informasi laporan pembelian
Informasi laporan laba rugi
Informasi laporan pendapatan lain
Informasi laporan lapangan terlaris
Informasi laporan jajan terlaris
Informasi laporan barang rusak

ADMIN

Informasi detail lapangan
Informasi detail pelanggan
Informasi detail jajan

0.

SISTEM INFORMASI
PENGELOLAAN LAPANGAN
FUTSAL

Informasi detail alat
Informasi detail barang rusak
Informasi jadwal lapangan
Informasi detail sewa alat
Informasi detail transaksi kantin
Informasi detail transaksi lain

Username dan password
Data lapangan
Data pelanggan
Data jajan
Data alat
Data barang rusak
Data sewa lapangan
Data sewa alat
Data transaksi kantin
Data transaksi lain

KASIR

Gambar 3.1 DFD level 0

3.3.1.2 DFD level 1

DFD level 1 merupakan pengembangan dari DFD level 0, pada DFD level 1
terdapat 2 proses yaitu pengolahan data dan generasi laporan. Pengolahan data
dapat dilakukan oleh user baik admin maupun kasir. Sedangkan generasi laporan

hanya dapat dilakukan oleh admin. DFD level 1 ditunjukkan pada Gambar 3.2.
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Gambar 3.2 DFD level 1

3.3.2 Basis Data

Dalam pembuatan sistem ini dibutuhkan rancangan basis data yang memadai

sesuai dengan kebutuhan sistem itu sendiri. Rancangan tabel merupakan garis
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besar dari seluruh proses komputerisasi pengolahan data yang akan dilakukan,
tanpa tabel sistem pengolahan data komputerisasi tidak dapat berjalan.
Perancangan ini mencakup penentuan primary key, foreign key dan kunci lainnya

untuk menghubungkan tabel satu dengan tabel lainnya.

3.3.2.1 Tabel basis data

a. Tabel Lapangan.
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data lapangan, berikut adalah struktur tabel
lapangan seperti ditunjukkan pada tabel 3.1:

Tabel 3.1 Tabel Lapangan

No Field Type Keterangan
1 no_lapangan integer (2) primary key

2 kode_lapangan varchar (5)

3 jenis_lapangan varchar (10)

4 harga_sewa integer (6)

b. Tabel Pelanggan.
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pelanggan, berikut adalah struktur
tabel pelanggan seperti ditunjukkan pada tabel 3.2:

Tabel 3.2 Tabel Pelanggan

No Field Type Keterangan
1 no_pelanggan integer (5) primary key
2 nama varchar (20)
3 alamat varchar (30)
4 kontak varchar (15)
C. Tabel Jajan.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jajan, berikut adalah struktur tabel

jajan seperti ditunjukkan pada tabel 3.3:



Tabel 3.3 Tabel Jajan
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No Field Type Keterangan
1 no_jajan integer (3) primary key

2 nama_jajan varchar (15)

3 harga_beli_jajan integer (6)

4 harga_jual integer (8)

5 jumlah_jajan integer (6)

6 Totalbeli integer (8)

7 tanggal Date

d. Tabel Alat.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data lapangan, berikut adalah struktur tabel

alat seperti ditunjukkan pada tabel 3.4:

Tabel 3.4 Tabel Alat

No Field Type Keterangan
1 no_alat integer (3) primary key
2 nama_alat varchar (20)
3 hrga_beli_alat integer (7)
4 harga_sewa integer (6)
5 jumlah_alat integer (2)
e. Tabel User.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data karyawan yang sekaligus juga

merupakan user dari system ini, berikut adalah struktur tabel user seperti

ditunjukkan pada tabel 3.5:

Tabel 3.5 Tabel User

No Field Type Keterangan
1 no_karyawan integer (3) primary key

2 nama_karyawan varchar (15)

3 jabatan varchar (15)

4 gaji integer (7)

5 username varchar (15)

6 password varchar (20)
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| hak_akses

| integer (1)

f. Tabel Sewal apangan.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data sewa lapangan, berikut adalah struktur

tabel sewalapangan seperti ditunjukkan pada tabel 3.6:

Tabel 3.6 Tabel Sewalapangan

No Field Type Keterangan
1 no_sewa integer (10) primary key

2 no_lapangan integer (10) foreign key

3 no_pelanggan integer (10) foreign key

4 tanggal _sewa date

5 lama_sewa integer (10)

6 jam_awal time

7 jam_akhir time

8 status varchar(10)

9 total_bayar integer(8)

g. Tabel JualKantin.
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data transaksi kantin, berikut adalah
struktur tabel jualkantin seperti ditunjukkan pada tabel 3.7:

Tabel 3.7 Tabel JualKantin

No Field Type Keterangan
1 no_jual integer (5) primary key

2 no_pelanggan integer (5) foreign key

3 no_jajan integer (3) foreign key

4 jumlah integer (3)

5 tanggal date

6 total_harga integer (7)

7 total_bayar integer (7)

8 kembalian integer (6)




h. Tabel SewaAlat.
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data transaksi penyewaan alat-alat

keperluan futsal, berikut adalah struktur tabel sewaalat seperti ditunjukkan pada

tabel 3.8:
Tabel 3.8 Tabel SewaAlat
No Field Type Keterangan
1 no_sewa integer (10) primary key
2 no_pelanggan integer (10) foreign key
3 no_alat integer (10) foreign key
4 Tanggal date
5 jam_sewa time
6 total_bayat integer (10)
7 Keterangan varchar (100)

i. Tabel BarangRusak.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data barang-barang yang rusak, berikut

adalah struktur tabel barangrusak seperti ditunjukkan pada tabel 3.9:

Tabel 3.9 Tabel BarangRusak

No Field Type Keterangan
1 no_rusak integer (10) primary key
2 no_jajan integer (10) foreign key
3 no_alat integer (10) foreign key
4 tanggal date
5 total_rugi integer (10)
J- Tabel TransaksiLain.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data transaksi-transaksi lain yang

dilakukan, berikut adalah struktur tabel transaksilain seperti ditunjukkan pada

tabel 3.10:




Tabel 3.10 Tabel TransaksiLain
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No Field Type Keterangan
1 no_translain integer (5) primary key
2 nama_translain varchar (20)
3 jumlah_masuk integer (8)
4 jumlah_keluar integer (8)
5 tanggal date
6 keterangan varchar (30)
k. Tabel Operasional.

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data transaksi pembayaran biaya

operasional. berikut adalah struktur tabel operasional seperti ditunjukkan pada

tabel 3.11:
Tabel 3.11 Tabel Operasional
No Field Type Keterangan
1 No_ops integer (3) primary key
2 Nama_ops varchar (20)
3 Tanggal date
4 Jml_keluar Integer(8)
5 keterangan varchar (30)

3.3.2.2 Relasi tabel

Berdasarkan tabel yang ada maka relasi tabel yang terjadi dalam basis data yang

digunakan oleh sistem dapat dilihat pada Gambar 3.5.
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3.3.3 Antarmuka

jualkantin

? no_jual
no_pelanggan
no_jajan
tanggal
total_harga
total_bayar
kembalian

jajan
# no_jajan
nama_jajan

harga_beli_jajan
harga_jual
Jjumlah_jajan
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jumlah_alat
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sewaalat
? no_sewa
no_pelanggan
no_alat

tanggal
jam_sewa
total_bayar
keterangan

Gambar 3.5 Relasi Tabel Database

3.3.3.1 Halaman Index

user
2 no_karyawan

nama_karyawan
Jjabatan
gaji
username
password
hak_akses

operasional

% no_ops
nama_ops

tanggal
Jml_keluar
keterangan

transaksilain
? no_translain
nama_translain
Jjumlah_masuk
Jjumlah_keluar
tanggal
keterangan

Halaman ini adalah halaman saat pertama system ini dijalankan, halaman ini

hanya berisi gambar, judul, form login untuk login sebagai admin, dan tombol

bagi user biasa (kasir) yang tidak memerlukan login untuk menggunakan system

ini. Berikut adalah rancangan halaman utama dapat dilihat pada Gambar 3.6
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gambar dan judul

I tombaol kasir

form login admin

Gambar 3.6 rancangan halaman index

3.3.3.2 Halaman Utama

Halaman ini adalah halaman setelah masuk ke dalam sistem, pada halaman ini
menggunakan frameset, terdapat 2 frame pada halaman ini, frame header dan

frame content seperti dapat dilihat pada gambar 3.7.
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gambar header frame header

navigasi utama

navigasi input data utama

frame content

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Utama

Frame header utamanya digunakan sebagai menu navigasi selain digunakan untuk
menempatkan gambar dan judul dari sistem ini. Navigasi pada user biasa (kasir)
dengan navigasi admin sama persis selain tambahan menu laporan, pengelolaan

data user, dan pengelolaan data operasional.

Frame content digunakan untuk menampilkan isi dari menu navigasi dari frame
header diatas. Tampilan content ini ada 3 halaman yang ditampilkan, yaitu
halaman form input, halaman output, dan halaman edit. Selain itu, pada admin
frame ini juga digunakan untuk menampilkan laporan-laporan yang berupa data

hasil proses pengolahan data.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi

Implementasi sistem merupakan sebuah tahap dari suatu perancangan
sebuah sistem. Implementasi pada sistem ini memiliki beberapa antarmuka yang
memiliki kegunaan sendiri-sendiri. Berikut ini adalah gambaran antarmuka yang

terdapat pada “Sistem Informasi Pengelolaan Lapangan Futsal Berbasis Web:

41.1 Halaman Index

Halaman Index merupakan tampilan awal ketika user pertama Kali
mengakses sistem, pada halaman utama terdapat form login untuk masuk ke
sistem sebagai admin, dan tombol masuk ke sistem untuk user non admin (kasir)

seperti ditunjukkan pada gambar 4.1.

Sistem Informasi

Pengelolaan Lapangan Futsal berbasis web

Selamat datang, silakan login menggunakan username dan password anda untuk mulai menggunakan sistem ini
sebagai admin, sistem ini membantu pencatatan transaksi secara terkomputerisasi, dan data akan tersimpan di
database untuk memudahkan pencarian informasi di kemudian hari

klik disini

untuk masuk sebagai user biasa (kasir)

\ login sistem
USERNAME admin

PASSWORD - jessss
BaTAL @ LOGIN

Gambar 4.1. Halaman utama

29
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4.1.2 Halaman Utama Sistem

Halaman sistem merupakan tampilan ketika user masuk kedalam sistem,
baik sebagai admin maupun sebagai user biasa (kasir). Nalam menu

navigasi terdapat dua jenis pengelolaan data, yaitu:
1. Pengelolaan Data Pokok

Halaman-halaman pada pengelolaan data pokok ini berguna untuk
menyimpan data inti yang penting untuk kelangsungan sistem ke dalam

database, data data yang dimaksud antara lain:
a. Data lapangan

Pengelolaan data lapangan terdapat tiga tampilan, yaitu form input,
tabel output, dan form untuk update data. Berikut ini tampilan
halaman pengelolaan data lapangan seperti ditunjukkan pada

gambar 4.2, gambar 4.3, dan gambar 4.4:

\ data lapangan
JENIS LAPAMNGAN
KODE LAPANGAN
HARGA SEWA

E
LIHAT DATA LAPANGAN BATALS e

Gambar 4.2. Halaman input data lapangan.
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data lapangan

No.lapangan|Kode Lapangan |Jenis Lapangan |Harga Sewa AKSI

i Vi3 VINYLis 100000 UBAH HAPUS
2 ViM VINYLim 150000 UBAH HAPUS
3 518 SINTETIKis |io00000 UBRH HAFUS
4 SiM SINTETIKim |i50000 UBAH HAPUS
5 Vas VINYLas 100000 UBAH HAPUS
6 VaM VINYL2m 150000 UBAH HAPUS

TEMEAH DATALD

Gambar 4.3. Halaman output data lapangan

\ ubah data lapangan

NO.LAPANGAN -

JENIS LAPANGAN - [VINYL1s
KODE LAPANGAN - (V1B
HARGA SEWA - [100000

LIHAT DATA LAPANGAN LEDATE

Gambar 4.4. Halaman update data lapangan

b. Data alat

Pengelolaan data alat terdapat tiga tampilan, yaitu form input, tabel
output, dan form untuk update data. Berikut ini tampilan halaman
pengelolaan data alat seperti ditunjukkan pada gambar 4.5, gambar

4.6, dan gambar 4.7:



3 data alat

NAMA ALAT

HARGA BELI

HARGA SEVVA PER JAM
JUMLAH

LIHAT DATA ALAT

EaTAL @ INSERT

Gambar 4.5 Halaman input data alat.

‘ data alat
No.alat| Namaalat |Harga Beli|Harga Sewa|Jumlah AKSI
1 Bola Adidas Fgo|150000 |0 3 UBAH HAPUS
3 Rompi Merah |i5000 |1000 10 UBAH HAFUS
4 Rompi Kuning (15000 1000 10 UBAH HAPUS
5 Sepatu Specs 41[18o0000 |5000 3 UBAH HAFUS

Jenis Alat : 4 [Tambah Data]

Gambar 4.6 Halaman output data alat

3 ubah data alat

MO INVENTARLE

MAMA ALAT

HARGA BELI

HARGA SEVVA PER JAM

JULMAH INVENTARLS

LIHAT DATA ALAT

Bola Adidas F50

150000

0

3

Gambar 4.7 Halaman update data alat

UFDATE
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C.

Data kantin
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Pengelolaan data kantin terdapat tiga tampilan, yaitu form input,

tabel output, dan form untuk update data. Berikut ini tampilan

halaman pengelolaan data kantin seperti ditunjukkan pada gambar

4.8, gambar 4.9, dan gambar 4.10:

\ data jajan kantin

MAMA JAJAN

HARGA BELI

HARGA JUAL

JUMLAH BELI

LIHAT DATA JAJAN

BaTal @ INSERT

Gambar 4.8 Halaman input data kantin.

data jajan kantin

No.Jajan| Nama Jajan [Harga Beli|Harga Jual|Jumlah AKSI

4 Aqua sooml|2o00 2500 5o UBAH HAPUS
5 Ades sooml 1500 2000 50 UBAH HAPUS
6 Mizone 3000 4000 50 UBAH HAPUS

Jenis Jajan : 3 [mewone |

Gambar 4.9 Halaman output data kantin



\ edit jajan kantin
N 1D
MAMA JAJAN
HARGA BELI
HARGA JUAL
JULMAH PEMBELIAN
TOTAL BIAYA

LIHAT DWATA JAJAN
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4

Agua 500ml
2000

2500

&0

100000

URPDATE

Gambar 4.10 Halaman update data kantin

d. Data pelanggan

Pengelolaan data pelanggan terdapat tiga tampilan, yaitu form

input, tabel output, dan form untuk update data. Berikut ini

tampilan halaman pengelolaan data pelanggan seperti ditunjukkan

pada gambar 4.11, gambar 4.12, dan gambar 4.13:

| FENYSiiddr dld FEdrigyarn I

\ data pelanggan
NAMA
ALAMAT
KONTAK

LIHAT DATA PELANGGAN

BaTaL @ INSERT

Gambar 4.11 Halaman input data pelanggan.
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data pelanggan
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NO.PELANGGAN

NAMA PELANGGAN

ALAMAT

KONTAK

AKSI

1 Panji Maguwoharjo|o888671672|uBaH HAPUS
2 Kaskus RY Jogja 086667621 [UBAH HAPU'S
3 BCSFC Sleman 0888278612 (UBAH HAPUS

Jumlah data : 3 mewong

Gambar 4.12 Halaman output data pelanggan

\ ubah data pelanggan

NO. PELANGGAN

NAMA PELANGGAN

ALAMAT

KONTAK

LIHAT DATA PELANGGAN

1
Panji
Maguwoharjo

0888671672

UPDATE

Gambar 4.13 Halaman update data pelanggan

Data barang rusak

Pengelolaan data barang rusak terdapat dua tampilan, yaitu form

input, dan tabel output, tidak disediakan form untuk update barang

rusak karena barang yang akan dicatat disini harus dipastikan

benar-benar tidak bias digunakan lagi. Berikut ini tampilan

halaman pengelolaan data barang rusak seperti ditunjukkan pada

gambar 4.14, dan gambar 4.15:




f.

g data barang rusak

MNAMA JAJAN

NAMA ALAT

TANGGAL

TOTAL KERUGIAN

- | Nama Jajan [+]

© | Mama Alat

11 [=] | January

LIHAT DATA RUBAK

[=]

[=] 2012 [+] B0

BaTal i@ IMSERT

Gambar 4.14 Halaman input data barang rusak.

data barang rusak

No.rusak|No. Jajan|{No. Alat| Tanggal |Jumlah Kerugian| AKSI
1 1 0 2012-05-04|122 HAPU S
3 1 0 2012-05-10 20000 HAPUS

Item rusak : 2 [Tambah Data]

Gambar 4.15 Halaman output data barang rusak.

Data karyaw.

Pengelolaan data karyawan ini hanya tersedia bagi user yang login
sebagai admin, dan disini kembali terdapat tiga tampilan, yaitu
form input, tabel output, dan form untuk update data. Berikut ini

tampilan halaman pengelolaan data karyawan seperti ditunjukkan

an

pada gambar 4.16, gambar 4.17, dan gambar 4.18:




| data karyawan

HAMA

JABATAN

GANl

USERNAME

PASSWORD

HAK AKSES

LIHAT DATA KARYAVAN

- ADMIN

eaTaL @ INSERT

KASIR

Gambar 4.16 Halaman input data karyawan.

data karyvawan
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Jabatan

[No.Karyawan|Nama Karyawan, Gaji  |Username Password [Halk Akses| AKSI I
f Panji M Owner |o anji  |acqa7eafibegagilo Ubah[Hapus
2 Muhamad [Manager|i5o0000|muhamad |cebdsoasaacoees|o M
Jumlah Karyawan : 2 [Tambah Data]
Gambar 4.17 Halaman output data karyawan

~_\ ubah data karyawan

HO. KARYAWAN 1

HAMA KARYAVVAN Panji M

JABATAN Owner

GAll 0

USERNAME panji

PASSWORD ac43724f16e9241

HAK AKEES HASIR @

LIHAT DATA KARYAUAN

- ADMIN

UPDATE

Gambar 4.18 Halaman update data karyawan
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2. Transaksi

Halaman-halaman transaksi yang dimaksud disini adalah halaman yang
digunakan untuk pencatatan transaksi-transaksi yang merupakan tujuan

awal dari dibangunnya sistem ini.

a. Lapangan
Menu ini menampilkan halaman yang berguna unuk mencatat
transaksi sewa lapangan. Terdapat tiga halaman yaitu form input,
tabel output, dan form update untuk menngubah detail isi sewa
lapangan seperti ditunjukkan pada gambar 4.19, gambar 4.20, dan

gambar 4.21.



39

Lapangan Lain-Lain Laporan

\ form sewa lapangan

MAMA LAPANGAN - | Lapangan Iz‘*

HARGA LAPANGAN - |Harga Lapangan [+ ]*

NAMA PELANGGAN - |Nama Pelanggan [+ ]

TANGGAL SEVVA 1 [=] [Januay =] 2012+ @

LAMA SEVVA (JAM)

JAM AAL -[1am B
JAM AKHIR -[Jam lz‘
STATUS - oP ® LUNAS

LIHAT DATA SEWA LAPANGAN BATAL ° INSERT.
*} ISIKAN DENGAN PILIHAN DATA YANG SAMA

ISIKAH SEMUA DATA DENGAN TELITI SEBELUM MENEKAN TOMBOL INSERT!

HARGA SIANG BUKA - 16:00

HARGA MALAM 17:00 - TUTUF

Gambar 4.19 Halaman input data sewa lapangan.

Lapangan Kantin Lain-Lain Laporan

 data sewa lapangan

[No.sewa|No.Lapangan|No.Pelanggan|Tanggal Sewa|Lama Sewa|Jam MulailJam Selesai| Status |Total Biaya| AKSI

k! 1 3 2012-05-28 |2 10:00:00 [12:00:00 [LUNAS|200000  [UBAH HAPUS
2 1 E 2012-05-30 |3 10:00:00 |13:00:00 |LUNAS|zo00000  |UBAH HAPU &
14 3 3 2012-05-30 |1 o8:00:00 |ogioo:oo |LUNAS|i00000 UBAH HAPUS

jumlah transaksi : 3 [Tambah Data]

Gambar 4.20 Halaman output data sewa lapangan
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Lapangan i Lain-Lain Laporan

\ ubah data pesanan

NO. SEWA : 3

NO. LAPANGAN i 1

HARGA LAPANGAN - | Harga Lapangan [«

NO. PELANGGAN A 3

TANGGAL - 2012-05-28

LAMA SEVVA - 2

JAM AWAL 5 10:00:00

JAM AKHIR 2 12:00:00

STATUS - LUNAS @ oP

LIHAT DATA PESANAN LAPANGAN s

Gambar 4.21 Halaman update data sewa lapangan

b. Alat
Menu ini menampilkan halaman yang berguna unuk mencatat
transaksi sewa alat-alat keperluan futsal yang disewakan oleh
pengelola. Terdapat tiga halaman yaitu form input, tabel output,
dan form update untuk menngubah detail isi sewa alat seperti

ditunjukkan pada gambar 4.22, gambar 4.23, dan gambar 4.24.
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i Lapangan Kantin Lain-Lain Laporan

3 form sewa alat

NAMA PELANGGAN - [Nama Pelanggan [+]

HAMA ALAT 3 Nama.ﬂ\_lat IZl

TANGGAL 1 [=] [Januay [+] 2012 [~ B2
JHM SEVVA o Jam Iz‘

HARGA SEWA | Mama Ala_t|2|

JUMLAH ITEM

KETERANGAN

LIHAT DATA SEVVA LAPANGAN BATAL @ INSERT

data alat

No.alat| Namaalat |Harga Beli|Harga Sewa|Jumlah AKSI

1 Bola Adidas Fgoligoooo  |o 9 UBAH HAPUS
3 Fompi Merah |i5o000 1000 10 UBAH HAPUS
4 Rompi Kuning |i5000 1000 10 UBAH HAPUS
5 Sepatu Specs 41|18c000 |5o00 3 UBAH HAPU S

Jenis Alat : 4 [Tambah Data]

Gambar 4.23 Halaman output data sewa alat



Lapangan
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Lain-Lain Laporan

C.

\ ubah data sewa alat

NO. SEWA - 3

NO. PELANGGAN - [

NO. ALAT M

TANGGAL - 2012-05-23
JAM - [12:00:00
KETERANGAN - |gratis

LIHAT DATA SEVUA ALAT UPDATE

Gambar 4.24 Halaman update data sewa alat

Kantin

Menu ini menampilkan halaman yang berguna unuk mencatat
transaksi kantin. Terdapat tiga halaman yaitu form input, tabel
output, dan form update untuk menngubah detail isi transaksi
kantin seperti ditunjukkan pada gambar 4.25, gambar 4.26, dan

gambar 4.27.
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| Kantin Lain-Lain Laporan

Transaksi Kantin

3 form kantin

MAMA PELANGGAN © | Mama F'elangganE

MAMA JAJAN - | Nama Jajan |E|"

HARGA JAJAN - Nama Jajan |E|”

JUMLAH ITEM

TANGGAL 1 [+ |Janvay  [+] 2012[+] 29
BAYAR

LIHAT DATA TRANSAK 51 KANTIN DAL INSERT

*} ISIKAN DENGAN DATA PILIHAN YANG SAMA

data Penjualan Kantin

No.jual{No.Pelanggan|No.Jajan[Jumlah|Tanggal Jual|Total Transaksi|Total Bayar|Kembalian AKSI
7 1 4 3 2012-05-28 |7500 10000 2500 UBAH HAPUS

jumlah transaksi : 1 [Tambah Data]

Gambar 4.26 Halaman output data transaksi kantin



\ ubah data transaksi
kantin
NC. JUAL
MNC. FELANGGAN
HARGA
JUMLAH
TAMGGAL

TOTAL BAYAR

LIHAT DATA TRAN SAK51 KANTIN
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2500

3

2012-05-28

10000

UPDATE

Gambar 4.27 Halaman update data transaksi kantin

d. Lain-lain

Menu ini menampilkan halaman yang berguna unuk mencatat

transaksi lain yang dilakukan pengelola, yaitu transaksi yang tidak

terduga, baik transaksi keluar,

maupun masuk. Terdapat tiga halaman yaitu form input, tabel

output, dan form update untuk menngubah detail isi transaksi

seperti ditunjukkan pada gambar 4.28, gambar 4.29, dan gambar

4.30



' \ form transaksi lain

MAMA TRANSAK 51
JUMLAH MASUK
JUMLAH KELUAR
TANGGAL 21 [=][Januay  [+] |2012[~] 2

KETERAMGAN

LIHAT DATA TRAN SAKEI LAIN BATACI. beeRr

Gambar 4.28 Halaman input data transaksi lain.

45
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data Transaksi Lain

No.Transaksi| NamaTransaksi |Jumlah Masuk|{Jumlah Keluar| Tanggal |Keterangan AKSI
1 Parkiran 300000 [} 2012-05-31|Lumayan |UB&H HAPUS
2 Keamanan Lingkungan|o 25000 2012-05-31 UBAH HAFUS
jumlah transaksi : 2 [Tambah Datal]
\ ubah data transaksi

. TRAN SAKSI - |2

MAMA TRAN SAK 51 - Keamanan Lingkungan

JUMLAH MASUK - |0

JUMLAH KELUAR - 25000

TANGGAL 2012-05-31

KETERAMGAN

UFDATE

LIHAT DATA TRANSAKSI

Gambar 4.30 Halaman update data transaksi lain

e. Operasional

Menu ini menampilkan halaman yang berguna unuk mencatat
biaya-biaya operasional pengelolaan lapangan, seperti gaji
karyawan, pembayaran listrik, pajak, keamanan, kebersihan, listrik,
internet maupun tagihan-tagihan lain yang tentunya diluar dari
proses bisnis utama sebuah penyewaan lapangan futsal. Untuk itu
menu ini hanya bias digunakan oleh user yang terdaftar sebagai

admin. Terdapat tiga halaman yaitu form input, tabel output, dan



form update untuk menngubah detail isi

transaksi
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seperti

ditunjukkan pada gambar 4.31, gambar 4.32, dan gambar 4.33

3 form operasional

MNAMA TRAN ARSI

TANGGAL

JUMLAH KELUAR

KETERANGAN

LIHAT DATA TRANSAK S

11 =l

January

[=] 2012[~] B

gaTAL @ IMSERT

Gambar 4.31 Halaman input data operasional.

data Transaksi Operasional

No.Transaksi|Nama Transaksi| Tanggal [Jumlah Keluar|Keterangan AKSI
1 Listrik 2012-06-01|550000 okesip UBAH HAPUS
2 Internet 2012-06-01|200000 UBAH HAFUS

jumlah transaksi : 2 [Tambah Data]

Gambar 4.32 Halaman output data operasional

sz

3 ubah data transaksi

NO. TRAN SAKSI

MAMA TRAN SAK I

TANGGAL

JUMLAH KELUAR:

KETERANGAN

LIHAT DATA TRAN SAKSI

2

Internet

2012-06-01

200000

UFPDATE

Gambar 4.33 Halaman update data operasional
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4.2 Analisis Kelebihan Dan Kelemahan Sistem

Sistem informasi pengelolaan lapangan futsal berbasis web ini dibangun
untuk membantu pengelola lapangan futsal untuk melakukan pencatatan data dan
transaksi-transaksi yang terjadi dalam proses bisnisnya. Dalam sistem ini terdapat
beberapa kelebihan dan kelemahan. Berikut kelebihan dan kelemahan dari sistem

pakar jus buah.

4.2.1 Kelebihan

a. Pengguna bisa mendapatkan informasi-informasi yang diperlukan untuk
menentukan kebijakan melalui sistem yang dibangun.

b. Sistem ini bisa digunakan di semua tempat futsal, karena data-data dasar
seperti jumlah dan jenis lapangan, data kantin, dan data-data dasar yang
diperlukan seluruhnya disetting oleh user.

c. Sistem ini dapat mengenerasi laporan secara otomatis melalui proses
pengolahan dari data yang tersimpan di database.

4.2.2 Kelemahan
a. Interface kurang informatif, terutama di halaman laporan laba-rugi.

b. Laporan yang didapatkan hanya bisa dikelompokkan berdasar bulan dan

tahun tertentu saja.

c. Sistem yang kurang interaktif dan terotomatisasi, sehingga menuntut user

untuk teliti dan kadang bekerja semi manual, misalnya mengecek
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ketersediaan jam lapangan, ketersediaan alat yang disewakan, dan

ketersediaan jajanan di kantin.



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Setelah menyelesaikan semua tahapan pembuatan sistem informasi
pengelolaan lapangan futsal, dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :
1. Aplikasi sistem informasi pengelolaan lapangan futsal berbasis web dapat
digunakan sebagai sarana dalam pencatatan data dan transaksi dalam proses
bisnisnya.
2. Aplikasi ini dapat digunakan pula sebagai alat untuk menentukan kebijakan
dalam jalannya memperbaiki kualitas pelayanan terhadap pelanggan.
3. Dengan aplikasi ini, maka proses pencatatan proses bisnis menjadi lebih rapi,

efisien, dan tersimpan dengan benar di database.

5.2 Saran

Aplikasi sistem pengelolaan lapangan futsal ini masih memerlukan
pengembangan lebih lanjut untuk menghasilkan sebuah sistem yang lebih besar
sehingga bisa mengakomodasi pelayanan lebih komplek, terintegrasi, dan lebih

informatif, misalnya dengan menambah feature untuk booking secara online.
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