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Cascade : Blok-blok yang berisi keputusan, sejenis dengan pohon

keputusan

Blur : Citra yang kabur, sebagai hasil operasi pada citra

Image processing : Pengolahan citra

Object-orientedprogramming : Pemrograman berorientasi objek

Framework : Pustaka yang berisi komponen-komponen yang dapat

digunakan untuk membangun aplikasi

Pattern recognition : Pengenalan pola

Noise : Gangguan pada citra.

Grid : Blok-blok.

Computational photography : Pengolahan foto yang dibantu komputer

Morphing : Perubahan citra.

Pixel : Ukuran pada citra.

Instance : Suatu objek baru, sebagai hasil instansiasi dari suatu kelas.
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