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SARI 

 

 

Indonesia merupakan Negara kepulauan, di mana Negara dengan kekayaan 

alamnya yang melimpah. Terutama kekayaan disektor pariwisata. Dengan adanya 

progam pemerintah untuk meningkatkan sektor pariwisata di Indonesia, 

diharapkan pariwisata di Indonesia dapat berkembang dan menarik lebih banyak 

wisatawan asing. Di daerah pun berupaya meningkatkan wisata di daerah masing- 

masing, seperti di kota Jepara. Tapi perkembangan pariwisata di Jepara ini, tidak 

di imbangi dengan berkembangnya manajemen yang baik di dinas pariwisata 

Jepara itu sendiri. Dalam melakukan pendataan dan pelaporan data – data 

pariwisata di dinas pariwisata Jepara. Dan dengan dibuatnya sistem informasi 

manajemen dapat membantu tugas di dinas pariwisata untuk memanajemen dan 

pelaporan data pariwisata yang ada.  

Dalam pembuatan sistem ini metode yang akan digunakan adalah metode 

berorientasi obyek dengan menggunakan UML (Unified Modeling Languag ). Dan 

diimplementasikan kedalam sebuah program mengunakan bahasa pemrograman 

PHP. Dengan adanya sistem informasi manajemen ini dapat memaksimalkan 

kinerja dari pegawai di Dinas Pariwisata Jepara untuk melakukan manajemen dan 

pelaporan data – data pariwisata. 

Hasil dari penelitian tugas akhir ini adalah suatu sistem informasi 

manajemen yang dapat memanajemen dan pelaporan data – data pariwisata di 

dinas pariwisata kota Jepara. Dengan sistem informasi ini dapat memberikan 

alternatif solusi sesuai untuk instansi tersebut. 

 

Kata Kunci : Sistem, Manajemen, Pariwisata 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan Negara kepulauan, di mana Negara dengan 

kekayaan alamnya yang melimpah. Kekayaan tambang, minyak dan kekayaan di 

sektor pariwisata. Kekayaan sumber daya alam Indonesia yang indah membuat 

para wisatawan asing, menjadikan Indonesia sebagai tempat tujuan wisata 

mereka. Tiap tahun jutaan wisatawan asing datang ke Indonesia untuk berwisata.   

Dengan adanya progam pemerintah untuk meningkatkan pariwisata di 

Indonesia, diharapkan pariwisata di Indonesia dapat berkembang dan menarik 

lebih banyak wisatawan asing yang akan berwisata ke Indonesia. Tidak hanya 

wisata nasional yang ditingkatkan, potensi-potensi wisata di daerah pun juga 

melakukan hal yang sama dengan meningkatkan wisata di daerah masing- masing 

agar dapat menarik wisatawan datang. 

Berbagai upaya telah dilakukan pemerintah pusat dan daerah untuk 

memajukan wisata di Indonesia, yaitu dengan melakukan promosi dan pameran – 

pameran di berbagai negara. Dengan satu tujuan yaitu memperkenalkan wisata 

dan budaya Indonesia di mata dunia, serta dapat menarik wisatawan asing datang 

ke Indonesia. 

Daerah di Indonesia yang sudah memulai meningkatkan wisatanya adalah 

kota Jepara. Jepara merupakan salah satu daerah kabupaten kota yang berada di 

provinsi Jawa Tengah. Dengan potensi kekayaan alamnya, Jepara memiliki 

banyak tempat wisata bahari yang potensial untuk dijadikan sebagai tempat 

wisata. Selain kekayaan wisata bahari, Jepara juga memiliki potensi wisata 

lainnya. Seperti : wisata alam, wisata budaya, wisata religi dan wisata sejarah. 

Selain wisata – wisata tersebut, potensi Jepara di sektor kerajinan dan seni 

budaya juga berkembang. Banyak hasil kerajinan dari Jepara yang sudah 

dipasarkan ke daerah lain di seluruh Indonesia. 
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 Bahkan sampai diekspor ke luar negeri. Beberapa diantaranya adalah 

kerajinan rotan, kerajinan  keramik, monel,  tenun troso, meubel, ukir dan wayang 

kulit. Dengan begitu banyaknya potensi yang dimiliki kota Jepara, baik potensi di 

sektor pariwisata atau sektor kerajinan dan seni budayanya, bisa menjadikan 

Jepara jadi salah satu tujuan utama tempat wisata di Indonesia. Selain itu juga bisa 

menambah pendapatan daerah di sektor pariwisata. 

Tapi perkembangan pariwisata di Jepara ini, tidak di imbangi dengan 

berkembangnya manajemen yang baik di dinas pariwisata Jepara itu sendiri. 

Dalam melakukan pendataan dan pelaporan data – data pariwisata di Jepara, dinas 

pariwisata masih melakukannya dengan manual. Karena tidak adanya sistem yang 

dapat di gunakan oleh dinas pariwisata Jepara untuk memanajemen dan pelaporan 

data pariwisata di Jepara.  

Sistem infomasi manajemen pariwisata ini akan mengangkat studi kasus 

tentang data – data pariwisata yang ada di dinas pariwisata Jepara. Dengan sistem 

informasi manajemen pariwisata ini, diharapkan dapat menjadi media untuk 

memanajemen dan pelaporan data pariwisata di dinas pariwisata Jepara.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang dan dasar pemikiran di atas dapat 

dirumuskan permasalah yang dihadapi yaitu Bagaimana membuat sebuah sistem 

informasi manajemen yang dapat membantu dinas pariwisata kota Jepara untuk 

memanajemen dan pendataan data-data pariwisata yang ada. 

1.3 Batasan Masalah 

Suatu sistem informasi biasanya memiliki jangkauan informasi yang 

cukup luas untuk dibahas. Oleh karena itu, diperlukan adanya suatu pembatasan 

penyelesaian masalah. Berikut beberapa batasan masalah : 

1. Sistem informasi manajemen hanya dibuat untuk memanajemen dan 

pelaporan data yang berhubungan dengan pariwisata di Jepara. 

2. Manajemen sistem informasi berdasarkan manajemen di dinas pariwisata 

kota Jepara. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Dalam melakukan suatu kegiatan tentu tidak terlepas dari tujuan yang 

ingin dicapai sehingga pada pelaksanaanya lebih terarah. Adapun beberapa tujuan 

yang ingin dicapai sebagai berikut : 

a. Sistem informasi dapat mengolah data–data yang digunakan untuk 

pelaporan. 

b. Untuk memudahkan dinas pariwisata memanajemen data pariwisata di 

Jepara. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dalam melakukan tugas akhir  di dinas pariwisata 

kota Jepara adalah : 

1. Bagi Mahasiswa 

a. Dapat menguasai metode–metode perancangan sistem informasi di 

dinas pariwisata kota Jepara. 

b. Menambah wawasan dalam sistem informasi manajemen yang dapat 

mengolah informasi dengan praktis. 

c. Sebagai syarat untuk mendapatkan gelar sarjana. 

d. Sebagai persiapan diri untuk terjun ke dunia kerja. 

2. Bagi Perguruan Tinggi 

a. Membantu perguruan tinggi dalam menyiapkan tenaga kerja yang siap 

pakai. 

b. Dapat menguji sejauh mana kemampuan mahasiswa dalam 

menerapkan teori dibidang praktek. 

3. Bagi Instansi 

Memiliki media untuk memanajemen data – data pariwisata di Jepara. 
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1.6 Metode Penelitian 

Analisis Kebutuhan Pengumpulan Data 

Metode penelitian ini ada beberapa yaitu : 

1. Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan 2 cara, yaitu : 

a. Langsung datang ke dinas pariwisata kota Jepara, yaitu melakukan 

analisis dan melakukan wawancara kepada pegawai di dinas pariwisata 

serta mengumpulkan data – data yang akan digunakan untuk bahan 

menyusun tugas akhir.  

b. Mencari referensi dari buku dan contoh – contoh dari sistem informasi 

manajemen. 

2. Arsip  

Yaitu data yang diambil dari dinas pariwisata yang berisi tentang 

informasi – informasi pariwisata yang sudah ada di dinas pariwisata 

Jepara. 

1.7 Sistematika penulisan  

Untuk mempermudah proses pembacaan dan memberikan gambaran 

secara meyeluruh masalah yang akan dibahas dalam laporan ini, maka laporan 

tugas akhir disajikan ke dalam lima bab yang akan disajikan : 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab pertama merupakan bab pendahuluan yang membahas tentang latar 

belakang masalah, batasan masalah maksud dan tujuan, manfaat tugas akhir, 

metode penelitian dan sistematika penulisan laporan tugas akhir. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab kedua menjelaskan tentang sistem informasi manajemen itu sendiri, 

serta perbandingan sistem informasi manajemen pada tiap – tiap daerah. 

BAB III METODOLOGI 

Bab tiga berisi tentang uraian langkah–langkah penyelesaian masalah 

selama melakukan tugas akhir. Di dalamnya ada analisis kebutuhan serta berupa 

perancangan database dan perangkat lunak dengan interface. Langkah –langkah 

ini akan disesuaikan dengan topik tugas akhir. 
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BAB IV IMPLEMENTASI  DAN PENGUJIAN SISTEM 

Pada bagian ini akan dibahas uraian tentang implementasi sistem dan 

bagaimana sistem tersebut telah dicapai dari setiap aktifitas yang dilakukan 

selama tugas akhir. Setelah itu akan dilakukan pengujian sistem, apakah sistem 

sudah sesuai dengan perancangan apa belum. 

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN  

Bagian kesimpulan merupakan rangkuman dari hasil analisis pada bagian 

sebelumnya. Pada kesimpulan ini merupakan hasil dari evaluasi sistem yaitu 

tentang kelebihan sistem setelah diterapkan. Sedangkan bagian saran berisi saran 

pengembangan atau perbaikan terhadap kelemahan sistem.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1.1 Sistem Informasi Manajemen Pariwisata 

2.1.1 Pengertian  

Sistem informasi manajemen merupakan suatu penerapan sistem informasi 

di dalam suatu organisasi untuk mendukung informasi – informasi yang 

dibutuhkan oleh suatu tingkatan manajemen. Sistem informasi manajemen 

melakukan pemprosesan dan pendistribusian informasi dengan tujuan untuk 

mendukung proses pengambilan keputusan bagi pihak manajerial untuk 

melakukan perencanaan, pengontrolan pada sebuah organisasi tertentu ( Fit, 

1987).   

Sedangkan sistem informasi manajemen pariwisata adalah suatu 

penerapan sistem informasi dalam suatu organisasi kepariwisataan di suatu daerah 

untuk melakukan perencanaan, pemrosesan, pengaturan dan pendistribusian 

informasi tentang pariwisata di daerah tersebut. Gambar 2.1 menunjukkan 

konsep struktur  siklus sistem informasi manajemen. 

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Siklus informasi manajemen (Burch dan Grudnitski, 1989) 
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 Pada gambar 2.1 di atas merupakan aliran informasi manejemen, dimana 

suatu tindakan keputusan yang diambil akan menghasilkan tindakan yang menjadi 

data masukan (input) yang kemudian akan diproses menjadi informasi (output) 

yang diterima oleh user. 

2.1.2 Perkiraan Pengunjung Dengan Metode Moving Average 

Pada dasarnya perkiraan merupakan pengukuran mengenai terjadinya 

suatu yang akan datang. Perkiraan ini digunakan untuk mengukur jumlah 

pengunjung yang berkunjung ke obyek wisata. metode yang digunakan dalam 

memperkirakan jumlah pengunjung obyek wisata, menggunakan metode Moving 

Average. 

Moving Average atau rata – rata bergerak diperoleh dengan merata – rata 

permintaan berdasarkan data masa lalu. Metode ini mempergunakan sejumlah 

data yang ada. Berdasarkan sejumlah data tersebut, dapat dihitung rata –rata 

nilainya dan kemudian menggunakan rata – rata tersebut untuk memperkirakan 

pada periode berikutnya. Disebut rata – rata bergerak karena tiap observasi data 

yang baru akan diikutsertakan untuk menghitung perkiraan periode berikutnya. 

Rumus perhitungan Moving Average dinyatakan dalam persamaan sebagai berikut  

            Ft   
            

 
 

Dengan : 

 Ft  : nilai perkiraan untuk periode waktu ke-t. 

 Xi : nilai aktual periode ke-i 

 n   : banyak data. 

 Metode Moving Average biasanya dinyatakan dalam Moving Average 

bulanan. 

  

2.1.3 Sistem Informasi Pariwisata Jogja 

  Jogja merupakan daerah di Indonesia yang terkenal dengan budaya dan 

pariwisatanya, banyak wisatawan asing maupun lokal yang berkunjung di Jogja 

tiap bulannya. Dan untuk itu, pemerintah daerah membuat sebuah fasilitas sistem 

informasi pariwisata yang bertujuan untuk memberikan informasi tentang 



8 
 

 

pariwisata di Jogja. Diharapkan dengan sistem yang sudah dibuat ini, dapat 

memudahkan wisatawan untuk berwisata ke Jogja.  

Wisatawan dapat mengakses sistem informasi pariwisata Jogja, dengan alamat 

website : www.pariwisata.jogja.go.id. Berikut gambar dari sistem informasi 

pariwisata jogja. 

 Sistem informasi pariwisata di atas merupakan sistem informasi 

pariwisata jogja, sistem informasi tersebut memiliki fitur-fitur yang lengkap untuk 

memudahkan pengguna untuk mencari informasi. Fitur – fiturnya adalah : 

1. Agenda yang berisi tentang wisata, seni budaya dan pameran. 

2. Profil berisi visi dan misi, strategi dan progam, struktur organisasi, 

pariwisata berbasis. 

3. Berita dan artikel berisi tentang berita dan artikel di Jogja. 

4. Pariwisata berisi wisata budaya, wisata alam, wisata kuliner, 

hiburan dan rekreasi, minat khusus, MICE, wisata pendidikan, 

wisata belanja. 

5. Transportasi berisi tentang transportasi yang ada di Jogja. 

6. Asosiasi pariwisata berisi paguyuban kesenian, java promo, 

asosiasi pariwisata, lembaga seni dan budaya. 

7. Seni budaya berisi kultur dan adat tradisi, naskah dan cerita, cagar 

budaya, seni dan kerajinan, komunitas seni. 

8. Peta wisata Jogja 

9. Potret  

10. Pengumuman berisi pengumuman, kontak kami dan bantuan. 

11. Interaktif berisi tentang buku tamu dan polling. 

12. Gallery. 

Gambar 2.2 menunjukkan gambar sistem informasi pariwisata Yogyakarta 
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Gambar 2.2 Sistem Informasi Pariwisata Jogja 

 

2.1.4 Sistem Informasi Pariwisata Bandung 

 Selain Jogja, daerah Bandung juga sudah membuat sebuah sistem 

informasi pariwisata Bandung. Dimana sistem informasi ini, memiliki fungsi 

hampir sama dengan sistem informasi pariwisata Jogja. Yaitu sistem informasi 

yang bertujuan untuk memberikan informasi kepada wisatawan  yang akan 

berwisata ke daerah Bandung. Pengguna dapat mengaksesnya di alamat : 

www.bandungtourism.com. Berikut gambar dari sistem informasi pariwisata 

Bandung. 
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 Meski fitur yang dimiliki pada sistem informasi ini baik, tapi masih 

kurang lengkap dibanding kan dengan sistem informasi yang dimiliki oleh Jogja. 

Fitur – fitur yang dimiliki :  

1. Awal berisi tentang Bandung, legenda, sejarah, cuaca dan salam. 

2. Event berisi tentang event perbulan dan pertahun. 

3. Aktifitas berisi tempat main dan belanja, seni budaya, olahraga dan 

game, museum dan pendidikan, hiburan dan hiburan malam, 

bioskop. 

4. Akomodasi berisi kelas bintang dan kelas melati. 

5. Restoran berisi masakan sunda, masakan Indonesia dan Asia, 

masakan Eropa dan Barat, bar dan café, siap saji, kuliner. 

6. Ke Bandung berisi perjalanan ke Bandung, kebijakan visa, 

persiapan, agen wisata,  pemandu wisata. 

7. Media berisi brosur, peta, e-card, gambar, wallpaper, video, link, 

surati kami. 

8. Disbudpar berisi organisasi, rencana strategis, peraturan 

pemerintah. 

Gambar 2.3 Menunjukkan gambar sistem informasi pariwisata kota Bandung. 

 

Gambar 2.3 Sistem Informasi Pariwisata Bandung 



11 
 

 

2.1.5 Sistem Informasi Pariwisata Bali 

 

 Sistem informasi pariwisata Bali, merupakan sistem yang dikeluarkan 

oleh dinas pariwisata Bali. Sistem ini dibuat untuk memberikan informasi dan 

kemudahan bagi para wisatawan untuk mendapatkan informasi pariwisata di Bali. 

Para wisatawan yang ingin berkunjung ke Bali dapat dimudahkan dengan fasilitas 

yang ada pada sistem informasi pariwisata ini, untuk mencari informasi yang ada. 

Karena banyak fitur – fitur yang ada di sistem informasi pariwisata Bali. Sistem 

informasi pariwisata ini dapat diakses dengan alamat :  

www.pariwisata.denpasarkota.go.id. 

Pada sistem informasi pariwisata bali ini terdapat fitur – fitur yang ada, 

fitur – fitur antara lain :  

1. Event berisi tentang event – event yang diselenggarakan di kota 

Bali. 

2. Denpasar info berisi tentang informasi –informasi di kota 

Denpasar. 

3. Produk diparda. 

4. Daya tarik wisata. 

5. Situs instansi. 

6. Peta atau map. 

7. Data. 

8. Email. 

9. Data pegawai. 

10. Artikel. 

Gambar 2.4 Menunjukkan gambar sistem informasi pariwisata kota Denpasar. 

http://www.pariwisata.denpasarkota.go.id/
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Gambar 2.4 Sistem Informasi pariwisata Bali 

2.1.6  Sistem Informasi Pariwisata Malang 

Sistem informasi pariwisata yang dapat diakses dengan alamat 

:www.wisatamalang.com ini. Merupakan website pariwisata resmi yang dimiliki 

oleh pemerintah kota Malang. Banyak fitur yang dimiiliki oleh system informasi 

pariwisata ini yang dapat memudahkan wisatawan yang ingin berkunjung ke kota 

Malang. 

 Fitur – fitur yang dimilikinya antara lain : 

1. About berisi hubungi kami, pemesanan, pembayaran, pasang iklan, 

pelanggan kami, testimony, gallery. 

2. Hotel berisi Malang, Bromo, Batu, Surabaya. 

3. Transport berisi carter mobil, sewa minibus, bis pariwisata, travel 

antar kota, pesawat terbang, bis malam, kereta api. 

4. Tour berisi harga paket wisata, artikel wisata, pesona Bromo, 

pesona kota Malang, pesona kota Batu, pesona kabupaten Malang, 

tour package. 

5. Adventure berisi kasembon rafting, Batu rafting, paralayang, 

trekking. 

http://www.wisatamalang.com/
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6. Training berisi indoor training, outbound training, airsoft gun, 

paint ball. 

7. MICE berisi paket pertemuan, event organizer, gathering. 

8. Rubrik berisi inspirasi, wirausaha, humor, motivasi, wanita, anak – 

anak, remaja, aremania. 

9. Bromo berisi sejarah, tarif masuk, daya tarik, pendakian gunung, 

akses menuju Bromo, peta Bromo. 

10. Jatim berisi wisata argo, wisata alam, wisata daerah, wisata 

belanja, wisata bahari, peninggalan sejarah, jarak antar kota. 

11. Wisata – wisata yang ada di kota Malang.    

Gambar 2.5 Menunjukkan gambar sistem informasi pariwisata kota Malang. 

 

 

Gambar 2.5 Sistem Informasi Pariwisata Malang 
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BAB III 

METODOLOGI 

3.1 Analisis Kebutuhan 

Sistem informasi manajemen pariwisata ini merupakan sistem yang 

dirancang untuk memenuhi kebutuhan sistem informasi di dinas pariwisata 

pemerintah kabupaten Jepara. Untuk itu metodologi pada sistem informasi sangat 

diperlukan, untuk memenuhi kebutuhan membuat suatu analisis terhadap 

pembuatan dan pengembangan sistem. Metode dalam pembuatan dan 

pengembangan, berfungsi untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak suatu 

sistem dalam pembuatan dan perancangan Sistem Informasi Manajemen 

Pariwisata Kabupaten Jepara. Metode yang akan digunakan dalam pembuatan 

sistem ini adalah metode berorientasi obyek dengan menggunakan UML. 

3.1.1 Analisis Kebutuhan Input 

 Data masukan yang dibutuhkan pada sistem informasi manajemen 

pariwisata ini adalah sebagai berikut : 

1. Data user  

Pada data ini berisi tentang informasi dan penambahan user agar bisa 

menggunakan sistem. Berupa input nip, nama, tempat lahir, tanggal lahir, 

agama, level, jenis kelamin, nomor telpon, username, password, seksi 

bidang alamt dan foto. 

2. Data jenis wisata. 

Data ini berisi tentang inputan jenis wisata. 

3. Data jenis prasarana 

Data ini berisi tentang inputan jenis prasarana. 

4. Data indikasi pendapatan 

Data ini berisi tentang inputan jenis wisata, target indikasi dan tahun. 
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5. Data kunjungan wisata 

Pada data inputan ini berisi tentang nama obyek wisata, jenis wisata, 

tahun, bulan dan jumlah pengunjung. 

6. Data pendapatan prasarana 

Pada data inputan pendapatan prasarana ini berisi tentang nama tempat, 

jenis prasrana, tahun, bulan dan jumlah tamu 

7. Data obyek wisata 

Data inputan ini berisi tentang nama obyek wisata, jenis obyek wisata, 

luas, lokasi, keterangan. 

8. Data prasarana 

Data inputan ini berisi tentang nama tempat, jenis tempat, luas, alamat dan 

keterangan. 

3.1.2 Analisis Kebutuhan Output 

 Analisi kebutuhan output pada sistem informasi manajemen ini  sebagai 

berikut: 

1. Informasi  laporan, yaitu : 

a. Laporan pengunjung berdasarkan triwulan. 

b. Laporan pendapatan obyek wisata. 

c. Laporan pendapatan prasarana. 

d. Laporan obyek wisata. 

e. Laporan prasarana. 

f. Laporan perkiraan pengunjung. 

2. Informasi grafik, yaitu : 

a. Grafik pendapatan. 

b. Grafik pengunjung. 

 

 

 



16 
 

 

3.1.3 Software Requirement Spesification 

 SRS ini berfungsi untuk memberikan uraian secara lengkap dari sistem 

yang akan dikembangkan. SRS pada tahap perancangan ini, berisi suatu 

kebutuhan yang menetapkan input / output dari sistem yang akan dibuat. Dan 

kebutuhan yang menetapkan properti sistem, seperti lingkungan dan batasan 

implementasi, performance, kebutuhan maintenance, serta keandalan sistem 

tersebut bagi user. 

 Dalam Sistem Informasi Manajemen Pariwisata Kabupaten Jepara ini, 

terdiri dari 3 pengguna yang dapat menggunakan aplikasi sistem ini, antara lain : 

a. Admin memiliki beberapa hak akses dalam sistem ini, yaitu manajemen 

agenda, lihat agenda, manajemen indikasi pendapatan, manajemen user, 

manajemen jenis wisata, manajemen jenis prasarana. 

b. Pegawai memiliki hak akses lihat perkiraan pengunjung,  lihat agenda, 

manajemen pendapatan, manajemen pengunjung, manajemen obyek 

wisata, manajemen prasarana, lihat grafik pendapatan, lihat grafik 

pengunjung, lihat pendapatan, lihat pengunjung. 

 

c. Kepala dinas memiliki hak akses lihat perkiraan pengunjung, lihat 

agenda, lihat pendapatan, lihat pengunjung, lihat grafik pendapatan, lihat 

grafik pengunjung. 

 

Spesifikasi kebutuhan dari sistem yang akan dibangun dan dikembangkan 

dijelaskan secara terperinci dalam table spesifikasi kebutuhan, dan untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Tabel 3.1.  
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Tabel 3.1 Spesifikasi Kebutuhan 

 

No Kebutuhan Aktor Use Case 

1 

Admin, membutuhkan autentifikasi 

login agar dapat masuk ke sistem. 

Setelah melakukan login admin 

dapat menggunakan manajemen 

agenda, lihat pesan, kirim pesan 

manajemen user, manajemen jenis 

wisata, manajemen jenis prasarana, 

lihat profil, ubah profil, ubah foto, 

ubah password.   

Admin 
Manajemen agenda, 

lihat agenda, 

manajemen user, 

manajemen jenis 

wisata, manajemen 

jenis prasarana, 

manajemen indikasi 

pendapatan. 

 

 

 

 

 

2 

Pegawai,  membutuhkan 

autentifikasi login agar dapat masuk 

ke sistem. Setelah melakukan login, 

pegawai dapat menggunakan lihat 

perkiraan pengunjung, lihat agenda, 

lihat profil, ubah profil, ubah foto, 

ubah password, kirim pesan, lihat 

pesan, manajemen pendapatan, 

manajemen pengunjung, manajemen 

obyek wisata, manajemen prasarana, 

lihat grafik pendapatan, lihat grafik 

pengunjung 

 

 

 

Pegawai 

Lihat perkiraan 

pengunjung, lihat 

agenda, manajemen 

obyek wisata, 

manajemen prasarana, 

lihat grafik pendapatan, 

lihat grafik 

pengunjung, 

manajemen 

pendapatan, 

manajemen 

pengunjung, lihat 

pendapatan, lihat 

pengunjung. 
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3 

Kepala dinas, membutuhkan 

autentifikasi login agar dapat masuk 

ke sistem. Setelah melakukan login, 

kepala dinas dapat menggunakan 

lihat perkiraan pengunjung, lihat 

agenda, lihat profil, ubah profil, 

ubah foto, ubah password, lihat 

pesan, kirim pesan, lihat 

pendapatan, cari pendapatan, lihat 

pengunjung, cari pengunjung, lihat 

grafik pengunjung, lihat grafik 

pendapatan.   

 

 

 

Kepala 

Dinas 

Lihat perkiraan 

pengunjung, lihat 

agenda, lihat 

pendapatan, lihat  

pengunjung,  

lihat grafik 

 pengunjung, lihat 

grafik 

 pendapatan. 

 

3.2 Perancangan  

Dalam pembuatan sistem informasi manajemen pariwisata ini, terdapat 

beberapa perancangan yang akan digunakan untuk pembuatan dan pengembangan 

sistem itu sendiri. Perancangan ini berfungsi untuk kedepannya menentukan 

pembuatan dan pengembangan sistem.  

 

3.2.1 Use Case Diagram 

 Use Case diagram berfungsi untuk menggambarkan fungsionalitas yang 

diharapkan dari sebuah sistem, dilihat dari perspektif pengguna di luar sistem. Use 

Case diagram digunakan untuk mempresentasikan interaksi yang terjadi antara 

aktor dengan proses atau sistem yang dibuat dan ditangkap dari spesifikasi 

kebutuhan yang telah dijelaskan pada sub bab sebelumnnya. Use Case diagram 

dapat dilihat pada gambar 3.1.   
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Gambar 3.1 Use Case Diagram 

 Gambar 3.1 menjelaskan tentang use case sistem informasi manajemen 

pariwisata, dimana ada 3 aktor dalam use case tersebut yaitu admin, pegawai dan 

kepala dinas. Aktor admin pada use case diatas dapat mengakses manajemen 

indikasi pendapatan, manajemen agenda, manajemen user, manajemen jenis 

wisata, manajemen jenis prasarana dan lihat agenda. Setelah admin melakukan 

login terlebih dahulu. Aktor pegawai pada use case diatas dapat mengakses 

manajemen pendapatan, manajemen pengunjung, manajemen obyek wisata, 

manajemen prasarana, lihat grafik pendapatan, lihat grafik pengunjung, lihat 

perkiraan pengunjung, lihat agenda, lihat pendapatan, lihat pengunjung setelah 

aktor pegawai melakukan login terlebih dahulu. Aktor kepala dinas pada use case 

diatas dapat mengakses lihat agenda, lihat grafik pendapatan, lihat grafik 

pengunjung, lihat perkiraan pengunjung, lihat pendapatan, lihat pengunjung, 

setelah kepala dinas melakukan login terlebih dahulu.  

3.2.2 Activity Diagram 

 Activity diagram didefinisikan sebagai diagram yang menggambarkan 

sebuah aktivitas. Gambar activity diagram dapat dilihat pada gambar 3.2. 
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user
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<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>
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Gambar 3.2 Activity Diagram 

 Activity diagram diatas terdapat user admin, pegawai dan kepala dinas. 

User harus login untuk di autentifikasi oleh sistem. User  login sebagai admin 

akan masuk halaman admin dan dapat pilih operasi manajemen agenda, 

manajemen user, manajemen indikasi, manajemen jenis wisata, manajemen jenis 

prasarana dan lihat agenda. Jika sudah tidak pilih operasi lagi, bisa selesai. User 

login sebagai pegawai, akan masuk halaman pegawai. Dan dapat pilih operasi 

manajemen pendapatan, manajemen pengunjung, manajemen obyek wisata, 

manajemen prasarana, lihat grafik pengunjung, lihat grafik pendapatan, lihat 

perkiraan pengunjung, lihat agenda, lihat pendapatan, lihat pengunjung. Jika tidak 

ada operasi dipilih , bisa dapat selesai. User login sebagai kepala dinas, akan 

masuk halaman kepala dinas. Dan dapat pilih operasi lihat pendapatan, lihat 

pengunjung, lihat grafik pendapatan, lihat grafik pengunjung, lihat agenda, lihat 

perkiraan pengunjung. Jika tidak ada operasi  dipilih maka bisa langsung selesai.     

3.2.3 Perancangan Basis Data 

 Dalam perancangan sistem informasi ini terdapat 10 tabel untuk 

menyimpan data.   

3.2.3.1 Tabel User 

 Tabel user berfungsi sebagai level ketika akan melakukan login ke sistem. 

Tabel user  dapat dilihat pada tabel 3.2. 
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Tabel 3.2  Tabel User 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. nip Varchar(30) 
Primary 

Key 

2. nama Varchar(50) Not Null 

3. tempat_lahir Varchar(50) Not Null 

4. tgl_lahir Date  Not Null 

5. 
agama 

Enum(‘islam’,’hindu’,’budha’,’katolik’, 

’kristen’) 

Default 

(‘islam’) 

6. level Enum(‘pegawai’,’admin’,’kepala dinas’) 
Default 

(‘pegawai’) 

7. jenis_kelamin Enum(‘L’,’P’) 
Default 

(‘L’) 

8. no_telp Varchar(20) Not Null 

9. username Varchar(50) Not Null 

10. password Varchar(50) Not Null 

11. seksi_bidang Varchar(100) Not Null 

12. alamat Varchar(200) Not Null 

13. foto Varchar(20) Not Null 

 

3.2.3.2 Tabel Pesan 

 Tabel pesan sebagai tempat penyimpanan data pesan, yang dikirim oleh 

user. Baik pegawai, kepala dinas ataupun admin. Tabel pesan dapat dilihat pada 

tabel 3.3. 
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Tabel 3.3 Tabel Pesan 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_pesan int (10) Primary Key 

3. nip_pengirim varchar (30) Foreign Key 

4. nip_tujuan varchar (30) Foreign Key 

5. tanggal_pesan date Not Null 

6. judul_pesan varchar (100) Not Null 

7. isi_pesan text Not Null 

8. jam time Not Null 

9. nama_file varchar (100) Null 

12. baca enum (‘N’,’Y’) Default (‘N’)  

 

3.2.3.3 Tabel Jenis Prasarana 

 Tabel jenis prasarana sebagai tempat penyimpanan data jenis prasarana, 

dimana sebagai klasifikasi tempat prasarana. Tabel jenis prasarana dapat dilihat 

pada tabel 3.4. 

Tabel 3.4 Tabel Jenis Prasarana 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_jenis_prasarana int (20)  Primary Key 

2. jenis_prasarana varchar (50) Not Null 

3. retribusi int (20) Not Null 

 

3.2.3.4 Tabel Jenis Wisata 

 Tabel jenis wisata sebagai tempat penyimpanan  data jenis wisata, dimana 

sebagai klasifikasi obyek wisata. Tabel jenis wisata dapat dilihat pada tabel 3.5. 
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Tabel 3.5 Tabel Jenis Wisata 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_jenis_wisata int (20)  Primary Key 

2. jenis_wisata varchar (50) Not Null 

3. retribusi int (20) Not Null 

 

3.2.3.5 Tabel Obyek Wisata 

 Tabel obyek wisata sebagai tempat penyimpanan semua data obyek wisata 

yang telah terdaftar di Dinas Pariwisata Kabupaten Jepara. Tabel obyek wisata 

dapat dilihat pada tabel 3.6. 

Tabel 3.6 Tabel Obyek Wisata 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_obyek_wisata int (20) Primary Key 

2. id_jenis_wisata int (20) Foreign Key 

3. nama_obyek_wisata varchar (100) Not Null 

4. luas int (50) Null 

5. lokasi varchar (100) Not Null 

6. keterangan text Not Null 

7. status 
enum 

(‘aktif’,’tidak’) 
Default(‘aktif’) 

 

3.2.3.6 Tabel Prasarana 

 Tabel prasarana adalah sebagai tempat penyimpanan semua data prasarana 

yang telah terdaftar di Dinas Pariwisata Kabupaten Jepara. Tabel prasarana dapat 

dilihat pada tabel 3.7. 
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Tabel 3.7  Tabel Prasarana 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_prasarana int (20) Primary Key 

2. id_jenis_prasarana int (20) Foreign Key 

3. nama_tempat varchar (100) Not Null 

4. telp varchar (50) Not Null 

5. luas int (20) Null 

6. alamat varchar (100) Not Null 

7. keterangan text Not Null 

8. status enum (‘aktif’,’tidak’) Default(‘aktif’) 

 

3.2.3.7 Tabel Kunjungan Wisata 

 Tabel kunjungan wisata merupakan tempat untuk penyimpanan data 

pendapatan yang diperoleh dari obyek wisata. Tabel kunjungan wisata dapat 

dilihat pada tabel 3.8. 

Tabel 3.8 Tabel Kunjungan Wisata 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_kunjungan_wisata int (20) Primary Key 

3. id_obyek_wisata int (20) Foriegn Key 

4. tahun char (4) Not Null 

5. tgl_masuk_data date Not Null 

6. bulan char (2) Not null 

7. jumlah_pengunjung int (30) Not Null 

8. jumlan_pendapatan_kunjungan int (50) Not Null 
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3.2.3.8 Tabel Pendapatan Prasarana 

 Tabel pendapatan prasarana merupakan tempat untuk penyimpanan data 

pendapatan yang diperoleh dari prasarana yang telah terdaftar di Dinas Pariwisata 

Kabupaten Jepara. Tabel pendapatan prasarana dapat dilihat pada tabel 3.9. 

Tabel 3.9 Tabel Pendapatan Prasarana 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_pendapatan_prasarana int (20) Prymary Key 

3. id_prasarana int (20) Foreign Key 

4. tahun varchar (20) Not Null 

5. bulan varchar (20) Not Null 

6. jumlah_tamu int (20) Not Null 

7. jumlah_pendapatan int (20) Not Null 

 

3.2.3.9 Tabel Agenda 

 Tabel agenda merupakan tempat untuk penyimpanan data agenda, dimana 

untuk penjadwalan kegiatan di Dinas Pariwisata Kabupaten Jepara. Tabel agenda 

dapat dilihat pada tabel 3.11. 

Tabel 3.10 Tabel Agenda 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_agenda int (20) Primary Key 

2. tanggal_agenda date Not Null 

5. judul varchar (100)  Not Null 

6. isi_agenda text Not Null 
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3.2.3.10 Tabel Indikasi Pendapatan 

 Tabel indikasi pendapatan merupakan tempat penyimpanan data indikasi 

pendapatan. Yang digunakan untuk ukuran pendapatan obyek wisata. Apakah 

sudah baik dalam pengelolaannya apa belum.  Tabel indikasi pendapatan dapat 

dilihat pada tabel 3.11 

Tabel 3.11 Tabel Indikasi Pendapatan 

No Nama Kolom Tipe Data Keterangan 

1. id_Indikasi_pendapatan int(20) Primary Key 

2. jenis_Wisata varchar (100) Not Null 

3. pendapatan_indikasi int (20) Not Null 

4. tahun char (4) Not Null 

 

3.2.4 Relasi Tabel 

 Relasi tabel dalam pembangunan sistem sangat diperlukan untuk 

menjelaskan hubungan antar tabel satu dengan tabel yang lain. Hubungan antar 

tabel dapat dilihat pada gambar 3.3. 

 

Gambar 3.3 Relasi Antar Tabel 
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3.2.5 Perancangan Antar Muka 

 Perancangan antar muka atau user interface,  merupakan fasilitas yang 

menghubungkan antara pengguna dengan sistem itu sendiri.  

Yang dapat memudahkan user berinteraksi dengan sistem. Berikut ini 

merupakan rancangan antar muka sistem informasi manajemen pariwisata 

kabupaten Jepara. 

3.2.5.1 Halaman Login 

 Halaman login merupakan halaman awal sistem, yang digunakan user 

untuk login, agar user dapat masuk kedalam dan menggunakan sistem ini. Pada 

halaman login ini, debedakan menjadi tiga level login,  yaitu login untuk admin, 

login untuk kepala dinas dan  login untuk pegawai. Rancangan antar muka 

halaman login ditunjukkan pada gambar 3.4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4 Rancangan Halaman Login 
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Username 

password 

login 
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3.2.5.2 Halaman Admin 

 Pada halaman admin ini terdiri dari beberapa menu yang dapat digunakan 

admin, yaitu home yang berisi profil admin, pesan, manajemen user, manajemen 

agenda, manajemen  jenis wisata, manajemen jenis prasarana, manajemen 

indikasi. Rancangan antar muka halaman admin ditunjukkan pada gambar 3.5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5 Rancangan Halaman Admin 

3.2.5.3 Halaman Pegawai 

 Halaman pegawai ini digunakan oleh pegawai untuk memanejemen semua 

data – data yang berhbungan dengan pariwisata di Jepara. Dan pada halaman ini 

terdiri dari beberapa menu, yaitu home yang berisi tentang perkiraan pengunjung, 

profil, pesan, agenda, manajemen pendapatan, manajemen pengunjung, 

manajemen obyek wisata, manajemen prasarana, grafik pengunjung, grafik 

pendapatan. Rancangan antar muka halaman pegawai ditunjukan pada gambar 

3.6. 
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Gambar 3.6 Rancangan Halaman Pegawai 

 

3.2.5.4 Halaman Kepala Dinas 

Halaman kepala dinas ini digunakan oleh kepala dinas untuk melihat 

semua data – data pariwisata di Jepara yang sudah di input oleh pegawai di 

halaman pegawai. Dan pada halaman ini terdiri dari beberapa menu, yaitu home 

yang berisi tentang perkiraan pengunjung, profil, pesan, agenda, lihat pendapatan, 

lihat pengunjung, grafik pengunjung, grafik pendapatan. Rancangan antar muka 

halaman kepala dinas ditunjukan pada gambar 3.7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Kepala Dinas 
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3.2.5.5 Halaman Manajemen User 

 Pada halaman manajemen user, digunakan untuk menambah user dan 

melihat user yang sudah ditambahkan. Seperti pegawai, admin dan kepala dinas 

agar bisa melakukan login  ke sistem. Dan halaman ini hanya bisa diakses oleh 

admin. Rancangan halaman tambah user, ditunjukan pada gambar 3.8. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Manajemen User 
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3.2.5.6  Halaman Manajemen Agenda 

 Pada halaman ini digunakan untuk menambah agenda dan melihat agenda 

yang sudah ditambahkan. Halaman ini hanya bisa diakses oleh admin. Rancangan 

halaman tambah agenda ditunjukan pada gambar 3.9. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Manajemen Agenda 

3.2.5.7 Halaman Manajemen Jenis Wisata 

 Pada halaman ini digunakan untuk menambah jenis wisata dan melihat 

jenis wisata yang sudah ditambah. Pada halaman jenis wisata ini, digunakan untuk 

mengklasifikasikan obyek wisata berdasarkan dari jenis wisata. halaman ini hanya 

bisa diakses oleh admin. Rancangan halaman manajemen jenis wisata ditunjukan 

pada gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Rancangan Halaman Manajemen Jenis Wisata 

 

3.2.5.8 Halaman Manajemen Jenis Prasarana 

 Pada Halaman manajemen jenis prasarana ini digunakan untuk menambah 

jenis prasarana dan melihat jenis prasarana yang sudah ditambah, halaman ini 

hanya bisa diakses oleh admin. Rancangan halaman manajemen jenis prasarana 

ditunjukan pada gambar 3.11. 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Manajemen Jenis Prasarana 
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3.2.5.9 Halaman Manajemen Indikasi Pendapatan 

 Pada halaman ini digunakan untuk menambah data tentang indikasi 

pendapatan dan melihat data yang sudah ditambah. Halaman ini hanya bisa 

diakses oleh admin. Rancangan halaman tambah indikasi pendapatan dapat 

ditunjukan pada gambar 3.12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Manajemen Indikasi Pendapatan 
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pariwisata Jepara. Halaman ini hanya dapat diakses oleh pegawai. Rancangan 

halaman manajemen pendapatan ditunjukan oleh gambar 3.13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Manajemen Pendapatan 

3.2.5.11 Halaman Cari Pengunjung 

 Pada halaman cari pengunjung ini digunakan untuk mencari data 

pengunjung obyek wisata dan tamu prasarana yang ada di Jepara.  User tinggal 

masukkan tanggal awal dan akhir di halaman ini, yang ingin dicari untuk melihat 

hasil jumlah pengunjung obyek wisata ataupun tamu prasarana secara keseluruhan 

sesuai dengan tanggal yang dimasukkan. Halaman ini hanya dapat diakses oleh 

pegawai dan kepala dinas. Halaman manajemen pengunjung dapat ditunjukan 

pada gambar 3.14. 
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Gambar 3.14 Rancangan Halaman Cari Pengunjung 

3.2.5.12 Halaman Manajemen Obyek Wisata 

 Pada halaman ini digunakan untuk menambah data – data obyek wisata 

yang ada di Jepara. Selain digunakan untuk menambah data, pada halaman ini 

juga dapat digunakan untuk melihat dan mencari data obyek wisata yang sudah 

ditambahkan. halaman ini hanya dapat diakses oleh pegawai. Gambar rancangan 

halaman obyek wisata ditunjukkan pada gambar 3.15. 
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Gambar 3.15 Rancangan Halaman Manajemen Obyek Wisata 

3.2.5.13 Halaman Manajemen Prasarana 

 Halaman manajemen prasarana ini digunakan untuk menambah, melihat 

dan mencari data prasarana. Halaman ini hanya dapat diakses oleh pegawai saja. 

Rancangan halaman manajemen prasarana ditunjukkan pada gambar 3.16.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Manajemen Prasarana 
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3.2.5.14 Halaman Grafik Pendapatan 

 Halaman grafik pendapatan ini digunakan untuk memberikan informasi 

data dari pendapatan yang berupa grafik. Pada halaman ini dapat diakses oleh 

kepala dinas dan pegawai. Rancangan Halaman grafik pendapatan ditunjukan 

pada gambar 3.17. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Grafik Pendapatan 

3.2.5.15 Halaman Grafik Pengunjung 

 Halaman grafik pengunjung ini digunakan untuk memberikan informasi 

data dari pengunjung yang berupa grafik. Pada halaman ini dapat diakses oleh 

kepala dinas dan pegawai. Rancangan halaman grafik pengunjung ditunjukan 

pada gambar 3.18. 
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Gambar 3.18 Rancangan Halaman Grafik Pengunjung  

3.2.5.16 Halaman Cari Pendapatan 

 Pada halaman ini digunakan untuk mencari data pendapatan yang sudah 

ditambahkan, baik pendapatan dari obyek wisata maupun dari pendapatan 

prasarana. Halaman ini dapat diakses oleh pegawai dan kepala dinas. Rancangan 

halaman cari pendapatan ditunjukan pada gambar 3.19. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Cari Pendapatan 
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BAB IV  

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

4.1 Implementasi 

 Pada tahap implementasi merupakan tahap dalam penerapan dari hasil 

perancangan sistem yang sudah dibuat. Implementasi ini dibuat sesederhana 

mungkin, agar memudahkan user dalam penggunaannya. Serta alur sistem yang di 

buat semudah mungkin agar dapat dipahami. 

4.1.1 Halaman Login 

 Halaman login merupakan halaman yang pertama muncul ketika halaman 

sistem dijalankan. Pada halaman login ini, digunakan untuk login user seperti 

admin, pegawai dan kepala dinas agar  dapat mengakses sistem sesuai dengan 

levelnya. Implementasi halaman login ditunjukan pada gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Implementasi Halaman login 
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4.1.2 Halaman Admin 

 Halaman ini merupakan halaman utama dari admin. Setelah admin 

melakukan login, maka admin admin akan masuk ke halaman utama admin. Pada 

halaman utama admin terdapat beberapa menu yang dapat diakses oleh admin, 

yaitu home, pesan, manajemen user, manajemen wisata, manajemen agenda, 

manajemen indikasi, manajemen prasarana. Implementasi halaman admin 

ditunjukan pada gambar 4.2. 

 

Gambar 4.2 Implementasi Halaman Admin 

4.1.3 Halaman manajemen User 

 Halaman ini merupakan halaman yang digunakan untuk menambah user 

dan melihat user yang sudah ditambahkan oleh admin ke database. Agar user 

dapat melakukan login  untuk dapat masuk ke dalam sistem dan mengakses sistem 

sesuai dengan levelnya. Pada halaman ini hanya dapat diakses oleh admin. 

Implementasi halaman manajemen user ditunjukkan pada gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 Implementasi Halaman Manajemen User 

 

4.1.4 Halaman Manajemen Wisata 

 Halaman manajemen wisata merupakan halaman yang digunakan untuk 

menambah data jenis wisata yang ada di Jepara  ke database, dan melihat data 

yang sudah ditambahkan dari database. Pada halaman manajemen wisata ini 

hanya dapat diakses oleh admin. Implementasi halaman manajemen wisata 

ditunjukan pada gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Implementasi Halaman Manajemen Wisata 

4.1.5 Halaman Manajemen Prasarana 

 Halaman manajemen prasarana merupakan halaman yang digunakan untuk 

menambah data jenis prasarana yang ada di Jepara, dan melihat data jenis 

prasarana yang sudah ditambahkan Halaman ini hanya dapat diakses admin. 

Implementasi halaman manajemen prasarana ditunjukan pada gambar 4.5. 
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Gambar 4.5 Implementasi Halaman Manajemen Prasarana 

4.1.6 Halaman Manajemen Indikasi 

 Halaman manajemen indikasi merupakan halaman yang digunakan untuk 

menambah data – data indikasi pendapatan obyek wisata yang ada di Jepara dan 

melihat data yang sudah ditambahkan. Halaman ini berfungsi sebagai indikasi 

baik atau buruk pendapatan dari obyek wisata yang ada berdasarkan jenis 

wisatanya, apakah obyek wisata tersebut sudah memenuhi target yang sudah 

ditentukan apa belum. Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin. Gambar 

implementasi halaman manajemen indikasi ditunjukan pada gambar 4.6.  

 



44 
 

 

 

Gambar 4.6 Implementasi Halaman Manajemen Indikasi 

4.1.7 Halaman Manajemen Agenda 

 Halaman manajemen agenda merupakan halaman yang digunakan untuk 

menambah data tentang agenda  pegawai di Dinas Pariwisata Jepara. Halaman ini 

hanya dapat diakses oleh admin. Implementasi halaman manajemen agenda 

ditunjukan pada gambar 4.7. 
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Gambar 4.7 Implementasi Halaman Manajemen Agenda 

4.1.8 Halaman Pesan 

Halaman pesan merupakan halaman yang digunakan untuk mengirim 

pesan kesesama user. Baik ke user pegawai ataupun ke user  kepala dinas 

pariwisata Jepara dalam satu localhost. Halaman ini dapat diakses oleh semua 

user, seperti admin, pegawai dan kepala dinas. Implementasi halaman pesan 

ditunjukan pada gambar 4.8.  
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Gambar 4.8 Implementasi Halaman Pesan 

4.1.9 Halaman Pegawai 

 Halaman pegawai merupakan halaman yang digunakan oleh user pegawai 

untuk memanajemen atau pendataan tentang data – data yang berhubungan 

dengan pariwisata di Jepara. Halaman ini terdapat beberapa menu yang diakses 

oleh pegawai seperti home, profil, agenda, pesan, manajemen pendapatan, 

manajemen pengunjung, manajemen obyek wisata, manajemen prasarana, grafik 

pendapatan dan grafik pengunjung.  
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Dan hanya dapat diakses oleh pegawai yang sudah ditambahkan oleh 

admin. Implementasi halaman pegawai ditunjukkan pada gambar 4.9. 

 

Gambar 4.9 Implementasi Halaman Pegawai 

4.1.10 Halaman Lihat Agenda 

 Halaman lihat agenda merupakan halaman yang digunakan oleh pegawai 

untuk melihat jadwal agenda di dinas pariwisata Jepara yang sudah ditambahkan 

oleh admin. Pada halaman lihat agenda ini dapat diakses oleh kepala dinas dan 

pegawai. Implementasi halaman lihat agenda ditunjukan pada gambar 4.10.   
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Gambar 4.10 Implementasi Halaman Lihat Agenda 

4.1.11 Halaman Profil 

 Halaman profil merupakan halaman yang digunakan oleh user untuk 

melihat profil mereka yang sebelumnya sudah ditambahkan oleh admin. Pada 

halaman ini, user juga dapat mengubah profil, password, dan foto. Halaman ini 

dapat diakses oleh kepala dinas dan pegawai yang sudah ditambahkan oleh admin. 

Implementasi halaman profil ditunjukan pada gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 Implementasi Halaman Profil 

4.1.12 Halaman Pendapatan 

 Halaman pendapatan merupakan halaman yang digunakan oleh user 

pegawai untuk memanajemen atau melakukan pendataan  pendapatan yang di 

peroleh dinas pariwisata Jepara. Baik pendapatan yang diperoleh dari obyek 

wisata maupun pendapatan dari retribusi prasrana yang bekerja sama dengan dinas 

pariwisata Jepara. Halaman ini hanya dapat diakses oleh pegawai. Implementasi 

halaman pendapatan ditunjukan pada gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Implementasi Halaman Pendapatan 

4.1.13 Halaman Pengunjung 

 Halaman pengunjung merupakan halaman yang digunakan oleh user untuk 

melihat dan mencari data jumlah pengunjung yang sebelumnya sudah di 

tambahkan oleh pegawai di manajemen pendapatan. Jumlah pengunjung 

merupakan pengunjung obyek wisata maupun pengunjung prasarana yang ada di 

Jepara. Pada halaman ini dapat diakses oleh kepala dinas dan pegawai. 

Implementasi halaman pengunjung ditunjukan pada gambar 4.13. 
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Gambar 4.13 Implementasi Halaman Pengunjung 

4.1.14 Halaman Obyek Wisata 

 Halaman obyek wisata ini merupakan halaman untuk menambah data – 

data obyek wisata. Seperti luas obyek wisata, lokasi, fasilitas obyek wisata 

tersebut. Halaman ini hanya dapat diakses oleh pegawai. Implementasi halaman 

obyek wisata ditunjukan pada gambar 4.14. 
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Gambar 4.14 Implementasi Halaman Obyek Wisata 

4.1.15 Halaman Prasarana 

Halaman prasarana ini merupakan halaman untuk menambah data – data 

prasarana yang bekerja sama dengan dinas pariwisata Jepara. Halaman ini hanya 

dapat diakses oleh pegawai. Implementasi halaman prasarana ditunjukan pada 

gambar 4.15. 
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Gambar 4.15 Implementasi Halaman Prasarana 

4.1.16 Halaman Grafik Pendapatan 

 Halaman grafik pendapatan ini merupakan, halaman untuk menujukkan 

statistik data – data yang berhubungan dengan pendapatan yang di dapat dinas 

pariwisata Jepara. baik pendapatan yang berasal dari obyek wisata maupun 

pendapatan yang berasal dari prasarana yang ada, seperti hotel, homestay, resort 

dan sebagainya. Halaman ini dapat diakses oleh pegawai dan kepala dinas. 

Implementasi halaman grafik pendapatan ditunjukan pada gambar 4.16. 
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Gambar 4.16 Implementasi Halaman grafik Pendapatan 

4.1.17 Halaman Grafik Pengunjung  

 Halaman grafik pengunjung ini merupakan, halaman untuk menujukkan 

statistik data – data yang berhubungan dengan pengunjungn yang di dapat dinas 

pariwisata Jepara. baik pengunjung yang berasal dari obyek wisata maupun 

pengunjung yang berasal dari prasarana yang ada. Halaman ini dapat diakses oleh  

pegawai dan kepala dinas. Implementasi halaman grafik pendapatan ditunjukan 

pada gambar 4.17. 
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Gambar 4.17 Implementasi Halaman Grafik Pengunjung 

4.1.18 Halaman Kepala Dinas 

 Hamalan kepala dinas ini merupakan halaman untuk kepala dinas 

pariwisata Jepara. dimana halaman ini hanya bisa diakses oleh kepala dinas 

pariwisata Jepara, tapi sebelum mengakses halaman ini kepala dinas terlebih dulu 

melakukan login di halaman login. Ada beberapa menu di halaman ini, yaitu 

home, profil, agenda, pesan, laporan pendapatan, laporan pengunjung, grafik 

pendapatan dan grafik pengunjung. Implementasi halaman kepala dinas 

ditunjukan pada gambar 4.18. 
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Gambar 4.18 Implementasi Halaman Kepala Dinas 

4.1.19 Halaman Cari Pendapatan 

 Halaman cari pendapatan merupakan halaman untuk mencari data 

pendapatan, baik pendapatan dari obyek wisata maupun pendapatan dari 

prasarana. Data yang dicari merupakan data yang sudah ditambahkan oleh 

pegawai sebelumnya. Halaman ini dapat diakses oleh kepala dinas dan pegawai. 

Implementasi halaman cari pendapatan ditunjukan pada gambar 4.19.  

 

Gambar 4.19 Implementasi Halaman Cari Pendapatan 
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4.2 Pengujian Sistem 

 Pengujian sistem merupakan tahap menguji dan menganalisa sistem 

dimana untuk mengetahui kesesuaian dan kesalahan sistem dengan rancangan 

yang ada. Berikut ini merupakan hasil pengujian sistem yang dilakukan. 

4.2.1 Pengujian Tambah Data User 

 Dalam tahap pengujian pemasukan data user ini dilakukan oleh admin, 

terdapat form yang terdiri dari nip, nama lengkap, tempat lahir, tanggal lahir, 

agama, jenis kelamin, nomor telepon, username, password, level, seksi bidang, 

alamat dan foto. Yang semuanya harus diisi oleh admin. Pengujian sistem tambah 

data user ditunjukan pada gambar 4.20. 

 

Gambar 4.20 Pengujian Tambah Data User 

Pada gambar 4.20 admin sudah menambahkan data user, dimana data – data yang 

sudah diisi tersebut akan disimpan didalam database. Data yang sudah ditambah 

dapat dilihat di halaman manajemen user. Hasil pengujian tambah data user  

ditunjukan pada gambar 4.21. 
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Gambar 4.21 Hasil Tambah Data User 

Pada gambar 4.21 merupakan halaman lihat data user yang sudah ditambahkan 

oleh admin. Pada halaman ini, admin juga dapat menghapus data user  yang sudah 

ditambahkan sebelumnya. Hasil pengujian hapus data user ditunjukan pada 

gambar 4.22. 

 

Gamba4.22 Pengujian Hapus Data user 
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4.2.2 Pengujian Ubah Profil 

 Dalam pengujian ubah profil ini, merupakan tahap dalam pengujian sistem 

ubah profil user. Dimana data user  yang sudah ditambahkan oleh admin 

sebelumnya di halaman manajemen user admin, dapat diubah oleh user itu 

sendiri. Hasil pengujian ubah profil ditunjukan pada gambar 4.23. 

 

Gambar 4.23 Pengujian Ubah Profil Data User 

4.2.3 Pengujian Tambah Pendapatan 

 Dalam pengujian tambah data pendapatan ini merupakan, tahap pengujian 

untuk menambah data pendapatan yang dilakukan oleh pegawai. Ada beberapa 

form data yang harus diisi oleh pegawai, yaitu nama obyek wisata, jenis wisata, 

bulan, tahun dan jumlah pengunjung. Semua form tersebut harus diisi oleh 

pegawai, setelah data terisi semua maka data dapat tersimpan kedalam database. 

Pengujian tambah pendapatan di tunjukan pada gambar 4.24. 
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Gambar 4.24 Pengujian Tambah Data Pendapatan 

Pada gambar 4.24 merupakan tambah data pendapatan, dimana data yang sudah 

ditambahkan oleh pegawai akan tersimpan di database. Setelah data ditambahkan 

oleh pegawai, maka data akan muncul di halaman pendapatan. Pengujian lihat 

data pendapatan ditunjukan pada gambar 4.25. 

 

Gambar 4.25 Lihat Data Pendapatan 
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Gambar 4.25 merupakan lihat data pendapatan yang sudah ditambahkan 

sebelumnya. Untuk melihat lebih detail data yang ada di gambar 4.25, user bisa 

mengklik data sesuai dengan bulan yang ingin dilihat. Kalau ada data yang salah 

pemasukannya, user dapat mengubah data yang ada. Pengujian ubah pendapatan 

ditunjukan pada gambar 4.26. 

 

Gambar 4.26 Pengujian Ubah Data Pendapatan 

Gambar 4.26 merupakan pengujian dari ubah data pendapatan, apabila ada data 

yang salah dalam pemasukannya. Dalam pengujian selanjutnya, yaitu pengujian 

untuk mengahapus data. Pengujian hapus data ditunjukan pada gambar 4.27. 
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Gambar 4.27 Pengujian Hapus Data Pendapatan 

Pada gambar 4.27 merupakan pengujian hapus data pendapatan, dimana pegawai 

dapat mengahapus data yang sudah tidak terpakai lagi. Data yang sudah ditambah 

sebelumnya juga dapat langsung dicetak, untuk mengetahui pendapatan 

keseluruhan dari obyek wisata maupun dari prasarana. Pengujian cetak data 

pendapatan ditunjukkan pada gambar 4.28. 

 

Gambar 4.28 Cetak Data Pendapatan 



63 
 

 

Pada gambar 4.28 merupakan pengujian cetak data, dimana pada pengujian ini 

user dapat mencetak data yang ingin dilaporkan. Untuk pencarian data pendapatan 

yang ingin dicari, dapat dilihat pada gambar 4.29. 

 

Gambar 4.29 Pengujian Cari Data Pendapatan 

Digambar 4.29 merupakan halaman yang digunakan untuk mencari data 

pendapatan, pada halaman itu user  disuruh memilih jenis pendapatan dan tahun 

yang ingin dicari, setelah memilih langsung disubmit. Dan untuk hasil pencarian 

pada gambar 4.29 ditunjukan pada gambar 4.30. 
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Gambar 4.30 Hasil Pengujian Cari data 

4.2.4 Pengujian Cari Data Pengunjung 

 Pengujian cari data pengunjung merupakan pencarian data pengunjung 

yang berupa jumlah data yang ingin dicari. User disini disuruh masukkan tanggal 

awal dan tanggal akhir dari data yang ingin dicari, serta memilih jenis pengunjung 

yang ingin dicari. Pengujian cari data pengunjung ditunjukan pada gambar 4.31. 

 

Gambar 4.31 Cari Data Pengunjung 
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Pada gambar 4.31 merupakan pengujian cari data pengunjung, dimana pada 

inputan tanggal awal user memasukkan tanggal 8 januari 2010 dan tanggal akhir 

yang dimasukkan 8 maret 2010. Pengunjung yang dicari pengunjung wisata. 

Pengujian hasil cari data pengunjung ditunjukkan pada gambar 4.32. 

 

Gambar 4.32 Hasil Cari Data Pengunjung 

Gambar 4.32 merupakan hasil dari cari data yang ingin dicari user, dengan 

memasukkan tanggal awal dan tanggal akhir. Serta jenis pengunjung yang ingin 

dicari. Setelah hasil cari data pengunjung muncul, data yang sudah dicari dapat 

dicetak secara langsung. Pengujian cetak data pengunjung ditunjukan pada 

gambar 4.33. 
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Gambar 4.33 Cetak Data Pengunjung 

4.2.5 Pengujian Tambah Obyek Wisata 

 Pengujian tambah obyek wisata, merupakan pengujian yang dilakukan 

untuk menambah data obyek wisata yang ada di Jepara. Terdapat beberapa form 

data yang harus diisi, seperti jenis wisata, nama obyek wisata, luas obyek wisata, 

lokasi dan keterangan. Pengujian tambah obyek wisata ditunjukan pada gambar 

4.34. 

 

Gambar 4.34 Pengujian Tambah Obyek Wisata 
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Gambar 4.34 merupakan pengujian tambah data obyek wisata, dimana setelah 

data diisi dan disimpan. Maka akan tersimpan kedalam database, dan hasil dari 

pengujian tambah data obyek wisata dapat dilihat di pengujian lihat data yang 

ditunjukan pada gambar 4.35. 

 

Gambar 4.35 Lihat Data Obyek Wisata 

Gambar 4.35 merupakan pengujian lihat data obyek wisata dari data yang sudah 

ditambahkan oleh pegawai sebelumnya. Pada lihat data ini juga terdapat beberapa 

aksi yang dapat digunakan, seperti ubah, detail dan print. Pengujian ubah data 

obyek wisata ditunjukan pada gambar 4.36. 
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Gambar 4.36 Ubah Data Obyek Wisata 

Selain ubah data obyek wisata yang ditunjukan pada gambar 4.36, data obyek 

wisata yang sudah ditambahkan bisa dapat dicetak secara langsung. Pengujian 

cetak data obyek wisata ditunjukan pada gambar 4.37. 

 

Gambar 4.37 Cetak Data Obyek Wisata 
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Pada gambar 4.37 menunjukkan pengujian tentang cetak data obyek wisata, data 

yang dicetak merupakan data yang sudah ditambahkan dan tersimpan di database. 

Pada data obyek wisata ini, user juga dapat menghapusnya apabila data sudah 

tidak terpakai lagi. Pengujian hapus data obyek wisata ditunjukkan pada gambar 

4.38. 

 

Gambar 4.38 Hapus Data Obyek Wisata 

4.2.6 Pengujian Tambah Prasarana 

 Dalam pengujian tambah prasarana merupakan pengujian yang dilakukan 

oleh user pegawai untuk menambahkan data prasarana yang ada di Jepara. Data 

prasarana yang sudah ditambahkan, akan disimpan ke dalam database. Pada form 

tambah prasarana ini terdiri dari beberapa data yang harus diisi oleh pegawai, 

seperti nama tempat, jenis tempat, telepon, luas tempat, alamat dan keterangan. 

Pengujian tambah data prasarana ditunjukkan pada gambar 4.39. 
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Gambar 4.39 Pengujian Tambah Data Prasarana 

Pada gambar 4.39 menunjukan pengujian tambah data prasarana, data yang sudah 

ditambahkan akan tersimpan di database. Dan data tersebut dapat dilihat oleh 

pegawai, lihat data prasarana ditunjukan pada gambar 4.40. 

 

Gambar 4.40 Lihat Data Prasarana 
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Gambar 4.40 menunjukan pengujian lihat data prasarana yang sudah ditambahkan 

sebelumnya, apabila data ada kesalahan dalam pemasukannya maka data dapat 

diubah untuk kembali memasukkan data yang benar. Pengujian ubah data 

prasarana ditunjukan pada gambar 4.41. 

 

Gambar 4.41 Ubah Data Prasarana 

Pada gambar 4.41 menunjukkan tentang pengujian ubah data prasarana, dimana 

jika terdapat kesalahan dalam pemasukan. Maka data dapat langsung diubah. Data 

yang ada juga dapat langsung dicetak, untuk pelaporan. Pengujian cetak data 

prasarana ditunjukan pada gambar 4.42. 
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Gambar 4.42 Cetak Data Prasarana 

Gambar 4.42 menunjukan pengujian cetak data prasarana, dimana data yang 

sudah ditambahkan sebelumnya dapat dicetak secara langsung untuk rekap 

pelaporan. Dan apabila ada data yang sudah tidak terpakai, dapat dihapus secara 

langsung. Pengujian hapus data prasarana ditunjukan pada gambar 4.43. 

 

Gambar 4.43 Hapus Data Prasarana 
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4.2.7 Pengujian Lihat Grafik Pendapatan 

 Pada pengujian ini merupakan, pengujian yang digunakan untuk melihat 

data pendapatan berupa statistik grafik. Dalam pengujian ini, user  disuruh 

memilih terlebih dahulu data pendapatan yang ingin dilihat. Pengujian lihat grafik 

pendapatan ditunjukan pada gambar 4.44. 

 

Gambar 4.44 Lihat Grafik Pendapatan 

Gambar 4.44 merupakan pengujian untuk melihat data pendapatan berupa grafik, 

setelah user memilih jenis pendapatan yang ingin dilihat maka akan muncul data 

pendapatan  berupa grafik. Yang diklasifikasikan berdasarkan jenis nya. 

Pengujian hasil lihat grafik pendapatan ditunjukan pada gambar 4.45. 
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Gambar 4.45 Hasil Lihat Grafik Pendapatan 

Gambar 4.45 menunjukan hasil dari lihat grafik pendapatan berdasarkan tahun 

dan pendapatan yang dipilih sebelumnya. Apabila user ingin melihat data lebih 

rinci berdasarkan dari jenis wisatanya, maka user tinggal memilih salah satu jenis 

wisata yang ada. Pengujian hasil grafik jenis wisata ditunjukan pada gambar 4.46. 

 

Gambar 4.46 Hasil Grafik Pendapatan Jenis Wisata Pantai 
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Gambar 4.46 menunjukan hasil dari grafik pendapatan jenis wisata pantai, dimana 

didalam jenis wisata tersebut hanya terdapat obyek wisata jenis pantai saja. Dan 

kalau user ingin data yang lebih rinci lagi yaitu data pendapatan yang menunjukan 

per bulan, user tinggal pilih salah satu dari obyek wisata yang ada di grafik. Hasil 

grafik obyek wisata pantai ditunjukan pada gambar 4.47. 

 

Gambar 4.47 Hasil Grafik Pendapatan Pantai kartini 

4.2.8 Pengujian Lihat Grafik Pengunjung 

 Dalam pengujian lihat grafik pengunjung ini, merupakan tahap pengujian 

untuk melihat data pengunjung berupa grafik. Dimana pada pengujian ini, user 

harus memilih jenis pengunjung yang ingin dilihat. Lihat grafik pengunjung 

ditunjukan pada gambar 4.48. 
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Gambar 4.48 Lihat Grafik Pengunjung 

Gambar 4.48 merupakan pengujian untuk melihat data pengunjung berupa grafik, 

setelah user memilih jenis pengunjung yang ingin dilihat maka akan muncul data 

pengunjung  berupa grafik. Yang di klasifikasikan berdasarkan jenis nya. 

Pengujian hasil lihat grafik pengunjung ditunjukan pada gambar 4.49 

.Gambar 4.49 Hasil Lihat Grafik Pengunjung 
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Gambar 4.49 menunjukan hasil dari lihat grafik pengunjung berdasarkan tahun 

dan pengunjung yang dipilih sebelumnya. Apabila user ingin melihat data lebih 

rinci berdasarkan dari jenis wisatanya, maka user tinggal memilih salah satu jenis 

wisata yang ada. Pengujian hasil grafik jenis wisata ditunjukan pada gambar 4.50. 

 

Gambar 4.50 Hasil Grafik Pengunjung Jenis Wisata Pantai 

Gambar 4.50 menunjukan hasil dari grafik pengunjung jenis wisata pantai, dimana 

didalam jenis wisata tersebut hanya terdapat obyek wisata jenis pantai saja. Dan 

kalau user ingin data yang lebih rinci lagi yaitu data pengunjung yang 

menunjukan per bulan, user tinggal pilih salah satu dari obyek wisata yang ada di 

grafik. Hasil grafik pengunjung obyek wisata pantai ditunjukan pada gambar 4.51. 
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Gambar 4.51 Hasil Grafik Pengunjung Pantai kartini 

4.3 Kelebihan dan Kekurangan Sistem 

 Dalam pembangunan suatu sistem, pasti tidak terlepas dari kelebihan dan 

kekurangan yang dimiliki sistem tersebut. Begitu juga dengan sistem informasi 

manajemen pariwisata yang dibangun ini, juga tidak lepas dengan kelebihan dan 

kekurangannya. Dari hasil wawancara yang yang dilakukan kepada pihak dinas 

pariwisata Jepara, dapat disimpulkan tentang kelebihan dan kekurangan yang ada 

pada sistem informasi manajemen pariwisata ini.  

4.3.1 Kelebihan Sistem 

 Ada beberapa kelebihan sistem yang dimiliki oleh sistem informasi 

pariwisata ini, dan hasil kesimpulan kelebihan sistem sebagai berikut : 

a. penggunaan sistem informasi manajemen pariwisata yang mudah 

dipahami dan dipelajari. 
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b. Membantu dinas pariwisata Jepara, dalam pengelolaan dan pendataan data 

yang berhubungan dengan pariwisata, guna untuk laporan akhir pariwisata 

secara keseluruhan. 

c. Pengelolaan laporan data pariwisata termanajemen dengan baik.   

d. Memudahkan kepala dinas pariwisata Jepara untuk memantau data secara 

langsung. 

4.3.2 Kekurangan Sistem 

 Selain kelebihan yang dimiliki sistem informasi manajemen pariwisata 

Jepara, juga terdapat beberapa kekurangan yang dimiliki oleh sistem informasi 

manajemen pariwisata ini. Dan kekurangan sistem sebagai berikut : 

a. Data yang berupa grafik tidak dapat dicetak. 

b. Sistem yang dibuat belum mencakup keseluruhan yang ada di dinas 

pariwisata Jepara, seperti inventori barang dan data – data pegawai dinas 

pariwisata secara keseluruhan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Dari hasil penelitian dan pembahasan yang dilakukan oleh penulis tentang 

Sistem Informasi Manajemen Pariwisata. Dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Dari hasil perancangan dan pembangunan sistem informasi manajemen 

pariwisata, maka di dapatkan sistem yang dapat membantu kinerja di dinas 

pariwisata Jepara dalam pengelolaan dan memanajemen data – data yang 

berhubungan dengan pariwisata di Jepara. 

2. Kepala dinas pariwisata Jepara, dapat dengan mudah memantau data – 

data pariwisata secara langsung dan cepat melalui sistem ini.  

5.2 Saran 

 Adapun beberapa saran untuk pengembangan Sistem Informasi 

Manajemen Pariwisata kedepannya. Diharapkan kedepannya, sistem ini dapat 

memenuhi apa yang dibutuhkan oleh dinas pariwisata Jepara secara keseluruhan. 

Dan sarannya sebagai berikut : 

1. Pada data berupa grafik, belum bisa di cetak sehingga perlu adanya 

penambahan di grafiknya agar data yang berupa grafik dapat di cetak. 

2. Pada Sistem Informasi Manajemen Pariwisata ini, belum terdapat 

manajemen yang berfungsi untuk pengelolaan data inventori dan 

manajemen pengelolaan data pegawai dinas pariwisata Jepara secara 

keseluruhan. Sehingga perlu adanya penambahan beberapa manajemen 

lagi untuk pengelolaan data inventori dan kepegawaian dinas pariwisata 

Jepara.  
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