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Actionscript naskah tindakan program

Interface penyambung interaksi manusia dan
komputer

Frame Bingkai penempatan media ataupun
script

User pengguna

Software perangkat lunak

Coronary kata yang biasa dipakai untuk

menunjuk ke satu serangan jantung

atau pembekuan darah pada nadi

Artery pembuluh nadi

Bypass Jjalan pintas

Grafting okulasi atau penempelan
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