
TAKARIR

Audio Suara

ActionScript Bahasa pemrograman animasi flash

akhir Background Latar belakang

Backsound Musik pengiring

eBook Buku elektronik

End user Pengguna

Input Masukan

Interface Antarmuka

IJnk Hubungan

Output Keluaran

Platform Dasar penopang sistem kerja suatu komputer

Recommended Dianjurkan

Software Perangkat lunak

Tool Alat bantu baik berupa software atau lainnya

User Orang yang menggunakan aplikasi sistem
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