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SARI 

 

Aplikasi manajemen proyek merupakan aplikasi yang dirancang untuk 

membantu dan memudahkan dalam memanajemen proyek. Aplikasi manajemen 

proyek ini adalah suatu terobosan baru dalam hal memanajemen proyek dan 

sebagai alternatif dari aplikasi manajemen proyek berbasis desktop karenan 

mempunyai keunggulan sistem real time atau dapat dipantau setiap saat dari 

jarak jauh.Aplikasi ini menitikberatkan pada tugas yang diberikan kepala proyek 

kepada pegawai atau staf proyek agar jelas dalam pembagian tugas dan dapat 

selesai tepat pada waktunya. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun 

aplikasi manajemen proyek berbasis web yang menitikberatkan pada proses 

manajemen proyek agar proyek tersebut selesai sesuai dengan yang diharapkan. 

Manfaat dari pengembangan aplikasi ini adalah untuk membantu memanajemen 

proyek agar proyek tersebut menjadi lebih terorganisir, lebih mudah dan lebih 

cepat penyelesaiannya. Tugas yang akan dikerjakan menjadi jelas dan terarah 

bagi pegawainya. 

 

 

Kata Kunci : Manajemen Proyek, Manajemen Proyek berbasis Web. 
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TAKARIR 

Add  : Proses penambahan data 

Administrator : Pengguna yang mempunyai hak akses tak terbatas padasistem 

Delete  : Proses untuk menghapus data 

Display : Menampilkan ke dalam monitor 

Edit  : Proses perubahan data 

Form/Field : Formulir yang digunakan untuk mengisi data 

Id  : Menandakan keunikan data 

Link  : Hubungan antara satu objek dengan objek lainnya 

Login  : Proses yang dilakukan untuk masuk ke dalam sistem 

Resource : Sumber daya yang mendukung dalam suatu proses manjerial 

Open source : Software ataupun bahasa pemrograman yang tidak berlisensi, 

tersedia secara bebas, boleh digunakan oleh siapa saja disertai 

dengan kode-kode program yang dapat dibuka dan dipelajari alur 

kerjanya, sehingga diperbolehkan untuk bebas diubah dan 

dikembangkan guna memperbaiki kelemahan- kelemahan yang 

terjadi.  

Parent  : Tumpuan dari turunan 

Password : Kata kunci rahasia yang digunakan untuk masuk kedalam sistem 

Project  : Proyek yang dikerjakan 

Query  : Perintah yang digunakan pada basis data 

Redudancy : Duplikasi keseluruhan atau sebagian dari informasi atau data 

Scripting : Kode bahasa pemrograman 

Task  : Tugas yang harus dikerjakan 

Update  : Memperbarui data  
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User  : Pengguna yang menggunakan sistem 

Username : Nama pengguna yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem 

  



xii 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL .................................................................................  i 

LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING ...........................  ii 

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN ................................................  iii 

LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PENGUJI .....................................  iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN ...............................................................  v 

HALAMAN MOTTO ............................................................................... vi 

KATA PENGANTAR ...............................................................................  vii 

SARI ...........................................................................................................  ix 

TAKARIR ..................................................................................................  x 

DAFTAR ISI ..............................................................................................  xii 

DAFTAR GAMBAR .................................................................................  xiv 

DAFTAR TABEL .....................................................................................  xviii 

 BAB I PENDAHULUAN 

I.1. Latar Belakang ......................................................................................  1 

I.2. Rumusan Masalah .................................................................................  2 

I.3. Batasan Masalah ...................................................................................  2 

I.4. Tujuan Penelitian ..................................................................................  2 

I.5. Manfaat Penelitian ................................................................................  3 

I.6. Metodologi Penelitian ...........................................................................  3 

I.7. Sistematika Penulisan ...........................................................................  4 



xiii 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

2.1. Manajemen proyek ...............................................................................  6 

2.2. Pemrograman web ................................................................................  7 

2.2.1. Pengertian sistem informasi  .............................................................  7 

2.2.2 Aplikasi Manajemen Proyek  .............................................................  8 

BAB III METODOLOGI 

3.1. Analisis Kebutuhan  .............................................................................  10 

 3.1.1. Metode Analisis .........................................................................  10 

 3.1.2. Analisis Kebutuhan  ...................................................................  10 

3.2 Analisis dan Perancangan Sistem  ........................................................  11 

 3.2.1 Metode perancangan  ..................................................................  11 

 3.2.2. Hasil Perancangan  .....................................................................  12 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1. Implementasi Perangkat Lunak  ...........................................................  28 

4.2. Hasil dan Rancangan Antar Muka  ......................................................  30 

4.3. Pengujian Sistem  .................................................................................  40 

4.4. Analisis Hasil  ......................................................................................  44 

4.5. Perbandingan Aplikasi  ........................................................................  44  

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan ..........................................................................................  48 

5.2. Saran  ....................................................................................................  48 



xiv 

 

 DAFTAR PUSTAKA  ...............................................................................  49 

  



xv 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3.1 Tabel User ..................................................................................... ..... 17 

Tabel 3.2 Tabel Project ...................................................................................... 17 

Tabel 3.3 Tabel Task .......................................................................................... 18 

Tabel 3.4 Tabel Message .................................................................................... 18 

Tabel 3.5 Tabel News ......................................................................................... 19 

Tabel 3.6 Tabel Project Detail ............................................................................ 19 

Tabel 3.7 Tabel Seri ............................................................................................ 19 

 

  



xvi 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3.1 DFD Level 0  ..............................................................................  12 

Gambar 3.2 DFD Level 1  ..............................................................................  13 

Gambar 3.3 DFD manajemen berita  .............................................................  14 

Gambar 3.4 DFD manajemen proyek  ...........................................................  14 

Gambar 3.5 DFD manajemen task  ................................................................  15 

Gambar 3.6 DFD manajemen message  .........................................................  16 

Gambar 3.7 DFD manajemen user  ................................................................  16 

Gambar 3.8 Relasi Tabel Basis Data  ............................................................  20 

Gambar 3.9 Rancangan halaman login  .........................................................  20 

Gambar 3.10 Rancangan halaman beranda  ...................................................  21 

Gambar 3.11 Rancangan halaman manajemen proyek  .................................  22 

Gambar 3.12 Rancangan halaman tambah proyek  ........................................  22 

Gambar 3.13 Rancangan halaman detail proyek ...........................................  23 

Gambar 3.14 Rancangan halaman ubah proyek  ............................................  23 

Gambar 3.15 Rancangan halaman manajemen user  .....................................  24 

Gambar 3.16 Rancangan halaman tambah employer  ....................................  24 

Gambar 3.17 Rancangan halaman manajemen berita  ...................................  25 

Gambar 3.18 Rancangan halaman tambah berita  ..........................................  25 

Gambar 3.19 Rancangan halaman manajemen pesan  ...................................  26 

Gambar 3.20 Rancangan halaman pembuatan pesan  ....................................  26 



xvii 

 

Gambar 3.21 Rancangan halaman detail pesan dan balas pesan  ..................  26 

Gambar 3.22 Rancangan halaman manajemen task  ......................................  27 

Gambar 4.1 Halaman Login  ..........................................................................  31 

Gambar 4.2 Halaman Beranda Manager  .......................................................  31 

Gambar 4.3 Halaman Beranda Employer  .....................................................  32 

Gambar 4.4 Halaman Daftar Proyek  .............................................................  32 

Gambar 4.5 Halaman Proyek Baru  ...............................................................  33 

Gambar 4.6 Halaman Edit Proyek  ................................................................  34 

Gambar 4.7 Halaman Task Proyek  ...............................................................  35 

Gambar 4.8 Halaman Task Employer  ...........................................................  36 

Gambar 4.9 Halaman Task Employer Do  .....................................................  36 

Gambar 4.10 Halaman Berita  ........................................................................  37 

Gambar 4.11 Halaman Tambah Berita ..........................................................  37 

Gambar 4.12 Halaman Edit Berita  ................................................................  38 

Gambar 4.13 Halaman Daftar Employer  ......................................................  38 

Gambar 4.14 Halaman Tambah Employer ....................................................  39 

Gambar 4.15 Halaman Report .......................................................................  39 

Gambar 4.16 Halaman Pesan  ........................................................................  40 

Gambar 4.17 Halaman Balas Pesan  ..............................................................  40 

Gambar 4.18 Halaman Uji Berita ..................................................................  41 

Gambar 4.19 Halaman Uji Proyek  ................................................................  42 



xviii 

 

Gambar 4.20 Halaman Uji Task ....................................................................  42 

Gambar 4.21 Halaman Uji Employer ............................................................  43 

Gambar 4.22 Halaman Uji Pesan  ..................................................................  43 

Gambar 4.23 Pesan Eror  ...............................................................................  44 

Gambar 4.24 Screenshot project Pier  ............................................................  47 

 


