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Contoh - contoh Museum dan Fasilitas Anak di Yoavakarta

Gambar 1. Museum Biologi

Gambar 2. Museum Panalima Besar Jend. Soedirman



Contoh - contoh Museum dan Fasilitas Anak di Yogyakarta

Gambar 3. Museum Periuangan

Gambar 4. Taman Pennainan Anak Purawisata
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Besaran-Besaran RuanG

Besaran Ruang-ruang yang dibuiiihkan tiap orang dalam bangunan Museum Seni Anak ini

menurut jenis kegiatan tiap-tiap orang dan fungsi ruangan pada bangunan. yaitu sebagai berikut:
1. Rarkir untuk sepeda motor: 2.25 m2, motor

2. Parkir untuk mobil : 22.5m2inobil

3. Parkir untuk bus : 33 m2 bus

4. Pos satpaminformasi : 2,16 m2 orang

5. Ruang kepala : 36 m2 orang

6. Ruang kepala bagian : 12.96 m2'orang

7. Ruang audio visual : 0,96 m2 orang

8. Ruang kantor : 6.98 m2 orang

9. Ruang rapat : 3,5 m2 orang

10. Ruangtamu : 5 m2 orang

11. Ruang istirahat kaiyawan : 2.25 m2 orang

12. Ruang kantin : 0,54 m2 orana

Sumber dari D.ataArsitek (Ernst Neufert-Sjamsu Amril, edisi II, 1989-1990)



PeRHHUNGAN BESARAN RuanG

1. Area Parkir

Area parkir unhik umum diasumsikan untuk kebutuhan 3 buah bus, 20 buah mobil, clan 100
buah motor didapat luasan dengan perincian sebagai berikut:

3 bus dan luasan @ 33 mZ'bus: 3 x 33 = 99 m2

20 mobil dan luasan @ 22.5 m2/mobil: 20 x 22,5 = 450 m2

100 motor dan luasan @ 2,25 m2/motor: 1.00 x 2,25 - 225 in2

Jadi junilah luasan parkir untuk umum atau pengunjung yaitu: 774 m2

Area parkir unhik kaiyawan yang memperguanakan 6 buah mobil dan 18 buah motor, didapat
luasan dengan perincian sebagai berikut:

• 7 mobil dan luasan @ 22,5 m2inobil: 7 x 22,5 = 157,5 m2

• 20 motor dan luasan (g>. 2,25 m2inotor: 20 x 2,25 = 45 m2

Jadi luasan area parkir untuk kaiyawan museum yaitu: 176,5 m2

2. Entrance

• Pos Satpain dengan 2 orang satpam clan luasan 2,16 m2 orang, maka riancian yang
diperoleh yakni: 2 x 2,16 = 4.32 m2

• Informasi pengunjung dengan 2 petugas clan luasan 2,16 m2/orang. maka rincian yang
didapat yaitu: 2. x 2,16 4,32 m2

Jadi luasan untuk entrance yaitu 8,64 m2

3. Ruang Pamer

» Unhik ruangan pamer yang interaktif dan sudah termasuk fasilitas peipustakaan khusus

dan fasilitas workshop di dalamnya diasumsikan tiap ruang pamer interaktif

membutuhkan lahan 400 rn2, karena terdapat 4 buah ruang pamer interaktif yang masing-
masing mewadahi hasil seni dan budaya, maka luasan lahan untuk ruang pamer ialah: 4 x
400 - 1600 m2.

• Ruang kepala pengelola yang luasannya 36 m2 per orang , maka didapat: 1x 36 = 36 ml

* Ruang pengelola atau sfaf terdapat 8 orang staf yang mana luasan untuk kantor 6,98
m2/orang seliingga diperoleh: 8 x 6,98 = 63.84 m2

•

•



• Untuk hall serbaguna karena berupa ruang tanpa penyekat, maka diambil perhitungan

dariluas per anak yaitu 2,5 m2 anak, karena dimungkinkan untuk memnpung 200 anak,

maka diperoleh perhitungan: 200 x 2,5 = 500 m2

Jadi luasan untuk ruang pameran yakni: 2011,8 m2

4. Ruang Perpustakaan Umum

• Ruang baca + ruang buku yang berisi 2000 buku diasumsikan dengan lusan 75 m2

• Ruang penitipan barang denagn 2 pehxgas dan luasan 2,16 m2/orang, maka diperoleh hasil

yaitu: 2 x 2,16 = 4,32 m2

• Ruang karvawan peipustakaan denagn 3 kaiyawan clan luasan 6,98 m2/orang, maka

diperoleh hasil: 3 x 6,98 - 20,94 m2

Jadi luasan untuk ruang peipustakaan yaitu: 100,26 m2

5. Ruang Audio-Visual

Ruang audio-visual diasumsikan untuk menampung 50 orang anak dan luasannya 0,96

m2/orang, maka diperoleh hasil: 50 x 0,96 : 48 m2

6. Ruang Kantor Karvawan

• Ruang direktur dengan 1 diiektur dan luasannya 36 m2'orang kemudian diperoleh hasil

seperti berikut: 1 x 36 ~- 36 m2

• Ruang Tata usaha denaan 11 pegawai clan luasannya 6,98 m2 orang, maka didapat

perhitungan: 11 x 6,98 = 76,78 m2

• Ruang Rapat dengan 15 anggota rapat clan luasannya 3,5 m2 orang, maka didapat

perhitunganseperti berikut: 15 x 3,5 = 52,5 m2

• Ruang Tamu dengan kapasitas 5 orang dan luasannya 5 m2/orang, maka diperoleh

perhitungan: 5 x 5 = 25 m2

Jadi luas ruang kantor kaiyawan yakni: 190,28 m2

7. Ruang Kuratorial

• Ruang kabag kurator dengan 1 orang kabag dan luasannya 12.96 m2 orang. maka

perhitungan yang muncul: 1 x 12,96 = 12,96 ni2



• Ruang karya wan kuratorial dengan 5 kaiyawan clan luasannya 6,98 m2/orang, maka
diperoleh perhitungan: 5 x 6,98 - 34,9 m2

Ruang ganti yakni diasumsikan 12 m

Jadi luasan ruang kuratorial 59,86 m2

8. Ruang Preparasi

• Ruang kabag preparasi dengan 1orang preparator clan luasannya 12,96 m2/orang, maka
didapat: 1 x 12,96 12,96 m2

• Ruang kaiyawan preparasi dengan 5pegawai clan luasan 6,98 m2/orang, maka didapat
perhitungan: 5 x 6,98 = 34,9 m2

Ruang ganti diasumsikan 12 m2

Jadi luasan ruang preparasi yakni 59,86 m2

9. Area Istirahat

• Ruang istirahat kaiyawan dengan 12 kaiyawan dan luasan 2,25 m2/orang, maka diperoleh
perhitungan: 12 x 2,25 ~ 27 m2

• Ruang kantin pengunjung untuk 50 orang dan luasannya 0,54 m2/0rang, maka diperoleh
perhitungan: 50 x 0,54 --- 27 m2

Taman bermain diasumsikan dengan luasan 300 m2

Penjualan souvenir diasumsikan dengan luasan 75 m2

Jadi luasan total area istirahat ialah 429 m2

10. Ruang Gudang Sementara Pameran

Ruang gudang sementara untuk kegiatan penyimpanan, kuratorial clan preparasi diasumsikan
sebesar 100 m2

11. Ruang Servis

Untuk ruang Mechanical clan Electrical diasumsikan dengan luasan 40 m2
Untuk mang dapur diasumsikan dengan luasan 20 m2

Untuk gudang alat diasumsikan 10 m2



Jadi ruang servis dengan luasan /() m2

Jadi luasantotal dari museum tersebut yaitu sebesar 3999,56 m2

Luasan mangan diperolrh dari Data Arsitek I dan 2 (Ernst Neufert-Sjamsu Amiil, Edisi II, 1989-
1990)
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Ketiga aksis utama tersebut ialah:

• Tiigii sebagai sumbu kota Yogyakarta juga dijadikan

sebagai sumbu utama grid pada tapak.

• Dua buah tugu penanda kecil disekitar tapak sebagai

penentu titik tcmu pada sumbu utama.

Keempat aksis sebagai pendukungnya yakni diambil dan

keempat sudut pada sisi-sisi tapak tersebut sebagai
pembentuk grid massa bangunan.

Dan keempat aksis sebagai aksis penenma yakni dan iilik

tengah pada keempat sisi tapak teersebut sebagai entrance
dalam memasuki bangunan.

Kesan rekreatif dan edukatif dimunculkan dengan
pengolahan tapak yakni dengan penempatan massa-masaa

bangunan pada tengah tapak dan area sekitarnya menjadi
tampat pcrtunjukkan dan pameran terbuka. Hal tersebut

berdasarkan karena letak kipak Lcrscbut berada di tenuah-

tengah 7 (iujuh) jalur jalan. maka bangunan tersebut selain

sebagi museum seni anak juga merupakan garden city
sehingga tapak tersebut iidak dibatasi dan orang dapat



keluar masuk dengan bebas. Selain itu dimunculkan pula

pola sirkulasi yang experience sequence menjelajah

kcseluruh bangunan, pengolahan tinggi rendah lantai dan

didukung oleh barier-barier penghadang yang merupakan

pengejawantahan dari permainan anak tradisional gobag
sodor dan jethungan yang bersifat menjelajah untuk

menemukan sesuatu. Barier-barier penghadang selain

untuk memperkuat kesan penjelajahan juga berfungsi
sebagai tempat pemajanga 1hasil karya seni sehingga lebih
memunculkan kesan rekreatif<\m edukatif



I

Tapak terletak di pusat kota Yogyakarta tepatnya di

kawasan Kotabaru di sebelah timur Stadion Kridosono,

dengan luas 3999,56 m.2.

Cukup dekat dengan pusat pendidikan baik formal

maupun non formal, seperti Museum TNI AD, TK

Masjid Syuhada, SDN Ungaran. SD Kanisius SMPN 5

SMPN 8. ^O^f'E^^^VXT^
f, ^<~.t\a\ • \m ~M- i r~-r- L^fi \ i i • i r-1*...
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