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SARI

Aplikasi manajemen proyek merupakan aplikasi yang dirancang untuk
membantu dan memudahkan dalam memanajemen proyek. Aplikasi manajemen
proyek ini adalah suatu terobosan baru dalam hal memanajemen proyek dan
sebagai alternatif dari aplikasi manajemen proyek berbasis desktop karenan
mempunyai keunggulan sistem real time atau dapat dipantau setiap saat dari
Jjarak jauh.Aplikasi ini menitikberatkan pada tugas yang diberikan kepala proyek
kepada pegawai atau staf proyek agar jelas dalam pembagian tugas dan dapat
selesai tepat pada waktunya. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun
aplikasi manajemen proyek berbasis web yang menitikberatkan pada proses
manajemen proyek agar proyek tersebut selesai sesuai dengan yang diharapkan.
Manfaat dari pengembangan aplikasi ini adalah untuk membantu memanajemen
proyek agar proyek tersebut menjadi lebih terorganisir, lebih mudah dan lebih
cepat penyelesaiannya. Tugas yang akan dikerjakan menjadi jelas dan terarah

bagi pegawainya.

Kata Kunci : Manajemen Proyek, Manajemen Proyek berbasis Web.



Add

TAKARIR

: Proses penambahan data

Administrator : Pengguna yang mempunyai hak akses tak terbatas padasistem

Delete
Display
Edit
Form/Field
1d

Link

Login
Resource

Open source

Parent
Password
Project
Query
Redudancy
Scripting
Task

Update

: Proses untuk menghapus data

: Menampilkan ke dalam monitor

: Proses perubahan data

: Formulir yang digunakan untuk mengisi data

: Menandakan keunikan data

: Hubungan antara satu objek dengan objek lainnya

: Proses yang dilakukan untuk masuk ke dalam sistem

: Sumber daya yang mendukung dalam suatu proses manjerial

: Software ataupun bahasa pemrograman yang tidak berlisensi,
tersedia secara bebas, boleh digunakan oleh siapa saja disertai
dengan kode-kode program yang dapat dibuka dan dipelajari alur
kerjanya, sehingga diperbolehkan untuk bebas diubah dan
dikembangkan guna memperbaiki kelemahan- kelemahan yang

terjadi.

: Tumpuan dari turunan

: Kata kunci rahasia yang digunakan untuk masuk kedalam sistem
: Proyek yang dikerjakan

: Perintah yang digunakan pada basis data

: Duplikasi keseluruhan atau sebagian dari informasi atau data

: Kode bahasa pemrograman

: Tugas yang harus dikerjakan

: Memperbarui data



User : Pengguna yang menggunakan sistem

Username : Nama pengguna yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya pembangunan beberapa tahun terakhir terlihat dari banyaknya
proyek yang sedang dibangun pemerintah maupun swata merupakan peluang bisnis
bagi kalangan dunia usaha. Peluang itu tentunya menuntut banyak hal, Salah satu
diantaranya adalah sumber daya manusia yang memadai baik dari segi pengetahuan,
ketrampilan, maupun kompetensi. Karena tanpa hal tersebut suatu proyek tidak akan
berjalan dengan lancar dan memberikan hasil yang memuaskan. Kemajuan dan
perkembangan dalam dunia perindustrian telah mendorong untuk melakukan aspek
pengelolaan dan menajemen yang mempunyai nilai ekonomis, ketepatan, ketelitian
yang tinggi. Sementara manajemen proyek adalah gabungan seperti sumber daya
manusia, material, modal/biaya dalam suatu wadah organisasi untuk mencapai tujuan
tertentu yang tentunya bersifat benefit.

Ada 3 unsur penting dalam manajemen proyek yaitu : perencanaan,
penjadwalan dan pengendalian proyek [MAHO4]. Untuk mencapai tujuan, sebuah
proyek harus mempunyai tujuan yang matang. Dengan melakukan perencanaan
tujuan dan sasaran dari proyek serta menyiapkan segala permasalahan teknis dan
administrasi agar dapat diimplementasikan dengan baik. Dengan tujuan agar
memenuhi spesifikasi yang ditentukan dalam batas waktu, mutu dan biaya.
Penjadwalan merupakan perencanaan yang dapat memberikan informasi tentang
jadwal rencana dan kemajuan proyek yang meliputi sumber daya, durasi, dan
progress waktu untuk menyelesaikan suatu proyek. Proses monitoring dan updating
selalu dilakukan berkala agar suatu proyek berjalan sesuai dengan yang telah
direncanakan. Bila terjadi penyimpangan dari penjadwalan maka dapat dilakukan
evaluasi dan koreksiagar proyek tetap berada pada jalur yang diinginkan. Fungsi
utama dari pengendalian proyek adalah untuk meminimalisir penyimpangan yang

mungkin terjadi pada saat berlangsungnya proyek. Tujuan dari pengendalian proyek



adalah optimasi biaya, waktu dan mutu. Kegiatan yang dilakukan dalam pengendalian
proyek yaitu seperti pengawasan, pemeriksaan, koreksi yang dilakukan selama
berjalannya proyek.

Akan tetapi seorang kepala proyek tidaklah selalu dapat memonitor
pengerjaan proyek, karena mungkin sedang meninjau lokasi proyek yang lain atau
sedang berada diluar kota yang tidak bisa selalu memonitor pengerjaan proyek. Untuk
mengatasi masalah ini maka dibutuhkan suatu metode agar kepala proyek dapat selalu
memonitornya. Salah satu solusinya adalah dengan membuat suatu sistem informasi
yang dapat memberikan status proyek tersebut. Dengan sistem informasi ini dapat
memberikan secara lengkap mengenai informasi perkembangan proyek. Sehingga
proses proyek dapat berjalan sesuai dengan yang telah direncanakan sebelumnya.
Sistem informasi yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja dapat memudahkan

pengawasan karena dapat diakses melalui perangkat yang terkoneksi dengan internet.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakang yang dibahas sebelumnya, dapat diambil
suatu rumusan permasalahan yaitu bagaimana membuat aplikasi manajemen proyek

yang mampu melakukan monitoring aktifitas setiap saat.

1.3  Batasan Masalah

Dalam kasus ini dibatasi permasalahan yaitu studi kasus aplikasi digunakan
pada instansi / perusahaan teknologi informasi, aplikasi berisi daftar tugas yang
diberikan manager kepada employer, satu tugas hanya dapat diberikan kepada satu

employer.

14 Tujuan Penelitian
Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk memudahkan perencanaan

proyek dan manajemen proyek agar dapat selalu dimonitoring pelaksanaannya



sehingga dapat diketahui estimasi waktu, selesai tepat pada waktunya dan sesuai
dengan perencanaan yang telah dijadwalkan sebelumnya.
1.5  Manfaat Penelitian
Manfaat dari tugas akhir ini adalah antara lain :
1. mengetahui estimasi waktu suatu proyek.
2. Proses proyek dapat dimonitoring pengerjaannya dimana saja dan kapan saja.

3. Efisiensi kerja

1.6  Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah :

1.6.1 Pengumpulan literatur

Pada penelitian ini, pengumpulan literatur yang digunakan adalah metode
studi pustaka. Studi pustaka, yaitu metode pengumpulan literatur melalui buku- buku
dan sumber lain yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan dalam rangka
mencari konsep dasar dari penelitian ini. Tempat penelitian mengambil tempat di

perpustakaan dan mencari literatur secara online.
1.6.2 Pengumpulan data

Pengumpulan data yang dilakukan adalah meninjau salah satu perusahaan IT
untuk mengumpulkan data-data yang diperlukan dalam input database sistem untuk
konfigurasi sistem yang akan dibuat dan mencari teori yang diperlukan yang

diperoleh dari studi kepustakaan maupun dari sumber-sumber informasi lainnya.
1.6.3 Analisis kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan sistem. Dengan data yang
diperoleh pada tahap ini dapat di identifikasi kebutuhan teknis dan kebutuhan data

sehingga mempermudah perancangan sistem untuk integrasi informasi.



1.6.4 perancangan dan implementasi

Perancangan sistem dilakukan setelah informasi dan data-data yang
dibutuhkan telah terkumpul lengkap. Perancangan sistem yang dibuat meliputi
rancangan komponen-komponen sistem, rancangan proses dan rancangan inferface
bagi pemakai sistem. Dari rancang bangun yang telah disusun akan diterapkan
kedalam sistem yang akan dibangun menggunakan perangkat lunak sesuai dengan

perancangan yang telah dilakukan.
1.6.5 uji dan pembahasan

Uji dan pembahasan dilakukan setelah sistem selesai dibuat dan dilakukan
pengujian untuk masukan normal dan tidak normal untuk mengetahui kinerja sistem
apakah berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Kemudian akan dilakukan

pembahasan untuk mengetahui kelebihan dan kelemahan sistem.
1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika ini digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang pembahasan masalah manajemen proyek yang
membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
dibuatnya tugas ahir manajemen proyek, manfaat pembuatan aplikasi, metodologi
yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan diantaranya pengumpulan
literatur, pengumpulan data, analisis kebutuhan, perancangan dan implementasi, uji

dan pembahasan dan sistematika penulisan.



BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas teori yang menjadi dasar penelitian ini, meliputi
manajemen proyek, sistem informasi, aplikasi yang sudah beredar sebagai salah satu

acuan pembuatan aplikasi serta komponen-komponen pembangun aplikasi ini.
BAB III METODOLOGI

Memuat uraian tentang metode analisis kebutuhan, dan hasil analisis. Hasil
analisis meliputi analisis kebutuhan masukan, analisis kebutuhan proses, analisis
kebutuhan keluaran dan kebutuhan antarmuka. Dilanjutkan dengan metode
perancangan perangkat lunak dan hasil perancangan. Hasil perancangan berupa
perancangan diagram DFD, perancangan basis data, dan perancangan antarmuka

sistem.

BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Pada bab hasil dan pembahasan ini berisi hasil implementasi perangkat lunak
terhadap sistem yang sudah dibangun. Membahas tentang analisis sistem informasi
manajemen proyek. Pada bagian ini juga membahas tentang pengujian sistem, disertai

juga dengan dokumentasi tampilan sistem pada tiap bagian.
BAB V PENUTUP

Bab penutup ini berisikan tentang kesimpulan yang didapat dari hasil analisis
yang telah dilakukan. Bab ini juga membahas saran yang digunakan oleh pihak yang
berkepentingan maupun untuk peneliti terhadap kekurangan serta keterbatasan dalam

penelitian ini.



BABII
LANDASAN TEORI
2.1 Manajemen proyek

Mary Parker Follet, mendefinisikan manajemen sebagai seni menyelesaikan
pekerjaan melalui orang lain. Definisi ini berarti bahwa seorang manajer bertugas
mengatur dan mengarahkan orang lain untuk mencapai tujuan organisasi. Ricky W.
Griffin  mendefinisikan manajemen sebagai sebuah proses perencanaan,
pengorganisasian, pengkoordinasian, dan pengontrolan sumber daya untuk mencapai
sasaran secara efektif dan efesien. Efektif berarti bahwa tujuan dapat dicapai sesuai
dengan perencanaan, sementara efisien berarti bahwa tugas yang ada dilaksanakan

secara benar, terorganisir, dan sesuai dengan jadwal.

Definisi dari manajemen proyek yaitu penerapan ilmu pengetahuan, keahlian
dan ketrampilan, cara teknis yang terbaik dan dengan sumber daya yang terbatas
untuk mencapai sasaran yang telah ditentukan agar mendapatkan hasil yang optimal
dalam hal kinerja, waktu, mutu dan keselamatan kerja. Dalam manajemen proyek,
perlunya pengelolaan yang baik dan terarah karena suatu proyek memiliki
keterbatasan sehingga tujuan akhir dari suatu proyek bisa tercapai. Yang perlu
dikelola dalam area manajemen proyek yaitu biaya, mutu, waktu, kesehatan dan
keselamatan kerja, sumberdaya, lingkungan, resiko dan sistem informasi
Manajemen proyek diterapkan karena dibutuhkan untuk sebuah sistem yang efisien

dalam menyelesaikan sebuah proyek [TIMO5].
Konsep dasar yang melandasi manajemen proyek adalah [REKO1]:

1. Proyek merupakan kegiatan yang sifatnya sementara dengan tujuan tertentu

dengan memanfaatkan sumber daya.

2. Manajemen proyek adalah proses mencapai tujuan proyek dalam suatu

wadah atau organisasi tertentu. Organisasi tersebut adalah organisasi yang



biasa dipakai dalam memanajemen proyek yaitu dapat berupa organisasi

fungsional, proyek, matriks, usaha, dan tim kerja

3. Manajemen proyek meliputi langkah-langkah perencanaan, pelaksanaan,

pengawasan, dan penyelesaian proyek.

4. Kendala proyek yang sering dihadapi adalah spesifikasi kerja, penjadwalan,

dan masalah biaya.

Berdasarkan konsep dasar diatas, maka suatu proyek yang dimanajemen dengan

baik akan menghasilkan manfaat, yaitu :
a. Efisiensi dari segi biaya, sumber daya dan waktu
b. Meningkatkan kualitas

c. Kontrol terhadap proyek menjadi lebih baik, sehingga proyek dapat sesuai dengan

biaya, sumber daya dan waktu yang telah ditentukan.
d. Koordinasi internal yang lebih baik

e. Meningkatkan semangat, tanggung jawab serta loyalitas tim terhadap proyek,

yaitu dengan penugasan yang jelas pada masing-masing anggota tim.
f. Meningkatkan produktifitas

2.2 Pemrograman Web
2.2.1 Pengertian sistem informasi

Sistem informasi adalah sekumpulan komponen dari informasi yang saling
terintegrasi untuk mencapai tujuan yang spesifik. Komponen yang dimaksud adalah
komponen input, model, output, teknologi, basis data (database), kontrol atau
komponen pengendali. Sistem informasi pada umunya adalah berbasis pada website.
Untuk konektifitasnya membutuhkan koneksi yang terhubung dengan internet. Secara
umu internet adalah dua atau lebih komputer yang saling terhubung mebentuk

jaringan computer yang saling terhubung dan bertukar informasi. Website adalah



sebuah media presentasi online untuk sebuah perusahaan atau individu. Website juga

dapat digunakan sebagai media penyampai informasi secara online. Web bekerja

berdasarkan tiga mekanisme, yaitu :

1.

protocol adalah aturan standar yang digunakan untuk berkomunikasi pada
jaringan computer. Misalnya HTTP (Hypertext Transfer Protocol) adalah
protocol untuk www.

Addres adalah aturan penamaan alamat web yaitu URL (Uniform Resource
Locator) sebagai standar alamat internet.

HTML (Hyperteks Markup Language) adalah bahasa yang digunakan untuk
membuat dokumen yang bias diakses melalui internet.

Aplikasi web pada awalnya hanya dibangun dengan menggunakan bahasa

HTML, pada perkembangannya sejumlah script dan objek dikembangkan untuk

memperluas kemampuan HTML, seperti php. Aplikasi web dibagi menjadi dua,

yaitu:

1.

2.

Web statis : dibentuk menggunakan HTML saja, proses updating dilakukan
sacara manual. Untuk pergantian data maka skrip yang lama harus selalu
disalin dan tetap disimpan dalam server yang dapat menumpuk jumlah file-
file lama.

Web dinamis : dibentuk menggunakan perangkat lunak tambahan, misalnya
oracle dan mysql sabagai databasenya, php, css dan lain-lain. Sehingga data

dapat diupdate tanpa harus merubah skrip.

2.2.2 Aplikasi manajemen proyek

Aplikasi manajemen proyek sudah banyak berkembang, mulai dari berbasis

desktop sampai berbasis web. Salah satu keunggulan dengan berbasis web adalah

sistem dapat dipantau setiap saat dimanapun anda berada selama terhubung dengan

internet. Jadi meskipun berbeda komputer tetap dapat mengaksesnya, bahkan dengan

menggunakan mobile gadget sekalipun karena untuk membuka aplikasi ini cukup



dengan membuka web melalui browser. Salah satu aplikasinya adalah project pier.
Aplikasi ini merupakan open source yang dapat di donwload secara gratis dan dapat
di update | dikembangkan sendiri aplikasinya. Pada aplikasi ini terdapat fitur — fitur
standar manajemen proyek seperti user dapat membuat proyek, daftar tugas, membuat
profil perusahaan, dan juga fitur—fitur lain yang dapat memudahkan untuk
mengkonfigurasi sistem. Kelebihan aplikasi ini adalah adanya timeline proyek dan
task, yang mana akan memperjelas durasi waktu pengerjaan mulai dan akhir, terdapat
juga konfigurasi email, terdapat juga fitur file attachment dimana user dapat
menambahkan beberapa file yang dapat dilampirkan pada email dan juga dapat
dilampirkan pada task. Sedangkan kekurangan aplikasi ini diantaranya tidak dapat
membuat berita ataupun memo yang dapat dilihat oleh user, sehingga kalau ingin
membuat memo user harus mengirim pesan kepada user lain akan merepotkan jika
terdapat banyak user yang harus dikirim pesan, tidak terdapat jumlah task yang
dikerjakan oleh user dimana hal ini dapat memberatkan user jika user tersebut telah
memiliki daftar tugas yang cukup banyak, dan juga tidak terdapat fitur syarat
pengerjaan, dimana syarat pengerjaan ini harus diselesaikan terlabih dahulu agar
dapat mengerjakan tugas selanjutnya. Mengingat fitur tersebut cukup penting karena
mungkin ada beberapa pekerjaan yang tidak bisa dimulai tanpa tugas yang
sebelumnya diselesaikan terlebih dahulu. Sebagai contoh user tidak bisa membuat
program ketika belum terdapat basis data, maka dari itu basis data harus dibuat
terlebih dahulu, setelah dibuat barulah user dapat membuat program yang sudah

direncanakan sebelumnya.



BAB III
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Analisis Kebutuhan
3.1.1 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan pada sistem informasi manajemen proyek
adalah metode aliran data, metode ini memiliki konsep bagaimana data mengalir
sesuai dengan proses-proses untuk kemudian menghasilkan informasi. Fungsinya
adalah untuk menganalisis kebutuhan pengembangan sistem, sehingga diharapkan
akan menghasilkan sistem yang detail dan terperinci.
3.1.2 Analisis Kebutuhan
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan perangkat lunak, didapat suatu gambaran
sistem dari perangkat lunak yang akan dibuat. Secara garis besar gambaran sistem
yang akan dibuat yaitu perangkat lunak yang dapat digunakan untuk memasukan
data-data dari sistem informasi manajemen proyek kedalam sebuah data base. Data-
data tersebut akan ditampilkan di website sistem informasi manajemen proyek.
3.1.2.1 Analisis Input
Untuk memenuhi kebutuhan pemasukan data, diperlukan beberapa form yang
nantinya digunakan untuk keperluan yang berbeda-beda, yaitu :
1. Data Login
Pada input data login input yang diperlukan adalah username dan
password sebagai otentifikasi ke sistem. Serta ada tambahan data
user_role yaitu sebagai manager atau sebagai employer.
2. Data berita
Data masukan pada berita yaitu judul berita, deskripsi / isi berita, serta
tanggal berita.
3. Data project
Masukan data project yaitu nama project, deskripsi project, tanggal mulai
project dan tanggal ahir project.
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4. Data task
Masukan data task yaitu berupa nama task, deskripsi task, tanggal mulai
task, tanggal ahir task, task user ditujukan kepada siapa task diberikan,
task status berisi tentang sejauh mana task tersebut sudah dikerjakan, task
priority tentang prioritas task yang harus dikerjakan, task work yang
berupa seri atai paralel sebagai syarat pengerjaan.

5. Data message
Masukan data message berupa tujuan kepada siapa pesan akan dikirimkan,
subjek pesan dan isi pesan.

6. Data user
Masukan data user berupa username, password, user display name berisi
nama yang akan ditampilkan ke sistem.

3.1.2.2 Analisis Output

Keluaran yang dihasilkan oleh sistem Aplikasi Manajemen Proyek adalah

informasi yang ditampilkan kepada pengguna yang terdaftar dalam sistem. Informasi

tersebut, yaitu:

1.

A

Informasi berita
Informasi project
Informasi task
Informasi message

Informasi User

3.2 Analisis dan Perancangan Sistem

3.2.1 Metode Perancangan

Pada pembuatan suatu aplikasi, setelah melakukan penelitian dan observasi

maka dilanjutkan dengan analisis perangkat lunak. Metode yang digunakan dalam

perancangan website sistem informasi manajemen proyek adalah metode perancangan
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data flow diagram / berarah data, karena selain mudah dipahami dan efisien, metode
ini juga dinilai sudah cukup untuk menggambarkan keseluruhan sistem.
3.2.2 Hasil Perancangan

Hasil perancangan sistem dibagi menjadi beberapa bagian sesuai dengan
tahapan — tahapan yang digunakan dalam metode perancangannya. Bagian — bagian
tersebut antara lain :
3.2.2.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem aplikasi manajemen proyek ini menggunakan DFD (Data
Flow Diagram). Desain dimulai dari bentuk yang paling dasar yaitu diagram konteks,
kemudian diagram konteks ini diturunkan sampai bentuk yang paling detail. Diagram
konteks merupakan data flow diagram level teratas, yang hanya berisi simpul proses
yang umumnya berfungsi sebagai sistem masukan dalam hubungannya dengan
external entity (user dan admin). Aliran data bersumber pada administrator, yang
memasukkan dan mengubah semua data, untuk kemudian diproses sehingga dapat
ditampilkan ke dalam sistem.
3.2.2.1.1 DFD Level 0

DFD level 0 ini memiliki 2 terminator dan satu proses dimana proses tersebut
merupakan cakupan dari seluruh proses yang ada pada sistem informasi ini. DFD

level O ini dapat dilihat pada gambar 3.1

Username
Password
Berita

Project
Task
Message

User A

/ Username
Manager / . Password
. Sistem 1« Berita Employer
\ Project
7y \\ / Message
A

Informasi Berita
Informasi Project
Informasi Task
Informasi Message
Informasi User

Informasi Berita
Informasi Project
Informasi Task
Informasi Message
Informasi User

Gambar 3.1 DFD Level 0
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3.2.2.1.2 DFD Level 1
DFD Level 1 ini memiliki 2 terminator dan 6 proses dimana proses tersebut
merupakan alur dari manajemen sistem ini. Gambar DFD Level 1 dapat di lihat pada

gambar di bawah ini.

Data Beri
P 7 N

Manajemen Berita

Data Berita—9- Berita

Data Proyek

=

Manager <

T L

Project

Data Taslk 7 a
( Manajemen Task ata Task—P- Task

Data P >
Info Pesan.

Employer

>
N
Info Task
Data Task

Data

[ Manajemen Message f€Data Message»>  Message

Info Employer

Data Emp|oyer

_(\ Emik,y Data User—p- User

Gambar 3.2 DFD Level 1
3.2.2.1.3 DFD Level 2 Manajemen Data Berita
Pada DFD Level 2 manajemen berita ini terdapat 3 terminator dan 4 proses

yang menunjukkan proses manajemen berita pada sistem informasi ini.
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Employer Manajer

T T
Data Be}ita Data Befita DI IB :
Data Berifa ! ata Berita
: Data Berita |
Data Berifa Data Berfta
‘ Data Berita
A
v
Yy
Tambah Berita Edit Berita Delete Berita Lihat Berita

Data Berita

i Data Berita
Y I

+ Berita <

Gambar 3.3 DFD Manajemen Berita
3.2.2.1.4 DFD Level 2 Manajemen Data Project
Pada DFD Level 2 manajemen project ini terdapat 3 terminator dan 4 proses

yang menunjukkan proses manajemen project pada sistem informasi ini.

Manajer

}
Data Project
|

Data Projeqt

Data Projec
Data Project
L

Tambah Project Edit Project Delete Project Lihat Project

Data Project

Data Project: Data Project

'—Data Project:

Y

Project <€
Gambar 3.4 DFD Manajemen Project
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3.2.2.1.5 DFD Level 2 Manajemen Data Task
Pada DFD Level 2 manajemen task ini terdapat 3 terminator dan 4 proses

yang menunjukkan proses manajemen task pada sistem informasi ini.

Employer Manajer

! 1
DataIT+k Data Task
Data Task |
Data Tagk

1]
¥ a i =

: ‘
( TambahTask ( Edit Task Delete Ta} ( Lihat Task
\\ \ // \\ /

; _ -

Data Task

Data Task

Data Task

Data Task- ata Task
Y

L—Data Task > Task <

Gambar 3.5 Manajemen Task
3.2.2.1.6 DFD Level 2 Manajemen Data Message
Pada DFD Level 2 manajemen message ini terdapat 3 terminator dan 4 proses

yang menunjukkan proses manajemen message pada sistem informasi ini.
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Employer Manajer

T T
Data MesIsagj Data Mesl;
1

o |
28Data Message
Data Messdge

Data Messagd
Data Messdge Data Message
Data Message

Tambah Message Edit Message Delete Message Lihat Message

Data Message

Data Message— Data Message

‘—Data M

Y
A

Gambar 3.6 DFD Manajemen Message
3.2.2.1.7 DFD Level 2 Manajemen Data User
Pada DFD Level 2 manajemen user ini terdapat 3 terminator dan 4 proses

yang menunjukkan proses manajemen user pada sistem informasi ini.

Manajer

Data Project

Data Project  pata Project

Tambah Project Delete Project Lihat Project

Data Project

Data Employer

Data Employer

2 Employer -

Gambar 3.7 Manajemen User
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3.2.2.2 Perancangan Tabel Basis Data
Basis data merupakan salah satu komponen yang paling penting dalam sistem
informasi, karena berfungsi sebagai penyedia informasi bagi para penggunanya.

Tabel basis data yang digunakan untuk sistem ini adalah sebagai berikut :

a. Tabel Pengguna

Tabel pengguna digunakan untuk menyimpan informasi data pengguna (user)

Tabel 1 Tabel User

Field Type Keterangan
user_id Int (3) Primary key
user_name Varchar (255)
user_password Varchar (255)
user_display_name Varchar (255)
user_role Enum (manager,

employer)

b. Tabel Proyek

Tabel proyek pengguna digunakan untuk menyimpan data proyek.

Tabel 2 Tabel Project

Field Type Keterangan
Project_id Int (3) Primary key
Project_name Varchar (255)

Project_description Text

Project_start_date Date

Project_end_date Date
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c. Tabel Task

Tabel task digunakan untuk menyimpan data tugas berdasarkan pada tabel

proyek.
Tabel 3 Tabel Task
Field Type Keterangan
Id_task Int (3) Primary key
Task_user_id Int (3)
Task_name Varchar (255)
Task_description Text
Task_start_date Date
Task_end_date Date
Task_status Int (3)
Task_priority Tiny int (1)
Task_seri Tiny int (1)

d. Tabel Pesan

Tabel pesan digunakan untuk menyimpan data pesan

Tabel 4 Tabel Message

Field Type Keterangan
Message_id Int (3) Primary key
Message_from Int (3)

Message_to Int (3)

Message_subject Varchar (255)

Message_message Text

e. Tabel Berita

Tabel berita digunakan untuk menyimpan data berita.
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Tabel 5 Tabel Berita

Field Type Keterangan
News_id Int (3) Primary key
News_title Varchar (255)

News_description Text

News_time Date

f. Tabel Project Detail

Tabel projeck detail digunakan untuk menyimpan data task dengan employer.

Tabel 6 Tabel Project Detail

Field Type Keterangan
Detail_project_id Int (3)
Detail_task_id Int (3)

g. Tabel Seri

Tabel seri digunakan untuk menyimpan parameter pengerjaan task.

Tabel 7 Tabel Seri

Field Type Keterangan
Task_id Int (3)

Task _id_seri Int (3)

3.2.2.2.1 Relasi Tabel Basis Data
Pada gambar 3.8 akan diperlihatkan relasi antar tabel basis data, sehingga

akan terlihat jelas hubungan antar tabel.
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Task_descri

Project des
criptiion

Project id Detail_task_

ption

Detail_project
_id

Project —1N— Detail_project —1 Task —1N— Seri
Task_start_
Project start_
date
Message_id

date
Message — @ 1- User \@ News

I e roa
User_id User_name ‘W\ird/‘ ser_display_
Message_ Message_ \ \ name News_time
message subject - \ -

Gambar 3.8 Relasi Basis Data
3.2.2.3 Halaman Antar Muka

Project end
_date

Memiliki

News_id

News_descri
ption

Rancangan atarmuka atau inferface merupakan pembuatan rancangan tampilan

sistem dan ilustrasi yang akan diaplikasikan.
a. Halaman login

Halaman ini adalah halaman yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem. Hak

akses yang dipergunakan adalah manager dan employer.

Header

password - [

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Login
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b. Halaman beranda

C.

Halaman utama saat pengguna berhasil melakukan login ke dalam sistem.

Header

Home News Project Employer Report Message Logout

Content

Footer

Header

Home news task message logout

Content

Footer

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Beranda Manager dan Employer

Halaman manajemen proyek

Halaman pengguna melakukan manajemen proyek, halaman ini terdapat pada
gambar 3.10. Gambar 3.11 adalah antarmuka penambahan proyek. Halaman detail
proyek di tampilkan pada gambar 3.12, halaman ini memberikan informasi
tentang detail dari suatu proyek. Untuk halaman ubah proyek pada gambar 3.13,

halaman ini untuk mengubah proyek.
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Header

Home News Project Employer Report Message Logout

Project List New Project New task

Content

Footer

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Manajemen Proyek

Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Project List New Project New Task

Project Name :

7
Project Description :

Project start date : [—:“
Projectenddate - [

Footer

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Tambah Proyek
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Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Project List New Project New task

Content

Footer

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Detail Proyek

Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Projectlist New project New task

Project name :

Content 1
Project description

Projectstartdate: ]
Project end date : (— . |

Update

Footer

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Ubah Proyek
d. Halaman manajemen pengguna

Halaman manajemen pengguna berisi daftar dari pengguna pada sistem.
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Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Employee list New employee

Content

Footer

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Manajemen Pengguna

Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Employee list New employee

Usemame
| Y

Password

I

Display name

Footer

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Tambah Employee
e. Halaman manajemen berita

Halaman manajemen berita menampilkan tentang berita yang telah dibuat oleh
pengguna. Halaman untuk tambah berita, ubah data berita, dan hapus berita

hampir sama dengan halaman manajemen proyek.
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Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Newslist Create news

News Content

Footer

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Manajemen Berita

Header
Home News Project Employer Report Message Logout

News title - F |
News date Fal

News { -

ETm

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Tambah Berita

f. Halaman manajemen pesan

Halaman manajemen pesan menampilkan daftar pesan yang dimiliki oleh
pengguna dalam sistem. Halaman manajemen pesan tersebut terdapat pada
gambar 3.17. Gambar 3.18 adalah antarmuka saat pengguna ingin membuat pesan
kepada pengguna lainnya. Gambar 3.19 adalah halaman detail pesan serta form

untuk membalas pesan kepada pengirim yang sama.
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Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Message List New Message

Content

Reply Delete

Footer

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Manajemen Pesan

Header
Home News Project Employer Report Message Logout
Message list New message
To
Subject
Message
Footer

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Pembuatan Pesan

Header
Home News Project Employer Report Message Logout

Message List New Message

Content

Reply

Message

Send

Footer

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Detail Pesan dan Balan Pesan
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g. Halaman manajemen task

Halaman ini digunakan untuk menambahkan task yang akan diberikan oleh

manajer proyek kepada pegawainya.

Header

Home News Project Employer Report Message Logout

Projectlist New project New task
Select project :
Task title -

Description :
Priori%i
Assignto :
Start date

End date :
Task work :

]

Footer

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Manajemen Task
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Perangkat Lunak

Setelah melakukan beberapa kegiatan seperti analisis kebutuhan perangkat

lunak, perancangan perangkat lunak, dan implementasi perangkat lunak maka

didapatkan hasil berupa Sistem Informasi Manajemen Proyek. Sistem informasi

ini akan digunakan untuk membantu manager dalam membuat rancangan tugas

yang akan diberikan kepada employer agar jadwal yang dibuat tersusun sesuai

yang direncanakan.

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras Untuk Implementasi

Untuk menjalankan sistem informasi berbasis web ini diperlukan

kebutuhan perangkat keras yang direkomendasikan agar sistem dapat berjalan
lancar, yaitu :

1. Processor Pentium 4

2. Monitor/ LCD (Resolusi 1024 x 768)
3.

4. Hardisk 80 Gb

5.

RAM 1 GB

Mouse & Keyboard

4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak Untuk Implementasi

Sistem informasi berbasis web ini menggunakan beberapa perangkat lunak

pendukung :

1. PHP5.1.4
Php adalah salah satu bahasa server side yang didesain khusus untk
aplikasi web. Php merupakan bahasa dalam bentuk script yang
ditempatkan pada server dan diproses dalam server kemudian hasilnya
akan dikirim kebrowser klien yang merequest halaman tersebut. Php

dirancang untuk membangun web dinamis. Yaitu web yang dapat
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diubah isisnya tanpa harus merubah seluruh isi script. Cara

pengubahannya cukup melalui basis data.

. Mysql 5.0.21

Mysql adalah RDBMS (Relational Database Management System)
server dengan lisensi GPL (GNU Public Llcence). Jika dicermati dari
pihak pengembang, model yang dianut tidak sepenuhnya GPL, karena

ditentukan bagaimana server database tersebut dipakai. mysql

. Apache2triad 1.5.4

Apache merupakan web server yang paling banyak digunakan dan
multiplatform seperti halnya mysql. Apache web server opensource
yang dapat digunakan secara gratis. Selain itu apache adalah salah satu

web server yang paling stabil dan aman dibandingkan web server lain.

. Macromedia dreamweaver 8

Macromedia dreamweaver adalah software yang dikenal sebagai salah
satu tool untuk mendesain halaman web. Versi terbaru ini memiliki
fitur-fitur untuk yang sangat lengkap, bukan hanya untuk membuat
web dengan php saja. Tetapi sudah mendukung untuk bahas JSP, ASP
maupun ColdFusion. Saat ini dreamweaver merupakan software yang
digunakan oleh para webdesigner maupun webprogrammer dalam
membangun suatu situs web. Hal ini disebabkan ruang kerja, fasilitas
dan kemampuan dreamweaver yang mampu meningkatkan
produktifitas dan efektifitas dalam desain maupun membangun situs

web.

. CSS

CSS dibut dengan menggunakan sintaks khusus. Sintaks yang
digunakan bukanlah sintaks HTML ataupun javascript. Dengan
menggunakan CSS efisiensi pengaturan halaman akan lebih mudah,
karena aturan desain halaman dapat ditentukan sebelumnya. Jika ingin
menggunakan hanya cukup memanggilnya sintaks CSS tersebut.

. Phpmyadmin
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Phpmyadmin adalah tool untuk Database Management System Mysql
berbasi web yang digunakan untuk mendefinisikan data maupun
memanipulasi data yang tersimpan pada Mysql. Phpmyadmin akan
mempermudah kita dalam menggunakan DBMS, karena dengan
phpmyadmin kita tidak perlu berkerja dengan command promt.
7. Microsoft windows 7

Microsoft windows ini digunakan sebagai sistem informasi yang
digunakan dalam pembuatan web dan juga pengoperasian web
tersebut. Microsoft windows ini merupakan edisi yang terbaru, dipilih

karena merupakan sistem operasi yang paling banyak digunakan.

8. Google chrome
Digunakan sebagai web browser untuk menampilkan script php yang
menjadi dasar pemrograman berbasis server side scripting.

9. Adobe photoshop
Adobe photoshop digunakan sebagai tool untuk membuat desain
gambar. Agar tampilan web menjadi lebih menarik.

10. Javascript

Javascript digunakan sebagai tool untuk pendukung sistem.

4.2 Hasil dan Rancangan Antarmuka

4.2.1 Halaman Beranda dan Login

Halaman ini merupakan halaman yang pertaman kali muncul ketika sistem
dijalankan. Halaman ini terdapat informasi singkat terkait dengan sistem Aplikasi

Manajemen Proyek. Tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 4.1.
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W/

PROJECTMANAGER

Username :

Password :

Gambar 4.1 Halaman Beranda & Login

4.2.2 Halaman Beranda Pengguna

Halaman beranda terbagi menjadi 2 buah halaman utama, yaitu halaman
beranda untuk manager dan halaman employer tergantung pada hak akses yang
diterima dari proses login. Halaman ini merupakan halaman yang disuguhkan
kepada pengguna yang berhasil login. Halaman untuk manager ditunjukkan pada

gambar 4.2 dan halaman untuk employer ditunjukkan pada gambar 4.3.

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1
Home News Project Employer Report Message Logout

Welcome to Project Management System.

Recent Project :

web center

simpro

Recent News :
rapat bulanan
meeting clien

Gambar 4.2 Halaman Beranda Manager
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Hello antique cafe. You are login as employer. Your id is 7

Recent Task :
script
database
database

Recent News :
rapat bulanan
meeting clien

v/ PROJECT MANAGER

Home News Task Message Logout

Welcome to Project Management System.

Gambar 4.3 Halaman Beranda Employer

4.2.3 Halaman Manajemen Proyek

Halaman manajemen proyek digunakan untuk melihat daftar proyek,

tambah proyek, lihat detail proyek, ubah data proyek. Halaman ini hanya bisa

diakses oleh manager.

4.2.3.1 Halaman Daftar Proyek

Halaman daftar proyek ini menampilkan semua daftar proyek yang telah

dibuat oleh manager. Terdapat tabel nama proyek, deskripsi / keterangan proyek,

tanggal mulai proyek dan tanggal berahirnya proyek. Juga terdapat link update

dan delete. Update digunakan untuk melakukan penyuntingan proyek, dan delete

untuk menghapus proyek.

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

v/ PROJECT MANAGER

Home News Project Employer Report Message Logout

Project List New Project

pproject_name iproject_desc

iproject_start

web kontraktor imembuat web jasa kontraktor

2011-11-01

iproject_end ] |
2011-10-31]fupdate][delete]|

website guwanputramotor [membuat company profile guwanputramotor.com

2011-10-03

2011-10-31]fupdate][delete]

Gambar 4.4 Halaman Daftar Proyek
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4.2.3.2 Halaman Proyek Baru

Halaman ini untuk membuat proyek baru. Terdapat field project name
nuntuk memberi nama proyek, project description untuk memberi keterangan
proyek, start date untuk menambahkan tanggal mulai proyek dan end date untuk

tanggal berahirnya proyek.

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

Home News Project Employer Report Message Logout
Project List New Project
Project name:

Project description :

Start Date :
End Date :

Submit
I Y Copr el el -]

Gambar 4.5 Halaman Proyek Baru

4.2.3.3 Halaman Update Proyek

Halaman ini digunakan untuk melakukan edit / update data proyek. Terdapat
pada gambar 4.6. Pada content sebelah kiri terdapat data proyek yang akan
disunting, pada content kanan terdapat form untuk melakukan penyuntingan

proyek tersebut.
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v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

Home News Project Employer Report Message Logout
Project List New Project

OLD VALUE NEW VALUE

Project name: Project name:

web kontraktor

Project description : Project description :
membuat web jasa kontraktor

Start Date : 2011-11-01 Start Date :

End Date : 2011-10-31 End Date :

Gambar 4.6 Halaman Edit Proyek

4.2.3.4 Halaman Task Proyek

Halaman ini digunakan untuk melihat daftar task pada proyek. Terdapat
pada gambar 4.7. Pada halaman ini terdapat daftar task yang akan dikerjakan pada
proyek. Berisi id task, task name / nama task, task desc untuk deskripsi atau
keterangan proyek, kolom user untuk memberitahukan kepada siapa task tersebut
ditujukan, kolom task status untuk mengetahui sejauh mana task tersebut sudah
dikerjakan, kolom task priority untuk mengetahui mana task yang menjadi
prioritas untuk dikerjakan terlebih dahulu, kolom task work digunakan untuk
mengetahui syarat task tersebut terdapat syarat atau tidak ( khusus seri terdapat
task yang harus dikerjakan terlebih dahulu agar dapat dikerjakan ), dan terdapat

start date dan end date untuk batas waktu pengerjaan proyek.
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v/ PROJECT MANAGER

Hello 2s2p miku. You are login as manager. Youridis 1

Homs News Project Ezplover Repoet Messaze Lozout
Project List New Project
‘web kontraktor sew task projact

Task . . - Task Task Task
id Task Name Task Desc User Statss  Priosity | Work Start Date End Date
P =] 1= N -11-
33  persncanaan merencanakan sistem ditaren queue low parallel 6;)“ il 6?” Ll updats dalets
. e - - 2011-11- 2011-11-
34  analisa analisis kebutuhan sistem ditaren  queue  low panallel 03 05 update delate
i, » o - 1K i -
35  disain dezzin antarmuks web :ﬁ“m quaue  madium  panallel 59“ Ll 52“ e update dalate
menulis script, membuat antique . : 2011-11- 2011-11-
36 | pengembangan = 3 = queue  high seri 00 10 update dalste
1011-11- 2011-11-
37  testing testing sistem adekana queue  madivm  seri ;<l>11 il :2” i updats delete
- p. -
38 | implementasi imp idand i ditaren queue  low parallel 32“ s 59” Hos update delste
pengoparasian dan operasi sistem dan = - 2011-10- 2011-10- ., . ...
2 pemeliharazn pemeliharazn sistem e e o ook 28 31 ppcate galete
Task Prograss
Title Value
m)| queve 7
10% 0
20% 0
0% 0
40% 0
50% 0
60% 0
70% 0
0% 0
90% 0
finished 0

Gambar 4.7 Halaman Task Proyek

4.2.3.5 Halaman Task Employer

Halaman ini digunakan untuk melihat daftar task employer. Pada tabel ini
terdapat kolom task name untuk nama task, task desc sebagai keterangan task,
project task tersebut terdapat pada proyek apa, dan lainnya sama seperti
penjelasan tabel task sebelumnya, yang membedakan tidak terdapat menu update
dan delete tetapi terdapat menu do dimana employer dapat mengerjakan

menupdate status pengerjaan task.
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v/ PROJECT MANAGER

Hello antique cafe. You are login as employer. Your id is 7
Home News Task Messaze Lozout

Task Name Task Desc Project ‘Sl:’:; g::kmy 3;‘;:: ]s;:: g:‘?e Update
pengembangan menulis script, membuat database. web kontraktor  queve  high seri ?1).1019. i(l’-lll 9. do
disain desain antarmuka web web & queve di parallel 20“..., 2O do
11-07  11-09
o [ i e [ e [ e 2 PO
Eaa———— = e EE
Task Progress
- Title Value
queue 4
10% 0
20% 0
30% 0
40% 0
50% 0
60% 0
70% 0
80% 0
90% 0
finished 0

I ¥ CoReeeARERNF. Caie T |
Gambar 4.8 Halaman Task Employer

4.2.3.6 Halaman Task Employer Do

Halaman ini adalah halaman ketika employer akan melakukan proses
pengerjaan task. Pada tabel pilihan dibawah terdapat pilihan yang dapat di-klik
untuk melakukan perubahan status task pada status default yaitu queu task masih
belum dikerjakan terdapat range antara 0-100, dimana 100 merupakan task

tersebut telah selesai dilakukan (finished)

v/ PROJECT MANAGER

Hello antique cafe. You are login as employer. Your id is 7

Home News Task Message Logout
Task Name _|Task Desc Project Task Status|[Task Priority Task Work|Start Date |[End Date |
pengemb fis script, membuat database.|[web kontraktor|[queve | |high seri [[2011-11-09][2011-11-19

Task Status :

ques 1o
11—

Gambar 4.9 Halaman Task Employer Do
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4.2.4 Halaman Berita
Pada halaman berita berisi tentang berita-berita penting perusahaan. Pada

halaman ini juga digunakan untuk memanajemen berita seperti membuat berita,

mengedit berita dan menghapus berita.

v/ PROJECT MANAGER

Hello antique cafe. You are login as employer. Your id is 7

Home News Task Message Logout

News List Create News
2011-07-15  update delete

--meeting clien-- meeting clien
2011-07-15 update delete
--rapat bulanan-- rapat bulanan akan diadakan pada tanggal 30.

Gambar 4.10 Halaman Berita

4.2.4.1 Halaman Tambah Berita
Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan berita. Terdapat field

news title untuk pemberian judul berita, date tanggal berita dan news untuk isi

berita.
Vv PROJECT MANAGER
Hello antique cafe. You are login as employer. Your id is 7
Home News Task Message Logout
News List Create News
News title :
Date :
News :

Gambar 4.11 Halaman Tambah Berita

4.2.4.2 Halaman Edit Berita
Halaman ini digunakan untuk mengedit berita. Pada content sebelah kiri

terdapat berita yang ingin di edit. Pada content sebelah kanan terdapat form untuk
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mengedit berita. Terdapat form news title untuk judul berita, date untuk tanggal

berita dan news untuk isi berita.

Hello antique cafe. You are login as employer. Your id is 7
Home News Task Message Logout

News List Create News

OLD VALUE NEW VALUE
News title : News title :

meeting clien
Date : Date :

2011-07-15
News : News :

meeting clien
Submit

Gambar 4.12 Halaman Edit Berita

4.2.5 Halaman Employer
Halaman ini menampilkan daftar employer. Pada tabel ini terdapat user id,
user display name dan user role. User display name untuk menampilkan nama dan

user role untuk menampilkan jabatan untuk masuk ke sistem.

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

Home News Project Employer Report Message Logout

Employee List New Employee

user id|fuser display name [user role
7 [antique cafe employer
8 ade kana mploy

11 dita ren employer

Show ];ask

Gambar 4.13 Halaman Daftar Employer

4.2.5.1 Halaman tambah Employer

Halaman ini untuk menambah daftar employer. Terdapat form username dan
password untuk otetifikasi ke sistem dan user display name untuk menampilkan

anam di sistem. Halaman ini hanya bisa diakses manager.
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v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

Home News Project Employer Report Message Logout
Employee List New Employee
Username:

Password :

Display name :

Gambar 4.14 Halaman Tambah Employer

4.2.6 Halaman Report
Halaman ini berisi daftar semuar task dari semua proyek yang sedang
dikerjakan. Sama seperti halaman task pada proyek, tetapi yang ditampilkan

adalah semua task dari semua proyek.

v PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager, Youridis 1

[ -
Project name Task name
web P Z antique cale queus high seri 2011-11-09  2011-11-19
web kontraktor disain antique ca@ queus madiuvm parallel 2011-11-07 2011-11-09
sbsite & o evel antique ca® queus nigh paraliel | 2011-10-10  2011-10-21
website guwanputramotor design antique c2®= queue low parallel 2011-10-04 2011-10-07
web ki pengoperasizn dan pemali adekanz  quens tow seri 2011-1028  2011-10-31
web kontraktor testing ade kana quaue medivm seri 2011-11-21 2011-11-24
sbsits & o i adelana  queue 1ow seri 2011-10-31  2011-10-31
website guwanputramotor testing ade kana queus high seri 2011-10-22 2011-10-25
web i i ditaren quaus low parallel 2011-10-25 2011-10-27
web kontraktor analisa ditaren quaue low parallel 2011-11-03 2011-11-05
‘web kontraktor perencanaan ditaren queus low parallel 2011-11-01 2011-11-02
ite 2 o i i ditaren queue medive parallel  2011-10-26  2011-10-29
website guwanputramotor analysis ditaren quaue madivm parallel 2011-10-04 2011-10-05
ebsite g P P i ditasen queus low pasallel 2011-10-03  2011-10-04
Task Progress
Title Value

r? queve I 14

10% ]

20% o]

30% 0

40% 0

50% 0

0% 0

70% o

80% o

S0% o

finished 0

Gambar 4.15 Halaman Report
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4.2.7 Halamam Message

Halaman ini berisi pesan kepada semua pengguna sistem. Dimana user

dapat mengirim pesan antar user sebagai alat komunikasi.

V/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1
Home News Project Employer Report Message Logout
Message List New Message
** From : antique cafe
Subject : -- tes --
Message : oke
reply delete
e Copyight ©201 Mk Aique Cafe

Gambar 4.16 Halaman Pesan

4.2.7.1 Halaman Balas Message

Halaman ini berisi form untuk membalas pesan. Pada bagian atas terdapat
pesan dari user dan dibagian bawah terdapat form untuk membalas pesan tersebut.

Terdapat form subject dan message untuk isi pesan.

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your idis 1

Home News Project Emplover Report Message Logout
Message List New Message

From : antique cafe
Subject : -- tes --
Message : oke
Reply :

Subject :

-tes -

Message :

Gambar 4.17 Halaman Balas Pesan

4.3 Pengujian Sistem

Pengujian dilakukan untuk mengetahui bagian-bagian sistem berjalan

normal dan dalam pengananan masalah dan eror.
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4.3.1 Pengujian Data Normal

Pengujian normal dilakukan dengan menjalankan aplikasi sesuai dengan
ketentuan dan data yang dibutuhkan, sehingga dapat terlihat bahwa sistem

berjalan sesuai yang diharapkan.

4.3.1.1 Halaman tambah Berita

Pada halaman tambah berita terdapat 3 field yaitu news title untuk
memberi judul berita, date untuk menambahkan tanggal dan news untuk isi berita.
Jika pengisian dilakukan dengan benar makan berita terbaru akan muncul pada

daftar berita paling atas dan akan muncul pesan bahwa berita berhasil

ditambahkan.

Create Success

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1
Home News Project Employer Report Message Logout

News List Create News
2011-10-20 update delete

proyek web } ktor-- akan diadakan rapat untuk pembahasan proyek yang sedang dilakukan.
2011-07-15 update delete
--rapat bulanan-- rapat bulanan akan diadakan pada tanggal 30.
2011-07-15 update delete

--meeting clien-- meeting clien

I I o Mo AuqeC” 0
Gambar 4.18 Halaman Uji Tambah Berita

4.3.1.2 Halaman Tambah Proyek

Pada halaman tambah proyek terdapat 4 field yaitu project name untuk
memberi nama proyek, project description untuk memberi keterangan proyek,
start date untuk menambahkan tanggal mulai proyek dan end date untuk
menambahkan tanggal batas ahir pengerjaan proyek. Jika masukan berhasil

ditambahkan maka proyek terbaru akan ditampilkan pada daftar paling atas.
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Create Success

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1
Home News Project Employer Report Message Logout

Project List New Project

[project_name Iproject_desc [project_start|[project_end
web k i buat web jasa k i 2011-11-01/[2011-10-31/[update][delete]
EEwR " profile com|[2011-10-03][2011-10-31]update][delete]

Gambar 4.19 Halaman Uji Tambah Proyek

4.3.1.3 Halaman Tambah Task

Pada halaman tambah task terdapat 8 field yaitu select project untuk
memilih proyek mana yang akan ditambah tasknya, task fitle untuk memberi nama
task, description untuk memberi keterangan task, priority untuk memberi
keterangan prioritas pengerjaan task, assign fo untuk memberikan task kepada
employer, start date untuk menambahkan tanggal mulai pengerjaan task, end date
untuk menambahkan tanggal berahirnya task dan task work untuk memberikan

syarat task apakah seri atau paralel.
Create Success

v PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login 25 manager Your idis 1
‘Ho== News Project Espiover Resort Messses Losost

_ 5 Tasic Task Task
Task Desc User Seatus | Drioeity | wWesic | StartDate| End Date
merencanaian sistem ditaren  gueus low parallel é?“‘“' ég”‘“' update dalete
34 analisa analisis kebutuhan sistem ditaren queue low paraliel gg“'“' gg”‘“' update galete
35 gisain Geszin antarmuics web ""‘i'i““e quese  medium  parallet 59“'“' ég”"“' upgate gelste
36  pengembangan e g Wit quese  nign seri ZO11-11- [2011-11- || oociaeelcietere
37 testing testing sistem acekana queue  medivm  seri 2011-11- 200111 flopaaeeiceters
38 implementasi implementasi dan dokumentasi ditaren  queue  low paratter | 2011-10- 201110 | yoiaee getere
penzoperasian dan operasi sistemdan 2011-10- 2011-10- | _
39 | pemetiharaan pemelinaraan sistem P I i . 28
Tasx Prograss
= Title Value
5 0) queuve 7
10% o
20% o
30% o
40% o
50% o
0% o
70% o
20% o
0% o
finished o

Gambar 4.20 Halaman Uji Tambah Task
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4.3.1.4 Halaman Tambah Employer

Pada halaman ini terdapat 3 field yaitu user name sebagai nama pengguna,

password sebagai otentifikasi login dan user display name untuk nama yang akan

ditampilkan pada aplikasi.
Create Success

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

Home News Project Employer Report Message Logout

Employee List New Employee

[user id|juser display name user role
7 antique cafe employer
8 [ade kana ||employer
11 dita ren employer

Show Task

Gambar 4.21 Halaman Uji Tambah Employer

4.3.1.5 Halaman Tambah Message

Pada halaman ini terdapat 3 field yaitu o kepada siapa pesan akan dikirim,

subject sebagai subjek pesan dan message untuk memberikan isi pesan.

Message Send

v/ PROJECT MANAGER

Hello asep miku. You are login as manager. Your id is 1

Home News Project Employer Report Message Logout

Message List New Message
** From : antique cafe
Subject : -- tes --

Message : oke

reply delete

Gambar 4.22 Halaman Uji Tambah Pesan

4.3.2 Pengujian Data Gagal

Jika proses mengalami kegagalan atau kesalahan masukan maka sistem

akan memunculkan pesan eror atau sistem akan mengulang kembali pada awal
masukan halaman.
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Incorrect Username or Password

.
& The page at localhost says: ﬁ

Field must be filled out

Gambar 4.23 Pesan Error

4.4 Analisis Hasil

1. Kelebihan Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web

a.

Pegawai dalam proyek dapat melihat tugas yang harus dikerjakan dan

memberikan laporan jika tugas proyek telah selesai dikerjakan.

Selain berkomunikasi dengan proyek dan tugas, antara manajer proyek
dan pegawai proyek dapat menggunakan pesan untuk menanyakan

maupun berdiskusi semua user

Berita dapat digunakan sebagai sarana antar pengguna sistem sebagai

pengingat jadwal atau memo.

2. Kekurangan Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web

a.

Sistem belum bisa mereset password jika ada pengguna yang lupa

dengan passwordnya.

Sistem belum punya pengingat apabila ada pegawai proyek yang lupa

dengan jatuh tempo tugas proyeknya.

Tidak ada timeline dalam sistem.

4.5 Perbandingan Aplikasi

Setelah sistem berjalan dengan baik dan lancar dilakukan perbandingan

aplikasi dengan project pier. Berikut adalah tabel perbandingan fitur yang terdapat

pada kedua aplikasi :
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Aplikasi Project | Project Pier

Manager User
Membuat project Tersedia Tersedia
Membuat task Tersedia Tersedia
Kirim pesan Tersedia Tersedia
Membuat berita Tersedia Tidak
Chart untuk jumlah task Tersedia Tidak
Task bisa di set seri / paralel | Tersedia Tidak
Time line calendar Tidak Tersedia
Membuat profil perusahaan | Tidak Tersedia
Configurasi email Tidak Tersedia
Daftar klien Tidak Tersedia
Lampiran file Tidak Tersedia

Pada sistem yang telah dibuat masih terdapat fitur-fitur yang tidak tersedia,
akan tetapi fitur-fitur tersebut masih dapat dikembangkan lagi untuk kedepannya.

Karena sistem sudah dianggap berjalan seperti yang sudah diharapkan.

Berikut adalah beberapa screenshot dari project pier :
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ProjectPier | Welcome | | Myprojects v || Mytasks v |

| viewadmin v/ Logout ¥/

Project status: Active

Welcome
H » Edit project details
This is the very first project » Update logo
» Delete project
Milestones Y Vst 8 s
Late milestones / Today milestones Involved companies
» admin: Finish Welcome (Sunday, July 17 - 30 days late) > oy
RSS feeds
Recent a es (P
Events for my projects
Date By Tye  Deuils
Jui 10, 2011 admin @ FRoxct Welcome added
Jul 10, 2011 admin  Remesione Welcome' added
Jui 10, 2011 admin P Grasusm Welcome' added
ProjectPier | web sistem informasi \ [ Myprojects v mytasks v | v || viewadmin v/ Logout V”

View calendar

Milestones

October 2011

» analisys

31
September 2011

© 2011 by admin. 23 rghts resaved

» implementation

November 2011

Powered by Projectier0.8.6120.391 seconds

ProjectPier | Administration m v | mytasks v\lummmm‘- v/ viewadmin | Logout vw

Add project

Add project

Name: *

Description:

‘Show description on project overview page?:
© Yes® No
Cancel
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ProjectPier ‘ [ Myprojects v | Mytasks | v | viewadmin ¥ | Logout v”

My projects

web sistem informasi Active projects

» web sistem informasi

buat website » Welcome

Involved companies: admin
Started on: Oct 14, 2011 | admin

Welcome
This is the very first project

Involved companies: admin
Started on: n/a

ProjectPier | web sistem informasi | [Myprojects ¥ Mytasks v/ administration ¥ Viewadmin ¥ togout ¥ ||

Tasks
rancangan Open task lists
Due date: Friday, October 14 » rancangan
(0 0pen of O tosks i ist)
rancangan .
» analisys
Edit | Copy | Move | Delete | Add task | Reorder tasks | Download (0 0pen of 0 tasks in fist)
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Gambar 4.24 Screenshot Project Pier
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan analisis terhadap kinerja sistem aplikasi manajemen

proyek berbasis web, maka dapat disimpulkan bahwa:

1.

Sistem Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web dapat berjalan sesuai
dengan rancangan. Sistem ini dapat digunakan untuk manajemen proyek yang
menitik beratkan pada manajemen penugasan.

Sistem ini dapat membantu manager untuk melakukan penjadwalan
pengerjaan proyek bagi pekerjanya.

Sistem ini dapat membantu para pekerja untuk mengetahui batas waktu

pengerjaan agar selesai tepat pada waktunya.

Sistem ini telah diuji dengan pengujian normal dan tidak normal dan telah

berjalan sesuai yang diharapkan.

5.2 Saran

Setelah melihat hasil yang dicapai dari tugas akhir ini disadari masih

terdapat kekurangan dan kelemahan, maka disarankan:

1.

Perlu adanya timeline pada setiap proyek, agar proyek yang sedang dikerjakan
dapat dipantau perkembangannya.
Perlu adanya penambahan fitur pengingat task, agar tugas yang belum

diselesaikan dapat segera dikerjakan oleh pegawai proyek.

. Belum terdapat reset password, jika pengguna lupa passwordnya masih belum

ada fitur untuk me-reset password.
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