
Contoh

D

akan dik

didapat. /

menjadi ft

K Untitled.txl

File Edit Format

Grid utm
Datum wgs

Header Name

Track 07-3i

Header Posit
Leg course

poi nt
point
poi nt
poi nt
poi nt
point
poi nt
poi nt
point
point
poi nt
poi nt
point
point
poi nt
point
point
poi nt

Track

Track

Track

Track

Track

Track
Track

Track

Track
Track

Track

Track
Track

Track
Track

Track

Track
Track

Pada

koordinat Y.

4.1.2 Prose

Proses

Data yang did

saja. Setelah i

dari kumpulan

BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Implementasi Sistem

Pembahasan implementasi Sistem Infonnasi Geografis Universitas Islam

Indonesia adalah :

4.1.1 Proses Digitasi Lokasi

Tahapan ini mempakan tahapan awal dari pembuatan program ini. Proses

mendigitasi peta Universitas Islam Indonesia dibuat dengan menggunakan

bantuan alat GPS. Alat GPS digunakan untuk pencatatan titik koordinat UTM.

Pecatatan UTM dilakukan dengan dua cara. Cara yang pertama adalah cara

otomatis dilakukan dengan cara mengaktifkan tracking ke posisi on, kemudian

GPS akan mencatat koordinat UTM yang dilalui.

Cara yang kedua yaitu pencatatan koordinat UTM dilakukan secara

manual. Hal ini dilakukan dengan cara melihat koordinat UTM yang terlihat di

GPS kemudian dicatat kedalam catatan. Cara ini dilakukan saat mendapatkan

koordinat UTM dari gedung. Terkadang GPS sulit dalam memperlihatkan posisi

koordinat karena tertutup gedung, oleh karena itu apabila dengan cara manual

posisi koordinat terbaik dapat dicatat.
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Contoh Proses Mendigitasi Gedung FTI.

Dengan mengaktifkan tracking GPS kemudian mengitari gedung yang

akan diketahui koordinatnya, GPS akan merekam hasil dari koordinat yang

didapat. Adapun hasilnya setelah data dari GPS disimpan kedalam komputer akan

menjadi format .txt. Lebih jelasnya terlihat pada gambar 4.1

M Untitled.txt -Notepad

File Edit Format View Help

Grid UTM
Datum WGS 84

Header Name start Time

Track 07-JUL-08

Header position Tirr
Leg course

Trackpoi
Trackpoi
Trackpo7
Trackpo'
Trackpo"
Trackpo"
Trackpo"
Trackpo"
Trackpo"
Trackpo
Trackpo
Trackpo
Trackpoi
Trackpo"'
Trackpo"
Trackpo
Trackpo
Track point

nt

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M

49 M
49 M

49 M
49 M

49 M

49 H

49 M

434996

435074
435053

435049

435044

43 5001
43 5000

434983
4 34 984

434975

434978
434975
434996

435020
435052
435039
435007
435020

Elapsed Time

0:00:00 0.9 mi

915 03 71
9150337
9150295

9150297
9150288
9150307
9150304

915 0312
9150316
915 03 21
9150329
9150331
915 03 71
9150341
9150327
9150302
9150316
9150341

Length Average speed Link

0 mph

Depth Leg Length Leg Time

114 2 ft
1150 ft
1153 ft
114 8 ft
1150 ft
114 5 ft
114 7 ft
114 7 ft
114 8 ft
115 2 ft
1156 ft
1150 ft
114 5 ft
1141 ft
113 6 ft
112 3 ft
112 3 ft
1134 ft

2 28 ft
12 6 ft
77 ft
27 ft
35 ft
5 5 ft
180 ft
170 ft
14 9 ft
70 ft
30 ft
3 5 ft
26 ft
15 ft
61 ft
9 ft
39 ft

Gambar 4.1 Hasil tracking GPS

s®»

Leg speed

0* true

2* true

338* true

true

true

true

true

true

true

281'

268'

272*

2 74 '

270"

2 71-

269' true

207* true

184* true

190" true

2 61* true

12' true

355 true

306 true

Pada proses ini, data yang dibutuhkan adalah data posisi koordinat Xdan

koordinat Y. Data tersebut berfungsi untuk menggambarkan suatu titik.

4.1.2 Proses Digitasi Peta

Proses digitasi peta merupakan proses lanjutan dari proses digitasi lokasi.

Data yang didapat dari proses digitasi lokasi diambil koordinat Xdan koordinat Y

saja. Setelah itu data disusun kebawah yang bertujuan untuk mendapatkan garis

dari kumpulan titik-titik tersebut.
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Contoh Proses Mendigitasi Peta Gedung FTI

Data yang didapat kemudian disimpan dalam format .txt. Adapun gambar

data tersebut dapat dilihat pada gambar 4.2

FTI.txt - Notepad

File Edit Format View Help

1

434996 915 03 71
435074 915 0337
43 5053 9150295
4 3 5 04 9 9150297
43 5044 9150288
4 3 5001 9150307
43 5000 915 03 04
434983 9150312
4 34 984 9150316
434975 9150321
434978 915 0329
434975 9150331
434996 915 03 71
435020 9150341
435052 915 0327
43 5039 915 03 02
43 5007 9150316
43 5020 9150341
end
end

Gambar 4.2 Data GPS setelah diedit

Setelah data tersebut menjadi format seperti gambar diatas, maka data tersebut

dapat dipanggil ke dalam software ArcView 3.3 menggunakan extension tambahan, yaitu

generate to shape sehingga akan menghasilkan data spasial seperti pada gambar 4.3

njroamm
F4e Etfel View Theme friaphies Windnvj Het»

m lb asita msm mammmm nan m
\s?<^Ymmmmfi «t-irm simm 7

Gambar 4.3 Hasil tampilan data di ArcView 3.3
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Setelah itu, gambar tersebut didigitasi ulang dengan shape polygon. Adapun hasil

dari digitasi ulang seperti pada gambar 4.4

UHlJ
Fit? EcM View Iheme Graptucs Window Help

SBBBBlII EDO B

Gambar 4.4 Hasil digitasi ulang data GPS

4.1.3 Proses Pembuatan Peta Interaktif

Proses pembuatan peta interaktif merupakan proses terakhir. Pertama kali

dibuat terlebih dahulu file .map nya. Setelah itu file .map tersebut dipanggil

dengan file .html. Sebelumnya, perlu diketahui direktori penyimpanan yang

dipakai adalah sebagai berikut:

Letak direktori data .map
Data = C:/uii/map/

Letak direktori data .shp
Data = C:/uii/shp/

Letak directory data .html
Data = C:/uii/html/

Letak direktori image symbol
Data = ../symbol/
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• Letak direktori penyimpanan gambar peta
Data = ../tmp/

• Letak direktori untuk output gambar peta
Data = ../tmp/

Peta interaktifmembutuhkan beberapa file yaitu uii.map dan pemanggilan

fungsi. Berikut ini adalah skrip program dari file tersebut:

a. uii.map

File *.map merupakan file yang berisi tungsi-fungsi memanggil layer agar

layer dapat dimunculkan dalam browser. File ini berfiingsi untuk

menampilkan peta interaktif, legenda dan skala.

1) ObjekMAP

#

MAP

FONTSET

END

#

2) Objek layer

#

LAYER

# tanda awal mapfi1e
NAME OH # Nama mapfile ini
IMAGETYPE PNG # format image yang dihasilkan,

bisa PNG, GIF, dll
EXTENT 434781 9149745 435941 9150395 # xl,yl;

x2,y2 batas tampilan
STATUS ON # petanya muncul, default, ON
UNITS METERS # satuan meter, UTM
SIZE 550 450 # ukuran image
SHAPEPATH "c:/uii/shp" # (sub) direktori data

IMAGECOLOR 255 255 255^1 warna latarbelakang batas
tampilan, putih

"c:/uii/font/font.lst" # file definisi font

# tanda awal definisi layer
NAME Gedung # nama objek layer
DATA gedung # nama shapefile
STATUS ON # default, status layer aktif
atau muncul

TYPE POLYGON # untuk polygon
LABELITEM "Nama" # nama fleld untuk
CONNECTIONTYPE OGR

CONNECTION "c:\uii\shp\gedung.shp"
DATA "SELECT * FROM gedung"
METADATA

qstring_validation pattern '.'



END

CLASS

NAME "Gedung" # nama layer di legenda
TEMPLATE 'c:/uii/html/uii/hasil.html'

STYLE

COLOR 38 38 240 # warna latar depan,

biru muda sekali

OUTLTNECOLOR 0 0 0 # warna latar belakang

hitam tuk batas luar poligon
END # style

LABEL

FONT arial

TYPE TRUETYPE

SIZE 10

POSITION CC # posisi label tengah-tengah

COLOR 177 150 240 # warna label, merah

END # label

END # class

END # Akhir definisi layer
#

3) Objek legenda

LEGEND

IMAGECOLOR 266 255 204

KEYSIZE 18 10

KEYSPACING 3 3

POSTLABELCACHE TRUE

STATUS ON

TRANSPARENT OFF

LABEL #Label legenda

TYPE TRUETYPE

FONT ARIAL

COLOR 0 0 0

SIZE 6

ANTIALIAS TRUE

END # end label legenda
END #end legenda

4) Objek skala

#

SCALEBAR

STATUS ON # dg template status on
LABEL

SIZE Small

COLOR 0 0 0

OUTLINECOLOR 255 255 255

END # Label

STYLE 0

INTERVALS 3

SIZE 200 5

COLOR 0 0 0

BACKGROUNDCOLOR 255 255 255

45



OUTLINECOLOR 0 0 0

UNITS KILOMETERS

POSITION LR

TRANSPARENT TRUE

END # Scalebar

46

b. Fungsi pemanggilan

Fungsi pemanggilan adalah skrip-skrip yang dipakai untuk memanggil

fungsi .map yang disisipkan ke dalam file html. File-file tersebut antara

lain :

1) Fungsi pemanggilan gambar

<input type="image" name="img" src="[img]"/>

2) Fungsi pemanggilan navigasi

<select name="zoom" size="l">

<option value

</option>
<option value

</option>

<option value

</option>
<option value

</option>
<option value

</option>
</select>

"4" [zoom 4_select]> Zoom in 4 x

"2" [zoom 2_select]> Zoom in 2 x

"1" [zoom_l_select]> Recenter

"-2" [zoom -2_select]> Zoom out 2 x

"-4" [zoom -4 select]> Zoom out 4 x

3) Fungsi pemanggilan skala

<img src=" [scalebar]" alt="Skala UII" />

4) Fungsi pemanggilan legenda

<input type="checkbox" name="layer2" value="Jalan"

[jalan^check] />
Jalan Utama<br />

<input type="checkbox" name="layer" value="Gedung"

[Gedung_check] />
Gedung<br />

<input type="checkbox" name="layer" vaiue="Bank"

[Bank check] />

Bank<br />
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WSIGUII Mo7,llilir«fo«

Fir Ed* View Go Bookmartcs Tools ^jelp

—--" , ht"hr:,''lnfalhr<;i'/fiji-tin/map5efv.i

^> (,F*tw>q Started ._ LatestHe^dln*—,

n.,5pi:[lp%.^c"^.tf-1-^Fomc)eit='t3

Mn.Ie Rnws=

Objek Gedung

ABORATOP

KANTtl

• M AN ATOM!

Naina

<oi'>i iglil(a*iih;mha!

Gambar 4.5 Halaman Utama User

48

MM

4.2.2 Halaman Hasil Pencarian

Halaman ini merupakan halaman yang berisikan hasil pencarian dari data

yang diinginkan. Pada halaman ini akan dimunculkan informasi mengenai data

yang dicari. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.6

m^Wffi^llMM'ffl

^ Gettng started . , LatestHeadbies

Nama liedung

.Twin-!-in

JmaJ^k L-mtii

Wania Lokasi

ex-V.ap^%5fl^r1riii')i,r'"marfilf%5Ca.matlEflr(igfir-4347ei.nOCOO0+9!496n4 132379 •

Hasil lid'oimnsi <je*huig

Magister Industri. T Industri (IP). T Industri. T Inijstn, T Informatika. T Elektro. T Mesia, T Kinaa

Ferpustakaan, Mushoia, Anjungan. W1F1. Kur;i:s Java, Tirco. Oracle. SAP. Kantin. Tcko Buku.

•m^iei *p-tikjs» *r

Gambar 4.6 Halaman Hasil Pencarian
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4.3. Pengujian Sistem

Pada tahap pengujian sistem dilakukan pengujian secara normal maupun secara

tidak normal.

4.3.1 Pengujian Normal

Pengujian normal dilakukan dengan memberikan input yang benar sesuai

dengan prosedur dan aturan yang berlaku. Pada bagian ini akan diujikan dengan

memilih menu-menu yang telah disediakan. Adapun menu-menu tersebut adalah

sebagai berikut:

1. Menu Update

Menu update digunakan untuk melihat hasil gambar setelah

konfigurasi layer-layer diubah. Caranya yaitu dengan menghilangkan dan

atau memberi checkbox pada layer yang diinginkan. Setelah itu klik

tombol refresh. Lebih jelasnya dapat pada gambar 4.7

File t'tt View Go

http:,!/taca|-'Osl,'cg< bi"/mapserv.e>e?m^^%3A%5Lui%*^dpfile%5':d.!n*8wiiyejtt=M3^78I.'JO0OOO+9M*

P Gettrvg ita-ted ., Latest Headlines

• (ipyiigliffftfpli.wliat

Mode Brawst

Objek Kantin

Item Nana

Pilihan Objek

Jalan Utarn

• Kmrt

Lapangan

B Tempat Parku

Gambar 4.7 Hasil update peta

•diyfcj
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2. Menu Zoom In

Menu zoom In berfungsi untuk memperbesar peta. Caranya dengan

memilih navigasi pada menu zoom in. Menu zoom in disini bisa di set

perbesaran 2x atau 4x. Hasil dari perbesaran peta dapat dilihat pada

gambar 4.8

EBB
Fie Ed* lit*. Go Etootmaks Took htefc

,"~'"7 < http:)7localhost/rghbiry,map5erv.eieJnap=c%

#• w*tngstart«j ^ LateSHeadmes

Tiapfiie%W.",i.iTijfifiiiingeit-4Lfclh^.lb4/ljf JIHICIPS l.'S.'L'''

<up>ii£ht(n)phwU^l

Gambar 4.8 Hasil zoom in

3. Menu Zoom Out

MiJkl

Kebalikan dari menu zoom in, menu zoom out berfungsi untuk

memperkecil peta. Cara menggunakannya sama caranya saat memakai

menu zoom in yaitu memilih navigasi pada menu zoom out. Hasilnya

dapat dilihat pada gambar 4.9



Gambar

Run Qu<

nbar 4.12

•b«i/ mapserv. e«e?rriap=c°/

gjster Srudi Islam. Huk.

Mesm, Ldb Elektio.L

xambar 4.
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MflB'llfflffl
<;*? fc(4t View Go tonkni.uk-; Inok

i^jyu

Gambar 4.9 Hasil zoom out

4. Menu Klik peta

Menu klik peta ini berfungsi untuk mengetahui informasi dari peta

yang di klik. Caranya yaitu dengan mengeset mode menjadi klik gambar.

Kemudian pilih objek yang akan dipilih, apakah gedung, atm, toko atau

lainnya. Setelah itu tinggal klik peta yang ingin diketahui informasinya.

Adapun caranya seperti pada gambar 4.10

MHiMnM

Gambar 4.10 Menu Klik Peta
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Setelah dipilih peta yang ingin ditampilkan di klik, hasilnya dapat dilihat

pada gambar 4.11
Eg),"-"rHlJ"llliS

Fie Ed* View Go Bookmarks T0cfc Help

i:/^dho*frtj l^/mivsw'v.e*e?mflp-f<>,M%P(r'.«*'. S("nvipfap°/.S,".i nvnifUmoP-t-H.^TR! nmnCKl+9i'ttftQ4.1

arted .„ tatest Merfmes

Hs'nllnfoiuia^i i.ie-diuig

Nama Geibm? P5IKOLOGI-KU

Iiuusm Psikologi,Penddtkan L'okter. DmuKorr.imikasi. Li Pahasa Inggn.-

T.mJ^.Loir^ 4

hKtliU*
Puipustakaari KTT. Pi-ij.iis.takaan P:;ikolo«. Editor Peri.li'likau I
HuEpItdi

Wauia Lokasi H

Ji-MfclJl—jgiil^.BM^'^

Uh K»d..kkr.n.. Mini

Gambar 4.11 Hasil klik peta

MUiJi

5. Menu Pencarian

Menu pencarian ini berfungsi untuk menampilkan informasi

berdasarkan data yang dimasukkan. Adapun caranya yaitu dengan memilih

mode pada posisi pencarian. Kemudian objek dipilih sesuai data ygn akan

diasukkan. Setelah itu masukkan kata yang diinginkan berdasarkan nama.

Tetapi kata disini bersifat case sensitive dan harus sesuai dengan data yang

ada. Lebih jelasnya caranya dapat dilihat pada gambar 4.12



EmiBH—«IH»l
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KANTqHeM

Mm ^-.MKKflUla

Mn,V f-nncflnnr,

«>b|ck Geduriq

If em Nana

Nam a FIA,

Ru" Quurv

N.mg.iti

Plhlun <>Vk
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HAtoi
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IdflJUl

Gambar 4.12 Menu pencarian

Setelah itu tombol Run Query di klik. Kemudian akan menampilkan hasil

informasi seperti pada gambar 4.13

File Edit V>ew Go Bookmarks Tools Help

-'~~ ,"' h«p.//Tocahosticgj-L^,rnapse™.e*e?ma^^

f* tieftmgStarted iw 1atest hteadhnrs

Nama Gerlinis

JmiLsaii

JiunlnliLaiUai

Fttsihtas

\V;una Lokasi

Hasil bifounasi ftpdmis

Magislei StudiIslam.HukumIslam.PeinJidikan AgamaIslam,EkcucrmIslam

Lab Mesm, Ldb Elektio. Lab Infornki&ka, GMM, LG Corner, Ait Cam

Gambar 4.13 Hasil pencarian

•ayu
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4.3.2 Pengujian Tidak Normal

Pengujian tidak normal dilakukan untuk mengetahui respon program

apabila diinputkan data yang salah atau tidak sesuai dari aturan yang ada. Apabila

saat memilih gambar, data objek tidak sesuai dengan yang diklik atau saat

melakukan pencarian data yang dicari tidak ada maka akan dimunculkan pesan
kesalahan seperti padagambar 4.14

O UntitledDocument • Mozilla Firefoi

File Edit View Go Bookmarks Tools Help

fr* '" bttp;//locafriost/u»/salah,html

^ Getting Started ,..••., Latest Headlines

M\AF

Data \tui? aiuh manikkan Salah

Gambar 4.14 Tampilan kesalahan
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4.4. Hasil Analisa

Selain pengujian sistem, juga dilakukan kuisioner terhadap beberapa orang

mengenai kinerja dari sistem. Adapun hasil dari kuisioner tersebut adalah sebagai

berikut:

nl n2 n3 n4 n5 Rata-

rata

Kelengkapan data 4 3 4

4

4

4

1

3

3

3.2

Kecepatan Akses

Antarmuka user friendly

4

4

4

2

3.8

3.4

Penjelasan :

Nilai nl beiaiii ineiiuiijukkan oiang peiiania, begi'm seiei'usnya.

Sedangkan nilai angka yang ada didalam tabel yaitu :

1 : Tidak Tahu

2 : Tidak Setuju

3 : Kurang Setuju

4 : Setuju

5 : Sangat Setuju

Berdasarkan dari pengujian sistem dan kuisioner yang didapat, dapat

diambil kesimpulan atas kinerja perangkat lunak "Sistem Informasi Geografis

Universitas Islam Indonesia Berbasis Web" sebagai berikut:

1. Mengenai kelengkapan data, mendapatkan nilai rata-rata 3.2. Dalam hal ini

berarti kelengkapan data dirasa masih kurang.
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2. Mengenai kecepatan akses mendapatkan nilai rata-rata tertinggi yaitu 3.8. Hal

ini berarti kecepatan dalam melakukan akses data sudah cepat.

3. Mengenai antarmuka, nilai rata-rata yang didapat adalah 3.4. Hal ini berarti

antannuka yang ada dirasa masih kurangjamiliar bagi pengguna.


