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SARI 

 

Laporan keuangan merupakan berkas yang berisi pencatatan uang, yang dibuat untuk 

mengetahui kondisi keuangan perusahaan. Seiring dengan perkembangan teknologi, 

pembuatan laporan keuangan menjadi sangat terbantu dengan menggunakan sistem informasi 

akuntansi.  

Sistem informasi akuntansi merupakan sistem yang mencatat dan memproses data menjadi 

sebuah informasi yang dapat membantu dalam proses pengambilan keputusan. Sistem 

informasi akuntansi sangat diperlukan untuk membantu mencapai tujuan dan meningkatkan 

kualitas manajemen. Desa Wisata Pentingsari merupakan desa wisata yang berlokasi di 

Yogyakarta. Desa Wisata Pentingsari memiliki masalah yang dihadapi selama ini dikarenakan 

pencatatan keuangannya masih dilakukan secara manual. Hal ini menyebabkan pengurus desa 

wisata mengalami kesulitan dalam melakukan penyusunan pembukuan keuangan serta rawan 

terjadinya kesalahan perhitungan yang disebabkan kelalaian manusia.  

Berdasarkan hasil yang didapat selama observasi dan wawancara, maka dikembangkanlah 

sebuah sistem informasi akuntansi dengan menggunakan metode prototyping sebagai salah 

satu solusi dari permasalahan yang dihadapi. Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem 

informasi akuntansi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna, karena telah memuat fitur-fitur 

yang diinginkan oleh pengguna serta dapat dimanfaatkan untuk membantu kinerja pengelolaan 

keuangan 

 

Kata kunci: sistem informasi akuntansi, Desa Wisata Pentingsari, metode prototyping. 
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GLOSARIUM 

 

 

Akun Media akuntansi untuk mencatat transaksi keuangan yang 

mengakibatkan terjadinya perubahan harta, utang, dan modal. 

Database Kumpulan data yang disimpan dalam komputer dan dapat diolah atau 

dimanipulasi untuk menghasilkan informasi menggunakan perangkat 

lunak. 

Live in Paket wisata yang ditawarkan oleh Desa Wisata Pentingsari, dengan 

format menikmati kehidupan pedesaan. 

Prototype Metode pengembangan perangkat lunak. 

UML Metode pemodelan untuk sarana perancangan sistem secara visual. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Dewasa ini teknologi berkembang dengan sangat pesat. Dengan pemanfaatan yang baik, 

teknologi dapat membantu dalam kehidupan sehari-hari. Seperti yang dapat dirasakan bahwa 

di kala ini kebutuhan memperoleh informasi menjadi sebuah keperluan yang penting. Begitu 

juga pada sesuatu organisasi terdapatnya sistem informasi dibutuhkan bagi organisasi yang 

bertujuan mencari keuntungan maupun yang tidak mencari keuntungan (Kabuhung, 2013). 

Begitu pula suatu desa wisata, sistem informasi sangat dibutuhkan untuk membantu menggapai 

tujuan dan meningkatkan kualitas manajemen. Dibentuknya desa wisata bertujuan untuk 

memperdayakan masyarakat sekitarnya, supaya dapat mengambil peran dalam upaya 

meningkatkan kesiapan dan kepedulian dalam menggali potensi atau daya tarik wisata di 

lingkungannya serta mempunyai pemahaman akan kesempatan dan kesiapan dalam 

mengembangkan kegiatan pariwisata untuk meningkatkan kesejahteraan keuangan 

(Machfuzhoh, Nurhayati, & Suryani, 2020). 

Desa wisata Pentingsari ialah suatu desa wisata yang berada di Daerah Istimewa 

Yogyakarta. Desa wisata Pentingsari berlokasi di kawasan lereng Gunung Merapi pada 

ketinggian 700 mdpl dan hanya berjarak 12,5 km dari puncak Gunung Merapi, serta memiliki 

jarak tempuh dari pusat kota Yogyakarta sejauh 22,5 km. Desa wisata Pentingsari mengusung 

tema Desa Wisata Alam, Budaya, serta Pertanian yang berwawasan lingkungan. Kunjungan 

rata-rata per tahunnya sekitar 30.000-35.000 orang dan pemasukan rata-rata mencapai antara 

Rp150.000.000-Rp200.000.000 per bulan. Memiliki pemasukan yang cukup besar tersebut, 

pembukuan keuangan yang diterapkan masih secara manual dengan mencatat di buku 

pembukuan. Pencatatan pembukuan secara manual ini membutuhkan tenaga dan waktu yang 

cukup banyak. Hal ini menyebabkan beberapa permasalahan bagi pengurus Desa wisata 

Pentingsari. Seperti kesulitan dalam menyusun pembukuan keuangan dan terkadang terjadi 

kesalahan perhitungan keuangan. Maka dari itu, diperlukan laporan keuangan yang baik dan 

terstruktur. Laporan keuangan merupakan prosedur akuntansi yang digunakan sebagai alat 

komunikasi data keuangan atau kegiatan perusahaan kepada penggunanya sebagai bahan dalam 

pengambilan keputusan (Norkamsiah, Kesuma, & Setiawaty, 2016). Laporan keuangan juga 

berfungsi sebagai alat untuk menganalisis kinerja keuangan dan perusahaan, sehingga dapat 
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menjadi dasar dalam pengambilan keputusan-keputusan (Warsadi, Herawati, & Julianto, 

2017). 

Pemanfaatan sistem informasi akuntansi menjadi sangat diperlukan untuk menyelesaikan 

permasalahan tersebut. Sistem informasi akuntansi berbasis digital dapat mengurangi tingkat 

kesulitan pencatatan dibanding dengan pencatatan secara manual, walaupun memang 

dibutuhkan biaya lebih untuk memiliki perangkat komputer akan tetapi keuntungan yang 

didapatkan akan lebih banyak Aini & Rifani (2015). Sistem informasi akuntansi ialah sistem 

yang bertugas menghimpun serta menyimpan data tentang kegiatan-kegiatan yang dilakukan 

organisasi, kemudian diproses menjadi sebuah informasi yang bermanfaat serta dapat 

membantu dalam perencanaan dan pengendalian untuk menjaga sumber daya organisasi 

(Kabuhung, 2013). 

Dikembangkannya sistem informasi akuntansi pada Desa wisata Pentingsari, dapat 

membantu pembukuan keuangan dilakukan secara digital sehingga lebih efisien dan efektif. 

Berdasarkan penelitian terdahulu dari Kabuhung (2013), menyatakan bahwa dengan sistem 

informasi akuntansi yang mengawasi kegiatan-kegiatan yang berlangsung pada perusahaan 

atau organisasi, dapat membantu menentukan seberapa baik kinerja perusahaan dan menelusuri 

bagaimana pengaruh-pengaruh yang dialami dari berbagai kegiatan atas sumber daya yang ada 

di bawah pengawasannya. Menurut Aini & Rifani (2015) sistem informasi akuntansi berbasis 

digital dapat memudahkan dalam menyusun laporan keuangan dan dapat meningkatkan kinerja 

keuangan. Maka dari itu, dikembangkan sistem informasi akuntansi untuk membantu 

menuntaskan permasalahan yang terjadi. Pengembangan sistem informasi akuntansi pada Desa 

Wisata Pentingsari menggunakan metode prototyping, dengan metode prototyping sistem 

menjadi lebih mudah dipresentasikan dan memungkinkan adanya perubahan, baik penambahan 

maupun pengurangan fitur agar sesuai dengan kebutuhan pengguna. Sistem ini diharapkan 

dapat mempermudah penyusunan laporan keuangan dan meminimalisir terjadinya kesalahan 

perhitungan yang disebabkan oleh kelalaian manusia (human error). 
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1.2 Batasan Masalah 

Supaya tugas akhir ini lebih terarah, fokus, dan menghindari pembahasan menjadi luas. 

Maka diberikan pembatasan masalah, sebagai berikut: 

a. Fitur pada sistem yang dikembangkan hanya disesuaikan dengan kebutuhan Desa 

Wisata Pentingsari. 

b. Fitur sistem meliputi: laporan buku kas umum, laporan laba rugi, dan laporan 

pendapatan event. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

Bagaimana membantu pengurus Desa Wisata Pentingsari dalam penyusunan laporan keuangan 

dan meminimalisir kesalahan perhitungan keuangan melalui implementasi sistem informasi 

akuntansi berbasis komputer? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka yang menjadi tujuan dalam penelitian ini 

adalah membangun sistem informasi akuntansi yang dapat membantu dalam menyusun laporan 

keuangan dan menghindari kesalahan perhitungan keuangan. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah dengan adanya sistem informasi akuntansi dapat 

membantu dalam penyusunan laporan keuangan dan meminimalisir kesalahan perhitungan 

keuangan di Desa Wisata Pentingsari. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode prototyping. Dengan 

tahapan-tahapan sebagai berikut: 

a. Communication 

1. Observasi 

Teknik pengumpulan data dengan melakukan pengamatan terhadap sebuah objek 

secara langsung dan detail untuk mendapatkan informasi-informasi yang dibutuhkan. 
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2. Studi Literatur 

Mencari sumber rujukan yang berkaitan dengan sistem informasi akuntansi. Berupa 

informasi dari artikel, jurnal, buku, dan berbagai sumber informasi lainnya.  

3. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan Bapak Doto Yogantoro dan Bu Anna, untuk 

mendapatkan informasi mengenai pengelolaan keuangan Desa wisata Pentingsari. 

b. Quick Plan 

1. Analisis Bisnis Proses 

Analisis bisnis proses bertujuan untuk mengetahui bisnis proses pengelolaan 

keuangan yang diterapkan di Desa wisata Pentingsari saat ini. 

2. Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan bertujuan untuk mengetahui kebutuhan-kebutuhan yang 

diperlukan dalam pengembangan sistem. Berupa kebutuhan input, kebutuhan proses, 

kebutuhan output, dan kebutuhan antarmuka.  

c. Modeling Quick Design 

Perancangan sistem yang dilakukan adalah perancangan menggunakan metode UML 

(Unified Modeling Language), perancangan basisdata menggunakan MySQL, dan 

perancangan antarmuka. Seluruh perancangan yang akan dibuat berdasarkan analisis 

kebutuhan sistem. 

d. Deployment 

Pada tahap ini dibangun sistem berdasarkan kebutuhan dan perancangan sistem yang sudah 

dilakukan sebelumnya. 

e. Feedback 

Sistem yang telah dibangun dilakukan pengujian untuk mengetahui apakah sistem telah 

sesuai dengan kebutuhan atau masih terdapat kekurangan pada sistem tersebut. 

f. Delivery 

Sistem yang telah dibangun dilakukan pemeliharaan berupa perbaikan terhadap kesalahan 

yang tidak ditemukan selama tahap pengujian atau peningkatan sistem. 

 

1.7 Sistematika Penelitian 

Dalam penyusunan skripsi ini terdiri atas beberapa bagian, sistematika penulisan dibagi 

menjadi beberapa bab sebagai berikut: 
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Bab I Pendahuluan 

Bab ini memuat mengenai latar belakang pembuatan sistem informasi akuntansi pada Desa 

wisata Pentingsari, batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

metodologi penelitian yang digunakan, dan sistematika penelitian. 

Bab II Landasan Teori 

Bab ini memaparkan teori-teori yang diperoleh dari sumber-sumber yang relevan sebagai dasar 

penelitian ini.  

Bab III Metodologi Penelitian 

Bab ini menjelaskan tahap-tahap dalam menyelesaikan penelitian. 

Bab IV Implementasi dan Pengujian 

Bab ini menjelaskan hasil dari tampilan sistem, pengujian sistem, dan pembahasan sistem. 

Bab V Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penelitian yang telah dikerjakan secara keseluruhan, 

agar penelitian dapat dikembangkan atau diperbaiki dari sistem yang telah dibangun.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Penelitian Terdahulu 

Berbagai penelitian mengenai sistem informasi akuntansi telah banyak dilakukan 

sebelumnya. Jurnal dan penelitian yang memiliki kemiripan teori dijadikan acuan dalam 

penelitian ini. Terdapat empat buah penelitian sebelumnya yang menjadi acuan dalam 

penelitian ini, yaitu: 

Pertama, penelitian Aini & Rifani (2015) membahas kesulitan pelaku usaha kecil dan 

menengah (UKM) Kampung Kue Rungkut Surabaya dalam membuat pembukuan secara 

manual sehingga sulit untuk memperoleh bantuan modal dari perbankan. Tujuan dalam 

penelitian ini adalah mendesain sistem informasi akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas 

berbasis komputer supaya mempermudah mereka dalam penyusunan laporan keuangan. Hasil 

pada penelitian ini adalah sebuah desain sistem informasi akuntansi menggunakan flowchart 

document dan flowchart system, serta laporan keuangan yang menggunakan SAK-ETAP 

(Standar Akuntansi Keuangan untuk Entitas Tanpa Akuntabilitas Publik) supaya mampu 

digunakan untuk mendapatkan dana dari bank. 

Kedua, penelitian (Muthia, Amalia, Puspita, & Lestari, 2019) membahas rancang bangun 

sistem informasi akuntansi penjualan dikarenakan sistem informasi sebelumnya masih manual, 

yang mengakibatkan kesalahan pencatatan dan rentan akan tindak kecurangan operasional 

penjualan, serta penyajian laporan penjualan yang membutuhkan waktu cukup lama pada 

badan usaha. Tujuan dalam penelitian ini melakukan pengembangan sistem informasi 

akuntansi menggunakan metode waterfall sehingga dapat meningkatkan kinerja sistem 

penjualan serta meningkatkan laba. Hasil pada penelitian ini adalah sistem informasi akuntansi 

penjualan yang dapat meminimalisir kesalahan-kesalahan yang disebabkan oleh kelalaian 

manusia, menghindari kerangkapan entri data, serta penyajian laporan keuangan dapat 

dilakukan dengan tepat dan cepat sehingga membantu pengguna dalam melakukan proses 

pengambilan keputusan. 

Ketiga, penelitian Callestyo & Adiasih (2017) membahas rancang bangun sistem 

informasi akuntansi siklus pendapatan hotel agar dapat memberikan data dan informasi kepada 

manager hotel sebagai bahan pengambilan keputusan, pengamatan, dan pengendalian hotel. 

Tujuan penelitian ini ialah melihat keefektifan sistem informasi akuntansi pendapatan pada 
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hotel. Hasil pada penelitian ini adalah sebuah sistem informasi akuntansi yang terintegrasi dan 

terhubung secara digital sehingga menghasilkan informasi pemasukan yang tepat serta mampu 

membantu dalam proses pengambilan keputusan dengan cepat. 

Keempat, penelitian Lisnawanty & Kurniawan (2019) membahas rancang bangun sistem 

informasi akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas untuk PT. Sinar Kapuas Cemerlang 

dikarenakan penyajian laporan keuangannya memerlukan waktu yang lama. Tujuan dalam 

penelitian ini adalah merancang sistem informasi akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas 

untuk PT. Sinar Kapuas Cemerlang, supaya dapat memproses data-data transaksi menjadi 

sebuah laporan keuangan secara cepat dan tepat. Hasil pada penelitian ini adalah digunakan 

model waterfall untuk merancang sistem informasi akuntansi PT. Sinar Kapuas Cemerlang. 

Berdasarkan penjelasan penelitian terdahulu di atas, dilakukan perbandingan antara 

penelitian terdahulu dengan penelitian yang sedang dilakukan saat ini. Perbandingan penelitian 

dapat dilihat pada Tabel 2.1. 

 

Tabel 2.1 Perbandingan dengan Penelitian Terdahulu 

No Pustaka Tema Keywords Ulasan Kritis 

1 (Aini & Rifani, 

2015) 

Desain Sistem 

Informasi 

Akuntansi  

Sistem Informasi Akuntansi, 

Usaha Kecil dan Menengah. 

Penelitian ini mendesain 

sistem informasi akuntansi 

untuk UKM dengan laporan 

keuangan menggunakan 

SAK-ETEP. Akan tetapi 

pada sistem tersebut tidak 

terdapat laporan keuangan 

per tahun, sehingga 

pemanfaatan dari laporan 

keuangan menjadi kurang 

maksimal. 

2 (Muthia, 

Amalia, 

Puspita, & 

Lestari, 2019) 

Sistem 

Informasi 

Akuntansi 

Sistem Informasi, Penjualan, 

Metode Waterfall, Java 

Desktop. 

Penelitian ini merancang 

bangun sistem informasi 

akuntansi penjualan untuk 

sebuah badan usaha yang 

dapat menyajikan laporan 

dengan cepat dan tepat. 

Akan tetapi pada sistem 
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tersebut lebih berfokus pada 

penjualan, sehingga laporan 

keuangannya hanya 

mencakup pada transaksi 

penjualan yang dialami. 

 

3 (Callestyo & 

Adiasih, 2017) 

Sistem 

Informasi 

Akuntansi 

Sistem Informasi Akuntansi, 

Pengendalian, 

Kas, Hotel. 

Penelitian ini merancang 

bangun sistem informasi 

akuntansi pada sebuah hotel 

yang terintegrasi dan 

terhubung kepada setiap 

struktur organisasi hotel. 

Akan tetapi pada sistem 

tersebut tidak terdapat 

laporan buku kas dan laba 

rugi, sehingga tidak terdapat 

informasi mengenai posisi 

keuangan pada hotel 

tersebut. 

4 (Lisnawanty & 

Kurniawan, 

2019) 

Sistem 

Informasi 

Akuntansi 

Penerimaan Kas, 

Pengeluaran Kas, Sistem 

Informasi Akuntansi. 

Penelitian ini merancang 

sistem informasi akuntansi 

pada sebuah badan usaha 

dengan pelaporan keuangan 

yang lengkap. Akan tetapi 

pada sistem tersebut, 

terdapat sedikit kekurangan. 

Ketika pengguna ingin 

melihat laporan keuangan, 

pengguna harus 

memasukkan rentang 

tanggal yang diinginkan 

terlebih dahulu. Hal ini 

membuat pengguna tidak 

mendapatkan informasi 

secara langsung. 
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Berdasarkan Tabel 2.1 dapat dilihat perbandingan penelitian ini dengan penelitian 

terdahulu. Pada penelitian terdahulu tidak terdapat laporan laba rugi per tahun seperti penelitian 

ini. Laporan laba rugi per tahun dapat digunakan untuk penilaian kinerja keuangan dengan 

menghitung rasio keuangan. Nilai rasio keuangan tersebut dibandingkan dengan standar yang 

telah ada, perbandingan nilai rasio keuangan yang didapatkan dari setiap tahunnya merupakan 

langkah guna untuk mengetahui kondisi keuangan baik atau kurang baik (Parathon, Dzulkirom, 

& Farah, 2012), yang dapat digunakan untuk membantu pengambilan keputusan-keputusan 

ekonomi. Selebihnya perbedaan fitur yang dimiliki antara penelitian ini dengan penelitian 

sebelumnya adalah perbedaan dari kebutuhan pengguna. 

 

2.2 Teori Dasar 

2.2.1 Sistem 

Sistem adalah kumpulan dari dua atau lebih komponen yang saling bertautan untuk 

mencapai tujuan yang sama (Aini & Rifani, 2015). Pada umumnya sistem terdiri dari masukan 

(input), proses, dan keluaran (output). Sistem dapat memproses lebih dari satu masukan untuk 

menghasilkan sebuah keluaran. Fungsi utama sistem adalah untuk mengumpulkan data, 

memproses data, mengendalikan data, mengamankan data, menyediakan informasi, serta 

memanajemen data seperti menyimpan, mengubah, dan memperoleh.  

 

2.2.2 Informasi 

Informasi merupakan sekumpulan data yang diolah menjadi sesuatu yang dapat 

dimengerti dan bermanfaat bagi penerimanya. Sebagai data yang bermanfaat, informasi harus 

memiliki karakteristik sebagai berikut (Callestyo & Adiasih, 2017): 

a. Relevan 

Informasi dapat mengurangi ketidakpastian, meningkatkan pengambilan keputusan, dan 

memperbaiki ekspektasi sebelumnya. 

b. Andal 

Informasi bebas dari kesalahan dan disajikan secara akurat. 

c. Lengkap 

Informasi harus lengkap tanpa menghilangkan aspek-aspek penting. 

d. Tepat waktu 

Informasi harus diberikan pada waktu yang tepat.  

e. Dapat dipahami 
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Informasi disajikan dalam format yang dapat dipahami atau mengerti dan jelas. 

f. Dapat diverifikasi 

Informasi dapat diverifikasi jika dihasilkan oleh dua atau lebih orang yang memberikan 

sebuah informasi yang sama. 

g. Dapat diakses 

Informasi harus dapat diakses jika dibutuhkan pengguna dalam format yang dapat 

digunakan. 

 

2.2.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan sebuah aktivitas dari data-data yang diorganisasikan, 

kemudian diproses untuk menjadi sebuah informasi untuk membantu pengambilan keputusan 

dan pengendalian di dalam. Sistem informasi dapat bermanfaat bagi penggunanya apabila 

dibuat dengan benar dan baik.  Sistem informasi dapat dikembangkan dengan tujuan yang 

berbeda-beda sesuai dengan kebutuhan bisnis pengguna. Tujuan sistem informasi adalah 

menghasilkan informasi yang telah ditentukan dan ingin dicapai, sehingga sistem informasi 

dapat dianggap berhasil. 

2.2.4 Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem informasi akuntansi merupakan suatu komponen organisasi yang memanajemen 

informasi keuangan yang relevan untuk pengambilan keputusan kepada pengguna (Aini & 

Rifani, 2015). Sebuah sistem informasi akuntansi harus dapat diandalkan. Oleh karena itu, 

terdapat lima prinsip dasar yang harus dipenuhi. Lima prinsip dasar tersebut adalah: 

a. Keamanan 

Hanya pihak yang berkepentingan yang dapat mengakses sistem. 

b. Kerahasiaan 

Informasi sensitif harus dilindungi dari pengungkapan yang tidak sah 

c. Privasi 

Informasi pribadi yang dikumpulkan, digunakan, diungkap, dan dilakukan dengan cara 

yang tepat dan privat. 

d. Memproses integritas 

Data yang diproses akurat, lengkap, dan tepat waktu. 

e. Ketersediaan 

Sistem selalu tersedia untuk memenuhi kewajiban operasional sesuai kontrak. 
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2.2.5 Laporan Keuangan 

Laporan keuangan adalah berkas yang berisi pencatatan uang, yang dibuat untuk 

mengetahui kondisi keuangan perusahaan. Menurut (Norkamsiah, Kesuma, & Setiawaty, 

2016) laporan keuangan adalah prosedur akuntansi yang digunakan sebagai alat komunikasi 

data keuangan atau kegiatan perusahaan kepada penggunanya sebagai bahan dalam 

pengambilan keputusan. Laporan keuangan berfungsi sebagai alat untuk menganalisis kinerja 

finansial dan perusahaan, sehingga dapat menjadi dasar dalam pengambilan keputusan-

keputusan (Warsadi, Herawati, & Julianto, 2017). Untuk mendapatkan laporan keuangan yang 

berkualitas, suatu laporan keuangan harus memiliki karakteristik sebagai berikut (Aini & 

Rifani, 2015): Dapat dipahami, Relevan, Materialitas, Keandalan, Substansi mengungguli 

bentuk, Pertimbangan sehat, Kelengkapan, Dapat dibandingkan, Tepat waktu, Keseimbangan 

antara biaya dan manfaat. Secara umum terdapat 5 jenis laporan keuangan, yaitu: 

a. Laporan Laba Rugi 

Laporan Laba Rugi adalah bagian dari laporan keuangan yang dihasilkan pada suatu 

periode akuntansi yang menjabarkan unsur-unsur pendapatan dan beban perusahaan 

sehingga menghasilkan suatu laba atau rugi bersih. 

b. Laporan Perubahan Modal 

laporan perubahan modal adalah laporan keuangan yang menggambarkan peningkatan 

atau penurunan aktiva bersih (kekayaan) dalam periode tertentu. 

c. Laporan Neraca 

Neraca merupakan laporan keuangan yang menggambarkan posisi keuangan perusahaan 

dalam suatu waktu tertentu atau per tanggal tertentu misalnya pada hari terakhir di tahun 

tertentu. Laporan Neraca menggambarkan posisi harta, utang dan modal. 

d. Laporan Arus Kas 

Laporan arus kas adalah suatu laporan keuangan yang berisikan pengaruh kas dari kegiatan 

operasi, kegiatan transaksi investasi dan kegiatan transaksi pembiayaan/pendanaan serta 

kenaikan atau penurunan bersih dalam kas suatu perusahaan selama satu periode. 

e. Buku Kas Umum 

Buku kas umum adalah suatu buku yang menginformasikan hasil pencatatan semua 

penerimaan dan pengeluaran kas. 
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2.2.6 Metode Prototype 

Salah satu dari sekian banyak metode pengembangan perangkat lunak yang banyak 

digunakan adalah metode prototyping. Prototyping merupakan suatu metode pengembangan 

sistem yang menggunakan pendekatan untuk menciptakan suatu program dengan cepat dan 

berharap agar diberikan penilaian secepatnya oleh pengguna (Lisnawanty & Kurniawan, 2019). 

Penggunaan metode prototyping di dalam penelitian ini bertujuan, supaya diperoleh gambaran 

sistem yang hendak dibuat melalui tahapan-tahapan pembangunan prototype yang nantinya 

akan dievaluasi oleh pengguna (Santi & Fitriyah, 2016). Prototype yang telah dievaluasi oleh 

pengguna akan dijadikan landasan dalam pembuatan sistem informasi akuntansi sebagai 

produk akhir dan keluaran dari tugas akhir ini. 

 

Gambar 2.1 Model Prototyping 

Sumber: (Pressman, 2012)  

 

Pada Gambar 2.1, dapat dilihat bahwa dalam metode prototyping terdapat tahap-tahap 

dalam proses pengembangannya, yaitu: Communication, Quick Plan, Modeling Quick Design, 

Construction of Prototype, Deployment, Delivery, dan Feedback. 

 

2.3 Lokasi Penelitian 

Desa Wisata Pentingsari merupakan salah satu desa wisata yang terdapat di Yogyakarta. 

Berada di bawah kaki Gunung Merapi, suasana yang ada di Desa Wisata Pentingsari sangatlah 
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sejuk pada siang hari maupun pada sore hari. Desa Wisata Pentingsari merupakan desa wisata 

yang bertema Desa Wisata Alam, Budaya, dan Pertanian yang berwawasan lingkungan. 

Dengan kondisi lingkungan alam pedesaan yang terdiri dari area pemukiman, perkebunan, 

pertanian, dan hutan rakyat. 

 

 

Gambar 2.2 Peta Desa Wisata Pentingsari 

 

Dapat dilihat pada Gambar 2.2, Desa Wisata Pentingsari Berlokasi di Dusun Pentingsari, 

Kelurahan Umbulharjo, Kecamatan Cangkringan, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa 

Yogyakarta. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

 

3.1 Communication 

Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan data secara lengkap. Data-data yang telah didapat 

akan digunakan untuk menganalisis kebutuhan sistem. Pengumpulan data yang dilakukan 

adalah studi pustaka, observasi, dan wawancara. Berikut adalah penjelasannya. 

 

3.1.1 Observasi 

Pada pengumpulan data melalui observasi, dilakukan pengamatan selama penelitian ini 

berlangsung. Observasi pada penelitian ini dilakukan sebanyak dua kali pada tanggal 19 

Desember 2019 dan 13 Januari 2020. Pengamatan ini dilakukan secara langsung di Desa 

Wisata Pentingsari. Adapun rangkaian dari observasi sebagai berikut: 

a. Pada tanggal 19 Desember 2019, dilakukan observasi dengan mengamati kegiatan wisata 

yang ditawarkan di Desa Wisata Pentingsari. Pengamatan ini dilakukan untuk mengetahui 

kegiatan wisata di Desa Wisata Pentingsari. Pada observasi ini, kegiatan wisata yang 

diamati merupakan salah satu dari paket yang ditawarkan di Desa Wisata Pentingsari, yaitu 

paket wisata Live In. Pada paket ini, wisatawan akan menginap di homestay yang telah 

disediakan oleh pengurus dan melakukan kegiatan berupa tracking di alam terbuka, 

outbound, dan workshop mengenai pertanian, peternakan, seni budaya, serta kuliner 

dengan didampingi pemandu wisata. Pengamatan ini dilaksanakan bersama dengan Pak 

Wawan selaku penanggung jawab pada kegiatan wisata tersebut, selama pengamatan ini 

didapatkan informasi bahwa semua kegiatan workshop dan homestay adalah milik warga 

pribadi, kemudian kegiatan-kegiatan wisata yang dilakukan dapat dipilih oleh wisatawan 

sebelumnya, akan tetapi homestay yang ditempati wisatawan tidak dapat dipilih sendiri 

karena telah diatur oleh pengurus. Adapun dokumentasi berupa foto selama kegiatan yang 

dapat dilihat pada Gambar 3.1. 
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Gambar 3.1 Foto Ketika Kegiatan Workshop Seni Budaya 

 

Pada Gambar 3.1 merupakan foto yang diambil saat mengikuti kegiatan wisata berupa 

workshop seni budaya. Pada kegiatan wisata ini, dilakukan pengamatan dengan membantu 

pemandu wisata untuk melihat dan mendapatkan informasi dari setiap proses dan kegiatan 

yang dilakukan. 

b. Pada tanggal 13 Januari 2020, dilakukan observasi dengan mengamati proses penambahan 

infrastruktur. Pengamatan ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana proses bisnis yang 

dilakukan untuk menambah infrastruktur. Pada pengamatan ini, didapatkan informasi 

bahwa sebelum pengurus melakukan penambahan infrastruktur, desain infrastruktur yang 

ingin dibangun harus dibuat terlebih dahulu, setelah desain selesai, desain dipresentasikan 

kepada pengurus-pengurus yang lain untuk mendapatkan persetujuan. Desain yang telah 

disetujui akan dibuatkan RAB untuk diajukan ke Bendahara, jika RAB disetujui, 

pembangunan infrastruktur dapat dilakukan. Pengamatan ini dilaksanakan bersama Pak 

Nugroho, selama pengamatan ini beliau ingin mengusulkan infrastruktur baru berupa spot 

foto. Adapun dokumentasi berupa foto selama kegiatan yang dapat dilihat pada Gambar 

3.2. 
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Gambar 3.2. Foto Ketika Survei Lokasi Spot Foto 

 

Pada Gambar 3.2 merupakan foto yang diambil saat survei lokasi yang akan dijadikan spot 

foto bersama Pak Nugroho. Pada kegiatan ini, dilakukan pengamatan dan membantu 

memberikan usulan desain kepada Pak Nugroho. 

 

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut: 

a. Terdapat 3 paket wisata di Desa Wisata Pentingsari, yaitu: Live in, Sewa tempat, dan 

Kunjungan. 

b. Seluruh kegiatan workshop di Desa Wisata Pentingsari merukapan milik warga pribadi. 

c. Homestay di Desa Wisata Pentingsari merupakan milik warga pribadi. 

d. Pada paket Live in, wisatawan tidak dapat memilih homestay yang akan dihuni, karena 

homestay yang akan dihuni ditetapkan oleh pengurus. 

e. Mendapatkan proses bisnis dalam mengelola kegiatan di Desa Wisata Pentingsari. 

f. Mendapatkan proses bisnis dalam membangun atau memperbaiki infrastruktur di Desa 

Wisata Pentingsari. 

g. Mendapatkan proses bisnis pengelolaan keuangan di Desa Wisata Pentingsari. 
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Adapun Analisis SWOT yang dilakukan selama pengamatan dapat dilihat pada Tabel 3.1. 

Tabel 3.1 Analisis SWOT 

Kekuatan (Strengths) Kelemahan (Weaknesses) 

- Wisata yang disuguhkan unik, yaitu: 

menikmati kehidupan pedesaan ala 

jogja. 

- Pengelolaan Desa Wisata Pentingsari 

dilakukan oleh seluruh warga lokal 

sehingga lebih mudah dalam 

koordinasi. 

- Jumlah kunjugan wisatawan yang 

tinggi. 

- Pengelolaan keuangan masih 

dilakukan secara manual. 

 

Peluang (Opportunities) Ancaman (Threats) 

- Mendapatkan bantuan dana hibah 

dari Kementrian Pariwisata dan 

Ekonomi Kreatif. 

- Mendapatkan bantuan dana hibah 

dari swasta. 

- Terdapat banyak pesaing di sekitar 

Desa Wisata Pentingsari. 

 

Pada Tabel 3.1 Analisis SWOT dapat dilihat bahwa Desa Wisata Pentingsari memiliki 

kekuatan seperti: wisata yang unik, pengelolaannya dilakukan oleh seluruh warga lokal, dan 

memiliki jumlah kunjungan wisatawan yang tinggi. Akan tetapi, Desa Wisata Pentingsari 

memiliki ancaman, karena terdapat banyak desa wisata di sekitarnya. Kelemahan dari Desa 

Wisata Pentingsari adalah pengelolaan keuangannya masih dilakukan secara manual. 

Meskipun demikian, Desa Wisata Pentingsari memiliki peluang untuk mendapatkan bantuan 

dana hibah dari Kementrian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif atau swasta. Adapun gambaran 

transfer ilmu pengetahuan dan teknologi bagi pengurus Desa Wisata Pentingsari dapat dilihat 

pada Gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 Gambaran Transfer IPTEK  

 

3.1.2 Studi Pustaka 

Pada pengumpulan data melalui studi pustaka, dicari sumber-sumber referensi berupa 

artikel, jurnal, buku, dan berbagai sumber informasi lainnya yang berkaitan dengan sistem 

informasi akuntansi untuk dijadikan referensi pada tugas akhir ini. Pengumpulan sumber-

sumber referensi ini dilaksanakan dari tanggal 2 November 2020 sampai 6 Desember 2020, 

dengan melakukan pencarian pada Google Cendikia dengan keywords “sistem informasi 

akuntansi”, “rancang bangun sistem informasi akuntansi”, “laporan keuangan”, “metode 

prototype”, “manajemen keuangan pokdarwis”. Hasil dari studi pustaka adalah referensi yang 

terdapat pada BAB II LANDASAN TEORI. 

 

3.1.3 Wawancara 

Pada pengumpulan data melalui wawancara, tugas akhir ini melakukan dua kali 

wawancara yang dilaksanakan pada tanggal 12 September 2020 dan 25 September 2020 untuk 

mendapatkan informasi mengenai pengelolaan keuangan Desa Wisata Pentingsari. Wawancara 
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dilakukan kepada dua orang narasumber yaitu Pak Doto Yogantoro selaku ketua pengurus Desa 

Wisata Pentingsari dan Bu Anna selaku Bendahara Desa Wisata Pentingsari. Adapun rangkaian 

wawancara sebagai berikut: 

a. Pada tanggal 12 September 2020 dilakukan wawancara dengan Pak Doto Yogantoro di 

Homestay Mbah Rat Pentingsari. Wawancara ini dilakukan untuk mengetahui 

permasalahan yang ada di Desa Wisata Pentingsari. Pada wawancara ini diperoleh 

informasi bahwa proses pembukuan keuangan di Desa Wisata Pentingsari masih dilakukan 

secara manual. Hal ini menyebabkan pengurus kesulitan dalam menyusun laporan 

keuangan, dan rentan terjadinya kesalahan dikarenakan kelalaian manusia. 

b. Pada tanggal 25 September 2020 dilakukan wawancara dengan Bu Anna di rumah beliau. 

Wawancara ini dilakukan untuk mengetahui bisnis proses dan kebutuhan dalam 

melakukan pembukuan keuangan di Desa Wisata Pentingsari. Pada wawancara ini 

diperoleh informasi mengenai kebutuhan sistem untuk tugas akhir ini. 

 

Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut: 

a. Pembukuan keuangan di Desa Wisata Pentingsari masih dilakukan secara manual. 

b. Pengurus kesulitan dalam menyusun laporan keuangan dan rentan terjadinya kesalahan 

perhitungan. 

c. Mendapatkan bisnis proses pembukuan keuangan Desa Wisata Pentingsari. 

d. Mendapatkan format kontrak event Desa Wisata Pentingsari. 

e. Mendapatkan informasi mengenai kebutuhan Sistem Informasi Akuntansi.  

 

Dalam proses wawancara ini, terdapat dokumentasi berupa foto yang dapat dilihat pada 

Gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 Foto Wawancara Bersama Pak Doto Yogantoro 

 

Pada Gambar 3.4, merupakan foto yang diambil saat wawancara dengan Pak Doto 

Yogantoro. Pada saat wawancara dengan Pak Doto Yogantoro, diajukan beberapa pertanyaan 

mengenai permasalahan yang ada pada Desa Wisata Pentingsari. 

 

3.2 Quick Plan 

3.2.1 Analisis Bisnis Proses 

Bisnis Proses Pembukuan Keuangan Saat Ini 

Pada tahapan ini menjelaskan tentang bisnis proses pembukuan saat ini. Bisnis proses 

pembukuan keuangan di Desa Wisata Pentingsari saat ini masih dilakukan secara manual. 

Pembukuan keuangan tersebut masih menggunakan cara manual dalam kertas tanpa 

memanfaatkan sistem informasi. Bisnis proses pembukuan keuangan saat ini dapat dilihat pada 

Gambar 3.5. 
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Gambar 3.5 Bisnis Proses Pembukuan Keuangan Saat Ini 

 

Dapat dilihat pada Gambar 3.5, pembukuan keuangan di Desa Wisata Pentingsari 

memiliki dua aktivitas, yaitu aktivitas ketika menerima pemasukan dan permohonan pengajuan 

pengeluaran. Adapun penjelasan sebagai berikut: 

Pada aktivitas menerima pemasukan, pengurus menemui Bendahara untuk menyerahkan dana 

dan laporan. Bendahara mengambil buku keuangan dari almari. Kemudian dana dicatat ke buku 

keuangan. Dana disimpan ke brankas dan buku keuangan disimpan di almari. 

Pada aktivitas permohonan pengajuan pengeluaran, pengurus menemui Bendahara untuk 

memohon pengajuan pengeluaran. Bendahara mengambil buku keuangan di almari untuk 

mengecek persediaan dana. Kemudian Bendahara menemui Ketua Pengurus untuk meminta 

persetujuan permohonan pengajuan pengeluaran, jika permohonan disetujui, Bendahara 

mengambil dana dari brankas untuk diserahkan kepada pemohon. Setelah itu Bendahara 

mencatat pengeluaran ke buku keuangan dan menyimpannya ke almari. 
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Bisnis Proses Usulan Pembukuan Keuangan 

Pada tahapan ini menjelaskan bisnis proses usulan pembukuan keuangan. Bisnis proses 

usulan pembukuan keuangan ini telah menggunakan sistem informasi. Dalam bisnis proses 

yang diusulkan terdapat beberapa perubahan aktivitas. Bisnis proses usulan pembukuan 

keuangan dapat dilihat pada Gambar 3.6. 

 

Gambar 3.6 Bisnis Proses Usulan Pembukuan Keuangan 

 

Sebagaimana yang dapat dilihat pada Gambar 3.6. Pada aktivitas penyerahan dana dan 

laporan, diusulkan pencatatan data keuangan dilakukan ke sistem. Setelah itu, dana disimpan 

ke brankas dan data keuangan tersimpan di database. Kemudian pada aktivitas permohonan 

pengajuan pengeluaran, diusulkan pengecekan persediaan dana dilakukan ke sistem, sehingga 

Bendahara dapat segera meminta persetujuan permohonan pengajuan pengeluaran kepada 

Ketua Pengurus, jika permohonan disetujui, Bendahara mengambil dana untuk diserahkan ke 
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pemohon. Kemudian Bendahara mencatat pengeluaran, diusulkan pencatatan dilakukan ke 

sistem dan data keuangan akan tersimpan kedalam database. 

 

Perbedaan Bisnis Proses Saat Ini Dengan Bisnis Proses Usulan 

Pada bisnis proses saat ini dan bisnis proses usulan terdapat perbedaan. Pada bisnis proses 

saat ini, Desa Wisata Pentingsari masih belum memanfaatkan sistem yang terkomputerisasi. 

Pada bisnis proses usulan, diusulkan untuk menggunakan sistem informasi akuntansi, dengan 

menggunakan sistem informasi akuntansi dapat membantu proses pembukuan keuangan, 

karena Bendahara tidak perlu mencari buku keuangan di almari Berdasarkan penjelasan 

tersebut, perbedaan bisnis proses saat ini dengan bisnis proses usulan adalah tentang 

pemanfaatan sistem yang terkomputerisasi.   

 

3.2.2 Analisis Kebutuhan Sistem 

Dalam mengembangkan sistem, dilakukan analisis kebutuhan yang dibutuhkan untuk 

membangun sistem. Analisis kebutuhan yang dilakukan berupa analisis kebutuhan masukan, 

proses, keluaran, dan antarmuka dengan penjelasan, sebagai berikut: 

 

Analisis Kebutuhan Masukan 

Analisis kebutuhan masukan diperlukan supaya didapat data-data masukan yang 

dibutuhkan oleh sistem. Dalam penelitian ini data-data masukan yang dibutuhkan adalah 

sebagai berikut:  

a. Data Transaksi: tanggal, akun, jumlah, keterangan. 

b. Data Event: penanggung jawab, nama tamu, nama paket, tanggal, harga wisata, diskon, 

harga homestay, harga pemandu, harga sewa, harga kegiatan, harga keamanan, harga 

konsumsi,  lain-lain. 

c. Data Akun: nama akun.  

d. Data Paket Wisata; nama paket. 

 

Analisis Kebutuhan Proses 

Analisis kebutuhan proses dilakukan untuk menganalisis proses-proses yang akan 

digunakan dalam mengolah data. Berikut proses-proses yang terdapat pada penelitian ini:  

a. Kelola Transaksi: menambah dan menampilkan.  

b. Kelola Event: menambah dan menampilkan.  
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c. Kelola Akun: menambah, mengubah, menghapus, dan menampilkan.  

d. Kelola Paket Wisata: menambah, mengubah, menghapus, dan menampilkan. 

 

Analisis Kebutuhan Keluaran 

Analisis kebutuhan keluaran atau output pada sistem ini adalah, sebagai berikut:  

a. Informasi mengenai transaksi.  

b. Informasi mengenai event.  

c. Informasi mengenai akun.  

d. Informasi mengenai paket wisata. 

 

Analisis Kebutuhan Antarmuka 

Analisis kebutuhan antarmuka bertujuan untuk menentukan antarmuka yang tepat untuk 

pengguna, sehingga sistem dapat dipahami dan digunakan dengan baik oleh pengguna. 

Antarmuka yang dibutuhkan, sebagai berikut: 

a. Antarmuka halaman beranda 

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan ringkasan data dari sistem. Data yang 

ditampilkan berupa saldo, total pendapatan, total pengeluaran, total pendapatan dari event 

yang diperoleh pada bulan tersebut, kemudian menampilkan juga grafik dan tabel 

perbandingan pendapatan, pengeluaran, dan pendapatan dari event yang dibandingkan per 

tahun. 

b. Antarmuka halaman input kontrak event 

Antarmuka ini digunakan untuk memasukkan data kontrak event, sesuai dengan kebutuhan 

masukan data event. 

c. Antarmuka halaman input pendapatan 

Antarmuka ini digunakan untuk memasukkan data pendapatan, sesuai dengan kebutuhan 

masukan data transaksi. 

d. Antarmuka halaman input pengeluaran 

Antarmuka ini digunakan untuk memasukkan data pengeluaran, sesuai dengan kebutuhan 

masukan data transaksi. 

e. Antarmuka halaman rekap laporan 

Antarmuka ini digunakan untuk memilih data transaksi. Data transaksi pada antarmuka ini 

dibagi menjadi dua, yaitu laporan buku kas umum yang ditampilkan per bulan dan laporan 

laba rugi yang ditampilkan per tahun. 
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f. Antarmuka halaman laporan buku kas umum 

Antarmuka ini digunakan untuk melihat data laporan buku kas umum yang telah dipilih 

pada halaman rekap laporan. Pada halaman ini memiliki aksi untuk mengunduh laporan 

ke format pdf. 

g. Antarmuka halaman laba rugi 

Antarmuka ini digunakan untuk melihat data laporan laba rugi yang telah dipilih pada 

halaman rekap laporan. Pada halaman ini memiliki aksi untuk mengunduh laporan ke 

format pdf. 

h. Antarmuka halaman laporan pendapatan event 

Antarmuka ini digunakan untuk melihat data event per bulannya. Pada halaman ini 

memiliki aksi untuk mengunduh laporan ke format pdf. 

i. Antarmuka halaman data akun dan paket wisata 

Antarmuka ini digunakan untuk melihat data akun dan paket wisata. Pada halaman ini 

memiliki aksi tambah, ubah, dan hapus data. 

 

3.3 Modeling Quick Design 

Pada tahap Modeling quick design, perancangan mulai dibangun sesuai dari analisis 

kebutuhan sistem di atas. Perancangan dalam sistem informasi ini menggunakan metode 

Unified Modelling Language (UML), perancangan basisdata, dan antarmuka. 

 

3.3.1 Use Case Diagram 

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara aktor dan sistem. 

Use case diagram sistem ini dapat dilihat pada Gambar 3.7.  

 

 

Gambar 3.7 Use Case Diagram 

 



26 

 

Seperti pada Gambar 3.7, dapat dilihat bahwa dalam penelitian ini hanya memiliki satu 

aktor yang berinteraksi pada sistem. Pada mengelola transaksi, aktor dapat menambahkan data 

berupa pendapatan dan pengeluaran, serta melihat data-data yang ditampilkan dalam bentuk 

laporan buku kas umum dan laporan laba rugi. Pada mengelola event, aktor dapat 

menambahkan data berupa kontrak event dan melihat data-data yang telah tersimpan dengan 

bentuk laporan pendapatan event. Kemudian pada mengelola akun dan mengelola paket wisata, 

aktor dapat menambah, mengubah, serta menghapus data-data dari akun dan paket wisata agar 

lebih sesuai dengan kebutuhan. Selain itu, data-data dalam transaksi dan event juga ditampilkan 

di halaman beranda sistem dalam bentuk jumlah saldo, pendapatan, pengeluaran, pendapatan 

event, grafik, dan tabel sebagai informasi awal bagi pengguna. 

 

3.3.2 Activity Diagram 

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan alur aktivitas aktor kepada sistem. 

Activity diagram sistem ini adalah sebagai berikut: 

 

a. Activity Diagram Kelola Data Transaksi 

Activity diagram Kelola data transaksi merupakan gambaran alur aktivitas aktor dalam 

mengelola data transaksi. Pada pengelolaan data transaksi, aktor dapat menambah dan 

melihat data transaksi. Activity diagram Kelola data transaksi dapat dilihat pada Gambar 

3.8. 
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Gambar 3.8 Activity Diagram Kelola Data Transaksi 

 

 

b. Activity Diagram Kelola Data Event 

Activity diagram kelola data event merupakan gambaran alur aktivitas aktor dalam 

mengelola data event. Pada pengelolaan data event, aktor dapat menambah dan melihat 

data event. Activity diagram kelola data event dapat dilihat pada Gambar 3.9. 
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Gambar 3.9 Activity Diagram Kelola Data Event 

 

c. Activity Diagram Kelola Data Akun 

Activity diagram kelola data akun merupakan gambaran alur aktivitas aktor dalam 

mengelola data akun. Pada pengelolaan data akun, aktor dapat melihat, menambah, 

mengubah, dan hapus data akun. Activity diagram kelola data akun dapat dilihat pada 

Gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Activity Diagram Kelola Data Akun 

 

d. Activity Diagram Kelola Data Paket Wisata 

Activity diagram kelola data paket wisata merupakan gambaran alur aktivitas aktor dalam 

mengelola data paket wisata. Pada pengelolaan data paket wisata, aktor dapat melihat, 

menambah, mengubah, dan hapus data paket wisata. Activity diagram kelola data paket 

wisata dapat dilihat pada Gambar 3.11. 
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Gambar 3.11 Activity Diagram Kelola Data Paket Wisata 

 

3.3.3 Rancangan Basisdata 

Perancangan basisdata bertujuan untuk meningkatkan efesiensi dalam menyimpan, 

mengubah, dan membaca data. Rancangan basisdata pada tugas akhir ini dapat dilihat pada 

Gambar 3.12. 
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Gambar 3.12 Relasi Tabel 

 

Pada Gambar 3.12 dapat dilihat bahwa pada sistem informasi akuntansi terdapat relasi 

tabel. Relasi tabel, dibuat untuk menggambarkan hubungan antar tabel. Pada sistem ini 

memiliki 5 tabel dalam proses pengembangannya, yaitu: 

a. Tabel keuangan transaksi 

Tabel keuangan transaksi berfungsi untuk menyimpan data transaksi-transaksi keuangan, 

data transaksi-transaksi yang sudah disimpan tidak dapat diubah. Tabel keuangan transaksi 

dalam penelitian ini, dapat dilihat pada Tabel 3.2. 

 

Tabel 3.2 Tabel Keuangan Transaksi 

Nama Kunci Nama Bidang Tipe Data 

PK id char(36) 

FK keuangan_akun_dua_id int(11) 

 tipe varchar(191) 

 tanggal date 

 total double 

 informasi varchar(191) 
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b. Tabel keuangan events 

Tabel keuangan events berfungsi untuk menyimpan data event, data event yang sudah 

disimpan tidak dapat diubah. Tabel keuangan events dalam penelitian ini, dapat dilihat 

pada Tabel 3.3. 

 

Tabel 3.3 Tabel Keuangan Events 

Nama Kunci Nama Bidang Tipe Data 

PK id char(36) 

FK keuangan_paket_id char(36) 

 penanggung_jawab varchar(191) 

 nama_tamu varchar(191) 

 tanggal date 

 harga_pendapatan double 

 diskon_pendapatan double(8,2) 

 homestay_pengeluaran double 

 pemandu_ pengeluaran double 

 sewa_ pengeluaran double 

 kegiatan_ pengeluaran double 

 keamanan_ pengeluaran double 

 konsumsi_ pengeluaran double 

 lain-lain_ pengeluaran double 

 

c. Tabel keuangan akun satu 

Tabel keuangan akun satu berfungsi untuk menyimpan data akun utama yang berisi 

pendapatan dan pengeluaran seperti pada Tabel 3.4. 

 

Tabel 3.4 Tabel Keuangan Akun Satu 

Nama Kunci Nama Bidang Tipe Data 

PK id int(11) 

 nama_akun varchar(191) 
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d. Tabel keuangan akun dua 

Tabel keuangan akun dua berfungsi untuk menyimpan data sub-akun utama yang berisi 

hibah, kebersihan dan lain-lain seperti pada Tabel 3.5. 

 

Tabel 3.5 Tabel Keuangan Akun Dua 

Nama Kunci Nama Bidang Tipe Data 

PK id int(11) 

FK keuangan_akun_satu_id int(11) 

 nama_akun varchar(191) 

 

e. Tabel keuangan paket 

Tabel keuangan paket berfungsi untuk menyimpan data paket wisata seperti pada Tabel 

3.6. 

 

Tabel 3.6 Tabel Keuangan Paket 

Nama Kunci Nama Bidang Tipe Data 

PK id char(36) 

 nama_paket varchar(191) 

 

3.3.4 Rancangan Antarmuka 

a. Halaman Beranda 

Halaman ini berisi ringkasan data dari sistem. Data yang ditampilkan berupa saldo, total 

pendapatan, total pengeluaran, dan total pendapatan dari event yang diperoleh pada bulan 

tersebut, kemudian menampilkan juga grafik dan tabel perbandingan pendapatan, 

pengeluaran, dan pendapatan dari event yang dibandingkan per tahun, seperti pada Gambar 

3.13. 
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Gambar 3.13 Halaman Beranda 

 

b. Halaman Input Pendapatan 

Halaman ini berisi form yang digunakan untuk memasukkan data pendapatan seperti pada 

Gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14 Halaman Input Pendapatan 
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c. Halaman Input Pengeluaran 

Halaman ini berisi form yang digunakan untuk memasukkan data pengeluaran seperti pada 

Gambar 3.15. 

 

Gambar 3.15 Halaman Input Pengeluaran 

 

d. Halaman Input Kontrak Event 

Halaman ini berisi form yang digunakan untuk memasukkan data kontrak event seperti 

pada Gambar 3.16. 
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Gambar 3.16 Halaman Input Kontrak Event 

 

e. Halaman Rekap Laporan 

Halaman ini adalah halaman yang memuat rekap laporan bulanan (Laporan buku kas 

umum) dan tahunan (Laporan laba rugi) seperti pada Gambar 3.17. 

 

Gambar 3.17 Halaman Rekap Laporan 
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f. Halaman Laporan Buku Kas Umum 

Halaman ini menampilkan laporan buku kas umum dari bulan yang dipilih sebelumnya di 

halaman rekap laporan seperti pada Gambar 3.18. 

 

Gambar 3.18 Halaman Laporan Buku Kas Umum 

 

g. Halaman Laporan Laba Rugi 

Halaman ini menampilkan laporan laba rugi dari tahun yang dipilih sebelumnya di 

halaman rekap laporan seperti pada Gambar 3.19. 
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Gambar 3.19 Halaman Laporan Laba Rugi 

 

h. Halaman Laporan Pendapatan Event 

Halaman ini berisi informasi mengenai laporan pendapatan event per bulannya seperti pada 

Gambar 3.20. 

 

Gambar 3.20 Halaman Laporan Pendapatan Event 
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i. Halaman Akun dan Paket Wisata 

Pada halaman ini aktor dapat menambahkan, mengubah, serta menghapus akun dan paket 

wisata sesuai dengan kebutuhan seperti pada Gambar 3.21. 

 

Gambar 3.21 Halaman Akun dan Paket Wisata 

 

3.4 Deployment 

Pada rencana implementasi ini, pemrograman dan pengetesan akan dilakukan setelah 

sistem selesai. 

 

3.5 Feedback 

Pada tahap ini akan dilakukan evaluasi setelah sistem selesai. Evaluasi yang akan 

dilakukan berupa pengujian alfa dan pengujian beta. Pada pengujian alfa, dilakukan pengujian 

normal dan pengujian tidak normal. Pada pengujian beta, dilakukan pengujian bersama 

responden untuk mendapatkan feedback sesuai dengan Tabel 4.1. 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

 

4.1 Deployment 

Pada tahapan ini, sistem yang telah dirancang diimplementasikan untuk mengetahui 

sistem telah berjalan dengan baik atau tidak. Berikut adalah bentuk implementasi dari sistem 

ini: 

4.1.1 Skenario Pencatatan Pembukuan Keuangan 

Dalam skenario ini, untuk mempermudah pemahaman implementasi sistem pada 

pencatatan pembukuan keuangan, akan dibuat skenario pencatatan pembukuan keuangan 

sebelum dan setelah menggunakan sistem. 

 

Sebelum Menggunakan Sistem 

Operasional pencatatan pembukuan keuangan yang ada di Desa Wisata Pentingsari 

meliputi berapa hal. Untuk mempermudah penjelasan hal tersebut, dibuatkan skenario 

bagaimana proses pencatatan pembukuan keuangan. Misalnya, pengurus akan menyerahkan 

pendapatan dana bantuan dari Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif ke Bendahara. 

Untuk itu dilakukan beberapa langkah, yaitu: 

a. Pertama pengurus datang menemui Bendahara, untuk menyerahkan dana bantuan dari 

Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif. 

b. Kemudian dana diterima dan Bendahara mengambil buku keuangan di almari. 

c. Bendahara mencatat pendapatan di buku keuangan. 

d. Setelah pendapatan dicatat, dana disimpan di brankas dan buku keuangan disimpan di 

almari. 

 

Pada langkah-langkah pencatatan tersebut, terdapat beberapa kekurangan. Kekurangan 

tersebut di antaranya adalah pencatatan pembukuan keuangan masih dilakukan secara manual, 

hal itu menyebabkan pencatatan menjadi sulit dan lama dikarenakan Bendahara harus mencari 

buku keuangan terlebih dahulu. Selain itu, rawan terjadi kesalahan perhitungan karena 

perhitungan dilakukan secara manual. Hal-hal tersebut dapat diselesaikan dengan 

menggunakan sistem informasi akuntansi ini. 
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Setelah Menggunakan Sistem 

Operasional pencatatan pembukuan keuangan dengan menggunakan sistem meliputi 

berapa hal. Untuk mempermudah penjelasan hal tersebut, akan dibuat skenario bagaimana 

proses pencatatan pembukuan keuangan menggunakan sistem. Misalnya, pengurus akan 

menyerahkan pendapatan dana bantuan dari Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif ke 

Bendahara. Untuk itu dilakukan beberapa langkah, yaitu: 

a. Pertama pengurus datang menemui Bendahara, untuk menyerahkan dana bantuan dari 

Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif. 

b. Kemudian dana diterima dan Bendahara mencatat pendapatan ke dalam sistem. 

Pendapatan dicatat pada form input pendapatan seperti pada Gambar 4.1.  

 

 

Gambar 4.1 Mencatat Pendapatan 

 

c. Setelah pendapatan dicatat, data disimpan ke dalam sistem dan dana disimpan di brankas. 

 

Sistem ini membantu menyelesaikan permasalahan dalam penyusunan laporan keuangan 

dan kesalahan perhitungan di Desa Wisata Pentingsari, karena perhitungan dilakukan secara 

terkomputerisasi. 

 

4.1.2 Skenario Pembuatan Laporan Keuangan 

Selain pencatatan pembukuan keuangan, sistem ini juga membantu menyelesaikan 

permasalahan pembuatan laporan keuangan. 
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Sebelum Menggunakan Sistem 

Operasional pembuatan laporan keuangan yang ada di Desa Wisata Pentingsari meliputi 

berapa hal. Untuk mempermudah penjelasan hal tersebut, dibuatkan skenario bagaimana proses 

keuangan. Misalnya, Bendahara membutuhkan laporan keuangan bulan November 2020. 

Untuk itu dilakukan beberapa langkah, yaitu: 

a. Pertama, Bendahara menganalisis transaksi yang terjadi selama bulan November 2020. 

b. Setelah mendapatkan transaksi–transaksi tersebut, transaksi disusun menjadi laporan 

keuangan secara manual. 

 

Dari langkah-langkah proses pembuatan laporan tersebut, terdapat kekurangan berupa 

transaksi yang dianalisis tersebut berjumlah cukup banyak sehingga akan menyulitkan dan 

membutuhkan waktu untuk Bendahara menyusunnya menjadi sebuah laporan keuangan, 

dengan menggunakan sistem informasi akuntansi ini, kekurangan tersebut dapat terselesaikan. 

 

Setelah Menggunakan Sistem 

Operasional pembuatan laporan keuangan dengan menggunakan sistem meliputi berapa 

hal. Untuk mempermudah penjelasan hal tersebut, dibuatkan skenario bagaimana proses 

keuangan. Misalnya, Bendahara membutuhkan laporan keuangan bulan November 2020. 

Untuk itu dilakukan beberapa langkah, yaitu: 

a. Pertama, Bendahara membuka halaman laporan pada sistem seperti pada Gambar 4.2. 
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Gambar 4.2 Halaman Laporan 

 

b. Kemudian Bendahara menekan tombol November 2020 dan sistem akan menampilkan 

laporan keuangan pada bulan November 2020 seperti pada Gambar 4.3. 

 

 

Gambar 4.3 Laporan Bulan November 2020 
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c. Setelah menampilkan laporan keuangan bulan November 2020, dapat dilanjutkan dengan 

mengunduh laporan tersebut ke dalam format pdf dengan mengklik tombol unduh. 

Laporan yang diunduh dapat dilihat pada Gambar 4.4. 

 

 

Gambar 4.4 PDF Laporan Keuangan Bulan November 2020 

 

 Sistem ini membantu menyelesaikan permasalahan dalam penyusunan laporan keuangan 

di Desa Wisata Pentingsari, dengan sistem ini, Bendahara tidak perlu menganalisis transaksi 

satu per satu karena transaksi sudah teranalisis secara otomatis. 

 

4.1.3 Kelengkapan Fitur 

Selain operasional pencatatan pembukuan keuangan dan pembuatan laporan keuangan, 

beberapa fitur lainnya yang ada pada sistem ini adalah sebagai berikut: 

a. Tampilan Menu Halaman Beranda 

Tampilan dari menu halaman beranda seperti pada Gambar 4.5. 
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Gambar 4.5 Tampilan Halaman Beranda 

 

Dalam Gambar 4.5 dapat dilihat pada halaman beranda, pengguna dapat melihat jumlah 

saldo, pendapatan, pengeluaran, dan pendapatan dari event per bulan, kemudian 

menampilkan juga grafik dan tabel perbandingan pendapatan, pengeluaran, dan 

pendapatan dari event yang dibandingkan per tahun. 

 

b. Tampilan Menu Input 

1. Tampilan Halaman Input Pendapatan 

Tampilan dari halaman input pendapatan seperti pada Gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Tampilan Halaman Input Pendapatan 

 

Dalam Gambar 4.6 dapat dilihat pada halaman input pendapatan, pengguna dapat 

menambahkan data pendapatan melalui form yang berada di halaman ini. Pada form 

ini pengguna dapat menambahkan data pendapatan berupa tanggal, akun, jumlah, 

keterangan. 

 

2. Tampilan Halaman Input Pengeluaran 

Tampilan dari halaman input pengeluaran seperti pada Gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Input Pengeluaran 
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Dalam Gambar 4.7 dapat dilihat pada halaman input pengeluaran, pengguna dapat 

menambahkan data pengeluaran melalui form yang berada di halaman ini. Pada form 

ini pengguna dapat menambahkan data pengeluaran berupa tanggal, akun, jumlah, 

keterangan. 

 

3. Tampilan Halaman Input Event 

Tampilan dari halaman input event seperti pada Gambar 4.8. 

 

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Input Event 

 

Dalam Gambar 4.8 dapat dilihat pada halaman input event, pengguna dapat 

menambahkan data event melalui form yang berada di halaman ini. Pada form ini 

pengguna dapat menambahkan data event berupa nama penanggung jawab, nama 

tamu, nama paket, tanggal, harga, diskon, homestay, pemandu, sewa, kegiatan, 

keamanan, konsumsi, dan lain-lain. 
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c. Tampilan Menu Data Laporan Keuangan 

1. Tampilan Halaman Daftar Laporan Keuangan 

Tampilan dari halaman daftar laporan keuangan seperti pada Gambar 4.9. 

 

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Daftar Laporan Keuangan 

 

Dalam Gambar 4.9 dapat dilihat pada halaman daftar laporan keuangan memiliki dua 

macam daftar, yaitu: rekap bulanan yang berisi laporan buku kas umum dan rekap 

tahunan yang berisi laporan laba rugi. 

 

2. Tampilan Halaman Laporan Buku Kas Umum 

Tampilan dari halaman laporan buku kas umum seperti pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Tampilan Halaman Laporan Buku Kas Umum 

 

Dalam Gambar 4.10, dapat dilihat pada halaman laporan buku kas umum 

menampilkan laporan buku kas umum dari bulan yang dipilih sebelumnya pada 

halaman daftar laporan. Pada halaman ini, pengguna dapat mengunduh laporan buku 

kas umum tersebut. 

 

3. Tampilan Unduhan Laporan Buku Kas Umum 

Tampilan dari unduhan laporan buku kas umum seperti pada Gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 Tampilan Unduhan Laporan Buku Kas Umum 

 

Dalam Gambar 4.11 dapat dilihat pada tampilan unduhan laporan buku kas umum, 

unduhan ini berformat pdf yang memuat seluruh data laporan buku kas umum pada 

bulan yang diunduh. 

 

4. Tampilan Halaman Laporan Laba Rugi 

Tampilan dari halaman laporan laba rugi seperti pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Tampilan Halaman Laporan Laba Rugi 

 

Dalam Gambar 4.12, dapat dilihat pada halaman laporan laba rugi menampilkan 

laporan laba rugi dari tahun yang dipilih sebelumnya pada halaman daftar laporan. 

Pada halaman ini, pengguna dapat mengunduh laporan laba rugi tersebut. 

 

5. Tampilan Unduhan Laporan Laba Rugi 

Tampilan dari unduhan laporan laba rugi seperti pada Gambar 4.13. 
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Gambar 4.13 Tampilan Unduhan Laporan Laba Rugi 

 

Dalam Gambar 4.13 dapat dilihat pada tampilan unduhan laporan laba rugi, unduhan 

ini berformat pdf yang memuat seluruh data laporan laba rugi pada tahun yang 

diunduh. 

 

d. Tampilan Menu Data Event 

1. Tampilan Halaman Daftar Data Event 

Tampilan dari halaman daftar data event seperti pada Gambar 4.14. 
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Gambar 4.14 Tampilan Halaman Daftar Data Event 

 

Dalam Gambar 4.14 dapat dilihat pada halaman daftar data event, pengguna dapat 

memilih bulan untuk melihat laporan pendapatan dari event. 

 

2. Tampilan Halaman Laporan Pendapatan Event  

Tampilan dari halaman laporan pendapatan event seperti pada Gambar 4.15. 
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Gambar 4.15 Tampilan Halaman Laporan Pendapatan Event 

 

Dalam Gambar 4.15 dapat dilihat pada halaman laporan pendapatan event, 

menampilkan laporan pendapatan event dari bulan yang dipilih sebelumnya pada 

halaman daftar data event.  

 

e. Tampilan Menu Halaman Pengaturan 

Tampilan dari menu halaman pengaturan seperti pada Gambar 4.16 
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Gambar 4.16 Tampilan Halaman Pengaturan 

 

Dalam Gambar 4.16 dapat dilihat pada halaman pengaturan memiliki kegunaan berupa 

menampilkan, menambah, mengubah, serta menghapus data akun dan paket. 

 

4.2 Feedback 

Pada tahap feedback akan dilakukan evaluasi terhadap sistem, evaluasi dilakukan dengan 

melakukan pengujian untuk mengetahui apakah sistem sudah sesuai kebutuhan Desa Wisata 

Pentingsari atau tidak. Terdapat dua pengujian pada sistem ini, berupa pengujian alfa dan 

pengujian beta. Adapun penjelasan dari pengujian tersebut adalah sebagai berikut: 

 

4.2.1 Pengujian Alfa 

Pengujian alfa dilakukan untuk mengetahui sistem sudah berjalan baik atau tidak. Pada 

pengujian alfa akan dilakukan pengujian normal dan pengujian tidak normal. Penjelasan dari 

setiap pengujian adalah sebagai berikut: 

a. Pengujian Normal 

1. Proses Tambah Data 

Tampilan proses tambah data berupa box confirm yang akan muncul ketika pengguna 

akan menambah data, seperti pada Gambar 4.17. 
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Gambar 4.17 Proses Tambah Data 

 

2. Data Berhasil Ditambahkan 

Tampilan data berhasil ditambahkan berupa alert yang akan muncul ketika data 

berhasil ditambahkan, seperti pada Gambar 4.18. 

 

 

Gambar 4.18 Data Berhasil Ditambahkan 

 

3. Data Berhasil Diubah 

Tampilan data berhasil diubah berupa alert yang akan muncul ketika data berhasil 

diubah, seperti pada Gambar 4.19. 

 

 

Gambar 4.19 Data Berhasil Ditambahkan 
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4. Proses Hapus Data 

Tampilan proses hapus data berupa box confirm yang akan muncul ketika pengguna 

akan menghapus data, seperti pada Gambar 4.20. 

 

 

Gambar 4.20 Proses Hapus Data 

 

5. Data Berhasil Dihapus 

Tampilan data berhasil dihapus berupa alert yang akan muncul ketika data berhasil 

dihapus, seperti pada Gambar 4.21. 

 

 

Gambar 4.21 Data Berhasil Dihapus 

 

b. Pengujian Tidak Normal 

1. Kesalahan Data Kosong 

Tampilan kesalahan data kosong berupa alert yang akan muncul ketika pengguna 

tidak mengisi data yang tidak boleh kosong, seperti pada Gambar 4.22. 
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Gambar 4.22 Kesalahan Data Kosong 

 

2. Duplikasi Data 

Tampilan duplikasi data berupa alert yang akan muncul ketika pengguna 

menambahkan data yang sudah tersimpan pada sistem, seperti pada Gambar 4.23. 

 

 

Gambar 4.23 Duplikasi Data 
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4.2.2 Pengujian Beta 

Pengujian beta yang dilakukan adalah dengan cara melakukan wawancara terhadap 

responden sesuai dengan iterasi pada metodologi yang digunakan. Pengujian beta dilakukan 

langsung bersama Pak Doto Yogantoro selaku Ketua Pengurus Desa Wisata Pentingsari dengan 

metode wawancara. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.1. 

 

Tabel 4.1 Tabel Iterasi 

No Pertemuan Responden Keterangan 

Perbedaan dari 

prototype 

sebelumnya 

1 27/10/2020, 

Rumah Pak 

Doto Yogantoro 

Pak Doto 

Yogantoro 

- Menghasilkan prototype 

sistem informasi akuntansi 

sesuai dengan spesifikasi 

kebutuhan pengurus. 

- Responden meminta 

penambahan fitur laporan 

pendapatan event. 

- 

2 21/11/2020, 

Homestay Mbah 

Rat Pentingsari 

Pak Doto 

Yogantoro 

- Menghasilkan prototype 

sistem informasi akuntansi 

sesuai dengan penambahan 

fitur pada iterasi 1. 

- Sistem sudah dianggap 

baik oleh responden. 

Menambahkan fitur 

laporan pendapatan 

event. 

 

Berdasarkan Tabel 4.1, dapat dilihat bahwa terjadi iterasi sebanyak dua kali dalam 

penelitian ini. Dengan penjelasan sebagai berikut:  

Iterasi pertama dilakukan pada tanggal 27 Oktober 2020 bersama Pak Doto Yogantoro 

di rumah beliau. Pada iterasi ini dihasilkan prototype sistem informasi akuntansi. Berdasarkan 

prototype tersebut, responden meminta untuk diberikan penambahan fitur. Fitur yang ingin 

ditambahkan adalah laporan pendapatan event.  

Iterasi kedua dilakukan pada tanggal 21 November 2020 bersama Pak Doto Yogantoro 

di Homestay Mbah Rat Pentingsari. Pada iterasi ini telah dihasilkan prototype sistem informasi 

akuntansi sesuai dengan permintaan responden pada iterasi pertama. Berdasarkan prototype 



60 

 

tersebut, prototype sudah dianggap baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dikarenakan 

prototype sudah sesuai, maka tidak lagi dilakukan penyesuaian pada prototype dan prototype 

dapat diimplementasikan ke sistem. 

Berdasarkan iterasi-iterasi yang telah dilakukan, dihasilkan sistem yang sesuai dengan 

kebutuhan pengurus Desa Wisata Pentingsari, karena sistem sudah memuat fitur-fitur yang 

dibutuhkan dan diinginkan oleh pengurus, akan tetapi pengurus memberikan saran untuk 

diberikannya fitur laporan neraca saldo dan laporan perubahan modal untuk pengembangan ke 

depannya. Berdasarkan hasil dari pengujian beta tersebut. Sistem dapat diimplementasikan 

supaya bisa dimanfaatkan untuk membantu pengelolaan keuangan di Desa Wisata Pentingsari. 

 

4.3 Transfer Iptek Bagi Masyarakat 

Transfer Iptek (Ilmu Pengetahuan Teknologi) dilakukan untuk meningkatkan 

pengetahuan dan keterampilan masyarakat dalam menggunakan Sistem Informasi Akuntansi 

Desa Wisata Pentingsari dalam bentuk sosialisasi. Sosialisasi ini dilakukan secara tatap muka 

bersama pengurus Desa Wisata Pentingsari pada tanggal 22 Januari 2021 di Homestay Mbah 

Rat Pentingsari.  Dalam sosialisasi ini, dilakukan dua tahap untuk menjelaskan cara 

mengoperasikan Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari, yaitu: 

a. Presentasi 

Pada tahap presentasi, dilakukan penjabaran umum mengenai alur proses dan fungsi dari 

Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari. Hal ini bertujuan untuk memberikan 

pemahaman pengurus dalam mengoperasikan Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata 

Pentingsari. 

b. Simulasi Aplikasi 

Pada tahap simulasi aplikasi, dilakukan uji coba Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata 

Pentingsari oleh pengurus Desa Wisata Pentingsari. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan pengurus dalam mengoperasikan Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata 

Pentingsari. 
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Dalam transfer iptek ini, terdapat dokumentasi berupa foto yang dapat dilihat pada 

Gambar 4.24. 

 

 

Gambar 4.24 Foto Ketika Presentasi Sistem Informasi Akuntansi  

Desa Wisata Pentingsari 

 

Pada Gambar 4.24, merupakan foto yang diambil saat presentasi dihadapan pengurus 

Desa Wisata Pentingsari. Pada presentasi ini, dijelaskan mengenai cara mengelola data akun 

dan paket wisata Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan permasalahan yang terdapat di Desa Wisata Pentingsari, diberikanlah solusi 

untuk mengatasi kendala yang dialami dalam pembuatan laporan keuangan dengan 

mengembangkan sistem informasi akuntansi menggunakan metode prototype. Pengembangan 

prototype sistem informasi akuntansi dilakukan bersama dengan pengurus Desa Wisata 

Pentingsari supaya sistem dapat memenuhi kebutuhan-kebutuhan dari pengguna. Hasil 

pembuatan prototype pada penelitian ini dapat diambil kesimpulan, sebagai berikut:  

a. Sistem ini dapat membantu dalam penyusunan laporan keuangan dan meminimalisir 

kesalahan perhitungan, karena penyusunan laporan keuangan dan perhitungan sudah 

dilakukan secara terkomputerisasi. 

b. Sistem ini sudah dapat diimplementasikan dan dimanfaatkan untuk membantu kinerja 

pengelolaan keuangan di Desa Wisata Pentingsari. 

 

5.2 Saran 

Sistem yang dikembangkan pada penelitian ini tentu saja masih memiliki kekurangan, 

meskipun sistem sudah dianggap baik, diberikan saran oleh pengurus untuk pengembangan 

sistem ini kedepannya, yaitu: 

a. Penambahan fitur laporan neraca saldo. 

Penambahan fitur laporan neraca saldo ini, berfungsi untuk menentukan keakuratan 

perhitungan akun. Hal ini supaya memastikan bahwa setiap akun terbebas dari kesalahan 

dan menetapkan akurasi matematis. 

b. Penambahan fitur laporan perubahan modal. 

Penambahan fitur laporan perubahan modal ini, berfungsi untuk menggambarkan 

peningkatan atau penurunan aktiva bersih (kekayaan) dalam periode tertentu. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran A 

 

 

PANDUAN PENGUNAAN APLIKASI SISTEM INFORMASI 

AKUNTANSI DESA WISATA PENTINGSARI 

 

Panduan ini dibuat untuk memudahkan pengguna dalam mengoperasikan Aplikasi 

Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari, berikut adalah panduan dalam 

menggunnakan Aplikasi Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari: 

 

1. Struktur Menu 

Adapun struktur menu dalam Aplikasi Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata 

Pentingsari, sebagai berikut: 

a. Menu Home 

b. Menu Beranda 

c. Menu Input 

• Event 

• Pendapatan 

• Pengeluaran 

d. Menu Laporan 

e. Menu Event 

f. Menu Pengaturan 

g. Menua Keluar 

2. Penggunaan 

Bagian ini akan menjelaskan mengenai tata cara mengoperasikan aplikasi yang telah 

disediakan. 

a. Cara Membuka Aplikasi 

Untuk memulai akses terhadap Aplikasi Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata 

Pentingsari: 

• Membuaka Aplikasi Sistem Informasi Desa Wisata Pentingsari. 



 

 

• Kemudian akan muncul halaman login. 

 

 

 

Masukkan Username dan Password. Setelah dimasukkan dengan benar, klik 

tombol “Login”.  

 

• Setelah berhasil login, akan muncul halaman home. 

 

 

 

Pada halaman home, klik tombol “Keuangan” untuk masuk kedalam Sistem 

Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari. Sehingga akan muncul halaman 

beranda seperti di bawah ini. 

 



 

 

 

 

Pada halaman beranda ini, ditampilkan jumlah saldo, total pendapatan, total 

pengeluaran, total pendapatan dari event yang diperoleh pada bulan tersebut, 

kemudian menampilkan juga grafik dan tabel perbandingan pendapatan, 

pengeluaran, dan pendapatan dari event yang dibandingkan per tahun. Adapun 

menu dalam Aplikasi Sistem Informasi Akuntansi Desa Wisata Pentingsari: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

b. Menu Input 

Menu ini digunakan untuk memasukkan data-data keuangan. Dimana didalam menu 

Input terdapat: Event, Pendapatan, Pengeluaran. 

 

 

 

• Event 

Event berisi form untuk memasukan data-data keuangan dari kontrak event. 

 



 

 

Dalam halaman ini pengguna dapat memasukkan data sesuai dengan kontrak 

event. Setelah semua data dimasukkan, klik tombol “Simpan”. Kemudian akan 

muncul halaman verifikasi, jika data yang dimasukan sudah benar. Klik “Ya, 

sudah benar!” dan data akan tersimpan kedalam sistem. 

 

 

 

• Pendapatan 

Pendapatan berisi form untuk memasukkan data-data pendapatan. 

 

 

Setelah semua data dimasukkan, klik tombol “Simpan”. Kemudian akan muncul 

halaman verifikasi, jika data yang dimasukan sudah benar. Klik “Ya, sudah 

benar!” dan data akan tersimpan kedalam sistem. 

 

 



 

 

 

 

 

• Pengeluaran 

Pengeluaran berisi form untuk memasukkan data-data pengeluaran. 

 

 

Setelah semua data dimasukkan, klik tombol “Simpan”. Kemudian akan muncul 

halaman verifikasi, jika data yang dimasukan sudah benar. Klik “Ya, sudah 

benar!” dan data akan tersimpan kedalam sistem. 

 

 

 

c. Menu Laporan 

Dalam menu Laporan, pengguna dapat melihat dan mengunduh laporan keuangan 

dengan format laporan buku kas umum dan laporan laba rugi. 



 

 

 

 

Untuk melihat laporan buku kas umum, pengguna dapat memilih terlebih dahulu data 

yang akan dilihat pada bagian rekap bulanan, kemudian mengklik bulan tersebut. 

Contoh pengguna mengklik “November 2020”. 

 

 

 

Setelah diklik, maka akan muncul laporan buku kas umum sesuai dengan bulan yang 

dipilih. Pada halaman ini pengguna juga dapat mengunduh laporan buku kas umum 

yang terdapat di layar, dengan mengklik tombol “Unduh”. 

 



 

 

Untuk melihat laporan laba rugi, pengguna dapat memilih terlebih dahulu data yang 

akan dilihat pada bagian rekap tahunan, kemudian mengklik tahun tersebut. Contoh 

pengguna mengklik “2020”. 

 

 

Setelah diklik, maka akan muncul laporan laba rugi sesuai dengan tahun yang dipilih. 

Pada halaman ini pengguna juga dapat mengunduh laporan laba rugi yang terdapat di 

layar, dengan mengklik tombol “Unduh”. 

 

d. Menu Event 

Dalam menu Event, pengguna dapat melihat data-data dari kontrak event. 

 



 

 

 

Untuk melihat data-data dari kontrak event, pengguna harus memilih bulan terlebih 

dahulu, kemudian mengkliknya. Contoh pengguna mengklik “November 2020”. 

 

Setelah diklik, maka akan muncul laporan pendapatan event yang berisi kontrak event 

yang terjadi selama bulan yang dipilih. 

 

 

 



 

 

e. Menu Pengaturan 

Dalam menu Pengaturan, pengguna dapat melihat, menambah, mengubah, serta 

menghapus data akun pendapatan, pengeluaran, dan paket. 

 

 

Untuk menambahkan data, pengguna dapat mengklik tombol “Tambah” pada bagian 

data yang ingin ditambahkan. 

 

Contoh pengguna mengklik tombol “Tambah” pada bagian “Pengaturan Pendapatan”. 

 

 



 

 

Setelah mengklik tombol “Tambah”, maka akan muncul form. Dalam form ini 

pengguna hanya perlu memasukkan nama pendapatan yang diinginkan, kemudian klik 

tombol “Simpan”.  

 

Kemudian untuk mengubah data, pengguna dapat mengklik tombol seperti gambar di 

bawah ini, pada data yang ingin diubah. 

 

Contoh pengguna menklik tombol ubah pada data paket “Kunjugan”. 

 

 

Setelah mengklik tombol ubah, maka akan muncul form. Dalam form ini pengguna 

hanya perlu memasukkan nama paket baru yang diinginkan, kemudian klik tombol 

“Simpan”. Kemudian akan muncul halaman verifikasi, jika data yang dimasukan 

sudah benar. Klik “Ya, sudah benar!” dan data akan tersimpan kedalam sistem. 

 

Berikutnya, untuk menghapus data. Pengguna hanya perlu mengklik tombol seperti 

gambar di bawah ini, pada data yang ingin dihapus. 

 

Setelah pengguna mengklik tombol hapus, maka akan muncul halaman verifikasi 

 



 

 

 

 

Jika data yang ingin dihapus sesuai, maka klik tombol “Ya, Saya yakin!” dan data 

akan terhapus. 

 

f. Menu Keluar 

Menu ini digunakan untuk keluar dari Aplikasi Sistem Informasi Desa Wisata 

Pentingsari. 


