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KURIKl'IAm MODELLING
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I'ular ke kiti dan vaiiasi pulat
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Mongolia") sleplurn
Sck'ndting
Make tip
Busana nasional

Niaga model
I'liolo session

iWhion dance
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TABEL KURIKULUM MERANCANG MODE

MAMA PELAJARAN

Pengetahuan iokstii
Sejarah mode busana
I eoi i warna

Ana torn i

Desain tekslil

Ltika busana

Isriiah mocle& pengertiannya
Estetika busana

Gaya desalt-
Siiuet desain

Penggalian sumber ide"

llustrasi

Tek.nikjahit
Kain jumputan"
Monumental tekstli

Air brush

Visual merchandising
Aplikasi busana
Promosi mode

Produksi modo

Pemasaran mode

Quality conttol
Rook idea

I ashion show
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.AMPIRAN REKAPITULASI

REKAPITULASI SISWA MODELLING DAN DESAIN MODE
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M.RIIITIINC.AN RATA RAI'A I'TRlU Ml A:;i; "TNAIKAN SISWA PRRTAIIUN UNTUK

MODELLING DAM PESAIN MODF
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x 100% = 23%

'ISO Jadi pcrsenicist! i,^:;i!:an antara L,hun 1996- 1997 yaitu 23%

2 Tchtii-'1997-1998:

127 - 184- 57

-57

'"~ x 100% = -30%
Keterancjan tanda {- >mompal-an pennrunan

.hdipr«^iMila';.>p,.|:i! • ,U!, ;.,,•,!,„.-, |a!,iin \oc\'/\. ]9% vaitu 30%)



3 '!V;I uin 1998 - 1999.

19i 127-6/1

64

"" x 100% = 50%

Jadi p^nlasH kenaikai, aula, atahun \m - 1999 yaitu 50 %12/

"iamm 1999- 2000:

198-191 = 7

i

x 100% = 3 7%
191

Jadi persentase kenaikan antara tahun 1999 - 2000 yaitu 37%

PERSF-NTASE RATA - RATA KENAIKAU SISWA SETIAPTAHUM

| f. '̂W - 30 ) * Ivj +3.;
i =11%
I 4

Jadi rata - rata ksnaikan siswa pertahim vaitu 11 %



SILABUS MATA FELAJARAN DESAIM MODE

1. Pengetahuan tekstil, 6 jam
Pougeilian tekstil, macam tekslil, sluktui tekstil, serai tekstil
2. Sejarah mode busana, 16 jam
Poikernbangan sejarah busana daeuih: sejarah busana jaman Mesir 3000 2500
2000, 1500 SM; Mesopotamia 1600 SM; Yunani 500 SM; Rusia 1000 SM' '
Romawi 1M; Disansium 5 M; Pertengahan Renaissance abad 17 18- periode
Empire, Victorian, Modern.
3. Teori warna, 6 jam

Struktur warna, kategori warna. jenis - jenis warna, teknik pewarnaan tugas
padu padan warna. ' ^
4. Anatomi, 26 jam
Ukuran tubuh pendek. sedang, tinggi; pose model wanita, pna anak - anak'
pose gerak wanita, pria, anak - anak; pose selengah gerak wanita pria anak -
anak. '

5. Desain tekstil, 14 jam
Konsep desain, pengembangan desain, tugas mencari jenis kain menurut
surface tekstil, kunjungan ke musium tekstil, tugas paper dan praktek teknik
tenun ATBM ( alat tenun bukan mesin ).
6. Etika busana, 12 jam
Pemakaian busnna menurut waktu :evening dress, casual dress, dan carier
dress, iugas membuat desain baju menurut wakiu.
7. Istilah mode dan pengertiannya, 4 jam
Pengertian mode, istilah dalan dunia mode, perkembancian mode
8. Estetika busana, 10 jam
Desain menurut jonis orang :gemuk, kurus. tinggi, pendek, sedang hamil desain
meniiiul ruiansa, pesona ( sudul, balik, serai )
3. Gaya desain, 2 jam
Gaya tubuh atau desain fulfil sebelum diberi pakaian
10. Siluet desain, 2 jam
Gaya tubuh atau desain sesudah clibeii pakaian
11. Penggalian sumber ide, 4 jam
Konsep ide, styling (jenis pakaian ), ornamen pakaian, jenis kain yang akan
dipakai,
12 Pola, 28 jam
Pola dasar :wanita, pria, anak - anak, pecah model : biazer, blous, rok, celana,
evening dress, pola busana pengantin, praktek pola dasar, praktek pola praktis'
13. ilustrasi, 28 jam
Pengertian ilustrasi desain, tugas ilutrasi desain.
14. Teknik jahit,10 jam
Cara - cara menjahit pada ; krah dan manset, zoom dan padding, saku, tit, bel
rok, ban pinggang, busana casual, evening dress.
15. Kain jumputan, 6 jam


