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SARI 

 

Seiring perkembangan teknologi, kebutuhan akan sebuah sistem informasi sangat 

dibutuhkan dalam dunia kerja. Manfaat sistem informasi adalah sebagai pendukung dalam 

pengambilan keputusan manajerial dan pendukung operasional pekerjaan.  

Seperti halnya pada PT. Triasindo Cipta Utama yang bergerak di bidang perdagangan 

barang dan jasa instalasi kelistrikan mencakup instalasi rumah dan jaringan tegangan 

menengah. Kebutuhan informasi akan pelaporan kondisi barang dan valuasi pekerjaan sangat 

diperlukan. Pada saat ini PT. Triasindo Cipta Utama belum mampu memenuhi kebutuhan 

informasi tersebut secara optimal, dimana proses pendataan dan pelaporan persediaan barang 

masih dilakukan secara manual yang memerlukan waktu cukup lama dalam menyelesaikan 

setiap pekerjaannya. 

Untuk memenuhi kebutuhan tersebut maka dikembangkan sistem manajemen inventory 

dan valuasi pekerjaan yang dapat memudahkan pihak perusahan dalam melakukan pengelolaan 

barang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah System Development Life Cycle 

(SDLC). 

Pengujian sistem dilakukan dengan melakukan User Acceptance Test dan wawancara 

setelah percobaan penggunaan sistem pada pengguna dari karyawan PT. Triasindo Cipta 

Utama. Pada User Acceptance Test dan wawancara didapat kesimpulan sistem yang dibangun 

memberikan kemudahan dalam melakukan pengelolaan barang. 

 

Kata kunci: Manajemen inventory, valuasi pekerjaan, pengelolaan barang, System 

Development Life Cycle. 
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GLOSARIUM 

 

Dashboard  tampilan data serta informasi penting 

Invoice dokumen rincian pembelian barang dari pihak pembeli kepada pihak 

penjual 

Inventory persediaan barang secara umum istilah persediaan barang dipakai 

untuk menunjukan barang-barang yang dimiliki 

Valuasi proses kegiatan penilaian dalam memberikan suatu estimasi atas nilai 

Supplier pihak yg menjual atau memasok barang/jasa 

Stock Opname kegiatan perhitungan persediaan fisik (barang dagang) atau stok yang 

berada di gudang 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi, kebutuhan akan sebuah sistem informasi sangat 

dibutuhkan dalam dunia kerja. Manfaat sistem informasi adalah sebagai pendukung dalam 

pengambilan keputusan manajerial dan pendukung operasional pekerjaan. Sistem informasi 

yang baik adalah sebuah sistem informasi yang mampu bekerja secara akurat, efektif dan 

efisien. Sebuah sistem informasi dapat disajikan dengan sistem komputerisasi, yaitu 

pengolahan data yang semula dilakukan secara manual akan diolah dan disajikan menjadi data 

elektronik. Sistem komputerisasi ini mampu mempermudah pengelolaan data, memperkecil 

kesalahan pengolahan data dan mempercepat proses kinerja. 

Seperti halnya pada PT. Triasindo Cipta Utama yang bergerak di bidang perdagangan 

barang dan jasa instalasi kelistrikan mencakup instalasi rumah dan jaringan tegangan 

menengah yang memilki kurang lebih 50 orang karyawan. Kebutuhan informasi akan 

pelaporan kondisi barang dan valuasi pekerjaan sangat diperlukan. Pada saat ini PT. Triasindo 

Cipta Utama belum mampu memenuhi kebutuhan informasi tersebut secara optimal, dimana 

proses pendataan dan pelaporan persediaan barang masih dilakukan secara manual yang 

memerlukan waktu cukup lama dalam menyelesaikan setiap pekerjaannya contoh nya seperti 

proses penerimaan barang masuk ke gudang, pencatatan invoice penerimaan barang, 

pencatatan pengeluaran barang, dan pencatatan stock opaname. Kesalahan sering terjadi pada 

penghitungan dan pencatatan barang dikarenakan banyak nya barang yang masuk ke gudang. 

Sementara kesalahan valuasi pekerjaan bisa berdampak pada maintenance yang dilakukan. 

Melihat permasalahan yang terjadi, maka dibuatlah sebuah sistem manajemen inventory 

yang terkomputerisasi guna mempermudah serta mempercepat proses pendataan barang, 

penjualan dan proses pelaporan persediaan barang dan sistem valuasi untuk mengetahui kinerja 

karyawan berdasarkan pekerjaannya.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari uraian latar belakang di atas, rumusan masalah untuk penelitian yang akan dilakukan 

yaitu: 

a. Bagaimana membuat sistem manajemen inventory yang bisa mendata barang masuk dan 

keluar pada PT. TRIASINDO CIPTA UTAMA? 
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b. Bagaimana merancang sistem valuasi pekerjaan yang valid pada PT. TRIASINDO CIPTA 

UTAMA? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Pembatasan masalah diperlukan untuk menjaga fokus penelitian, batasan masalahnya 

adalah sebagai berikut: 

a. Sistem inventory hanya mencakup tentang transaksi barang dan tidak mendetail ke transaksi 

keuangan. 

b. Valuasi pengerjaan dilakukan untuk menilai satu pengerjaan penuh bukan untuk detail 

setiap pengerjaan. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian ini adalah membuat sebuah aplikasi sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan berbasis website yang dapat digunakan untuk memonitor 

proses transaksi pengadaan barang dan jasa dengan visualisasi yang menarik dan memudahkan 

pengguna dalam menerjemahkan data, serta dapat menyajikan informasi proses pengadaan 

barang dan jasa. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Ada beberapa manfaat yang diperoleh dari penelitian tugas akhir ini adalah: 

a. Mempermudah koordinasi pada internal perusahaan terutama pada bagian gudang dan 

produksi. 

b. PT. Triasindo Cipta Utama dapat melakukan administrasi dan pengadaan barang yang dapat 

membantu perusahaan dalam menangani persedian bahan baku produksi perusahaan secara 

komputerisasi. 
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1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian ini dilakukan bertujuan agar aplikasi menjadi lebih terstruktur, 

sesuai dengan alur metode System Development Life Cycle (SDLC). Berikut metodologi yang 

diterapkan pada pembuatan tugas akhir ini: 

a. Perencanaan 

Penulis mengumpulkan data-data yang diperlukan untuk perancangan aplikasi sistem 

manajemen inventory dan valuasi pekerjaan berbasis website dengan observasi terlebih 

dahulu. 

b. Analisis kebutuhan aplikasi 

Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan yang dibutuhkan dalam proses pembuatan 

aplikasi. Penulis membagi analisis kebutuhan menjadi tiga bagian yaitu analisis kebutuhan 

masukan, proses, dan keluaran. 

c. Desain aplikasi 

Tahap untuk mendefinisikan kebutuhan yang diperlukan, menggambarkan bagaimana 

sistem dikerjakan dan dipersiapkan untuk rancang bangun yang akan dibuat. 

d. Implementasi aplikasi 

Implementasi dari tahap perancangan sistem ke dalam bahasa pemrograman yang telah 

ditentukan. 

e. Pengujian aplikasi 

Tahap akhir setelah sistem selesai dibuat adalah dengan uji coba terhadap aplikasi dengan 

cara demo aplikasi dengan pegawai perusahaan PT.Triasindo Cipta Utama. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Secara sistematika pembahasan ini dimaksudkan untuk mempermudah dalam 

penyusunan penulisan tugas akhir ini. Berdasarkan urutan yang sistematis guna memberi 

gambaran yang jelas mengenai arah pembahasan, penulis membagi menjadi 5 bab. Berikut 

penjelasan masing-masing di setiap bab: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini menjelaskan tentang gambaran umum tentang landasan teori yang digunakan dalam 

mengembangkan aplikasi. 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI 

Bagian ini memaparkan tentang langkah yang dilakukan dalam perancangan sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan, meliputi analisis kebutuhan dan perancangan sistem 

diantaranya rancangan sistem manajemen inventory dan valuasi pekerjaan pada PT. Triasindo 

Cipta Utama. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bagian ini membahas tentang implementasi perancangan sistem manajemen inventory dan 

valuasi pekerjaan berbasis web pada perusahaan, dan pengujian pada pengguna dari pihak 

perusahaan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bagian ini berisi kesimpulan dari tugas akhir yang sudah dibuat serta memberikan saran-saran 

positif yang bisa digunakan sebagai dasar dalam pengembangan alat ini untuk kedepannya. 

 

 

 

 

 

  



 
 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Konsep Dasar Sistem 

2.1.1 Pengertian Sistem 

Sistem adalah sekumpulan dari rangkaian komponen atau elemen yang saling 

berhubungan satu dengan lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu 

dan terus berjalan dalam waktu yang telah ditentukan (Jogiyanto, 2005). Sedangkan menurut 

(Sutarbi, 2004) sistem adalah seperangkat unsur yang erat hubungannya satu dengan yang lain, 

yang berfungsi secara keselurahan untuk mencapai suatu tujuan tertentu.  

2.1.2 Klasifikasi Sistem 

Menurut (Mulyanto, 2009) dalam bukunya yang berjudul Sistem Informasi Konsep dan 

Aplikasi, sistem dapat di klasifikasikan dari berbagai sudut pandang, diantaranya adalah 

sebagai berikut: 

1. Sistem Abstrak dan Sistem Fisik 

Sistem abstrak adalah suatu sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yang tidak tampak 

secara fisik, misalnya sistem teologi yaitu sistem yang berupa pemikiran-pemikiran hubungan 

antara manusia dengan Tuhan. Sedangkan sistem fisik diartikan sebagai sistem yang nampak 

secara fisik sehingga setiap makhluk dapat melihatnya, misalnya sistem komputer. 

2. Sistem Alamiah dan Sistem Buatan Manusia 

Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi karena proses alam, tidak dibuat oleh manusia, 

contohnya sistem tata surya, sistem galaksi, sistem reproduksi dan lain-lain. Sedangkan sistem 

buatan manusia adalah sistem yang melibatkan interaksi antara manusia dengan mesin 

contohnya sistem akuntansi, sistem informasi, dan lain-lain. 

3. Sistem Deterministik dan Sistem Probabilistik 

Sistem deterministik adalah sistem yang beroperasi dengan tingkah laku yang sudah bisa 

diprediksi. Interaksi setiap bagiannya dapat dideteksi dengan pasti sehingga keluaran dari 

sistem dapat diramalkan, misalnya sistem komputer, adalah contoh sistem yang tingkah 

lakunya dapat dipastikan berdasarkan program-program komputer yang di jalankan. 

Sedangkan sistem probabilistik merupakan sistem yang kondisinya tidak dapat diprediksi 

karena adanya unsur probabilitas, contohnya seperti sistem manusia. 
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4. Sistem Terbuka dan Sistem Tertutup 

Sistem terbuka adalah sistem yang berhubungan dan terpengaruh dengan lingkungan 

luarnya. Lebih spesifik dikenal dengan sistem terotomatis, yang merupakan bagian dari sistem 

buatan manusia yang berinteraksi dengan kontrol dari satu atau lebih komputer sebagai bagian 

dari sistem yang digunakan pada masyarakat modern. Sedangkan sistem tertutup merupakan 

sistem yang tidak berhubungan dan terpengaruh dengan lingkungan luarnya 

 

2.2 Pengertian Manajemen 

Menurut George, (Terry, Rue, & Ticoalu, 2005) Manajemen merupakan suatu proses 

kerangka kerja, yang melibatkan bimbingan atau pengarahan sekelompok orang-orang untuk 

mencapai tujuan suatu organisasi. Manajemen merupakan suatu kegiatan, pelaksananya 

disebut manager atau pengelola.  

 Menurut (James A.F. Stoner, 1994) Manajemen merupakan suatu proses perencanaan, 

pengorganisasian, kepemimpinan, dan pengendalian upaya dari anggota organisasi serta 

pemanfaatan semua sumber daya yang ada pada organisasi untuk mencapai tujuan yang ingin 

dicapai oleh organisasi tersebut. 

 Menurut (Rosady Ruslan, 1999)Manajemen adalah suatu proses yang khas, terdiri dari 

perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan dan pengawasan yang dilakukan dari suatu 

organisasi untuk mencapai target yang sudah ditetapkan sebelumnya dengan menggunakan 

sumber daya manusia dan sumber daya lainnya. 

 Menurut (David, 2010) Manajemen dibagi pada aktivitas pokok yaitu perencanaan, 

pengorganisasian, pemotivasian, penempatan staf dan pengendalian didalam organisasi. 

Sedangkan menurut (Umar, 2005) Manajemen merupakan bagian dari manajemen 

keorganisasian yang memfokuskan diri pada sumber daya manusia. 

 

2.3 Inventory 

Inventory merupakan salah satu faktor penting dalam sebuah perusahaan untuk 

mendukung keseimbangan proses produksi dan mencapai tujuan perusahaan. Berikut beberapa 

pengertian persediaan menurut beberapa ahli antara lain: 

Menurut (Sofyan., 2005) menjelaskan inventory adalah sebagai suatu aktiva lancar yang 

meliputi barang-barang milik perusahaan dengan maksud untuk dijual dalam suatu periode 

usaha normal atau persediaan barang-barang yang masih dalam pekerjaan proses produksi 

ataupun persediaan bahan baku yang menunggu penggunaanya dalam suatu proses produksi”. 
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Sedangkan (Baridwan, 2000) menerangkan bahwa persediaan barang secara umum 

istilah persediaan barang dipakai untuk menunjukan barang-barang yang dimiliki untuk dijual 

kembali atau digunakan untuk memproduksi barang-barang yang akan dijual. 

2.4 Manajemen inventory 

Manajemen inventory merupakan kemampuan satu perusahaan dalam mengatur dan 

mengelola semua kebutuhan barang baik barang mentah, barang setengah jadi, dan barang jadi 

agar selalu tersedia baik dalam kondisi pasar yang stabil dan berfluktuasi (Fahmi, 2012). 

Sedangkan (Sakkung, 2011) menurut menjelaskan manajemen inventory adalah manajemen 

persediaan mencakupi perencanaan, koordinasi, dan pengendalian aktivitas yang berhubungan 

dengan aliran persediaan masuk, melalui, dan keluar dari sebuah organisasi. 

2.5 Valuasi 

Menurut (Sugiama, 2013) valuasi merupakan kegiatan penilaian dalam memberikan 

suatu estimasi atas nilai ekonomi suatu properti, baik harta berwujud (tangible assets) maupun 

harta tidak berwujud (intangible assets), berdasarkan hasil analisis terhadap fakta-fakta yang 

objectif dan relevan dengan menggunakan teknik, metode dan prinsip-prinsip penilaian yang 

berlaku. 

Menurut (Hariyono, 2007) penilaian aset ditentukan oleh bagaimana aset yang 

bersangkutan digunakan dan atau bagaimana aset tersebut diperdagangkan di pasar. Sehingga 

Penilaian Aset dapat diartikan sebagai proses penilaian seorang penilai dalam memberikan 

suatu opini nilai suatu aset baik berwujud maupun tidak berwujud, berdasarkan hasil analisa 

terhadap fakta-fakta yang objektif dan relevan dengan menggunakan metode dan prinsip-

prinsip penilaian yang berlaku pada saat tertentu. 

 

2.6 Website 

Menurut (Abdullah, 2015) website atau disingkat web, dapat diartikan sekumpulan 

halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik 

berupa text, gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur internet. 

Lebih jelasnya, website merupakan halaman-halaman yang berisi informasi yang ditampilkan 

oleh browser seperti Mozila Firefox, Google Chrome atau yang lainnya. 

Menurut (Hakim, 2004) website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan 

dokumen dalam lingkup lokal maupun jarak jauh. Dokumen pada website disebut dengan web 

page dan link dalam website memungkinkan pengguna bisa bepindah dari satu halaman ke 



8 
 

halaman yang lain, baik diantara halaman yang disimpan dalam server maupun server diseluruh 

dunia. 

Dari uraian teori diatas penulis menarik kesimpulan website adalah kumpulan halaman-

halaman yang dapat menampilkan teks, gambar, animasi, video, dan audio yang saling 

menghubungkan dalam lingkup local maupun jarak jauh. 

 

2.7 Pengertian CodeIgniter 

CodeIgniter merupakan salah satu framework PHP yang digunakan untuk mempermudah 

pembuatan sebuah website yang bersifat dinamis dengan menggunakan konsep MVC (Model, 

View, Controller). Framework CodeIgniter bersifat open source (EllisLab,2015). Framework 

CodeIgniter telah menyediakan beberapa macam library sehingga dapat mempermudah 

pembuatan website. 

2.8 Metode Average 

Menurut (Rudianto, 2012) metode ini membebankan biaya rata-rata yang sama ke setiap 

unit. Metode ini didasarkan pada asumsi bahwa barang-barang yang terjual seharusnya dibeli 

pada tiap harga. Metode rata-rata mengutamakan yang mudah terjangkau untuk dilayani, tidak 

peduli apakah barang tersebut masuk pertama atau masuk terakhir. 

2.9 Stock Opname 

Menurut (Harahap, 2010) Stok opname adalah proses berkala untuk menghitung fisik 

barang dagangan dan persediaan yang sebenarnya dimiliki oleh sebuah bisnis, hasilnya 

dibandingkan dengan jumlah menurut catatan persediaan. Disebut juga inventarisasi 

persediaan. Istilah stock opname bisa juga di sebut dengan istilah stock take.  

 

 

 

 

 

  



 
 

BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI 

 

3.1 Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah suatu proses untuk mengumpulkan data yang 

diperlukan dari sumber terkait. Jenis penelitian yang penulis gunakan adalah deskriptif dengan 

metode kualitatif pada PT. Triasindo Cipta Utama. Jenis penelitian deskriptif yang dimaksud 

dalam penelitian ini bertujuan untuk menggambarkan secara jelas proses ataupun masalah-

masalah yang sedang berlangsung pada perusahaan sehingga penulis dapat memfokuskan pada 

studi kasus objek tertentu selama kurun waktu tertentu dengan cukup mendalam dan 

menyeluruh. Metode kualitatif digunakan untuk efektivitas manajemen inventory dan valuasi 

pekerjaan yang ada pada PT. Triasindo Cipta Utama. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara dengan para 

user/pengguna dari sistem yang dibuat, dan observasi secara mendalam terhadap data yang 

diperoleh seperti pengadaan barang di PT. Triasindo Cipta Utama. Teknik analisis data 

menggunakan tahapan-tahapan berikut ini: 

1. Pengumpulan data melalui observasi dan wawancara pada PT. Triasindo Cipta Utama. 

2. Mengelola data yang sudah didapatkan menjadi data yang lebih sederhana pada sebuah 

aplikasi sistem manajamen inventory dan valuasi pekerjaan. 

3. Menganalisis aplikasi sistem manajemen inventory dan valuasi  pekerjaan yang sudah 

tersistemasi menjadi sebuah hasil akhir penelitian. 

4. Menyimpulkan hasil penelitian yang sudah dianalisis 

Sumber dan jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah: 

1. Data Primer 

Data yang diperoleh langsung dari informan berupa hasil wawancara dengan pihak PT. 

Triasindo Cipta Utama. Kriteria informan yang ditentukan adalah yang terlibat langsung dalam 

penggunaan aplikasi. 

2. Data Sekunder 

Data yang diperoleh dari teknik pengumpulan data yang menunjang data primer. Yang 

termasuk data sekunder tersebut adalah data yang bersumber dari dokumen-dokumen 

pengadaan barang PT. Triasindo Cipta Utama, buku, jurnal, dan dokumen lain yang menunjang 

penelitian. 
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3.2 Lokasi dan Waktu Pengembangan Sistem 

3.2.1 Lokasi Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di PT. Triasindo Cipta Utama yang berlokasi di Jalan Imogiri 

Barat KM.5 Wojo Yogyakarta, DIY. Perusahaan ini bergerak dalam bidang perdagangan 

barang dan jasa instalasi kelistrikan mencakup instalasi rumah dan jaringan tegangan 

menengah. 

3.2.2 Waktu Penelitian 

Waktu penelitian dilakukan pada tanggal 1 Juni 2020 sampai dengan sistem ini selesai. 

Penelitian ini dilaksanakan dengan melakukan wawancara kepada pihak perusahaan guna 

pengambilan data dan dilanjutkan dengan uji coba aplikasi. 

 

3.3 Analisis Kebutuhan Aplikasi 

Analisis kebutuhan merupakan tahapan dengan tujuan untuk mengetahui kebutuhan yang 

diperlukan aplikasi. Kebutuhan yang diperlukan oleh sistem informasi yang dibangun, yaitu: 

3.3.1 Analisis Kebutuhan Masukan 

Hasil analisis kebutuhan masukan aplikasi adalah sebagai berikut: 

a. Data Login 

Data login digunakan untuk mengakses sistem, admin harus memasukan username dan 

password. 

b. Data User 

Data user merupakan data pengguna yang dapat mengakses sistem.  

c. Data Daftar Barang 

Data yang berisi informasi daftar barang pada PT. Triasindo Cipta Utama. Pada data daftar 

barang terdapat informasi yang ditampilkan berupa nama barang, deskripsi barang, satuan 

barang. 

d. Data Satuan Barang 

Data yang berisi informasi satuan barang pada PT. Triasindo Cipta Utama. 
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e. Data Invoice Penerimaan Barang 

Data yang berisi informasi invoice penerimaan barang pada PT. Triasindo Cipta Utama. 

Pada data invoice penerimaan barang terdapat informasi yang ditampilkan berupa nomor 

invoice, nama supplier, tanggal terima, total harga, dan status. 

f. Data Supplier 

Data yang berisi informasi supplier yang mensuplai barang pada PT. Triasindo Cipta Utama. 

g. Data Karyawan 

Data yang berisi informasi karyawan pada PT. Triasindo Cipta Utama. 

h. Data Pekerjaan 

Data yang berisi informasi pekerjaan pada PT. Triasindo Cipta Utama. Pada data pekerjaan 

berisi informasi yang ditampilkan berupa nama pekerjaan, deskripsi pekerjaan, tanggal 

pekerjaan, penanggung jawab, dan total biaya. 

i. Data Tambah Stock Opname 

Data yang berisi informasi stock opname barang pada PT. Triasindo Cipta Utama. Pada data 

tambah stock opname terdapat informasi yang ditampilkan berupa nama barang, jumlah, 

tanggal, dan keterangan. 

 

3.3.2 Alur Proses Bisnis 

a. Alur Penerimaan Barang 

 
Gambar 3. 1 Alur Proses Penerimaan Barang 

Pada Gambar 3. 1 Alur proses bisnis penerimaan barang pada PT Triasindo Cipta Utama  

 

 

 

Penerimaan 
Invoice

Penerimaan 
Barang

Pencatatan 
Barang & 
Invoice
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b. Alur Pengeluaran Barang 

 
Gambar 3. 2 Alur Pengeluaran Barang 

Gambar 3. 2 Merupakan alur pengeluaran barang pada PT. Triasindo Cipta Utama  

 

3.3.3 Analisis Perangkat Lunak dan Perangkat Keras 

Dalam proses pembuatan aplikasi ini digunakan beberapa perangkat lunak dan perangkat 

keras yang mendukung dalam menyelesaikan aplikasi. Berikut perangkat lunak yang 

digunakan: 

1. Visual Studios Code 

Aplikasi teks editor untuk pemrograman. 

2. XAMPP 

Berguna untuk menjalankan website pada server local (localhost) pada komputer yang tidak 

terkoneksi dengan internet, maka digunakan XAMPP server local yang disebut Apache. 

3. Google Chrome 

Web browser untuk menampilkan website aplikasi yang dibuat bekerja sama dengan 

XAMPP 

4. Sistem Operasi Windows 7, 8.1, 10. 

Adapun perangkat keras yang dibutuhkan adalah:  

1. RAM (Random Access Memory) 2 GB.  

2. Prosesor Intel Core i3-2330M 2.20 GHz  

3. Harddisk 500 GB  

4. VGA Intel HD Graphic seri 3300 

Tambah 
Pekerjaan

Pengeluaran 
Barang

Pengembalian 
Barang Jika 

Ada
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3.4 Perancangan Aplikasi 

3.4.1 Flowchart 

 
Gambar 3. 3 flowchart 

Gambar 3. 3 merupakan flowchart untuk semua user yang bersangkutan dengan sistem. 

Flowchart ini menjelaskan tentang proses pengolahan data barang dan pekerjaan dalam 

menggunakan sistem manajamen inventory dan valuasi pekerjaan. 

 

3.4.2 Usecase Diagram 

Usecase diagram berfungsi untuk mendeskripsikan interaksi antara aktor dengan aplikasi 

yang akan dibuat dan juga setiap fungsi yang terdapat didalam aplikasi dapat dilihat pada 

gambar. 

Gambar 3. 4 menunjukkan tampilan usecase yang memiliki 2 aktor yaitu Administrator 

Gudang dan User. Untuk dapat mengakses sistem aktor diwajibkan untuk login terlebih dahulu, 
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dengan memasukkan username dan password. Jika sudah berhasil login maka Administrator 

Gudang dapat melakukan semua proses yang ada pada sistem yaitu melakukan penambahan 

data, penambahan user, mengunduh laporan, dan melihat laporan pengeluaran barang, 

pengembalian barang, serta rata-rata harga barang. Sedangkan aktor user hanya tidak bisa 

melakukan penambahan user. 

 

Admin Gudang

Login

<<include>>

Mengolah data barang

Mengolah Data Satuan

<<include>>

Mengolah invoice 
penerimaan

Mengolah data supplier

Mengolah data karyawan

Mengolah data 
pekerjaan

Melihat daftar stock 
opname

Mengolah daftar stock 
opname

Melihat stock produk

Melihat pengeluaran 
barang

Melihat pengembalian 
barang

Melihat rata-rata barang

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Melihat data user

Mengolah data user

<<include>>

<<include>>
User Gudang

 
Gambar 3. 4 Usecase Diagram 

 

 

3.4.3 Activity Diagram 

Activity Diagram berfungsi untuk menggambarkan aktifitas yang terjadi pada sistem 

dengan menunjukan langkah dalam proses kerja sistem yang dibuat. Berikut activity diagram 

pada masing-masing menu: 

a. Activity Diagram Login  
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Login 

Actor System

Ph
as

e
Menampilkan 

Halaman Login

Mulai

Memasukkan 
Username dan 

Password

Submit Username 
dan Password Validasi Data

Menampilkan pesan 
"Username/Password Invalid"

Data Valid

Menampilkan Halaman 
Home

Selesai

Data Tidak Valid

 
Gambar 3. 5 Activity Diagram Login 

 

Gambar 3. 5 menampilkan activity diagram login atau halaman masuk untuk admin. 

Admin memasukkan username dan password untuk dapat mengakses sistem. Sistem akan 

memvalidasi terlebih dahulu username dan password, jika data sesuai sistem akan 

menampilkan pesan “Berhasil Login” dan menampilkan halaman utama. Jika tidak sesuai maka 

sistem akan menampilkan pesan “Username/Password Invalid”. 
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b. Activity Diagram Tambah Barang 

Mengolah data barang

Actor System

Ph
as

e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman Awal

Memilih Menu 
daftar Barang

Menampilkan List 
Daftar Barang

Menekan Tombol 
Tambah Barang

Mengisi Form 
Tambah barang

Menekan Tombol 
Edit Barang

Menampilkan Form 
Tambah Barang

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Disimpan

Tambah Barang

Edit Item

Menekan tombol 
Hapus Barang

Hapus item

Menampilkan Form 
Edit Barang Barang

Mengisi Form Edit  
barang

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Dihapus

Yes
No

Selesai

 
Gambar 3. 6 Activity Diagram Tambah Barang 

Gambar 3. 6 menampilkan activity diagram dalam mengolah data barang. Setelah user 

masuk kedalam sistem, user memilih menu daftar barang lalu akan tampil submenu tambah 

barang dan akan menampilkan form pengisian tambah barang. User harus mengisi form dengan 

lengkap agar item barang dapat tersimpan kedalam sistem. Pada activity diagram tambah 

barang user dapat menambah, mengedit dan menghapus item yang ada dalam list daftar barang. 
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c. Activity Diagram Satuan Barang 

Mengolah data Satuan barang

Actor System

Ph
as

e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman Awal

Memilih Menu 
Satuan Barang

Menampilkan List 
Satuan Barang

Menekan Tombol 
Tambah Satuan

Mengisi Form 
Tambah Satuan

Menekan Tombol 
Edit Satuan

Menampilkan Form 
Tambah Satuan

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Disimpan

Tambah Barang

Edit Item

Menekan tombol 
Hapus Satuan

Hapus item

Menampilkan Form 
Edit Satuan

Mengisi Form Edit  
Satuan

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Dihapus

Yes
No

Selesai

 
Gambar 3. 7 Activity Diagram Satuan Barang 

 

Gambar 3. 7 menampilkan activity diagram dalam mengolah data satuan barang. Setelah 

user masuk kedalam sistem, user memilih menu daftar satuan barang lalu akan tampil submenu 

tambah satuan barang dan akan menampilkan form pengisian tambah satuan barang. User harus 

mengisi form dengan lengkap agar item satuan barang dapat tersimpan kedalam sistem. Pada 

activity diagram satuan barang user dapat menambah, mengedit dan menghapus item yang ada 

dalam list daftar barang. 
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d. Activity Diagram Peenerimaan Barang 

Gambar 3. 8 menampilkan activity diagram invoice penerimaan barang. Semua user 

dalam sistem bisa mengolah data invoice penerimaan barang. Untuk mengolah data invoice 

penerimaan barang user membuka menu penerimaan barang lalu memilih submenu invoice 

penerimaan barang, selanjutnya pada list invoice penerimaan yang muncul user bisa memilih 

untuk menambah, mengedit, dan menghapus invoice dari sistem. User juga bisa melihat detail 

invoice dan menambah barang. 

Mengolah data invoice penerimaan barang

Actor System

Ph
as

e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman Awal

Memilih Menu 
invoice penerimaan 

Menampilkan List 
Invoice penerimaan 

Menekan Tombol 
Tambah Invoice

Mengisi Form 
Tambah Invoice

Menekan Tombol 
Edit Invoice

Menampilkan Form 
Tambah Invoice

Tambah Invoice

Edit Invoice

Menekan tombol 
Hapus Invoice

Hapus item

Menampilkan Form 
Edit Invoice

Mengisi Form Edit  
Invoice

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Dihapus

Yes
No

Menambah Detail Invoice

Menampilkan Form Detail 
Invoice

Mengisi Form Detail 
Invoice

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Disimpan

tidak
Menambah detail

 
Gambar 3. 8 Activity Diagram Penerimaan Barang 
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e. Activity Diagram Supplier 

Gambar 3. 9 menampilkan activity diagram dalam mengolah data supplier. Setelah user 

masuk kedalam sistem, user memilih menu supplier lalu akan tampil submenu data supplier 

dan akan menampilkan list data supplier. Selanjutnya pada list supplier yang muncul user bisa 

memilih untuk menambah, dan menghapus supplier dari sistem. 

 

Mengolah data Supplier

Actor System

Ph
as

e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman Awal

Memilih Menu  Data 
Supplier

Menampilkan List 
Data Supplier

Menekan Tombol 
Tambah Supplier

Mengisi Form 
Tambah Supplier

Menampilkan Form 
Tambah Supplier

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Disimpan

Tambah Supplier

Menekan tombol 
Hapus Supplier

Hapus Supplier

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Dihapus

Yes

No

Selesai

 
Gambar 3. 9 Activity Diagram Supplier 
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f. Activity Diagram Karyawan 

Mengolah data Karyawan

Actor System

Ph
as

e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman Awal

Memilih Menu Data 
Karyawan

Menampilkan List 
Data Karyawan

Menekan Tombol 
Tambah Karyawan

Mengisi Form 
Tambah Karyawan

Menampilkan Form 
Tambah Karyawan

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Disimpan

Tambah Karyawan

Menekan tombol 
Hapus Karyawan

Hapus Karyawan

Menampilkan pesan Data 
Berhasil Dihapus

Yes

No

Selesai

 
Gambar 3. 10 Activity Diagram Karyawan 

 

Gambar 3. 10 menampilkan activity diagram dalam mengolah data karyawan. Setelah 

user masuk kedalam sistem, user memilih menu karyawan lalu akan tampil submenu data 

karyawan dan akan menampilkan list data karyawan. Selanjutnya pada list karyawan yang 

muncul user bisa memilih untuk menambah, dan menghapus karyawan dari sistem. 
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g. Activity Diagram Pekerjaan 

Mengolah data Pekerjaan

Actor System
Ph

as
e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman Awal

Memilih Menu Data 
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Hapus Pekerjaan

Hapus Pekerjaan

Menampilkan Form 
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Mengisi Form 
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Menampilkan pesan Data 
Berhasil Dihapus

Yes

No
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Mengisi Form Edit 
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Gambar 3. 11 Activity Diagram Pekerjaan 
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Gambar 3. 11 berisi tentang activity diagram untuk mengolah data pekerjaan. Data 

pekerjaan berisi tentang informasi dari pekerjaan. Untuk mengakses menu pekerjaan, User 

membuka menu pekerjaan, lalu pilih submenu data pekerjaan. Setelah itu sistem akan 

menampilkan list pekerjaan yang telah dimasukkan kedalam sistem. Pada list ini user dapat 

menambah, mengedit, dan menghapus data pekerjaan. User juga bisa menambahkan 

pengeluaran barang, dan menambahkan pengembalian barang. 

 

h. Activity Diagram Stock Opname 

Gambar 3. 12 menampilkan activity diagram dalam mengolah data stock opname. 

Setelah user masuk kedalam sistem, user memilih menu stock opname lalu akan tampil 

submenu daftar stock opname dan akan menampilkan list data stock opname. User dapat 

menambahkan data stock opname, mengedit data stock opname, dan menghapus data stock 

opname. 
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as

e
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Gambar 3. 12 Activity Diagram Stock Opname 
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i. Activity Diagram Laporan 

Print Data Stok

Actor System

Ph
as

e

Mulai

Login Validasi

Menampilkan Halaman 
AwalMemilih Laporan

Menampilkan List Laporan

Memilih Laporan 
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Menampilkan Data 
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Ulangi

Memiih Tombol 
Print
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yes

 
Gambar 3. 13 Activity Diagram Laporan 

 

Gambar 3. 13 menampilkan activity diagram dalam mengolah data laporan. Setelah user 

masuk kedalam sistem, user memilih menu laporan lalu akan tampil submenu daftar stock dan 

akan menampilkan list data stock. User dapat mencetak list data stock dan menampilkan list 

data stock. 
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j. Activity Diagram Laporan Pengeluaran Barang 

Print Data Pengeluaran Barang

Actor System

Ph
as

e

Mulai

Login Validasi

Menampilkan Halaman 
AwalMemilih Laporan

Menampilkan List Laporan

Memilih Laporan 
Pengeluaran 

Barang Menampilkan Data 
Laporan 

Pengeluaran 
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Gambar 3. 14 Activity Diagram Laporan Pengeluaran Barang 

 

Gambar 3. 14 menampilkan activity diagram dalam mengolah data laporan pengeluaran 

barang. Setelah user masuk kedalam sistem, user memilih menu laporan setelah itu akan tampil 

submenu pengeluaran barang dan akan menampilkan list data pengeluaran barang. User dapat 

mencetak list data pengeluaran barang dan menampilkan list data pengeluaran barang.  
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k. Activity Diagram Laporan Pengembalian Barang 

Gambar 3. 15 menampilkan activity diagram dalam mengolah data laporan 

pengembalian barang. Setelah user masuk kedalam sistem, user memilih menu laporan setelah 

itu akan tampil submenu pengembalian barang dan akan menampilkan list data pengembalian 

barang. User dapat mencetak list data pengembalian barang dan menampilkan list data 

pengembalian barang. 
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Gambar 3. 15 Activity Diagram Laporan Pengembalian Barang 
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l. Activity Diagram Laporan Rata-Rata Harga Barang 

Print Data rata-rata harga barang
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e
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Ulangi

Memiih Tombol 
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Gambar 3. 16 Activity Diagram Laporan Rata-Rata Harga Barang 

 

Gambar 3. 16 menampilkan activity diagram dalam mengolah data laporan rata-rata 

harga barang. Setelah user masuk kedalam sistem, user memilih menu laporan setelah itu akan 

tampil submenu rata-rata harga barang dan akan menampilkan list data rata-rata harga barang. 

User dapat mencetak list data rata-rata harga barang dan menampilkan list data rata-rata harga 

barang. 
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m. Activity Diagram User 

Mengolah Data User

Actor System
Ph

as
e

Login Validasi

Menampilkan 
Halaman AwalMemilih Menu User

Menampilkan List 
User

Menekan Tombol 
Tambah User

Mengisi Form 
Tambah User

Menekan Tombol 
Edit User
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Menampilkan pesan Data 
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Menampilkan Form 
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Berhasil Dihapus

Yes
No

Selesai  
Gambar 3. 17 Activity Diagram User 

Gambar 3. 17 menampilkan activity diagram dalam mengolah data daftar user. Setelah 

admin masuk kedalam sistem, admin memilih menu user setelah itu akan tampil submenu 

daftar user dan akan menampilkan list data user. Admin dapat menambahkan, mengedit, dan 

menghapus user. 
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3.5 Perancangan Antarmuka  

a. Halaman Login 

 

Gambar 3. 18 Halaman Login 

Gambar 3.18 halaman login, terdapat email address dan password untuk di isi oleh 

pengguna yang memilki hak akses pada sistem. 

b. Halaman Home 

 

Gambar 3. 19 Halaman Home 

Gambar 3. 19 merupakan halaman home, terdapat ucapan selamat datang di sistem 

inventory dan valuasi pekerjaan PT. Triasindo Cipta Utama. Pada bagian kiri terdapat pilihan 

navigasi menu. 
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c. Halaman Daftar Barang 

 

Gambar 3. 20 Halaman Daftar Barang 

Gambar 3. 20 merupakan halaman daftar barang, menu ini digunakan untuk melihat 

detail data barang. Pada menu ini user dapat melakukan penambahan barang, mencetak data 

barang, mengedit data barang dan menghapus data barang. 

d. Halaman Form Tambah Barang 

 

Gambar 3. 21 Halaman Form Tambah Barang 

Gambar 3. 21 merupakan tampilan untuk form tambah barang. Ketika user akan 

menambahkan barang yang baru, maka user tersebut harus mengisi form tambah barang. 
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e. Halaman Edit Barang 

 

Gambar 3. 22 Halaman Edit Barang 

Gambar 3. 22 merupakan tampilan untuk form edit barang. Pada halaman ini user bisa 

mengedit barang dengan mengisi form edit barang setelah selesai mengisi form user menekan 

tombol update/barang. 

f. Halaman Satuan Barang 

 

Gambar 3. 23 Halaman Satuan Barang 

Gambar 3. 23 merupakan tampilan untuk halaman satuan barang. Pada halaman ini user 

dapat melihat list satuan barang yang sudah dimasukkan kedalam sistem. User juga bisa 

menambahkan satuan barang dengan cara menekan tombol tambah satuan, dan bisa edit, hapus, 

dan bisa mencetak daftar satuan. 
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g. Halaman Form Tambah Satuan Barang 

 

Gambar 3. 24  Halaman Form Tambah Satuan Barang 

Gambar 3. 24 merupakan halaman tambah satuan barang. Pada halaman ini user dapat 

melihat form tambah satuan barang, dan menambahkan satuan barang. Sebelum menambahkan 

satuan barang user diwajibkan untuk mengisi form yang telah tersedia dan menekan tombol 

tambah satuan. 

h. Halaman Invoice Penerimaan Barang 

 

Gambar 3. 25 Halaman Invoice Penerimaan Barang 

Gambar 3. 25 halaman invoice penerimaan barang, Menu ini digunakan untuk melihat 

detail data invoice. Pada menu ini user dapat melihat tabel data invoice, tambah invoice, dan 

cetak invoice. 
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i. Halaman Tambah Penerimaan Barang 

 

Gambar 3. 26 Halaman Tambah Penerimaan Barang 

Gambar 3. 26 merupakan halaman tambah penerimaan barang. Pada halaman ini user 

dapat melihat form penerimaan barang, setelah itu user dapat menambahkan invoice dengan 

cara mengisi form yang sudah tersedia pada sistem, lalu user menekan tombol tambah invoice. 

 

 

j. Halaman Tambah Detail Invoice 

 

Gambar 3. 27 Halaman Tambah Detail Invoice 

Gambar 3. 27 merupakan tambah detail invoice. Pada halaman ini user dapat melihat 

form tambah detail invoice, setelah itu user dapat menambahkan detail invoice dengan cara 

mengisi form yang telah tersedia pada sistem, user juga bisa menambahkan form lagi jika 
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dirasa kurang dengan menekan tombol addmore. Setelah semua form terisi user menekan 

tombol tambah invoice dan data akan tersimpan pada sistem.  

k. Halaman Supplier 

 

Gambar 3. 28 Halaman Supplier 

Gambar 3. 28 merupakan halaman supplier. Pada halaman ini user dapat melihat list 

supplier yang berisi nama supplier dan alamat supplier. User dapat menghapus supplier dengan 

menekan tombol hapus dan dapat menambahkan supplier dengan menekan tombol tambah 

supplier. 

l. Halaman Tambah Supplier 

 

Gambar 3. 29 Halaman Tambah Supplier 

Gambar 3. 29 merupakan halaman tambah supplier. Pada halaman ini user dapat melihat 

isi form tambah supplier. User dapat menambahkah supplier dengan cara mengisi form yang 

sudah tersedia, setelah seluruh form terisi user menekan tombol tambah supplier. 
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m. Halaman Karyawan 

 

Gambar 3. 30 Halaman Karyawan 

Gambar 3. 30 merupakan halaman karyawan. Pada halaman ini user dapat melihat list 

karyawan, user juga bisa menghapus karyawan. Untuk menambahkan karyawan user harus 

menekan tombol tambah karyawan lalu sistem akan membuka form tambah karyawan. 

n. Halaman Tambah Karyawan 

 

Gambar 3. 31 Halaman Tambah Karyawan 

Gambar 3. 31 merupakan halaman tambah karyawan. Pada halaman ini user dapat 

menambahkan data karyawan dengan cara mengisi form yang sudah tersedia jika sudah 

mengisi form tersebut user menekan tombol tambah karyawan. 
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o. Halaman Pekerjaan 

 

Gambar 3. 32 Halaman Pekerjaan 

Gambar 3. 32 merupakan halaman pekerjaan. Pada halaman ini user dapat melihat list 

pekerjaan, deskripsi pekerjaan, tanggal pekerjaan, penanggung jawab pekerjaan, dan total 

biaya pekerjaan. 

p. Halaman Tambah Pekerjaan 

 

Gambar 3. 33 Halaman Tambah Pekerjaan 

Gambar 3. 33 merupakan halaman tambah pekerjaan. Pada halaman ini user dapat 

menambahkan pekerjaan dengan cara mengisi form yang sudah tersedia pada sistem, setelah 

mengisi form user menekan tombol tambah pekerjaan. 
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q. Halaman Stock Opname 

 

Gambar 3. 34 Halaman Stock Opname 

Gambar 3. 34 merupakan halaman stock opname. Pada halaman ini user dapat melihat 

list stock opname yang berisi nama produk, jumlah, satuan, keterangan, dan tanggal. User dapat 

menghapus stock opname dengan menekan tombol hapus dan dapat mengedit stock opname 

dengan menekan tombol edit. 

r. Halaman Tambah Stock Opname 

 

Gambar 3. 35 Halaman Tambah Stock Opname 

Gambar 3. 35 merupakan halaman tambah stock opname. Pada halaman ini user dapat 

menambahkan stock opname dengan cara mengisi form yang sudah tersedia pada sistem, 

setelah mengisi form user menekan tombol tambah stock opname. 
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s. Halaman Laporan Stock 

 

Gambar 3. 36 Halaman Laporan Stock 

Gambar 3. 36 merupakan halaman laporan stock. Pada halaman ini user dapat melihat 

list stock barang, dan mencetak laporan stock dengan menekan tombol print. 

t. Halaman Pengeluaran Barang 

 

Gambar 3. 37 Halaman Pengeluaran Barang 

Gambar 3. 37 merupakan halaman laporan pengeluaran barang. Pada halaman ini user 

dapat melihat laporan pengeluaran barang, dan mencetak laporan pengeluaran dengan menekan 

tombol print. 

u. Halaman Pengembalian Barang 
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Gambar 3. 38 Halaman Pengembalian Barang 

Gambar 3.38 merupakan halaman laporan pengembalian barang. Pada halaman ini user 

dapat melihat laporan pengeluaran barang, dan mencetak laporan pengeluaran barang dengan 

menekan tombol print. 

 

v. Halaman Rata-Rata Harga Barang 

 

Gambar 3. 39 Halaman Rata-Rata Harga Barang 

Gambar 3. 39 merupakan halaman laporan rata-rata harga barang. Pada halaman ini user 

dapat melihat laporan rata-rata harga barang, dan mencetak laporan rata-rata harga barang 

dengan menekan tombol print. 
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w. Halaman Daftar User 

 

Gambar 3. 40 Halaman Daftar User 

Gambar 3. 40 merupakan halaman daftar user. Pada halaman ini user dapat melihat daftar 

user yang terdaftar pada sistem, halaman ini hanya dapat diakses oleh admin.  

 

x. Halaman Dashboard Tambah User  

 

Gambar 3. 41 Halaman Tambah User 

Gambar 3. 41 merupakan halaman tambah user. Pada halaman ini user dapat melihat 

form tambah user, user dapat melakukan penambahan user dengan mengisi form tambah user 

terlebih dahulu setelah selesai mengisi form user menekan tombol add user. 
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3.6 Perancangan Basis Data 

Dalam merancang dan membuat sistem, dibutuhkan basis data untuk menyimpan dan 

mengolah data-data yang nantinya akan digunakan dalam penelitian ini. Berikut merupakan 

perancangan basis data yang ada pada penelitian ini. 

3.6.1 Relasi Tabel 

 
Gambar 3. 42 Relasi Tabel 

Gambar 3. 42 merupakan relasi table yang terdapat dalam sistem 

3.6.2 Struktur Tabel 

Pada sistem manajemen inventory dan valuasi pekerjaan ini terdapat beberapa tabel yang 

digunakan untuk menyimpan data pada sistem, berikut di bawah ini daftar tabel-tabel yang 

digunakan: 

a. Tabel penerimaan_barang 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_penerimaan_barang int 20 Primary key 

2. tanggal _terima date - null 

3. id_gudang int 11 null 
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4. id_supplier int 11 null 

5. Status varchar 100 null 

6. total harga float - null 

7. nomor_invoice varchar 255 null 

8. foto_nota varchar 255 null 

Tabel 3. 1 penerimaan_barang 

Tabel 3. 1 merupakan tabel penerimaan barang. Tabel ini menyimpan informasi data 

penerimaan barang pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel penerimaan_barang. 

 

b. Tabel produk_penerimaan_barang 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_produk_pb int 11 primary key 

2. id_penerimaan_barang int 11 null 

3. produk_id int 11 null 

4. harga float - null 

5. jumlah float - null 

6. tanggal date - null 

Tabel 3. 2 produk_penerimaan_barang 

Tabel 3. 2 merupakan tabel produk penerimaan barang. Pada tabel ini menyimpan 

informasi produk penerimaan barang pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel 

produk_penerimaan_barang. 

c. Tabel Produk 

 

No Field Type Size Keterangan 

1. produk_id int 11 primary key 

2. nama_produk varchar 100 null 

3. deskripsi_produk varchar 100 null 

4. kategori_produk_id int 11 not null 

5. satuan varchar 100 null 

Tabel 3. 3 produk 

Tabel 3. 3 merupakan tabel produk. Pada tabel ini menyimpan informasi produk yang 

terdapat pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel produk. 
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d. Tabel Gudang 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_gudang int 11 primary key 

2. nama_gudang varchar 100 null 

3. alamat_gudang text - null 

Tabel 3. 4 Gudang 

Tabel 3. 4 merupakan tabel gudang. Pada tabel ini menyimpan informasi gudang yang 

terdapat pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel gudang. 

 

e. Tabel riwayat_stok_gudang 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_rsg int 11 primary key 

2. tanggal_transaksi date - null 

3. id_gudang int 11 null 

4. produk_id int 11 null 

5. harga float - null 

6. jumlah float - null 

Tabel 3. 5 riwayat_stok_gudang 

Tabel 3. 5 merupakan tabel riwayat_stok_gudang. Pada tabel ini digunakan untuk 

menyimpan informasi detail riwayat_stok_gudang pada sistem. Data tersebut akan di simpan 

pada tabel riwayat_stok_gudang. 

 

f. Tabel pengembalian_barang 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_pengembalian int 11 primary key 

2. produk_id int 11 null 

3. id_pekerjaan int 11 null 

4. jumlah float - null 

5. tanggal date - null 
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Tabel 3. 6 pengembalian_barang 

Tabel 3. 6 merupakan tabel pengembalian_barang. Pada tabel ini digunakan untuk 

menyimpan informasi pengembalian_barang pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada 

tabel pengembalian_barang. 

 

 

g. Tabel pengeluaran_barang 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_pengeluaran_barang int 11 primary key 

2. produk_id int 11 null 

3. id_pekerjaan int 11 null 

4. jumlah float - null 

5. tanggal date - null 

Tabel 3. 7 pengeluaran_barang 

Tabel 3. 7 merupakan tabel pengeluaran_barang. Tabel ini digunakan untuk menyimpan 

informasi pengeluaran_barang pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel 

pengeluaran_barang. 

 

h. Tabel stock_opname 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_stock_opaname Int 11 primary key 

2. produk_id Int 11 null 

3. jumlah Float - null 

4. tanggal Date - null 

5. keterangan Text - null 

Tabel 3. 8 stock_opname 

Tabel 3. 8 merupakan tabel stock_opname. Tabel ini digunakan untuk menyimpan 

informasi stock_opname pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel stock_opname. 

 

i. Tabel Pekerjaan 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_pekerjaan int 11 primary key 
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2. nama_pekerjaan varchar 255 not null 

3. deskripsi_pekerjaan text - null 

4. tanggal_mulai date - null 

5. tanggal_selesai date - null 

6. id_karyawan int 11 not null 

Tabel 3. 9 pekerjaan 

Tabel 3. 9 merupakan tabel pekerjaan. Pada tabel ini menyimpan informasi data 

pekerjaan yang tedapat di dalam sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel pekerjaan. 

 

j. Tabel Karyawan 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_karyawan int 11 primary key 

2. nama_karyawan varchar 250 null 

Tabel 3. 10 karyawan 

Tabel 3. 10 merupakan tabel karyawan. Tabel ini digunakan untuk menyimpan informasi 

karyawan pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel karyawan. 

k. Tabel Supplier 

No Field Type Size Keterangan 

1. id_supplier int 11 primary key 

2. nama_supplier varchar 100 null 

3. alamat_supplier text - null 

Tabel 3. 11 Supplier 

Tabel 3. 11 merupakan tabel supplier. Tabel ini digunakan untuk menyimpan informasi 

supplier pada sistem. Data tersebut akan disimpan pada tabel supplier.

3.7 Perancangan Pengujian 

Perancagan Pengujian adalah rancangan pengujian yang akan digunakan untuk melihat 

apakah sistem yang telah dibuat sesuai dengan yang dibutuhkan oleh pengguna. Manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan studi kasus PT. Triasindo Cipta Utama menggunakan 

pengujian dengan metode user acceptance test (UAS) dan wawancara. 

 



 
 

3.7.1 Perancangan User Acceptance Test 

User Acceptance Test merupakan yang dilakukan oleh user. Pengujian dilakukan untuk 

mendapatkan sebuah laporan bahwa sistem yang telah dibangun sudah sesuai dengan 

kebutuhan user. Pengujian UAT dilakukan dengan cara meminta para responden menggunakan 

sistem, dan mengisi pertanyaan kuisioner yang berkaitan dengan sistem. 

Kuisioner memiliki lima jawaban yang tersedia yaitu: Sangat Tidak Setuju (STS), Tidak 

Setuju (TS), Netral (N), Setuju (S), dan Sangat Setuju (SS). Berikut perancangan User 

Acceptance Test dapat dilihat pada Tabel 3. 12 

 

No Pertanyaan Kuisioner Skala Penilaian 

STS TS N S SS 

1. Sistem memilki tampilan yang 

menarik 

     

2. Sistem memudahkan anda dalam 

melakukan penambahan barang 

     

3. Sistem memudahkan anda dalam 

valuasi pekerjaan 

     

4. Apakah fitur laporan bermanfaat bagi 

anda saat ingin mengelola data dalam 

format excel ataupun pdf 

     

5. Sistem memudahkan anda dalam 

mengelola data stock opname 

     

6. Form input dalam sistem sudah sesuai 

dengan standard perusahaan 

     

Tabel 3. 12 User Acceptance Test 

  



 
 

 

3.7.2 Perancangan Wawancara 

Pada penilitian ini, wawancara dilakukan setelah responden menggunakan sistem dan 

mengisi kuisioner, wawancara dilakukan guna mendapatkan timbal balik dari pengguna 

mengenai sistem yang sudah dibangun. Dengan dilakukan wawancara hasil yang di dapatkan 

akan lebih mendalam karena pewawancara ataupun responden dapat melakukan tanya jawab 

terkait sistem. Daftar pertanyaan wawancara dapat dilihat pada Tabel 3. 13 

no Pertanyaan Wawancara Jawaban 

1. Apakah dengan adanya sistem manajemen 
inventory dan valuasi pekerjaan sangat 
berguna dalam pelaksanaan kegiatan 
perusahaan?  
 

 

2. Apakah dengan adanya sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan 

memudahkan dalam melakukan 

penambahan barang? 

 

3. Apakah dengan adanya sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan 

memudahkan dalam melakukan valuasi 

pekerjaan? 

 

4. Apakah dengan adanya sistem manajemen 
inventory dan valuasi pekerjaan 
memberikan peranan penting? Jelaskan 
manfaat apa saja yang diperoleh! 

 

5. Apakah terdapat permasalahan dalam 
penggunaan sistem manajemen inventory 
dan valuasi pekerjaan? Jelaskan kendala apa 
saja yang dirasakan saat menggunaakan 
sistem!  
 

 

6. Berikan kritik dan saran agar sistem dapat 
dikembangkan lagi di masa yang akan 
datang  
 

 

Tabel 3. 13 Pertanyaan Wawancara 

 

  



 
 

BAB IV 

 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

4.1 Implementasi Aplikasi 

Implementasi aplikasi merupakan proses yang dilakukan setelah aplikasi yang dibangun 

sesuai dengan hasil perancangan. Berikut detail dari implementasi aplikasi pada setiap halaman 

ditunjukan dengan hasil screenshot. 

a. Halaman Login 

 
Gambar 4. 1 Halaman Login 

Gambar 4. 1 merupakan halaman login. Halaman ini digunakan untuk user mengakses 

aplikasi. Pengguna yang dapat mengakses pada sistem ini adalah admin gudang dan user 

dengan memasukkan username/e-mail dan password. 

  



 
 

 

b. Halaman Home 

 
Gambar 4. 2 

Gambar 4. 2 merupakan halaman home. Halaman ini merupakan halaman awal setalah 

user login kedalam sistem, pada halaman ini menampilkan daftar menu yang ada pada sistem. 

 

c. Halaman Daftar Barang 

 
Gambar 4. 3 Halaman Daftar Barang 

Gambar 4. 3 merupakan halaman daftar barang. Pada halaman ini user ditampilkan daftar 

barang yang tersedia dalam sistem. 

  



 
 

 

d. Halaman Form Tambah Barang 

 
Gambar 4. 4 Halaman Form Tambah Barang 

Gambar 4. 4 merupakan halaman form tambah barang. Sebelum masuk ke halaman form 

tambah barang user harus menekan tombol tambah barang seperti pada Gambar 4. 3 lalu sistem 

akan mengarah kan ke halaman form tambah barang barulah user dapat mengisi form yang 

sudah tersedia. 

e. Halaman Edit Barang 

 
Gambar 4. 5 Halaman Edit Barang 

Gambar 4. 5 merupakan halaman edit barang. Pada halaman ini user dapat melakukan 

edit data barang dengan mengisi form yang sudah tersedia pada sistem. 

 

 

 



 
 
  

 

f. Halaman Satuan Barang 

 
Gambar 4. 6 Halaman Satuan Barang 

Gambar 4. 6 merupakan halaman satuan barang. Halaman ini menampilkan daftar satuan 

barang yang tersimpan pada sistem. Pada halaman ini user dapat melakukan penambahan 

satuan, mengedit satuan, dan menghapus satuan. 

g. Halaman Form Tambah Satuan Barang 

 
Gambar 4. 7 Halaman Form Tambah Satuan Barang 

Gambar 4. 7 merupakan halaman form tambah satuan barang. Pada halaman ini user 

ditampilkan form tambah satuan barang. Sebelum user menambahkan satuan, user diharuskan 

mengisi form yang sudah tersedia pada sistem. 

  



 
 

 

h. Halaman Edit Satuan Barang 

 
Gambar 4. 8 Halaman Edit Satuan Barang 

Gambar 4. 8 merupakan halaman edit satuan barang. Pada halaman ini user ditampilkan 

form edit satuan barang. Sebelum user mengedit satuan, user diharuskan mengisi form yang 

sudah tersedia pada sistem. 

i. Halaman Penerimaan Barang 

 
Gambar 4. 9 Halaman Penerimaan Barang 

Gambar 4. 9 merupakan halaman penerimaan barang. Halaman ini menampilkan daftar 

invoice penerimaan barang yang tersimpan pada sistem. Pada halaman ini user dapat 

melakukan penambahan invoice penerimaan barang, menghapus invoice penerimaan barang, 

dan menambahkan detail invoice penerimaan barang. 

 

 

 



 
 
 

 

j. Halaman Tambah Invoice Penerimaan Barang 

 
Gambar 4. 10 Halaman Tambah Invoice Penerimaan Barang 

Gambar 4. 10 merupakan halaman form tambah invoice penerimaan barang. Pada 

halaman ini user ditampilkan form tambah invoice penerimaan barang. Sebelum user 

menambahkan invoice penerimaan barang, user diharuskan mengisi form yang sudah tersedia 

pada sistem. 

 

k. Halaman Tambah Detail Invoice Penerimaan Barang 

 
Gambar 4. 11 Halaman Tambah Detail Invoice Penerimaan Barang 

Gambar 4. 11 merupakan halaman tambah detail invoice penerimaan barang. Pada 

halaman ini user ditampilkan form tambah detail invoice penerimaan barang. Sebelum user 



 
 

menambahkan detail invoice penerimaan barang, user diharuskan mengisi form yang sudah 

tersedia pada sistem. 

 

l. Halaman Supplier 

 
Gambar 4. 12 Halaman Supplier 

Gambar 4. 12 merupakan halaman supplier. Halaman ini menampilkan daftar supplier 

yang tersimpan pada sistem. Pada halaman ini user dapat melakukan penambahan supplier, 

menghapus supplier, dan mencetak data supplier. 

m. Halaman Tambah Supplier 

 
Gambar 4. 13 Halaman Tambah Supplier 

Gambar 4. 13 merupakan tambah supplier. Pada halaman ini user ditampilkan form 

tambah detail invoice penerimaan barang. Sebelum user menambahkan detail invoice 

penerimaan barang, user diharuskan mengisi form yang sudah tersedia pada sistem. 

 

 



 
 
 

 

n. Halaman Karyawan 

 
Gambar 4. 14 Halaman Karyawan 

Gambar 4. 14 merupakan halaman karyawan. Halaman ini menampilkan daftar karyawan 

yang tersimpan pada sistem. Pada halaman ini user dapat melakukan penambahan karyawan, 

menghapus karyawan, dan mencetak data karyawan. 

o. Halaman Tambah Karyawan 

 
Gambar 4. 15 Halaman Tambah Karyawan 

Gambar 4. 15 merupakan halaman tambah karyawan. Pada halaman ini user ditampilkan 

form tambah karyawan. Sebelum user menambahkan data karyawan, user diharuskan mengisi 

form yang sudah tersedia pada sistem. 

p. Halaman Pekerjaan 



 
 

 
Gambar 4. 16 Halaman Pekerjaan 

Gambar 4. 16 merupakan halaman pekerjaan. Halaman ini menampilkan daftar pekerjaan 

yang tersimpan pada sistem. Pada halaman ini user dapat melakukan penambahan pekerjaan, 

menghapus pekerjaan, mengedit pekerjaan, menambahkan pengeluaran barang pada suatu 

pekerjaan, dan menambahkan pengembalian barang pada suatu pekerjaan. 

q. Halaman Tambah Pekerjaan 

 
Gambar 4. 17 Halaman Tambah Pekerjaan 

Gambar 4. 17 merupakan halaman tambah pekerjaan. Pada halaman ini user ditampilkan 

form tambah pekerjaan. Sebelum user menambahkan data pekerjaan, user diharuskan mengisi 

form yang sudah tersedia pada sistem. 

 

 

 

 

 



 
 

r. Halaman Tambah Pengeluaran Barang 

 
Gambar 4. 18 Halaman Tambah Pengeluaran Barang 

Gambar 4. 18 merupakan halaman tambah pengeluaran barang. Pada halaman ini user 

ditampilkan form tambah pengeluaran barang. Sebelum user menambahkan data tambah 

pengeluaran barang, user diharuskan mengisi form yang sudah tersedia pada sistem serta 

memilih pekerjaan apa yang ingin ditambahkan pengeluaran barangnya. 

 

s. Halaman Tambah Pengembalian Barang 

 
Gambar 4. 19 Halaman Tambah Pengembalian Barang 

Gambar 4. 19 merupakan halaman tambah pengembalian barang. Pada halaman ini user 

ditampilkan form tambah pengembalian barang. Sebelum user menambahkan data tambah 

pengembalian barang, user diharuskan mengisi form yang sudah tersedia pada sistem serta 

memilih pekerjaan apa yang ingin ditambahkan pengembalian barangnya. 

 

 



 
 

t. Halaman Edit Pekerjaan 

 
Gambar 4. 20 Halaman Edit Pekerjaan 

Gambar 4. 20 merupakan halaman edit pekerjaan. Halaman ini menampilkan form edit 

pekerjaan. Pada halaman ini user diharuskan mengisi form yang sudah tersedia pada sistem 

sebelum mengedit data pekerjaan. 

u. Halaman Daftar Stock Opname 

 
Gambar 4. 21 Halaman Daftar Stock Opname 

Gambar 4. 21 merupakan halaman daftar stock opname. Pada halaman ini sistem 

menampilkan daftar stock opname, pada halaman ini user dapat menghapus, mengedit dan 

mencetak stock opname yang terdapat pada sistem. 

 

 

 

 



 
 

v. Halaman Tambah Stock Opname 

 
Gambar 4. 22 Halaman Tambah Stock Opname 

Gambar 4. 22 merupakan halaman tambah stock opname. Pada halaman ini menampilkan 

data barang stock opname, user dapat menambahkan stock opname dengan mengisi form yang 

telah tersedia pada sistem. 

w. Halaman Laporan Stock 

 
Gambar 4. 23 Halaman Laporan Stock 

Gambar 4. 23 merupakan halaman laporan stock. Pada halaman ini sistem menampilkan 

daftar stock/barang yang tersedia. User juga bisa mencetak laporan data stock atau langsung 

mengolah data dalam format excel. 

 

 

 

  



 
 

x. Halaman Laporan Pengeluaran Barang 

 
Gambar 4. 24 Halaman Laporan Pengeluaran Barang 

Gambar 4. 24 merupakan halaman laporan pengeluaran barang. Pada halaman ini sistem 

menampilkan daftar pengeluaran barang. User juga bisa mencetak laporan data pengeluaran 

barang atau langsung mengolah data dalam format excel. 

 

y. Halaman Laporan Pengembalian Barang 

 
Gambar 4. 25 Halaman Laporan Pengembalian Barang 

Gambar 4. 25 merupakan halaman laporan pengembalian barang. Pada halaman ini 

sistem menampilkan daftar pengembalian barang. User juga bisa mencetak laporan data 

pengembalian barang atau langsung mengolah data dalam format excel. 

 

 

 

 



 
 

z. Halaman Laporan Rata-Rata Harga Barang 

 
Gambar 4. 26 Halaman Laporan Rata-Rata Harga Barang 

Gambar 4. 26 merupakan halaman laporan rata-rata harga barang. Pada halaman ini 

sistem menampilkan daftar rata-rata harga barang. User juga bisa mencetak laporan data rata-

rata harga barang atau langsung mengolah data dalam format excel. 

 

 

aa. Halaman Daftar User 

 
Gambar 4. 27 Halaman Daftar User 

Gambar 4. 27 merupakan halaman daftar user. Halaman ini hanya bisa diakses oleh 

admin, pada halaman ini sistem menampilkan daftar user pengguna sistem. Admin dapat 

menambah, mengedit, dan menghapus user. 

 

 

 



 
 

bb. Halaman Tambah User 

 
Gambar 4. 28 Halaman Tambah User 

Gambar 4. 28 merupakan halaman tambah user. Pada halaman ini menampilkan form 

tambah user, admin dapat menambahkan user dengan mengisi form yang telah tersedia pada 

sistem. 

 

 

4.2 Hasil User Acceptance Test (UAT) dan Wawancara 

Format User Acceptance Test dalam penilitian ini dilaksanakan dengan memberikan 

kuisioner kepada responden yang akan menggunakan sistem. Responden berjumlah 6 orang 

yang tediri dari manajer gudang, admin gudang, dan user gudang. Data para responden dapat 

dilihat pada Tabel 4. 1. Hasil data User Acceptance Test dapat dilihat pada Tabel 4. 2. 

Nama Jabatan/Posisi Keterangan (Pengguna Sistem) 

Responden 1 Manajer Gudang Manajer 

Responden 2 Staff Kepala Admin 

Responden 3 Staff User 

Responden 4 Staff User 

Responden 5 Staff User 

Responden 6 Staff User 

Tabel 4. 1 Data Responden 

 

No Pertanyaan Kuisioner Skala Penilaian ∑ 

Skor STS TS N S SS 



 
 

1. Sistem memilki 

tampilan yang menarik 

0 0 

 

3 3 0 21 

2. Sistem memudahkan 

anda dalam melakukan 

penambahan barang 

 

0 

 

0 

 

0 

 

4 

 

2 

 

26 

3. Sistem memudahkan 

anda dalam valuasi 

pekerjaan 

 

0 

 

0 

 

0 

 

2 

 

4 

 

28 

4. Apakah fitur laporan 

bermanfaat bagi anda 

saat ingin mengelola 

data dalam format excel 

ataupun pdf 

 

0 

 

0 

 

0 

 

6 

 

0 

 

24 

5. Sistem memudahkan 

anda dalam mengelola 

data stock opname 

 

0 

 

0 

 

0 

 

6 

 

0 

 

24 

6. Form input dalam 

sistem sudah sesuai 

dengan standard 

perusahaan 

 

0 

 

0 

 

0 

 

4 

 

2 

 

26 

 Total Skor 149 

Tabel 4. 2 Hasil Kuisioner 

 

  

Berikut adalah perhitungan User Acceptance Test dari hasil kuisioner yang didapat dari 

para responden, penentuan skor, dan interpretasi skor berdasarkan interval adalah sebgai 

berikut: 

a. Penentuan Skor 

1. Sangat Tidak Setuju (STS) memiliki skor 1  

2. Tidak Setuju (TS) memiliki skor 2 

3. Netral (N) memiliki skor 3 

4. Setuju (S) memiliki skor 4 

5. Sangat Setuju (SS) memiliki skor 5 

 



 
 

b. Interpretasi Skor Berdasarkan Interval 

1. Angka 0% - 20%  = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Angka 21% - 40%  = Tidak Setuju (TS) 

3. Angka 41% - 60%  = Netral (N) 

4. Angka 61% - 80%  = Setuju (S) 

5. Angka 81% - 100%  = Sangat Setuju (SS) 

 
c. Hasil Kuisioner  

 
1. Sangat Tidak Setuju (STS)  = 0 

2. Tidak Setuju (TS)    = 0 

3. Netral (N)       = 3 

4. Setuju (S)      = 25 

5. Sangat Setuju (SS)    = 8 

 

 

Hasil UAT = 0+0+(3∗3)+(4∗25)+(5∗8)
180

𝑥𝑥100% 

    = 149
180

𝑥𝑥100% 

    = 82,7% 

 

Dari hasil perhitungan tersebut dapat disimpulkan bahwa hasil dari UAT tersebut adalah 

82.7%. Bila dilihat dari perhitungannya maka jawaban sangat tidak setuju, dan tidak setuju, 0 

jawaban dari responden, 3 jawaban netral, lalu 25 untuk jawaban setuju dan 8 untuk jawaban 

sangat setuju. Total terserbut dikalikan dengan skor pertanyaan masing-masing lalu dikalikan 

dengan 100%. Skor 82,7% yang di dapatkan berada pada interpretasi skor berdasarkan interval 

angka 81% - 100% = Sangat Setuju (SS), sehingga memiliki kesimpulan sistem yang dibangun 

memberikan kemudahan dalam melakukan penambahan barang dan valuasi pekerjaan, dengan 

tampilan yang menarik. 

Selain kuisioner pengujian juga dilakukan dengan metode wawancara yang bertujuan 

unntuk memperoleh masukan berupa kritik atau saran dari pengguna. Berikut hasil wawancara 

yang telah dilakukan: 

 

 



 
 

Rekap Hasil Wawancara 

Narasumber Direktur PT. Triasindo Cipta Utama 

Pewawancara M. Farid Fadilah 

Juru Tulis M. Farid Fadilah 

Hari/Tanggal Senin, 31 Agustus 2020 

Pukul 09:00 s/d Selesai 

Pertanyaan Kesimpulan Jawaban 

Apakah dengan adanya sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan sangat berguna 

dalam pelaksanaan kegiatan perusahaan? 

Ya tentu saja, kita selama ini memang 

menginginkan sebuah sistem agar pengadaan 

barang bisa kita pantau dan meminimalisir 

human error yang selama ini sering terjadi. 

Apakah dengan adanya sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan memudahkan 

dalam melakukan penambahan barang? 

Tentu saja sistem ini sangat membantu. Membuat 

saya lebih cepat dalam menginputkan barang, 

baik penerimaan barang dari supplier, 

pengeluaran barang dan pengembalian barang 

untuk suatu pekerjaan. 

Apakah dengan adanya sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan memudahkan 

dalam melakukan valuasi pekerjaan? 

Tentu saja, sekarang kami tinggal memilih 

pekerjaan lalu menambahkan barang yang keluar 

ataupun yang kembali lalu sistem ini akan 

menghitung total biaya pekerjaan secara otomatis 

Apakah dengan adanya sistem manajemen 

inventory dan valuasi pekerjaan memberikan 

peranan penting? Jelaskan manfaat apa saja yang 

diperoleh! 

Tentu saja, untuk manfaatnya diantara lain 

seperti kita tidak melakukan double input lagi 

untuk penginputan barang, perhitungan barang 

yang keluar dan yang kembali juga sekarang 

lebih simpel karena sudah tercatat otomatis 

disistem. 

Apakah terdapat permasalahan dalam 

penggunaan sistem manajemen inventory dan 

valuasi pekerjaan? Jelaskan kendala apa saja 

yang dirasakan saat menggunakan sistem! 

Untuk kendalanya sendiri mungkin nanti kita 

tahu setelah lama menggunakan sistem. Karena 

untuk saat ini staf dan para pengguna sistem 

sendiri masih belajar dalam menggunakan sistem 

ini. Akan tetapi untuk sampai saat ini kendalanya 

belum ada, mungkin nanti ketika kita sudah 

setiap hari memakai sistem baru akan ketahuan. 

 

 



 
 

 BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan sistem yang telah di bangun, sistem manajemen inventory dan valuasi 

pekerjaan pada PT. Triasindo Cipta Utama, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

 

a. Dengan adanya sistem manajemen inventory yang dibangun sangat membantu user 

dalam menginput data penerimaan barang, pengeluaran barang dan pengembalian 

barang. Proses penginputan dengan cepat, tepat dan akurat. 

 

b. Menurut hasil kuesioner dan wawancara, penelitian ini berhasil 

mengimplementasikan sebuah sistem informasi manajemen inventory dan valuasi 

pekerjaan terhadap persediaan barang guna memenuhi keperluan pekerjaan. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan analisis perancangan sistem, dan dari hasil pengujian dapat diberikan 

beberapa saran yang dapat dipertimbangkan apabila akan dilakukan pengembangan sistem. 

Saran didapat dari melakukan perbandingan dengan sistem yang memiliki alur dan proses yang 

menyerupai sistem invteroy dan valuasi pekerjaan, dari perbandingan tersebut didapatkan 

beberapa saran yaitu: 

a. Perlu dilakukan pengumpulan data lebih mendalam untuk menambahkan fitur ataupun 

data yang disajikan guna menambah kelengkapan informasi dalam sistem. 

 

b. Untuk perkembangan perusahaan selanjutnya dan harus membuka cabang atau 

tambahan Gudang harus ada fitur transfer barang antar gudang atau supply chain yang 

dapat memonitor perpindahan dan keberadaan barang yang lebih akurat. 

 

c. Aplikasi dapat lebih dikembangkan dalam versi mobile app agar dapat lebih fleksibel 

dalam mengakses sistem. Diharapkan sistem ini terus dikembangkan dengan 

penambahan fitur yang bermanfaat dan desain yang lebih menarik bagi pengguna. 
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