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SARI

Koperasi Karyawan & Dosen UII “AMANAH” merupakan salah satu
koperasi yang terletak di Jl. Kaliurang 14,5 KM. Selama ini aktivitas yang
berlangsung di koperasi tersebut masih tercatat secara manual. Pencatatan manual
memiliki sejumlah kekurangan, seperti kurangnya fleksibilitas dalam pencarian data
dan rekapitulasi data yang berhubungan dengan laporan. Untuk itu, penelitian
dilakukan yang mengangkat tema tentang membangun Sistem Informasi Manajemen
Jual Beli Barang di Koperasi Karyawan & Dosen UII “AMANAH”.

Sistem Informasi dibangun dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan,
dan implementasi sebagai sebuah aplikasi berbasis web. Adapun jenis pengguna yang
dapat menggunakan sistem ini adalah admin, editor, anggota dan pengunjung umum.
Sistem memiliki fungsi utama untuk mengelola data barang dan anggota.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem telah dapat digunakan untuk
mengelola data barang dan anggota koperasi secara terkomputerisasi yang dapat
diakses untuk banyak pihak sesuai dengan kebutuhannya.

Kata kunci : koperasi, rekapitulasi, terkomputerisasi



BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan bertumbuhnya Teknologi Informasi membuat hidup

manusia semakin mudah. Semua manusia dapat berkomunikasi dengan

mudah dari segala penjuru dunia melalui jaringan komputer. Dengan

bertumbuhnya jaringan komputer banyak memberikan manfaat di

segala bidang. Hal tersebut dapat meningkatkan kinerja dan

memungkinkan dapat melaksanakan produktivitas agar dapat

meningkatkan sebuah informasi.

Koperasi Karyawan & Dosen UII “AMANAH” merupakan

salah satu koperasi yang terletak di Jl. Kaliurang 14,5 KM. Koperasi

ini terletak dekat Gedung Prabuningrat. Sebagai sarana untuk melayani

kebutuhan anggotanya, Koperasi “AMANAH” yang dipimpin oleh

ketuanya Bapak Drs. Kesit Bambang Prakoso, M.Si., mempunyai

beberapa kegiatan salah satunya adalah jual beli barang dagangan.

Pada dasarnya koperasi mempunyai anggota, aktivitas simpan pinjam

dan transaksi jual beli barang. Selama ini aktivitas yang berlangsung

di koperasi tersebut masih tercatat secara manual. Pencatatan manual

memiliki sejumlah kekurangan, seperti kurangnya fleksibilitas dalam

pencarian data dan rekapitulasi data yang berhubungan dengan

laporan.

Untuk itu, penelitian dilakukan yang mengangkat tema tentang

membangun Sistem Informasi Manajemen Jual Beli Barang di

Koperasi Karyawan & Dosen UII “AMANAH”. Diharapkan tugas

akhir ini akan memudahkan pengelola koperasi dalam merekam
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transaksi jual beli dan menghasilkan laporan yang mampu

menunjukkan aktivitas jual beli.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang permasalahan yang telah dijelaskan

sebelumnya, dapat dirumuskan permasalahan yang dihadapi yaitu

bagaimana merancang dan membangun sebuah Sistem Informasi

Manajemen untuk mengelola transaksi jual beli barang di Koperasi

Karyawan & Dosen UII “AMANAH”.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dibuat untuk membatasi lingkup persoalan

yang dihadapi agar penelitian lebih terfokus dan terarah. Batasan

masalah pada penelitian ini mencakup :

1. Data yang dikelola adalah data anggota dan transaksi jual beli.

2. Tidak mencakup gaji pegawai.

3. Studi kasus pada Koperasi Amanah.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah terbangunnya sebuah sistem

informasi manajemen yang dapat digunakan untuk mengelola data

anggota dan data transaksi jual beli di Koperasi Karyawan & Dosen

UII “AMANAH”.
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1.5 Manfaat Penelitian

Melalui penelitian ini diharapkan :

1. Data barang dapat dikelola dengan baik sehingga

membantu pihak manajemen koperasi untuk mengetahui

stok barang yang tersedia atau habis.

2. Data anggota dapat dikelola dengan baik sehingga

membantu pihak manajemen koperasi untuk mengetahui

jumlah anggota yang tergabung dalam koperasi.

1.6 Metodologi Penelitian

1. Pengumpulan Data

a. Observasi ke tempat.

Hal ini dapat dilakukan dengan mengamati transaksi jual

beli barang ke tempat. Mengamati transaksi jual beli

barang dapat dilakukan dengan hasil dari pengumpulan

data atau dengan cara melakukan wawancara terhadap

penjual dan pembeli secara langsung.

b. Mencari buku referensi.

Merupakan sebuah cara untuk pembahasan buku pedoman

yang berhubungan dengan penelitian.

c. Interview dengan pegawai

Interview semua semakin mudah, karena berkomunikasi

secara langsung.

2. Analisis Kebutuhan Sistem

3. Perancangan Sistem
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4. Implementasi & Pengujian Aplikasi

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penulisan laporan ini adalah sebagai

berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan tentang tujuan dari pembuatan sistem

informasi manajemen, yang terdiri dari latar belakang, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan

metodologi penelitian yang menyangkut tentang rencana dari

pembuatan website.

BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang program bagaimana program akan

dibuat yang terdiri dari sistem informasi manajemen, koperasi amanah

& review aplikasi sejenis.

BAB III METODOLOGI

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan, entity reational

database, relasi tabel, struktur tabel, use case diagram dan data flow

diagram sebagai alur dari website serta ada desain interface sebagai

tampilan dari website.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan pembahasan dari website

yang akan dirancang serta pembahasan penggunaannya.

BAB V SIMPULAN DAN SARAN
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Pada bab ini menjelaskan tentang simpulan serta saran dengan

dibuatnya website tersebut dan saran dari kami.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Informasi Manajemen

Sistem Informasi Manajemen dapat didefinikan sebagai

sekumpulan sistem informasi yang saling berinteraksi, yang

memberikan informasi baik untuk kepentingan operasi atau

kepentingan manajerial (Scoot, 1994). Sedangkan menurut Mcleod Jr.

dan Schell (2007) sistem informasi manajemen dapat didefinikan

informasi bagi para pengguna yang memiliki kebutuhan yang sama.

Data dari sebuah organisasi tidak akan menjadi informasi

sebelum dikomunikasikan dalam bentuk yang bermanfaat bagi

personil organisasi yang memerlukannya. Komunikasi ini berlangsung

dalam apa yang disebut ‘antar-muka manusia/ mesin’. Antar-muka

manusia/ mesin adalah kaitan dengan antara komputer dengan

manusia, yakni suatu titik dimana mereka bisa saling berkomunikasi.

Secara tradisional, sistem komputer, belum ramah (user-friendly),

tetapi dengan adanya perkembangan baru, seperti bahasa

produktivitas, pelatihan (training), cukup membantu memecahkan

masalah ini (Scoot, 1994).

2.2 Koperasi Amanah

Koperasi Karyawan & Dosen UII “AMANAH” merupakan

tempat yang sesuai jual beli merupakan aktivitas kebutuhan yang

selalu dilakukan oleh semua anggota setiap hari. Hal tersebut dapat

dilakukan dengan berbagai macam cara. Ada seorang anggota yang
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menawarkan barang kepada anggota lain, ada pula anggota yang

melakukan dengan promosi iklan.

Cara jual beli yang dilakukan seperti hal tersebut, dianggapkan

tidak efektif. Tidak semua anggota dapat melihat barang yang

dipromosikan. Selain itu anggota juga tidak dapat melihat barang serta

spesifikasi secara langsung.

Pada jaman perkembangan teknologi sekarang ini, orang dapat

memasarkan barang melalui media online. Website adalah salah satu

sarana yang dapat digunakan untuk jual beli. Disana anggota dapat

melihat berbagai macam barang yang dipasarkan. Hal ini akan

membantu admin dan editor dalam mengelola barang, seperti barang

apa yang sedang dipasarkan dan barang apa saja yang sudah laku

terjual.

2.3 Review Aplikasi Sejenis

Pada penelitian sebelumnya dengan judul rancang bangun

sistem informasi penjualan dan pembelian koperasi mahasiswa, studi

kasus koperasi mahasiswa Universitas Negeri Surabaya yang

dilakukan oleh Irfandi Agung Perdana, Bambang Hariadi, dan Tan

Amelia mahasiswa jurusan Sistem Informasi Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Teknik Komputer Surabaya, dalam

kesimpulannya menjelaskan bahwa sistem yang dibuat dapat

menghasilkan sistem informasi penjualan dan pembelian pada

Koperasi Mahasiswa Universitas Negeri Surabaya. Sistem dapat

menghasilkan informasi mengenai transaksi penjualan tunai, transaksi

pembelian tunai, transaksi pembelian hutang dagang, transaksi

pembelian konsinyasi. Sistem juga dapat menjalankan input data
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master utama, misalnya master anggota, master pengurus, master

supplier, master barang, master user, dan master pendukung master

utama. Sistem dapat menghasilkan informasi penjualan dan pembelian

sesuai dengan kebutuhan pengurus Koperasi Mahasiswa Universitas

Negeri Surabaya. Informasi yang dihasilkan antara lain informasi

pembelian dan penjualan berdasarkan bulan tahun, nama barang, jenis

barang, kategori barang, nama anggota serta informasi pembelian

hutang dagang dan konsinyasi.

http://jurnal.stikom.edu/index.php/jsika/article/download/114/109



BAB III

METODOLOGI

3.1 Analisis Kebutuhan

Analisis Kebutuhan bertujuan menyempurnakan

kebutuhan-kebutuhan yang ada untuk memastikan pemangku

kepentingan memahaminya dan menemukan kesalahan-kesalahan,

kelalaian dan kekurangan lainnya jika ada (Wiegers, 2003).

3.1.1 Analisis Input

1. Data Admin : data user, data barang, data

posting, data galeri, data

komentar.

2. Data Editor : data posting, data galeri,

data komentar, data barang.

3. Data Anggota : data login, data komentar,

data pencarian.

4. Data Pengunjung : data komentar, data

pencarian.

5. Data Barang : data id, data isi, data

tanggal, data gambar.

3.1.2 Analisis Output

1. Informasi Admin : informasi user, informasi

barang, informasi posting,

informasi galeri, informasi

komentar.

2. Informasi Editor : informasi posting, informasi

galeri, informasi komentar.
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3. Informasi Anggota : informasi login, informasi

user, informasi barang,

informasi posting, informasi

galeri, informasi komentar,

informasi pencarian.

4. Informasi Pengunjung: informasi user, informasi

barang, informasi posting,

informasi galeri, informasi

komentar, informasi

pencarian.

5. Informasi Barang : informasi id, informasi isi,

informasi tanggal, informasi

gambar.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Proses

1. Proses Login

Untuk login perlu username & password kemudian

autentikasi. Apabila sesuai akan masuk ke halaman

berikutnya.

2. Manajemen User

Terdiri dari Admin, Editor, Anggota & Pengunjung.

3. Manajemen Barang

Hanya dikelola oleh Admin & Editor.

4. Manajemen Posting

Merupakan artikel dari barang.

5. Manajemen Galeri

Merupakan isi dari web yang berupa gambar.
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6. Manajemen Komentar

Admin, Editor & Anggota dapat mengisi pada kolom

komentar tapi harus login terlebih dahulu. Sedangkan

Pengunjung dapat mengisi tanpa login terlebih dahulu.

3.1.4 Jenis Pengguna Sistem

Sistem Informasi Manajemen terdiri dari aktor admin,

editor, anggota & pengunjung :

 Admin adalah pengelola dalam web.

 Editor adalah pengguna yang bertugas mengelola

data.

 Anggota adalah karyawan atau dosen yang sudah

terdaftar.

 Pengunjung adalah orang yang mengunjungi web.

3.1.5 Perangkat Lunak

• XAMPP digunakan untuk membuat hosting yang

bertipe localhost dan phpMyAdmin digunakan untuk

membuat database.

• CodeIgniter versi 3.0 merupakan framework yang

digunakan untuk membuat web.

• Sublime Text 2 digunakan untuk mengedit source code

PHP (PHP Hypertext Prepocessor), CSS (Cascading

Style Sheet), Javascript.

• Adobe Photoshop CS6 digunakan untuk membuat dan

memodifikasi ukuran gambar.

• Adobe Flash CS6 digunakan untuk membuat animasi

gambar bergerak.

• Mozilla Firefox digunakan sebagai browser.
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• Microsoft Office digunakan untuk membuat karya

ilmiah.

3.1.6 Perangkat Keras

Dalam pembuatan ini diperlukan aplikasi hardware yang

berguna untuk mempermudah dalam pengolahan data yaitu

:

• Harddisk Seagate Portable output digunakan untuk

menyimpan file.

• Wifi Mouse Logitech digunakan sebagai pengendali

laptop.
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3.2 Entity Relational Database

Gambar 3.1 Entity Relational Database
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Gambar 3.1 merupakan bahwa pembuatan di dalam

pembuatan ERD untuk Sistem Informasi Manajemen Jual Beli

Barang terdapat 7 entitas yaitu Barang, Galeri, Komentar, Kontak,

Link, Profil & Anggota. Pada entitas Barang terdapat 4 atribut

yaitu id, isi, tanggal & gambar. Pada entitas Galeri terdapat 3

atribut yaitu id, isi & text. Pada entitas Komentar terdapat 5 atribut

yaitu id, nama, email, tanggal & komentar. Pada entitas Kontak

terdapat 2 atribut yaitu id & nomor. Pada entitas Link terdapat 3

atribut yaitu id, url & gambar. Pada entitas Anggota terdapat 5

atribut yaitu id, nama, username, password & status.

Kardinalitas antara Barang dan Galeri yaitu 1:N (One to

Many) dimana setiap Barang memiliki satu atau lebih Galeri.

Kardinalitas antara Link dan Barang yaitu 1:N (One to Many)

dimana setiap Link memiliki satu atau lebih Barang. Kardinalitas

antara Anggota dan Barang yaitu M:N (Many to Many) dimana

setiap Anggota memiliki banyak Barang. Kardinalitas antara

Barang dan Komentar yaitu M:N (Many to Many) dimana setiap

Barang memiliki banyak Komentar. Kardinalitas antara Galeri dan

Komentar yaitu M:N (Many to Many) dimana setiap Galeri

memiliki banyak Komentar. Kardinalitas antara Profil dan

Komentar yaitu M:N (Many to Many) dimana setiap Profil

memiliki banyak Komentar. Kardinalitas antara Anggota dan

Komentar yaitu M:N (Many to Many) dimana setiap Anggota

memiliki banyak Komentar. Kardinalitas antara Profil dan Kontak

yaitu M:N (Many to Many) dimana setiap Profil memiliki banyak

Kontak. Kardinalitas antara Profil dan Anggota yaitu M:N (Many

to Many) dimana setiap Profil memiliki banyak Anggota.
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3.3 Relasi Tabel

Gambar 3.2 Relasi Tabel

Gambar 3.2 merupakan Relasi Tabel dari Sistem Informasi

Manajemen Jual Beli Barang. Pada Relasi anggota & profil adalah

setiap anggota mempunyai profil. Pada Relasi profil & kontak

adalah setiap profil mempunyai kontak. Pada Relasi anggota &

komentar adalah setiap anggota mempunyai komentar. Pada Relasi

galeri & komentar adalah setiap galeri mempunyai komentar. Pada

Relasi anggota & barang adalah setiap anggota mempunyai barang.

Pada Relasi barang & galeri adalah setiap barang mempunyai

galeri. Pada Relasi link & barang adalah setiap link mempunyai

barang.

3.4 Struktur Tabel

3.4.1 Struktur Tabel Barang

Tabel 3.1 Tabel Barang
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Tabel 3.1 merupakan Tabel Barang, yang terdiri dari

id, isi, tanggal & gambar. id berjenis integer, isi berjenis

text, tanggal berjenis date & gambar berjenis text.

3.4.2 Struktur Tabel Galeri

Tabel 3.2 Tabel Galeri

Tabel 3.2 merupakan Tabel Galeri, yang terdiri dari

id, isi & deskripsi. id berjenis integer, isi berjenis text &

deskripsi berjenis text.

3.4.3 Struktur Tabel Komentar

Tabel 3.3 Tabel Komentar

Nama Jenis Jumlah Type

id INTEGER 11 PRIMARY KEY

isi TEXT FOREIGN KEY

tanggal DATE

gambar TEXT

Nama Jenis Jumlah Type

Id INTEGER 11 PRIMARY KEY

Isi TEXT FOREIGN KEY

deskripsi TEXT

Nama Jenis Jumlah Type

Id INTEGER 11 PRIMARY KEY
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Tabel 3.3 merupakan Tabel Komentar, yang terdiri

dari id, nama, email, tanggal & komentar. id berjenis

integer, nama berjenis varchar, email berjenis varchar,

tanggal berjenis date & komentar berjenis text.

3.4.4 Struktur Tabel Kontak

Tabel 3.4 Tabel Kontak

Tabel 3.4 merupakan Tabel Kontak, yang terdiri

dari id & nomor. id berjenis integer & nomor berjenis

varchar.

3.4.5 Struktur Tabel Link

Tabel 3.5 Tabel Link

T

Nama VARCHAR 32 FOREIGN KEY

email VARCHAR 32

tanggal DATE

komentar TEXT

Nama Jenis Jumlah Type

Id INTEGER 11 PRIMARY KEY

nomor VARCHAR 32 FOREIGN KEY

Nama Jenis Jumlah Type

Id INTEGER 11 PRIMARY KEY

url VARCHAR 32 FOREIGN KEY

gambar TEXT
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abel 3.5 merupakan Tabel Link, yang terdiri dari id, url &

gambar. id berjenis integer, url berjenis varchar & gambar

berjenis text.

3.4.6 Struktur Tabel Anggota

Tabel 3.6 Tabel Anggota

Tabel 3.6 merupakan Tabel Anggota, yang terdiri

dari id, nama, username, password & status. id berjenis

integer, nama berjenis varchar, username berjenis varchar,

password berjenis varchar & status berjenis enum.

3.4.7 Struktur Tabel Profil

Tabel 3.7 Tabel Profil

Tabel 3.7 merupakan Tabel Profil, yang terdiri dari

id & profil. id berjenis integer & profil berjenis varchar.

Nama Jenis Jumlah Type

id INTEGER 11 PRIMARY KEY

nama VARCHAR 32 FOREIGN KEY

username VARCHAR 32

password VARCHAR 32

status ENUM

Nama Jenis Jumlah Type

id INTEGER 11 PRIMARY KEY

profil VARCHAR 1024 FOREIGN KEY
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3.5 Use Case Diagram

Gambar 3.3 Use Case Diagram

Gambar 3.3 merupakan Use Case Diagram dari Sistem

Informasi Manajemen Jual Beli Barang. Pada Sistem Informasi

Manajemen Jual Beli Barang terdapat 4 user yaitu admin, editor,

anggota & pengunjung.
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3.5.1 Use Case Diagram Pengunjung

Gambar 3.4 Use Case Diagram Pengunjung

Gambar 3.4 merupakan Use Case Diagram

Pengunjung. Pengunjung hanya bisa cari galeri, lihat galeri,

lihat posting & lihat komentar.
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3.5.2 Use Case Diagram Editor

Gambar 3.5 Use Case Diagram Editor

Gambar 3.5 merupakan Use Case Diagram Editor.

Editor bertugas membantu admin. Editor harus login

terlebih dahulu, untuk hak akses edit profil editor, tambah

galeri, hapus galeri, tambah posting, hapus posting, hapus

editor, tambah barang, hapus barang & lihat komentar.
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3.5.3 Use Case Diagram Admin

Gambar 3.6 Use Case Diagram Admin

Gambar 3.6 merupakan Use Case Diagram Admin.

Admin dapat bebas melakukan aktivitasnya. Admin harus

login terlebih dahulu, untuk hak akses edit profil admin,

tambah galeri, hapus galeri, tambah posting, hapus posting,

hapus editor, tambah barang, hapus barang, lihat komentar,

tambah anggota & hapus anggota.
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3.5.4 Use Case Diagram Anggota

Gambar 3.7 Use Case Diagram Anggota

Gambar 3.7 merupakan Use Case Diagram

Anggota. Anggota mendaftar terlebih dahulu. Setelah

terdaftar baru bisa login untuk hak akses edit profil

anggota, tambah barang, hapus barang & lihat komentar.
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3.6 Data Flow Diagram

3.6.1 Data Flow Diagram Level 0

Gambar 3.8 Data Flow Diagram Level 0

Gambar 3.8 merupakan Data Flow Diagram Level

0 dari Sistem Informasi Manajemen Jual Beli Barang

dimana terdapat 4 terminator yaitu Admin, Editor, Anggota

& Pengunjung. Admin dapat memberikan data user, data

barang, data posting, data galeri dan data komentar.

Sedangkan Editor hanya memasukkan data barang, data

posting, data galeri dan data komentar. Anggota

memasukkan data login, data komentar dan data pencarian.

Pengunjung hanya dapat memasukkan data komentar dan

data pencarian.
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3.6.2 Data Flow Diagram Level 1

Gambar 3.9 Data Flow Diagram Level 1

Gambar 3.9 merupakan Data Flow Diagram Level

1 dari Sistem Informasi Manajemen Jual Beli Barang. DFD

Level 1 merupakan breakdown dari DFD Level 0. Dalam
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DFD Level 1 terdapat 6 proses baru yaitu Proses Login,

Manajemen User, Manajemen Barang, Manajemen Posting,

Manajemen Galeri & Manajemen Komentar. Setiap user

yang akan melakukan aktivitas harus memasukkan

username & password. Untuk terminator di DFD Level 1

masih tetap 4 yaitu Admin, Editor, Anggota & Pengunjung.

Pada DFD Level 1 juga sudah terdapat basisdata untuk

penyimpanan, basisdata yang digunakan yaitu, basisdata

user, basisdata barang, basisdata posting, basisdata galeri &

basisdata komentar.

3.7 Desain Interface

Pada interface yang akan dirancang terdapat beberapa

halaman antara lain halaman home, halaman profil, halaman

kontak, halaman barang, halaman galeri dan halaman komentar.

Setiap halaman terdapat Right Sidebar yang terdiri dari 6 artikel.

Pada Right Sidebar berisi gambar yang bergerak ke atas.
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3.7.1 Desain Interface Halaman Home

Tabel 3.8 Desain Interface Halaman Home

Tabel 3.8 merupakan Desain Interface Halaman

Home. User dapat membaca berita terbaru.
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3.7.2 Desain Interface Halaman Profil

Tabel 3.9 Desain Interface Halaman Profil

Tabel 3.9 merupakan Desain Interface Halaman

Profil. User dapat melihat profil koperasi.
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3.7.3 Desain Interface Halaman Kontak

Tabel 3.10 Desain Interface Halaman Kontak

Tabel 3.10 merupakan Desain Interface Halaman

Kontak. User dapat membaca kontak koperasi.
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3.7.4 Desain Interface Halaman Barang

Tabel 3.11 Desain Interface Halaman Barang

Tabel 3.11 merupakan Desain Interface Halaman

Barang. User dapat melihat barang koperasi.
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3.7.5 Desain Interface Halaman Galeri

Tabel 3.12 Desain Interface Halaman Galeri

Tabel 3.12 merupakan Desain Interface Halaman

Galeri. User dapat melihat galeri koperasi.



32

3.7.6 Desain Interface Halaman Komentar

Tabel 3.13 Desain Interface Halaman Komentar

Tabel 3.13 merupakan Desain Interface Halaman

Komentar. User dapat membaca komentar koperasi.

3.8 Rancangan Sistem

Agar lebih fokus dan tidak menyimpang dari pokok

permasalahan maka perlu dibuat program semua akan terlihat pada

web. Batasan mengenai pembahasan latar belakang.

1. Memasukkan data .

Data banyak yang dimasukkan yang dikelola oleh admin.

Sebelum masuk ke Halaman Admin, admin harus

memasukkan username dan password.

2. Memasukkan data simpanan koperasi.

Data simpanan merupakan deskripsi dari barang yang

tersimpan di koperasi.
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3. Memasukkan data pinjaman koperasi.

Data pinjaman merupakan anggota mengetahui sisa. Hal ini

merupakan apabila anggota meminjam dari koperasi.

4. Memasukkan barang kebutuhan.

Barang kebutuhan berasal dari berbagai karyawan dan

dosen yang sudah menjadi anggota. Barang banyak

beraneka ragam, antara lain makanan, minuman dan

pakaian.

5. Memasukkan berita dan agenda.

Berita juga agenda pada Beranda. Setiap ada berita dan

agenda baru akan dimasukkan oleh admin.

Apabila ada yang salah maka dapat dikelola oleh editor melalui

Halaman Editor.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Pada Halaman Login User harus memasukkan username &

password. User terdiri dari admin dan editor serta anggota yang telah

terdaftar. Pengunjung hanya bisa melihat saja. Terdapat 4 user yang

dapat mengakses halaman tersebut. Admin, user bebas bisa

melakukan apa saja yang akan direncanakan. Editor, user dapat

mencari galeri, lihat galeri, tambah galeri, hapus galeri, cari posting,

lihat posting, tambah posting, hapus posting, hapus editor, tambah

barang, hapus barang & lihat komentar. Anggota, user dapat mencari

galeri, lihat galeri, cari posting, lihat posting, tambah barang, hapus

barang & lihat komentar. Pengunjung, user dapat mencari galeri, lihat

galeri, lihat posting & lihat komentar.

4.1.1 Penjelasan Screenshoot Halaman Login
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Gambar 4.1 Screenshoot Halaman Login

Gambar 4.1 di atas merupakan Halaman Login. Pada

halaman tersebut user akan masuk. User harus memasukkan

username & password. Apabila username & password tidak

sesuai akan muncul tulisan error.

4.1.2 Penjelasan Screenshoot Halaman Beranda Admin

Gambar 4.2 Screenshoot Halaman Beranda Admin

Gambar 4.2 di atas merupakan Halaman Beranda

Admin. Pada halaman tersebut akan tayang beranda dari

koperasi. Dapat dilihat bahwa yang login adalah Admin.
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4.1.3 Penjelasan Screenshoot Halaman Beranda Editor

Gambar 4.3 Screenshoot Halaman Beranda Editor

Gambar 4.3 di atas merupakan Halaman Beranda

Editor. Pada halaman tersebut akan tayang beranda dari

koperasi. Dapat dilihat bahwa yang login adalah Editor.
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4.1.4 Penjelasan Screenshoot Halaman Profil

Gambar 4.4 Screenshoot Halaman Profil

Gambar 4.4 di atas merupakan Halaman Profil. User

dapat menambah, mengedit & menghapus.
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4.1.5 Penjelasan Screenshoot Halaman Tambah Profil

Gambar 4.5 Screenshoot Halaman Tambah Profil

Gambar 4.5 di atas merupakan Halaman Tambah Profil.

Pada halaman tersebut akan menambah Profil.
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4.1.6 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit Profil

Gambar 4.6 Screenshoot Halaman Edit Profil

Gambar 4.6 di atas merupakan Halaman Edit Profil.

Pada halaman tersebut akan merubah Profil.
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4.1.7 Penjelasan Screenshoot Halaman Kontak

Gambar 4.7 Screenshoot Halaman Kontak

Gambar 4.7 di atas merupakan Halaman Kontak. User

dapat menambah, mengedit & menghapus.
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4.1.8 Penjelasan Screenshoot Halaman Tambah Kontak

Gambar 4.8 Screenshoot Halaman Tambah Kontak

Gambar 4.8 di atas merupakan Halaman Tambah

Kontak. Pada halaman tersebut akan menambah Kontak.
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4.1.9 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit Kontak

Gambar 4.9 Screenshoot Halaman Edit Kontak

Gambar 4.9 di atas merupakan Halaman Edit Kontak.

Pada halaman tersebut akan merubah Kontak.
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4.2.0 Penjelasan Screenshoot Halaman Barang

Gambar 4.10 Screenshoot Halaman Barang

Gambar 4.10 di atas merupakan Halaman Barang. User

dapat menambah, mengedit & menghapus.
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4.2.1 Penjelasan Screenshoot Halaman Tambah Barang

Gambar 4.11 Screenshoot Halaman Tambah Barang

Gambar 4.11 di atas merupakan Halaman Tambah

Barang. Pada halaman tersebut akan menambah Barang. Pada

database mempunyai format tahun, bulan, tanggal.
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4.2.2 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit Barang

Gambar 4.12 Screenshoot Halaman Edit Barang

Gambar 4.12 di atas merupakan Halaman Edit Barang.

Pada halaman tersebut akan merubah Barang.
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4.2.3 Penjelasan Screenshoot Halaman Galeri

Gambar 4.13 Screenshoot Halaman Galeri

Gambar 4.13 di atas merupakan Halaman Galeri. User

dapat menambah, mengedit & menghapus.
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4.2.4 Penjelasan Screenshoot Halaman Tambah Galeri

Gambar 4.14 Screenshoot Halaman Tambah Galeri

Gambar 4.14 di atas merupakan Halaman Tambah

Galeri. Pada halaman tersebut akan menambah Galeri.
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4.2.5 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit Galeri

Gambar 4.15 Screenshoot Halaman Edit Galeri

Gambar 4.15 di atas merupakan Halaman Edit Galeri.

Pada halaman tersebut akan merubah Galeri.
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4.2.6 Penjelasan Screenshoot Halaman Komentar

Gambar 4.16 Screenshoot Halaman Komentar

Gambar 4.16 di atas merupakan Halaman Komentar.

User dapat menambah, mengedit & menghapus.
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4.2.7 Penjelasan Screenshoot Halaman Tambah Komentar

Gambar 4.17 Screenshoot Halaman Tambah Komentar

Gambar 4.17 di atas merupakan Halaman Tambah

Komentar. Pada halaman tersebut akan menambah Komentar.
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4.2.8 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit Komentar

Gambar 4.18 Screenshoot Halaman Edit Komentar

Gambar 4.18 di atas merupakan Halaman Edit

Komentar. Pada halaman tersebut akan merubah Komentar.
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4.2.9 Penjelasan Screenshoot Halaman User

Gambar 4.19 Screenshoot Halaman User

Gambar 4.19 di atas merupakan Halaman User. User

dapat mengedit & menghapus.
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4.3.0 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit User

Gambar 4.20 Screenshoot Halaman Edit User

Gambar 4.20 di atas merupakan Halaman Edit User.

Pada halaman tersebut akan merubah User.
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4.3.1 Penjelasan Screenshoot Halaman Anggota

Gambar 4.21 Screenshoot Halaman Anggota

Gambar 4.21 di atas merupakan Halaman Anggota.

User dapat menambah, mengedit & menghapus.
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4.3.2 Penjelasan Screenshoot Halaman Tambah Anggota

Gambar 4.22 Screenshoot Halaman Tambah Anggota

Gambar 4.22 di atas merupakan Halaman Tambah

Anggota. Pada halaman tersebut akan menambah Anggota.
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4.3.3 Penjelasan Screenshoot Halaman Edit Anggota

Gambar 4.23 Screenshoot Halaman Edit Anggota

Gambar 4.23 di atas merupakan Halaman Edit

Anggota. Pada halaman tersebut akan merubah Anggota.
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4.3.4 Penjelasan Screenshoot Halaman About

Gambar 4.24 Screenshoot Halaman About

Gambar 4.24 di atas merupakan Halaman About. Yang

terdiri dari Facebook, Google+, Twitter & Wordpress.

4.2 Pembahasan

Beberapa kelebihan program, yaitu :

 Dapat mengakses seluruh anggota melalui Halaman Admin &

Halaman Editor.

 Anggota dapat login memasukkan barang.

 Pengunjung dapat melihat barang.

Beberapa kekurangan program, yaitu :

 Tampilan masih kurang sempurna.
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 Tidak memiliki tombol berbagi.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dengan adanya Sistem Informasi Manajemen ini dapat :

1. Sistem Informasi Koperasi UII “Amanah” telah

diimplementasikan sebagai sebuah aplikasi web. Adapun fitur

atau fungsi yang dimiliki adalah pengelolaan data barang dan

anggota.

2. Melalui sistem ini, pihak koperasi juga dapat menggunakannya

sebagai salah satu media promosi barang.

5.2 Saran

Terdapat sejumlah kekurangan yang masih melekat di sistem ini.

Untuk itu penulis memberikan sejumlah saran pengembangan sebagai

berikut :

1. Perlunya penambahan fungsi untuk merekam transaksi jual beli

dan informasi ketersediaaan barang.

2. Perlunya integrasi dengan media sosial lainnya sebagai salah

satu bentuk promosi barang.
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