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SARI 

 

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) merupakan upaya Kementrian Riset, 

Teknologi, dan Pendidikan Tinggi untuk meningkatkan kualitas dan kreativitas 

mahasiswa Indonesia. Universitas Islam Indonesia (UII) merupakan salah satu 

universitas yang ikut serta dalam kegiatan PKM. Dalam pelaksanaan PKM, 

diperlukan pengelolaan administrasi, seperti pendataan peserta, review proposal, 

serta pendataan keuangan untuk proposal yang lolos didanai. Proposal yang akan 

diikutkan dalam PKM harus melalui tahap review terlebih dahulu. Tujuan review 

adalah untuk melihat hal yang kurang dan perlu ditambahkan ataupun diperbaiki 

sehingga lebih baik, karena penulisan dan isi menjadi bagian dalam penilaian.  

Proses review proposal saat ini masih dilakukan secara manual. Mahasiswa 

pengusul harus menyerahkan proposalnya dalam bentuk teks cetak ke PKM Corner 

untuk disalurkan ke reviewer. Banyaknya proposal yang terkumpul mengakibatkan 

terjadinya tumpukan dan menggunakan banyak ruang. Hasil review ditulis hanya 

pada lembar checklist yang terpisah. Hal ini mengakibatkan hasil review rawan 

tercecer dan hilang. Selain itu, proses review secara fisik ini menghabiskan banyak 

waktu dan tenaga sehingga menjadi tidak efisien. Dalam penelitian ini, penulis 

mengembangkan sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat meningkatkan 

efisiensi proses review proposal dan mempermudah pengelolaan administrasi 

PKM. Dalam tahap analisis kebutuhan dan perancangan, penulis menggunakan 

notasi perancangan berupa diagram UML. Sistem dikembangkan dengan bahasa 

pemrograman PHP pada framework Laravel dengan MySQL sebagai perangkat 

lunak manajemen basis data. 

Dari hasil pengujian dengan metode User Acceptance Test (UAT), sistem 

yang dikembangkan telah sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi dari pihak 

terkait untuk kegiatan PKM  

 

Kata kunci: Program Kreativitas Mahasiswa, PKM, Sistem Informasi, 

Laravel, MySQL, PHP. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Direktorat Jenderal Pembelajaran dan Kemahasiswaan (BELMAWA) 

merupakan unit pelaksana pada Kementrian Riset, Teknologi, dan Pendidikan 

Tinggi yang mempunyai tugas menyelenggarakan perumusan dan pelaksanaan 

kebijakan di bidang pembelajaran dan kemahasiswaan. Sebagai lembaga yang 

bertanggung jawab terhadap mutu perguruan tinggi beserta mahasiswanya, 

BELMAWA memiliki banyak program untuk hal tersebut. Program Kreativitas 

Mahasiswa (PKM) merupakan salah satu program BELMAWA melalui direktorat 

kemahasiswaan untuk meningkatkan kualitas dan kreativitas mahasiswa Indonesia. 

PKM dilaksanakan pertama kali pada tahun 2001, yaitu setelah 

dilaksanakannya program restrukturisasi dilingkungan Ditjen Dikti. Terdapat 7 

bidang kegiatan yang ditawarkan dalam PKM, yaitu penelitian, kewirausahaan, 

pengabdian kepada masyarakat, penerapan teknologi, penulisan ilmiah, dan karsa 

cipta. Seluruh bidang PKM akan bermuara di Pekan Ilmiah Mahasiswa Nasional 

(PIMNAS).  

Universitas Islam Indonesia (UII) merupakan salah satu universitas yang ikut 

serta dalam kegiatan PKM. Melalui Direktorat Pengembangan Bakat, Minat, dan 

Kesejahteraan Mahasiswa (DPBMKM) UII yang mengelola PKM, suluruh 

informasi dan kegiatan tentang PKM didapatkan. Mahasiswa yang ingin mengikuti 

PKM terlebih dahulu mendaftarkan diri beserta timnya ke DPBMKM untuk didata 

dan diberi arahan. Proposal yang diikutsertakan dalam PKM akan dilakukan review 

oleh DPBMKM sebelum diunggah ke SIM-BELMAWA, sistem informasi 

manajemen untuk PKM milik Direktorat Jenderal Pembelajaran dan 

Kemahasiswaan Kemenristek. Tujuan dilakukannya review adalah untuk melihat 

hal yang kurang dan perlu ditambahkan ataupun diperbaiki sehingga lebih baik.  

Saat ini proses review masih manual dengan cara mahasiswa datang ke kantor 

DPBMKM untuk menyerahkan proposal dalam bentuk teks cetak. Banyaknya 
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proposal mengakibatkan terjadinya tumpukan dan menggunakan banyak ruang. 

Setelah dilakukan review, masing-masing tim harus datang kembali ke kantor 

DPBMKM untuk mengambil proposal yang telah direview. Hasil review ditulis 

hanya pada lembar checklist yang terpisah. Hal ini mengakibatkan hasil review 

rawan tercecer dan hilang. Proses review secara fisik ini menghabiskan banyak 

waktu dan tenaga. Di sisi lain, dokumentasi administrasi PKM dari awal 

pendaftaran tim, pendataan judul proposal, hingga pencatatan penerimaan dana 

masih menggunakan Microsoft Excel, sehingga rentan terjadi redundansi data. Hal 

tersebut membuat pengelolaan administrasi PKM di UII menjadi tidak efektif dan 

efisien. 

Sistem Informasi Manajemen (SIM) memiliki peranan penting dalam hal ini. 

SIM dapat menjadi suatu tempat untuk menyampaikan informasi tentang PKM 

sekaligus membantu pengelolaan administrasi kegiatan PKM. Dengan SIM 

pengelolaan PKM dapat lebih cepat, mudah, dan efisien. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dapat dirumuskan 

masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana mempermudah pengelolaan 

administrasi PKM dan penyampaian informasi terkait kegiatan PKM di UII melalui 

implementasi sebuah sistem informasi. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Untuk lebih memfokuskan pada permasalahan, maka dibutuhkan batasan 

masalah sebagai berikut: 

a. Lingkup penggunaan sistem hanya pada UII. 

b. Sistem hanya menangani proses pendataan tim, review proposal, pendataan 

dana, dokumentasi proposal yang telah disetujui, dan pemberian informasi. 

c. Mekanisme PKM mengacu pada pedoman PKM 2016. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi program 

kreativitas mahasiswa (PKM) Universitas Islam Indonesia untuk meningkatkan 

aspek efisiensi proses review proposal dan memudahkan pengelolaan PKM. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi pihak yang terlibat, 

yaitu: 

a. DPBMKM UII 

1. Mempermudah dalam pengelolaan PKM. 

2. Mempermudah penyampaian informasi PKM sehingga lebih efisien. 

b. Mahasiswa PKM 

1. Mempermudah mendapatkan informasi PKM 

2. Mempercepat mendapatkan feedback review 

3. Meminimalisir penggunaan kertas dalam proses review proposal. 

c. Penulis 

Memberikan pengetahuan terkait implementasi ilmu yang didapat ketika kuliah 

saat membangun sistem. 

 

1.6. Metode Penelitian 

Metode penelitian merupakan uraian langkah atau strategi yang dilakukan 

dalam penelitian. Pada penelitian tugas akhir ini, metodologi yang digunakan 

terbagi menjadi dua tahap, yaitu: 

a. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data merupakan metode yang digunakan dalam penelitian untuk 

mencari data pendukung dari berbagai sumber terkait dengan permasalahan 

yang diangkat dalam penelitian. Pengumpulan data juga digunakan untuk 

pembuatan sistem. Langkah yang dilakukan adalah melakukan wawancara 

dengan pihak terkait dan studi pustaka. Berikut ini uraian pada tahap 

pengumpulan data: 

1. Wawancara 
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Wawancara dilakukan terhadap pihak yang terlibat dalam penggunaan 

sistem, yaitu DPBMKM UII dan mahasiswa PKM. Data yang dibutuhkan 

yaitu berupa proses bisnis PKM di UII, permasalahan yang dihadapi pada 

proses bisnis tersebut, dan data lain yang diperlukan dalam membangun 

aplikasi. 

2. Studi Pustaka 

Metode ini digunakan untuk mendapatkan data atau informasi dari 

referensi tentang sistem informasi dan mekanisme PKM. Studi pustaka 

dapat melalui buku, literatur, jurnal, atau internet. Studi pustaka yang telah 

dilakukan dapat menjadi acuan atau landasan teori ketika melakukan 

penelitian. 

b. Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem menggunakan waterfall dengan langkah-

langkah sebagai berikut: 

1. Analisis Sistem 

Analisis yang dilakukan pada tahapan ini untuk mengetahui sistem seperti 

apa yang dibutuhkan oleh organisasi untuk menyelesaikan masalah yang 

terjadi. Kebutuhan tersebut berupa masukan, proses, keluaran, dan 

antarmuka yang berkaitan dengan sistem pengelolaan PKM. 

2. Perancangan 

Dari hasil analisis dapat dilakukan tahapan selanjutnya yaitu perancangan. 

Tahap ini akan dibuat rancangan-rancangan yang diperlukan dalam 

pembuatan aplikasi. Beberapa hal yang digunakan dalam perancangan 

adalah use case diagram,  activity diagram, struktur tabel basis data dan 

perancangan antarmuka. 

3. Implementasi 

Pada tahap implementasi ini akan dimulai proses pembuatan sistem 

berdasarkan hasil analisis dan rancangan. Sistem dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework Laravel dan MySQL 

untuk basis datanya. Tools yang digunakan dalam pembuatan yaitu, 

Sublime Text, XAMPP, dan Google Chrome. 
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4. Pengujian 

Tahap ini dilakukan ketika sistem selesai dibuat. Tujuan pada tahap ini 

yaitu mengetahui apakah sistem sudah sesuai dengan yang dibutuhkan dan 

fitur berguna sebagaimana mestinya. Pengujian sistem dilakukan dengan 

metode black box testing yang dilakukan kepada DPBMKM dan 

mahasiswa PKM, selanjutnya terdapat kuisioner untuk menilai 

fungsionalitas sistem. 

 

1.7. Sistematika Penelitian 

Laporan tugas akhir ini disusun secara sistematis ke dalam 5 bab yang akan 

diuraikan sebagai berikut: 

BAB I Pendahuluan, berisi latar belakang masalah yang mendasari dilakukannya 

penelitian, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penilitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II Landasan Teori, berisi tinjauan pustaka tentang teori dasar tentang sistem 

informasi, manfaat sistem informasi manajemen, dan mekanisme PKM.. 

BAB III Metodologi, berisi metode atau langkah yang digunakan dalam 

menyelesaikan penelitian. Uraian pada bab ini dimulai dari pengumpulan data, 

analisis kebutuhan yang meliputi input, proses, dan output, penjelasan perancangan 

dengan use case diagram, activity diagram, perancangan antarmuka dan 

perancangan basisdata. 

BAB IV Hasil dan Pembahasan, berisikan tentang hasil implementasi serta 

penjelasan sesuai dengan perencanaan yang telah dibuat sebelumnya. Pengujian 

dilakukan untuk mencari kesalahan program serta memastikan apakah sistem yang 

dibuat sesuai dengan yang diharapkan pada analisis kebutuhan. Pengujian sistem 

dilakukan dengan metode black box testing yang dilakukan kepada DPBMKM dan 

mahasiswa PKM, selanjutnya terdapat kuisioner untuk menilai fungsionalitas 

sistem. 

BAB V Kesimpulan dan Saran, besisikan apakah tujuan dari penelitian dapat 

tercapai serta menjelaskan kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat. 

Saran ditujukan agar sistem dapat dikembangkan lagi kedepannya.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1. Program Kreativitas Mahasiswa 

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) merupakan sebuah kegiatan dari oleh 

Kementrian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi melalui Direktorat Jenderal 

Pembelajaran dan Kemahasiswaan (Ditjen Belmawa) sebagai unit pelaksananya. 

Kegiatan ini sebagai upaya agar mahasiswa mencapai level kreatif. Makna kreatif 

disini adalah memiliki kemampuan dalam kecepatan menemukan solusi atas 

persoalan atau yang dihadapinya serta dapat diwujudkan. Kemampuan berpikir dan 

bertindak kreatif pada hakekatnya dapat dilakukan setiap manusia apalagi yang 

menikmati pendidikan tinggi (Ditjen Belmawa, 2016). 

Ditjen Belmawa (2016) menyebutkan bahwa kreativitas merupakan 

penjelmaan integratif dari tiga faktor utama dalam diri manusia, yaitu pikiran, 

perasaan, dan keterampilan. Dalam faktor pikiran terdapat imajinasi, persepsi, dan 

nalar. Faktor perasaan terdiri dari emosi, estetika, dan harmonisasi. Sedangkan 

faktor keterampilan mengandung bakat, faal tubuh dan pengalaman. Oleh karena 

itu PKM dibuat supaya ketiga faktor termaksud diupayakan agar optimal. 

Mengingat lulusan perguruan tinggi dituntut untuk memiliki academic knowledge, 

skill of thinking, management skill, dan communication skill. Kekurangan atas salah 

satu dari keempat keterampilan atau kemahiran tersebut dapat menyebabkan 

berkurangnya mutu lulusan. 

 

2.1.1. Jenis Kegiatan PKM 

Bidang yang ditawarkan dalam PKM berjumlah tujuh jenis kegiatan, yaitu: 

a. PKM-Penelitian (PKM-P) 

b. PKM-Kewirausahaan (PKM-K) 

c. PKM-Pengabdian kepada Masyarakat (PKM-M) 

d. PKM-Penerapan Teknologi (PKM-T) 

e. PKM-Karsa Cipta (PKM-KC) 

f. PKM-Artikel Ilmiah (PKM-AI) 
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g. PKM-Gagasan Tertulis (PKM-GT) 

Seluruh bidang PKM bermuara di Pekan Ilmiah Mahasiswa Nasional 

(PIMNAS), kecuali PKM-AI, karena PKM-AI telah berwujud artikel ilmiah 

sehingga kurang relevan didiskusikan dalam PIMNAS. 

 

2.1.2. Tujuan PKM 

PKM secara umum bertujuan untuk meningkatkan iklim akademik yang 

kreatif, inovatif, visioner, solutif dan mandiri. Meningkatkan mutu peserta didik 

(mahasiswa) di Perguruan Tinggi agar kelak dapat menjadi anggota masyarakat 

yang memiliki kemampuan akademis dan/atau professional yang dapat 

menerapkan, mengembangkan, dan menyebarluaskan ilmu pengetahuan, teknologi 

dan/atau kesenian serta memperkaya budaya nasional. 

 

2.1.3. Tahapan Kegiatan PKM 

Sesuai dengan pedoman PKM 2016 yang diterbitkan oleh Kemenristek, 

terdapat tahapan PKM yang harus dilaksanakan yang terbagi menjadi 2 bagian. 

Tahapan PKM 5 bidang (PKM-P, PKM-K, PKM-M, PKM-T, PKM-KC) dibagi 

menjadi 5 kegiatan, yaitu pengusulan, desk evaluasi, dan PIMNAS. Tahapan 

PKMKT (PKM-AI dan PKM-GT) dibagi menjadi dua tahap, yaitu pengusulan dan 

desk evaluasi dan penetapan proposal yang mendapatkan insentif. Tahapan PKM 

dapat dilihat pada Gambar 2.1. 
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Gambar 2.1 Tahapan PKM 

 

a. Pengusulan Proposal 

Proposal PKM diusulkan oleh tim mahasiswa bersama dosen pendamping yang 

telah disahkan oleh pimpinan perguruan tinggi. Seorang mahasiswa dapat 

bergabung pada lebih dari 2 tim pengusul proposal PKM 5 bidang tetapi hanya 

dapat terlibat dalam 2 judul proposal yang telah didanai (sebagai ketua dan 

anggota, atau keduanya sebagai anggota). 

b. Evaluasi Proposal dan Penetapan Proposal yang Didanai 

Pelaksanaan evaluasi proposal dibagi menjadi dua tahap. Evaluasi tahap I 

dilakukan oleh reviewer dengan menitikberatkan pada aspek-aspek berikut: 
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1. Kesesuaian persyaratan administrasi wajib (tanggal-bulan-tahun proposal, 

tandatangan pengusul-dosen pendamping-tandatangan ketua dan cap 

lembaga PT, biodata yang ditandatangani, jumlah dan nomor). 

2. Kesesuaian program yang diajukan dengan bidang PKM yang dipilih. 

3. Tingkat kreativitas proposal. 

c. Pelaksanaan dan Pelaporan Kemajuan Kegiatan 

Tim PKM 5 bidang dapat melaksanakan kegiatannya apabila proposalnya 

dinyatakan lolos didanai. Selama pelaksanaan kegiatan PKM seluruh aktivitas 

yang berkaitan dengan PKM harus dicatat dan diunggah ke SIM-BELMAWA 

sebagai laporan. Kegiatan yang harus diunggah mencakup catatan harian 

(logbook), laporan kemajuan yang disertai penggunaan dana, bukti pendukung 

hasil pelaksanaan PKM. 

d. Penilaian Pelaksanaan Kegiatan 

Tahapan ini merupakan penilaian terhadap setiap tim PKM yang dinamakan 

monitoring dan evaluasi (monev). Kegiatan ini dilakukan untuk memantau 

perkembangan jalannya PKM demi menjamin mutu pelaksanaan kegiatan 

PKM 5 bidang. 

e. Laporan Akhir Kegiatan 

Setiap tim PKM 5 bidang wajib membuat laporan akhir kegiatan secara tertulis 

dan mengunggah laporan akhir ke SIM-BELMAWA. Laporan akhir kegiatan 

merupakan syarat untuk pencairan tahap akhir dana kegiatan dan menjadi salah 

satu komponen penilaian kelas di PIMNAS. 

 

2.1.4. Pengelolaan PKM di UII 

Universitas Islam Indonesia atau yang disingkat UII merupakan perguruan 

tinggi nasional tertua yang berlokasi di Yogyakarta. Kiprahnya dalam dunia 

pendidikan nasional, UII menjadi salah satu perguruan tinggi yang diperhitungkan. 

Banyak prestasi yang telah diraih, pada bidang akademik maupun non-akademik. 

Salah satu contoh pada bidang akademik yaitu UII banyak mengirimkan proposal 

pada kegiatan PKM dan lolos didanai. Proposal karya mahasiswa UII pun bahkan 

sampai pada PIMNAS dan memperoleh medali perak dan perunggu di tahun 2016. 
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Pengelolaan PKM di UII dibawah tanggung jawab PKM Corner Direktorat 

Pengembangan Bakat, Minat, dan Kesejaheraan Mahasiswa (DPBMKM). 

Mekanisme PKM di UII dapat dilihat pada Gambar 2.2. 

Peserta PKM PKM Corner

Mulai

Melakukan Pendaftaran 

Sebagai Peserta PKM

Workshop dan Pelatihan 

Pembuatan Proposal PKM

Pendataan Peserta PKM

Penyusunan Proposal PKM

Melakukan Review Proposal 

PKM

Ditjen Belmawa

Merevisi Proposal yang Telah 

Direview

Mengunggah Proposal PKM ke 

SIM-BELMAWA

Pelaksanaan Kegiatan PKM

Pengumuman Proposal yang 

Lolos Didanai dan Penyaluran 

Dana

Pendataan Proposal yang Lolos 

dan Pendataan Dana yang Telah 

Diterima Oleh Tim

Monitoring dan Evaluasi (MONEV) pelaksanaan PKM

Mengunggah Laporan Akhir 

PKM ke SIM-BELMAWA dan 

Menyerahkannya ke PKM 

Corner

Pendataan Laporan Akhir PKM 

Sebagai Arsip

Selesai

 

Gambar 2.2 Diagram Alir Mekanisme PKM di UII 
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a. Pendaftaran Peserta PKM 

Untuk dapat mengikuti PKM, mahasiswa UII harus mendaftarkan diri beserta 

timnya ke PKM Corner. Pihak PKM Corner akan melakukan rekapitulasi data 

peserta PKM. 

b. Workshop PKM 

Apabila telah terdaftar dalam peserta PKM, mahasiswa akan diberikan 

pengarahan seputar kegiatan PKM dan pelatihan penulisan proposal PKM. 

c. Pemilihan Dosen 

Peserta PKM diharuskan memilih dosen pendamping untuk 

mengkonsultasikan topik yang dipilih sebagai materi dalam PKM. 

d. Proses Penyusunan Proposal PKM 

Peserta PKM memiliki waktu selama 2 bulan dalam penyusunan proposal 

PKM. Proposal dibuat sesuai ketentuan yang terdapat pada buku pedoman 

PKM. 

e. Proses Review Proposal PKM 

Apabila proposal telah selesai dibuat, perwakilan peserta PKM harus 

menyerahkan proposalnya ke PKM Corner untuk dilakukan review. Tujuan 

dilakukan review adalah untuk melihat kekurangan yang terdapat dalam 

proposal untuk diperbaiki demi meningkatkan kualitas proposal. PKM Corner 

akan menuliskan saran-saran tentang isi dari proposal yang perlu diperbaiki. 

f. Proses Revisi Proposal 

Pihak PKM Corner akan mengeluarkan pengumuman melalui website bahwa 

proses review telah selesai dilaksanakan. Peserta PKM diminta untuk 

mengambil proposal yang telah direview tersebut untuk direvisi. 

g. Unggah Proposal 

Proposal yang telah dilakukan perbaikan kemudian diunggah ke SIM-

BELMAWA untuk dievaluasi dan dinilai oleh Ditjen Belmawa. Hal yang 

dinilai meliputi kesesuaian program dengan bidang PKM yang dipilih dan 

tingkat kreativitas proposal. 

h. Proposal yang Lolos Didanai 
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Ditjen Belmawa akan mengeluarkan pengumuman terkait proposal yang lolos 

untuk didanai. Proposal yang lolos harus melaksanakan kegiatannya dan 

diberikan dana. Proses penyaluran dana ke masing-masing tim melalui 

DPBMKM. Pemberian dana dilakukan dalam dua tahap, yaitu pada saat awal 

pelaksanaan kegiatan dan setelah laporan akhir selesai diunggah. DPBMKM 

akan melakukan pencatatan terhadap transaksi penyaluran dana yang 

dilakukan. 

i. Pelaksanaan 

Tim yang proposalnya dinyatakan layak didanai dapat melaksanakan 

kegiatannya. Waktu pelaksanaan kegiatan selama 5 bulan. Selama pelaksanaan 

kegiatan PKM, tim harus membuat catatan kegiatan sebagai laporan kemajuan. 

j. Pengumpulan Laporan 

Di akhir kegiatan PKM 5 bidang, tim diharuskan membuat laporan pelaksanaan 

secara tertulis. Laporan akhir tersebut lalu diunggah ke SIM-BELMAWA dan 

juga diserahkan ke PKM Corner dalam bentuk teks cetak. Laporan akhir 

tersebut menjadi syarat pencairan dana tahap kedua dan menjadi salah satu 

komponen penilaian. Data laporan akhir PKM akan dicatat oleh DPBMKM 

kemudian dilakukan rekapitulasi. 

 

2.2. Sistem Informasi 

2.2.1. Definisi Sistem 

Suatu sistem dapat dijelaskan sebagai seperangkat elemen yang digabungkan 

satu dengan lainnya untuk suatu tujuan bersama (Murdick, 1997). Pendapat lain 

tetang pengertian sistem menurut Kristanto (2008) adalah jaringan kerja dari 

prosedur – prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama – sama untuk 

melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu. 

 

2.2.2. Definisi Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi suatu bentuk yang 

mempunyai arti dan bermanfaat bagi manusia. Data merupakan aliran fakta-fakta 

mentah yang menunjukkan peristiwa yang terjadi dalam organisasi dan lingkungan 
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fisik sebelum diorgaisir dan ditata menjadi suatu bentuk yang bias dipahami dan 

digunakan (Husein, 2000).  

Menurut Davis (dalam McLeod, 1995), informasi adalah data yang telah 

diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam 

pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang. 

 

2.2.3. Definisi Sistem Informasi 

Sistem informasi (SI) dapat didefinisikan sebagai kumpulan elemen yang 

saling berhubungan satu sama lain yang membentuk satu kesatuan untuk 

mengintegrasikan data, memproses dan menyimpan serta mendistribusikan 

informasi (Oetomo, 2002). 

Menurut Alter (dalam McLeod, 1995) sistem informasi adalah kombinasi 

antara prosedur kerja, informasi, orang, dan teknologi informasi yang 

diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam sebuah organisasi. 

Sistem informasi adalah suatu sistem buatan manusia yang secara umum 

terdiri atas sekumpulan kompinen berbasis computer dan manual yang dibuat untuk 

menghimpun, menyimpan, dan mengelola data serta menyediakan informasi 

keluaran kepada para pemakai (McLeod, 1995) 

 

2.2.4. Jenis-jenis Sistem Informasi 

Sistem Informasi dikembangkan berbagai macam jenis sesuai dengan 

kebutuhan organisasi. Menurut Kadir (2013) jenis-jenis sistem informasi yang 

tersedia adalah sebagai berikut:  

a. Transaction Processing System (TPS) 

Sebuah sistem yang meng-capture dan memproses data transaksi bisnis yang 

rutin seperti daftar gaji dan inventaris. 

b. Office Automation System (OAS) 

Office Automation System atau Sistem Otomatisasi Kantor adalah sistem yang 

memberikan fasilitas tugas-tugas pemrosesan informasi sehari-hari didalam 

perkantoran dan organisasi bisnis. 

c. Sistem Informasi Manajemen 
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SIM atau Sistem Informasi Manajemen merupakan jenis sistem untuk 

menghasilkan sistem informasi yang digunakan untuk membuat keputusan dan 

membantu menyatukan beberapa fungsi dalam sistem bisnis yang sudah 

terkomputerisasi. 

d. Sistem Pendukung Keputusan 

Sistem pendukung keputusan atau Decision Support System (DSS) adalah 

sistem informasi interaktif yang menyediakan informasi, pemodelan, dan 

pemanipulasian data yang digunakan untuk membantu pengambilan keputusan 

pada situasi yang semi terstruktur dan situasi yang tidak terstruktur. 

e. Sistem Pakar 

Sistem pakar/ahli (juga disebut knowledge-based systems) secara efektif 

menangkap dan menggunakan pengetahuan seorang ahli untuk menyelesaikan 

masalah yang dialami dalam suatu organisasi. Berbeda dengan DSS, DSS 

meningalkan keputusan terakhir bagi pembuat keputusan sedangkan sistem 

ahli menyeleksi solusi terbaik terhadap suatu masalah khusus. 

f. Group Decision Support System (GDSS) dan Computer-Support Collaborative 

Work Systems (CSCW) 

GDSS dimaksudkan untuk membawa kelompok bersama-sama menyelesaikan 

masalah dengan memberi bantuan dalam bentuk pendapat, kuesioner, 

konsultasi dan skenario. Kadang-kadang GDSS disebut dengan CSCW yang 

mencakup pendukung perangkat lunak yang disebut dengan “groupward” 

untuk kolaborasi tim melalui computer yang terhubung dengan jaringan. 

g. Executive Support System (ESS) 

ESS tergantung pada informasi yang dihasilkan TPS dan SIM, lalu ESS 

membantu eksekutif mengatur interaksinya dengan lingkungan eksternal dengan 
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menyediakan grafik-grafik dan pendukung komunikasi di tempat-tempat yang 

bisa diakses seperti kantor. 

 

Seiring dengan kemajuan teknologi informasi, penggunaan sistem informasi 

sudah banyak di berbagai bidang. Sebagai contoh penggunaan sistem informasi 

diantaranya sistem reservasi pesawat, sistem POS (point of sales) yang diterapkan 

pada kebanyakan pasar swalayan, sistem layanan akademik, dan e-government atau 

sistem informasi layanan pemerintahan yang berbasis web. 

 

2.2.5. Komponen Sistem Informasi 

Menurut Abdul Kadir (2013), dalam suatu sistem informasi terdapat 

komponen-komponen seperti berikut:  

a. Perangkat keras (hardware): mencakup peranti-peranti fisik seperti 

computer. 

b. Perangkat lunak (software) atau program: sekumpulan instruksi yang 

memungkinkan perangkat keras untuk dapat memproses data. 

c. Prosedur: sekumpulan aturan yang dipakai untuk mewujudkan pemrosesan 

data dan pembangkitan keluaran yang dikehendaki. 

Gambar 2.3 Piramida Sistem Informasi 
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d. Orang: semua pihak yang bertanggung jawab dalam pengembangan sistem 

informasi, pemrosesan, dan penggunaan keluaran sistem informasi. 

e. Basis data (database): sekumpulan table, hubungan, dan lain-lain yang 

berkaitan dengan penyimpanan data. 

f. Jaringan computer dan komunikasi data: sistem penghubung yang 

memungkinkan sumber (resource) dipakai secara bersama atau diakses oleh 

sejumlah pemakai. 

 

ORANG
PERANGKAT

LUNAK

PERANGKAT

KERAS

BASIS DATA PROSEDUR

JARINGAN

KOMPUTER dan 

KOMUNIKASI DATA

KOMPONEN
SISTEM

INFORMASI

 

Gambar 2.4 Komponen Sistem Informasi (Kadir, 2013) 

 

2.2.6. Kemampuan Sistem Informasi 

Sistem informasi yang baik mempunyai kemampuan dasar yang harus 

dimiliki untuk digunakan dalam sebuah organisasi. Sistem informasi yang tidak 

berkualitas apabila diterapkan di organisasi dapat menyebabkan informasi yang 

dihasilkan tidak memiliki value, tidak dapat membantu proses pengambilan 

keputusan, tidak dapat menyelesaikan permasalahan organaisasi bahkan tidak bisa 

mengolah dan menghasilkan informasi.  

Berikut ini adalah kemampuan dari sistem informasi menurut Turban, 

McLean, dan Wetherbe (dalam Kadir, 2003): 
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1. Melaksanakan komputasi numerik, bervolume besar, dan dengan kecepatan 

tinggi. 

2. Menyediakan komunikasi dalam organisasi atau antar organisasi yang 

murah, akurat, dan cepat. 

3. Menyimpan informasi dalam jumlah yang sangat besar dalam ruang yang 

kecil tetapi mudah diakses. 

4. Memungkinkan pengaksesan informasi yang sangat banyak di seluruh dunia 

dengan cepat dan murah. 

5. Meningkatkan efektivitas dan efisiensi orang-orang yang bekerja dalam 

kelompok dalam suatu tempat atau pada beberapa lokasi. 

6. Menyajikan informasi dengan jelas yang mengunggah pikiran manusia. 

7. Mengotomatisasikan proses-proses bisnis yang semiotomatis dan tugas-

tugas yang dikerjakan secara manual. 

8. Mempercepat pengetikan dan penyuntingan. 

9. Pembiayaan yang jauh lebih murah daripada pengerjaan secara manual. 

Sistem informasi memberikan nilai tambah terhadap proses, produksi, 

kualitas manajemen, pengambilan keputusan, dan pemecahan masalah serta 

keunggulan kompetitif yang tentu saja sangat berguna bagi kegiatan bisnis 

(Winarno, 2006)  
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BAB III 

METODOLOGI 

 

3.1. Pengumpulan Data 

Dalam mengembangkan sistem informasi ini, diperlukan data-data 

pendukung agar pengembangan sistem sesuai kebutuhan dan menjadi lebih terarah. 

Data diperoleh dengan menggunakan beberapa metode berikut: 

3.1.1. Wawancara 

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan pengguna melalui 

penjelasan narasumber. Pada kasus ini, wawancara dilakukan kepada narasumber 

Bapak Beni Suranto selaku Direktur Direktorat Pengembangan Bakat, Minat, dan 

Kesejahteraan Mahasiswa (DPBMKM). Dari hasil wawancara tersebut, diperoleh 

data-data yang dibutuhkan dalam sistem ini. 

Menurut Bapak Beni Suranto, ada beberapa hal yang dibutuhkan dalam 

sistem. Pertama, dalam hal pengelolaan administrasi PKM, meliputi registrasi 

peserta, pendataan mahasiswa PKM, pendataan proposal yang diajukan oleh 

mahasiswa, pendataan laporan monitoring dan evaluasi (monev) maupun laporan 

akhir, dan pendataan keuangan.  Kedua, penyajian informasi terbaru yang mudah 

dilihat dan repository dokumen tentang PKM yang mudah diunduh oleh 

mahasiswa. Ketiga, proses review proposal agar mahasiswa mudah dan cepat dalam 

mendapatkan feedback review. 

 

3.1.2. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk mendapatkan data atau informasi yang relevan 

dari referensi tentang program kreativitas mahasiswa. Sumber yang diacu pada 

studi pustaka ini adalah buku pedoman PKM 2016 yang diterbitkan oleh 

Kementrian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi. Data yang didapat dari buku 

pedoman tersebut berupa mekanisme PKM dan ketentuan-ketentuan yang diatur 

dalam pelaksanaan kegiatan PKM. Data yang diperoleh dari studi pustaka 

kemudian dipadukan dengan data yang didapat dari hasil wawancara. 
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3.2. Analisis Kebutuhan 

Berdasarkan hasil pengumpulan data yang telah dilakukan pada tahap 

sebelumnya, didapatkan beberapa informasi kebutuhan sistem informasi PKM UII. 

Kebutuhan tersebut diuraikan sebagai berikut. 

3.2.1. Analisis Kebutuhan Input 

Kebutuhan input atau masukkan disesuaikan berdasarkan pengguna sistem. 

Adapun kebutuhan masing-masing pengguna sistem seperti pada penjelasan 

berikut: 

a. Kebutuhan Input Operator 

Input operator dilakukan oleh petugas dari PKM Corner DPBMKM yang 

mengelola pelaksanaan PKM. Data masukan yang dibutuhkan terdiri dari: 

1. Data login untuk masuk ke halaman beranda sistem, berupa username dan 

password. 

2. Data informasi terdiri dari judul informasi dan deskripsi informasi. 

3. Data repository berupa judul repository dan file repository yang diunggah 

ke sistem sehingga bisa diunduh oleh pihak yang membutuhkan. 

4. Data reviewer untuk dilakukan pendistribusian proposal guna ditinjau 

ulang oleh masing-masing reviewer. 

5. Data status proposal untuk melakukan pembaruan status berdasarkan 

capaian proposal. 

6. Data keuangan berupa nominal dana yang diterima, penerima dana, dan 

waktu penyaluran dana. 

7. Data user berupa username, password, nama, tipe, dan status aktivasi. 

 

b. Kebutuhan Input Mahasiswa 

Data masukan yang dibutuhkan oleh mahasiswa adalah sebagai berikut: 

1. Data login bagi user yang telah terdaftar di sistem, berupa username dan 

password. 

2. Data identitas peserta berupa nomor induk mahasiswa (NIM), nama 

lengkap, jurusan, fakultas, KTM yang telah di scan, posisi dan kontak. 
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3. Data proposal berupa judul proposal, bidang PKM sesuai proposal, dosen 

pembimbing, dana yang disusulkan, dan file proposal. 

4. Data kegiatan PKM yang terdiri dari waktu pelaksanaan kegiatan, tempat, 

dokumentasi, dan deskripsi kegiatan yang dilakukan. 

5. Data laporan kemajuan, artikel ilmiah, poster, dan laporan akhir berupa 

berkas berekstensi PDF yang diunggah. 

 

c. Kebutuhan Input Reviewer 

1. Data login bagi user yang telah terdaftar di sistem, berupa username dan 

password. 

2. Data hasil review berupa daftar periksa, saran, dan status review. 

 

3.2.2. Analisis Kebutuhan Proses 

Setelah melakukan analisis kebutuhan input, kemudian dilakukan analisis 

kebutuhan proses pada aplikasi. Kebutuhan proses yang terdapat pada sistem ini, 

yaitu: 

a. Proses login untuk autentikasi user. 

b. Proses pengelolaan informasi. 

c. Proses pengelolaan repository. 

d. Proses proses pengelolaan peserta PKM. 

e. Proses pengelolaan proposal. 

f. Proses parsing file untuk mengubah status proposal dan data keuangan. 

g. Proses pengelolaan keuangan. 

h. Proses pengelolaan kegiatan PKM. 

i. Proses pengelolaan laporan kemajuan, artikel ilmiah, poster, dan laporan 

akhir. 

j. Pengelolaan user. 

  

3.2.3. Analisis Kebutuhan Output 

Kebutuhan output yang diperlukan adalah sebagai berikut: 

a. Informasi pengumuman tentang kegiatan PKM. 
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b. Menampilkan isi repository. 

c. Informasi rekap data peserta PKM. 

d. Informasi proposal yang telah diunggah, lolos didanai, dan masuk ke pimnas 

e. Informasi statistik proposal, keuangan, dan peserta. 

f. Menampilkan rekap data keuangan PKM. 

g. Menampilkan logbook kegiatan. 

h. Menampilkan isi proposal. 

i. Menampilkan hasil daftar periksa, saran, dan status review proposal bagi 

mahasiswa peserta PKM. 

j. Informasi anggota. 

k. Informasi user. 

  

3.2.4. Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan untuk membangun sistem ini yaitu memiliki 

spesifikasi sebagai berikut: 

a. Processor Intel Dual-Core. 

b. Memory 4 Gigabyte. 

c. Mouse 

d. Keyboard 

e. Monitor 

 

3.2.5. Perangkat Lunak 

Perangkat lunak pendukung yang digunakan untuk membangun sistem ini 

yaitu sebagai berikut: 

a. Sistem Operasi Windows. 

b. Web Browser. 

c. XAMPP versi 3.2.2. 

d. Sublime Text Editor 3. 

e. DB Designer 4 

f. UMLet 

g. Microsoft Visio 2013 
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3.3. Perancangan Sistem 

3.3.1. Perancangan Fungsional 

Perancangan fungsional pada sistem ini dibuat  menggunakan Unfield 

Modelling Language (UML), yang merupakan sebuah bahasa yang telah menjadi 

standar dalam industri visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem 

perangkat lunak. Model UML yang digunakan yaitu Use-case Diagram dan Activity 

Diagram. 

Use-case Diagram adalah suatu bentuk diagram yang menggambarkan 

fungsionalitas dari sebuah sistem. Use-case merepresentasikan interaksi antara 

aktor/pengguna sistem dengan sistem itu sendiri. Use case diagram untuk sistem 

informasi Program Kreativitas Mahasiswa UII dapat dilihat pada Gambar 3.1. 

 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 3.1 merupakan use case diagram yang menunjukkan interaksi yang 

terjadi antara aktor dengan sistem. Terdapat empat aktor atau pengguna yang 

terdapat dalam sistem informasi PKM UII, yaitu guest/mahasiswa-non ketua, 

mahasiswa (dalam hal ini yaitu peserta PKM dengan posisi sebagai ketua tim), 

operator kemahasiswaan, dan reviewer. 
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3.3.2. Perancangan Perilaku Sistem 

Activity diagram  berdasarkan katanya dapat didefinisikan sebagai diagram 

yang menggambarkan aktifitas-aktifitas dari sistem yang akan dibangun. Terdapat 

beberapa activity diagram dalam sistem ini, uraian mengenai hal tersebut dijelaskan 

sebagai berikut: 

a. Activity Diagram oleh Guest 

1. Activity Diagram Akses Informasi 

Diagram ini menjelaskan proses yang terjadi pada saat guest akan 

mengakses informasi pada laman sistem informasi PKM. Semua guest 

dapat melakukan aktifitas ini. Informasi tersebut dapat diakses oleh 

siapapun tanpa harus terdaftar sebagai user di sistem dan tanpa melakukan 

login terlebih dahulu. Activity diagram akses informasi dapat dilihat pada 

Gambar 3.2 

 

Gambar 3.2 Activity Diagram Akses Informasi 

 

2. Activity Diagram Unduh dari Repository 

Activity diagram ini menjelaskan aktivitas yang dilakukan untuk 

mendapatkan dokumen yang diperlukan, seperti pedoman PKM, template 

proposal, atau lainnya yang tersedia di repository dengan mengunduhnya. 

Activity diagram dari unduh repository terdapat pada Gambar 3.3 berikut. 
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Gambar 3.3 Activity Diagram Unduh Repository 

 

3. Activity Diagram Registrasi Peserta PKM 

Activity diagram yang terdapat pada Gambar 3.4 menjelaskan aktivitas 

mahasiswa ketika registrasi sebagai peserta PKM. Langkah yang 

dilakukan yaitu mahasiswa mengakses menu registrasi peserta, kemudian 

mengisi kolom isian yang tersedia. Kolom isian tersebut untuk menuliskan 

data identitas diri. Dalam hal ini yang melakukan registrasi adalah hanya 

ketua tim, untuk anggota tim akan didaftarkan oleh ketua pada langkah 

berikutnya. 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Registrasi Peserta 
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b. Activity Diagram oleh Mahasiswa (Ketua Tim) 

1. Activity Diagram Unggah Proposal 

Pada diagram ini menjelaskan langkah untuk mengunggah proposal. 

Aktivitas ini dilakukan oleh ketua tim yang telah login ke sistem. Saat akan 

mengajukan proposal pertama kali, ada beberapa kolom isian tentang 

proposal yang harus dilengkapi. File proposal yang telah dibuat kemudian 

ikut dilampirkan. Aktivitas tersebut terdapat pada Gambar 3.5 berikut. 

 

Gambar 3.5 Activity Diagram Unggah Proposal 

 

2. Activity Diagram Lihat Hasil Review 

Activity diagram ini menjelaskan aktivitas untuk melihat hasil review 

proposal. Hasil tersebut berupa status review dan saran terhadap proposal 

yang diajukan untuk diperbaiki. Apabila status review bertuliskan revisi, 

maka mahasiswa diharuskan untuk memperbaiki proposal dan 

mengunggah ulang Activity diagram lihat hasil review terdapat pada 

Gambar 3.6 berikut. 
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Gambar 3.6 Activity Diagram Lihat Hasil Review 
 

3. Activity Diagram Kelola Anggota 

Kelola anggota merupakan aktivitas yang dilakukan oleh ketua tim untuk 

mengelola anggota timnya. Pengelolaan meliputi tambah anggota, edit, 

dan hapus anggota. Activity diagram kelola anggota dapat dilihat pada 

Gambar 3.7 berikut. 

 

Gambar 3.7 Activity Diagram Kelola Anggota 
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4. Activity Diagram Kelola Kegiatan 

Diagram ini menjelaskan tentang aktivitas dalam mengelola 

perkembangan kegiatan dalam melaksanakan PKM. Pengelolaan tersebut 

meliputi menambah data kegiatan, mengedit, dan menghapus data 

kegiatan. Diagram ini terdapat pada Gambar 3.8 berikut. 

 

 

Gambar 3.8 Activity Diagram Kelola Kegiatan 

 

5. Activity Diagram Unggah Laporan 

Unggah laporan merupakan aktivitas yang dilakukan oleh ketua tim untuk 

mengirimkan laporan PKM kepada DPBMKM. Langkah yang dilakukan yaitu 

mengunggah file laporan akhir ke sistem. Activity diagram unggah laporan dapat 

dilihat pada Gambar 3.9 berikut. 
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Gambar 3.9 Activity Diagram Unggah Laporan 

 

c. Activity Diagram oleh Operator 

1. Activity Diagram Kelola Informasi 

Activity diagram ini menjelaskan tentang aktivitas dalam mengelola 

informasi tentang PKM. Pengelolaan tersebut meliputi menambah informasi, 

mengedit, dan menghapus informasi. Diagram aktivitas kelola informasi terdapat 

pada Gambar 3.10 berikut. 

 

Gambar 3.10 Activity Diagram Kelola Informasi 
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2. Activity Diagram Kelola Repository 

Kelola repository merupakan aktivitas yang dilakukan oleh operator dalam 

mengelola berkas pada repository. Aktivitas tersebut berupa menambahkan, 

mengedit, dan menghapus berkas pada repository. Activity diagram kelola 

repository dapat dilihat pada Gambar 3.11 berikut. 

 

 

Gambar 3.11 Activity Diagram Kelola Repository 

 

3. Activity Diagram Kelola Proposal 

Kelola proposal merupakan aktivitas yang dilakukan oleh operator dalam 

mengelola proposal yang diajukan oleh mahasiswa peserta PKM. Aktivitas yang 

dilakukan dalam mengelola proposal yaitu distribusi proposal kepada reviewer, edit 

proposal, hapus, dan tambah. Activity diagram kelola proposal dapat dilihat pada 

Gambar 3.12 berikut. 
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Gambar 3.12 Activity Diagram Kelola Proposal 

 

4. Activity Diagram Kelola Peserta 

Activity diagram ini menjelaskan aktivitas yang dapat dilakukan oleh 

operator untuk mengelola peserta PKM. Aktivitas yang dilakukan berupa tambah 

peserta, edit, dan hapus peserta. Activity diagram kelola peserta dapat dilihat pada 

Gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13 Activity Diagram Kelola Peserta 
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5. Activity Diagram Kelola Keuangan 

Diagram ini menjelaskan aktivitas dalam mengelola data keuangan PKM, 

baik itu pemasukan maupun pengeluaran. Dalam mengelola keuangan ini, aktivitas 

yang dilakukan berupa tambah data keuangan, edit keuangan, dan hapus data 

keuangan. Data yang ditambahkan terdapat dua macam, yaitu data mengenai dana 

proposal yang disetujui dan penyaluran dana tersebut. Activity diagram kelola 

keuangan dapat dilihat pada Gambar 3.14 berikut. 

 

Gambar 3.14 Activity Diagram Kelola Keuangan 
 

6. Activity Diagram Kelola User 

Diagram aktivitas ini menjelaskan tentang aktivitas dalam mengelola user. 

Pengelolaan tersebut meliputi menambah user, mengedit, dan menghapus user. 

Activity Diagram kelola user terdapat pada Gambar 3.15 berikut. 
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Gambar 3.15 Activity Diagram Kelola User 

 

d. Activity Diagram oleh Reviewer 

1. Activity Diagram Kelola Saran 

Diagram ini menjelaskan aktivitas dalam mengelola saran terhadap proposal 

yang telah didistribusikan oleh operator. Pengelolaan saran meliputi tambah saran, 

edit saran, dan hapus saran. Untuk menambahkan saran, langkah yang dilakukan 

adalah memilih proposal lalu buka lampiran. Tulis saran dan beri status review dari 

proposal yang telah dibuka dan dibaca pada kolom isian. Activity diagram kelola 

saran dapat dilihat pada Gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16 Activity Diagram Kelola Saran 
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3.3.3. Perancangan basisdata 

Perancangan basis data merupakan proses dalam merancang suatu basis data 

yang akan digunakan guna mendukung operasi sebuah sistem. Pada tahap 

perancangan ini yang dilakukan yaitu membuat rancangan basis data yang dapat 

memenuhi kebutuhan saat ini dan di masa yang akan datang. Sistem yang 

terintegrasi dengan basis data harus memiliki struktur tabel yang terorganisir 

dengan baik. 

1. Relasi Tabel 

Relasi antar tabel pada Sistem Informasi PKM UII dapat dilihat pada 

Gambar 3.17 berikut. 

.  

Gambar 3.17 Relasi Tabel 
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2. Struktur Tabel 

a. Tabel Mahasiswa 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data mahasiswa yang menjadi 

peserta PKM. Data yang disimpan terdiri dari id yang berupa Nomor Induk 

Mahasiswa (NIM) sebagai primary key, nama, kontak, ktm, dan jurusan yang 

merupakan foreign key. Struktur tabel dapat dilihat pada Tabel 3.1 berikut. 

Tabel 3.1 Struktur Tabel Mahasiswa 

Field Type Keterangan 

id Int(15) Primary Key 

nama Varchar(255) Not Null 

kontak Varchar(20) Not Null 

ktm Varchar(255) Not Null 

jurusan_id Int(20) Foreign Key 

created_at Timestamp - 

updated_at timestamp - 

 

b. Tabel Proposal 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data proposal PKM yang diajukan 

oleh mahasiswa. Data yang disimpan terdiri dari id, judul, status_upload, prestasi, 

created_at, update_at, bidang_id, mahasiswa_id, dan dosen_id. Struktur tabel 

proposal dapat dilihat pada Tabel 3.2 berikut. 

Tabel 3.2 Struktur Tabel Proposal 

Field Type Keterangan 

id Int(20) Primary Key 

judul Varchar(255) Not Null 

file_proposal Varchar(255) Not Null 

status_proposal Varchar(255) Not Null 

status_simbelmawa Varchar(20) Not Null 

prestasi Varchar(20) Not Null 
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created_at Timestamp - 

updated_at Timestamp - 

bidang_id Int(5) Foreign Key 

mahasiswa_id Int(15) Foreign Key 

dosen_id Int(15) Foreign Key 

reviewer_id Int(15) Foreign Key 

 

c. Tabel Kegiatan 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kegiatan yang dilakukan selama 

melaksanakan PKM. Data yang disimpan terdiri dari id, tempat, tanggal, dan 

deskripsi, dan proposal_id. Struktur tabel kegiatan dapat dilihat pada Tabel 3.3 

berikut. 

Tabel 3.3 Struktur Tabel Kegiatan 

Field Type Keterangan 

id Int(10) Primary Key 

tempat Varchar(50) Not Null 

tanggal DateTime Not Null 

deskripsi Text Not Null 

dokumentasi Varchar(255) Not Null 

proposal_id Int(20) Foreign Key 

 

d. Tabel Fakultas 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data fakultas-fakultas yang berada di 

lingkungan UII. Data yang disimpan terdiri dari id dan nama. Struktur tabel fakultas 

dapat dilihat pada Tabel 3.4 berikut. 

Tabel 3.4 Struktur Tabel Fakultas 

Field Type Keterangan 

id Int(5) Primary Key 

nama Varchar(50) Not Null 
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e. Tabel Jurusan 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jurusan-jurusan yang berada di 

lingkungan UII. Data yang disimpan terdiri dari id, nama, dan fakultas_id. Struktur 

tabel jurusan dapat dilihat pada Tabel 3.5 berikut. 

Tabel 3.5 Struktur Tabel Jurusan 

Field Type Keterangan 

id Int(5) Primary Key 

nama Varchar(50) Not Null 

fakultas_id Int(5) Foreign Key 

 

f. Tabel User 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data user. Data yang disimpan terdiri 

dari id, username, password, nama, tipe, dan status_aktivasi. Struktur tabel user 

dapat dilihat pada Tabel 3.6 berikut. 

Tabel 3.6 Struktur Tabel User 

Field Type Keterangan 

id Int(15) Primary Key 

username Varchar(20) Unique 

password Varchar(50) Not Null 

nama Varchar(50) Not Null 

tipe Varchar(20) Not Null 

status_aktivasi Varchar(20) Not Null 

 

g. Tabel Dosen 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data dosen pembimbing PKM. Data 

yang disimpan terdiri dari id, nama, kontak, email dan jurusan. Struktur tabel dosen 

dapat dilihat pada Tabel 3.7 berikut. 
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Tabel 3.7 Struktur Tabel Dosen 

Field Type Keterangan 

id_dosen Int(15) Primary Key 

nama Varchar(50) Not Null 

kontak Varchar(50) Not Null 

email Varchar(50) Not Null 

jurusan_id Int(15) Foreign Key 

 

h. Tabel Keuangan 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data keuangan proposal. Data yang 

disimpan terdiri dari id, dana_diajukan, dana_diterima, status_penyaluran_1, 

penerima_1, waktu_penyaluran_1, status_penyaluran_2, penerima_2,  

waktu_penyaluran_2 dan proposal_id. Struktur tabel keuangan dapat dilihat pada 

Tabel 3.8 berikut. 

Tabel 3.8 Struktur Tabel Keuangan 

Field Type Keterangan 

id Int(20) Primary Key 

dana_diajukan Int(50) Not Null 

dana_diterima Int(50) Not Null 

status_penyaluran_1 Varchar(50) Not Null 

penerima_1 Varchar(50) Not Null 

waktu_penyaluran_1 TimeStamp Not Null 

status_penyaluran_2 Varchar(50) Not Null 

penerima_2 Varchar(50) Not Null 

waktu_penyaluran_2 TimeStamp Not Null 

proposal_id Int(20) Foreign Key 

 

i. Tabel Informasi 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data informasi/pengumuman terkait 

kegiatan PKM. Data yang disimpan terdiri dari id, judul, deskripsi, created_at, 
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updated_at, dan user_id. Struktur tabel informasi dapat dilihat pada Tabel 3.9 

berikut. 

Tabel 3.9 Struktur Tabel Informasi 

Field Type Keterangan 

id Int(20) Primary Key 

judul Varchar(255) Not Null 

deskripsi Text Not Null 

created_at TimeStamp - 

updated_at TimeStamp - 

user_id Int(15) Foreign Key 

 

j. Tabel Bidang 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data bidang kegiatan yang 

dilombakan dalam PKM. Data yang disimpan terdiri dari id dan nama. Struktur 

tabel bidang dapat dilihat pada Tabel 3.10 berikut. 

Tabel 3.10 Struktur Tabel Bidang 

Field Type Keterangan 

id Int(5) Primary Key 

nama Varchar(100) Not Null 

 

k. Tabel Repository 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data repository. Data yang disimpan 

terdiri dari id, judul, konten, dan user_id. Struktur tabel repository dapat dilihat 

pada Tabel 3.11 berikut. 

Tabel 3.11 Struktur Tabel Repository 

Field Type Keterangan 

id Int(20) Primary Key 

judul Varchar(255) Not Null 

konten Varchar(255) Not Null 
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user_id Int(15) Foreign Key 

 

l. Tabel Laporan 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data laporan PKM yang telah 

dilaksanakan. Data yang disimpan terdiri dari id, lampiran, created_at, updated_at 

dan proposal_id. Struktur tabel laporan dapat dilihat pada Tabel 3.12 berikut. 

Tabel 3.12 Struktur Tabel Laporan 

Field Type Keterangan 

id Int(15) Primary Key 

laporan_kemajuan Varchar(255) Not Null 

artikel_ilmiah Varchar(255) Not Null 

poster Varchar(255) Not Null 

laporan_akhir Varchar(255) Not Null 

created_at TimeStamp - 

updated_at TimeStamp - 

proposal_id Int(20) Foreign Key 

 

m. Tabel Tim 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data identitas tim. Data yang 

disimpan terdiri dari id dan nama. Struktur tabel informasi dapat dilihat pada Tabel 

3.13 berikut. 

Tabel 3.13 Struktur Tabel Tim 

Field Type Keterangan 

id Int(20) Primary Key 

nama Varchar(255) Not Null 

created_at Timestamp - 

updated_at Timestamp - 
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n. Tabel TimMahasiswa 

Tabel ini merupakan pivot table yang terbentuk akibat dari kardinalitas tabel 

tim dan tabel mahasiswa. Data yang disimpan terdiri dari tim_id, mahasiswa_id, 

dan posisi. Struktur tabel TimMahasiswa dapat dilihat pada Tabel 3.14 berikut. 

Tabel 3.14 Struktur Tabel TimMahasiswa 

Field Type Keterangan 

tim_id Int(20) Foreign Key 

mahasiswa_id Int(15) Foreign Key 

Posisi Varchar(20) Not Null 

created_at Timestamp - 

updated_at Timestamp - 

 

o. Tabel Review 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data dari proposal yang direview. 

Data yang disimpan terdiri dari id, file_proposal, saran, status_review, created_at, 

updated_at, proposal_id, dan user_id. Struktur tabel review dapat dilihat pada Tabel 

3.15 berikut. 

Tabel 3.15 Struktur Tabel Review 

Field Type Keterangan 

id Int(20) Primary Key 

saran Text Not Null 

status_review Varchar(20) Not Null 

created_at TimeStamp - 

updated_at TimeStamp - 

proposal_id Int(20) Foreign Key 
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p. Tabel FAQ 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data FAQ atau pertanyaan umum 

yang sering ditanyakan. Data yang disimpan terdiri dari id, pertanyaan & jawaban. 

Struktur tabel FAQ dapat dilihat pada Tabel 3.16 berikut. 

Tabel 3.16 Struktur Tabel FAQ 

Field Type Keterangan 

id Int(15) Primary Key 

pertanyaan Varchar(255) Not Null 

jawaban Text Not Null 

 

3.3.4. Perancangan Antarmuka 

Perancangan antarmuka merupakan proses penggambaran dari tampilan 

sistem yang akan dibuat. Antarmuka berfungsi sebagai media yang menjembatani 

antara pengguna dengan sistem untuk melakukan komunikasi. Rancangan 

antarmuka dibedakan menjadi 3 bagian berdasarkan pengguna. Bagian antarmuka 

tersebut diuraikan sebagai berikut. 

1. Rancangan Antarmuka Pengunjung 

a. Halaman Utama 

Halaman utama merupakan tampilan pertama kali ketika mengakses laman 

sistem informasi PKM UII. Pada halaman tersebut menampilkan informasi yang 

bisa diakses dan dibaca tanpa harus login. Informasi terbaru dimuat pada urutan 

pertama agar memudahkan dalam mendapatkan informasi terbaru. Rancangan 

halaman utama dapat dilihat pada Gambar 3.18 berikut. 
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Pencarian

Footer

Beranda Registrasi Repository Sign InSIM-PKM

Judul Informasi
11 Januari 2017 | 13:25

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur 

eleifend ipsum non congue consequat...

Judul Informasi
25 Desember 2016 | 08:21

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur 

eleifend ipsum non congue consequat...

Tautan Terkait

Selengkapnya

Informasi

Selengkapnya

Kemahasiswaan UII
Simbelmawa Dikti

FAQ

 

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Utama 

 

b. Halaman Repository 

Halaman ini menampilkan daftar dokumen pendukung PKM. Dokumen 

tersebut dapat diunduh oleh siapapun tanpa harus login. Rancangan halaman 

repository dapat dilihat pada Gambar 3.19 berikut. 

Beranda Registrasi Peserta Repository Sign InSIM-PKM

Footer

Repository

Judul 1

Judul 2

Judul 3

Judul 4

Judul 5

FAQ

 
Gambar 3.19 Rancangan Halaman Repository 
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c. Halaman Registrasi Peserta 

Halaman registrasi peserta terdiri dari kolom isian identitas ketua tim. Untuk 

melakukan registrasi, haruslah ketua dari masing-masing tim. Di halaman ini 

terdapat kolom isian mengenai data diri ketua tim. Rancangan halaman registrasi 

peserta dapat dilihat pada Gambar 3.20 berikut. 

Ketua Tim

NIM

Nama Lengkap

Fakultas

Jurusan

Kontak

Scan KTM

Password

Re-Type Passowrd

Browse

Submit Cancel

Registrasi Peserta PKM

Beranda Registrasi Peserta Repository Sign InSIM-PKM

Posisi

FAQ

 
Gambar 3.20 Rancangan Halaman Registrasi Peserta 

 

d. Halaman Sign In 

Halaman sign in merupakan antarmuka yang tampil ketika pengguna akan 

masuk ke sistem. Pada halaman ini, terdapat kolom isian berupa username dan 

password. Untuk dapat masuk, pengguna diharuskan mengisi kolom tersebut sesuai 

akun yang sudah terdaftar pada sistem. Rancangan halaman sign in dapat dilihat 

pada Gambar 3.21 berikut. 
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username

password

Sign In

Sign In

Footer

Beranda Informasi Registrasi Peserta Repository Sign InSIM-PKM

 

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Sign In 

 

2. Rancangan Antarmuka Operator 

a. Halaman Beranda 

Halaman beranda merupakan halaman yang tampil ketika operator berhasil 

sign in ke sistem. Pada halaman ini memuat beberapa notifikasi, seperti jumlah 

proposal yang masuk, jumlah proposal yang sedang direview, jumlah proposal yang 

telah diunggah ke simbelmawa, jumlah tim dan peserta, serta jumlah dana yang 

diterima dari Kemenristek berdasarkan proposal yang lolos didanai. Notifikasi ini 

dibuat agar perkembangan data yang masuk menjadi lebih mudah dna cepat 

terpantau Rancangan tampilan halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 3.22 

berikut. 
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Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Proposal Masuk Proses Review Telah Upload Total Tim

Pesan

Total Peserta Dana Diter ima

Dashboard

Keuangan

Statistik

FAQ

 
Gambar 3.22 Rancangan Halaman Beranda Operator 

 

b. Halaman Review 

Halaman review merupakan halaman untuk mendistribusikan proposal ke 

reviewer untuk ditinjau ulang. Pada halaman ini terdapat tab yang bertujuan untuk 

mengelompokkan proposal sesuai review dan tombol untuk memilih reviewer pada 

kolom reviewer apabila belum mendapatkan reviewer. Gambar rancangan halaman 

review dapat dilihat pada Gambar 3.23 berikut. 

Menunggu Proses Selesai

No Judul Reviewer Diperbarui Aksi

1 Lorem ipsum dolor si t amet, con
15 Jan 2016 

16:34
Edit | Hapus

2 Lorem ipsum dolor si t amet, con
14 Jan 2016 

10:09
Edit | Hapus

3 Lorem ipsum dolor si t amet, con
14 Jan 2016 

09:25
Edit | Hapus

4 Lorem ipsum dolor si t amet, con
10 Jan 2016 

09:25
Edit | Hapus

.. .  .  .  .  ..

Pilih

Pilih

Ketua 
Tim

Ketua 1

Ketua 2

Ketua 3

Ketua 4

 .

Bidang

PKM-T

PKM-K

PKM-M

PKM-M

 .

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Review Proposal

Keuangan

Statistik

FAQ

Tambah Cari...

Pilih

Pilih

Dosen

Dosen 1

Dosen 2

Dosen 3

Dosen 4

 .

     Review
     Capaian

 
Gambar 3.23 Rancangan Halaman Review 
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c. Halaman Capaian 

Halaman capaian menampilkan tabel yang berisi informasi capaian dari 

proposal. Pada halaman ini tabel digolongkan berdasarkan prestasi yang dicapai 

oleh proposal, yaitu lolos didanai dan pimnas. Pada bagian atas tabel terdapat menu 

untuk memperbarui status dengan melakukan parse file csv dan export data ke 

bentuk xlsx yang dapat dilihat pada Gambar 3.24 berikut. 

Semua Lolos PIMNAS

No Judul Tahun Aksi

1 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2017 Edit | Hapus

2 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2017 Edit | Hapus

3 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2016 Edit | Hapus

4 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2015 Edit | Hapus

.. .  .  .  ..

Ketua 
Tim

Ketua 1

Ketua 2

Ketua 3

Ketua 4

 .

Bidang

PKM-T

PKM-K

PKM-M

PKM-M

 .

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Capaian Proposal

Keuangan

Statistik

FAQ

Perbarui Status Cari...

Dosen

Dosen 1

Dosen 2

Dosen 3

Dosen 4

 .

     Review
     Capaian

Upload

V

X

X

V

 .

Export

 
Gambar 3.24 Rancangan Halaman Capaian 

 

Fitur memperbarui status menggunakan metode parse apabila dieksekusi 

akan tampil jendela popup seperti pada Gambar 3.25 berikut. Langkah yang 

dilakukan oleh operator hanya memilih file csv yang dibutuhkan kemudian 

mengunggahnya.  
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Semua Lolos PIMNAS

No Judul Tahun Aksi

1 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2017 Edit | Hapus

2 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2017 Edit | Hapus

3 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2016 Edit | Hapus

4 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2015 Edit | Hapus

.. .  .  .  ..

Ketua 
Tim

Ketua 1

Ketua 2

Ketua 3

Ketua 4

 .

Bidang

PKM-T

PKM-K

PKM-M

PKM-M

 .

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Capaian Proposal

Keuangan

Statistik

FAQ

Perbarui Status Cari...

Dosen

Dosen 1

Dosen 2

Dosen 3

Dosen 4

 .

     Review
     Capaian

Upload

V

X

X

V

 .

Export

Perbarui Status

Perbarui Batal

BrowseFile .CSV

 
Gambar 3.15 Rancangan Halaman Perbarui Status 

 

d. Halaman Keuangan 

Halaman keuangan memuat informasi tentang keuangan proposal. Pada 

halaman ini terdapat tabel yang menampilkan data keuangan. Data yang 

ditampilkan hanya untuk proposal yang lolos didanai. Di halaman ini juga terdapat 

menu untuk melakukan pencatatan penyaluran dana. Letak tautan menu tersebut 

berada pada tabel di kolom penyaluran. Tautan menu akan tampil apabila belum 

dilakukan penyaluran, sedangkan apabila telah dilakukan penyaluran maka yang 

tampil berupa nominal dana yang telah disalurkan. Rancangan halaman keuangan 

terdapat pada Gambar 3.26 berikut. 
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Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Keuangan

Keuangan

Statistik

FAQ

Impor CSV Cari...

No Judul
Dana 

Diterima
Aksi

1 Lorem ipsum dolor si t amet, con 3.679.000 Edit | Hapus

2 Lorem ipsum dolor si t amet, con 3.200.000 Edit | Hapus

3 Lorem ipsum dolor si t amet, con 2.450.000 Edit | Hapus

4 Lorem ipsum dolor si t amet, con 4.890.000 Edit | Hapus

.. .  .  .  ..

Ketua 
Tim

Ketua 1

Ketua 2

Ketua 3

Ketua 4

 .

Bidang

PKM-T

PKM-K

PKM-M

PKM-M

 .

Dana 
Diajukan

4.589.000

3.245.000

2.548.000

5.983.000

 .

Penyalu
ran 1

2.780.000

 .

Penyalu
ran 2

420.000

 .

Tambah

Tambah

Tambah Tambah

Tambah

Tambah

 
Gambar 3.26 Rancangan Halaman Keuangan 

 

e. Halaman Kelola Informasi 

Halaman kelola informasi merupakan halaman untuk mengelola informasi 

yang ingin dipublikasikan di halaman utama. Operator dapat menambahkan, 

mengedit, atau menghapus terhadap data informasi. Untuk memudahkan pencarian 

judul informasi, tersedia kolom pencarian yang terletak di bagian atas tabel dengan 

menuliskan keyword.  Rancangan  halaman informasi dapat dilihat pada Gambar 

3.27 berikut. 

No Judul Dibuat Aksi

1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectet
11 Jan 2017 

14:11
Edit | Hapus

2  Nunc vides, quid faciat. Quis  enim?
28 Des 

2016 08:13
Edit | Hapus

3 Tu vero, inquam, ducas licet, si sequetur;
27 Okt 

2016 10:35
Edit | Hapus

4 Duo Reges: constructio interrete
4 Feb 2011 

20:19
Edit | Hapus

5  Nos  quidem Virtutes sic natae sumus
5 Mar 2009 

11:11
Edit | Hapus

Diperbarui

11 Jan 2017 
14:11
28 Des 

2016 08:13
27 Okt 

2016 10:35
4 Feb 2011 

20:19
5 Mar 2009 

11:11

Deskripsi

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectet
 Nunc vides, quid faciat. Quis  
enim?
Tu vero, inquam, ducas licet, 
si sequetur;
Duo Reges: constructio 
interrete
 Nos  quidem Virtutes sic 
natae sumus

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Informasi

Keuangan

Statistik

FAQ

Tambah Cari...

 
Gambar 3.27 Rancangan Halaman Kelola Informasi 
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Untuk menambahkan informasi baru, operator dapat melakukannya dengan 

menu tambah. Jendela tambah informasi akan muncul seperti pada Gambar 3.28. 

Judul

Deskripsi

Simpan Batal

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Buat Informasi Baru

Keuangan

Statistik

FAQ

 
Gambar 3.28 Rancangan Halaman Tambah Informasi 

 

f. Halaman Statistik 

Halaman ini untuk melihat data statistik dari kegiatan PKM setiap tahunnya. 

Pada halaman ini terdapat tabel yang menampilkan jumlah proposal yang diajukan, 

proposal diterima, proposal yang masuk pimnas, jumlah peserta, dan total dana 

yang diterima. Selain ditampilkan dalam tabel, info statistik ini ditampilkan dalam 

bentuk grafik. Statistik dalam grafik memudahkan dalam membaca statistik setiap 

tahunnya. Rancangan halaman statistic dapat dilihat pada Gambar 3.29. 
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No Tahun
Jumlah 

Mahasiswa Pimnas

1 2017 834 247

2 2016 635 136

3 2015 553 156

4 2014 363 146

.. .  .. .  .. ...

Proposal 
Masuk

457

345

247

265

 ..

Lolos Didanai

346

357

246

136

 ..

Total Dana

680.890.000

536.747.000

456.646.668

358.654.467

 ..

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Statistik

Keuangan

Statistik

FAQ

Export

Grafik Proposal Grafik Keuangan

 

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Statistik 

 

g. Halaman Kelola Repository 

Halaman ini untuk mengelola repository. Operator dapat menambahkan, 

mengedit, dan menghapus data repository. Rancangan halaman kelola repository 

pada Gambar 3.30. 

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Repository

Keuangan

Statistik

FAQ

Tambah Cari...

No Judul Aksi

1 Lorem ipsum dolor si t amet, con Edit | Hapus

2 Lorem ipsum dolor si t amet, con Edit | Hapus

3 Lorem ipsum dolor si t amet, con Edit | Hapus

4 Lorem ipsum dolor si t amet, con Edit | Hapus

.. .  .  ..

File

File 1

File 2

File 3

File 4

 .

Dibuat Oleh

Operator

Operator

Operator

Operator

 .

Waktu

15 Jan 2016 16:34

14 Jan 2016 10:09

14 Jan 2016 09:25

10 Jan 2016 09:25

 .

 
Gambar 3.30 Rancangan Halaman Kelola Repository 
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h. Halaman Peserta 

Halaman ini untuk melihat data peserta PKM yang ditampilkan dalam tabel. 

Operator dapat mengedit dan menghapus data peserta serta dapat melakukan 

pencarian. Pada nama peserta memiliki tautan dengan halaman detail peserta yang 

berisi informasi yang lebih rinci tentang data diri peserta. Rancangan halaman 

peserta dapat dilihat pada Gambar 3.31. 

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

Data Peserta

Keuangan

Statistik

FAQ

Cari...

No Tahun Posisi Aksi

1 2017 Ketua Edit | Hapus

2 2016 Ketua Edit | Hapus

3 2016 Anggota 1 Edit | Hapus

4 2015 Anggota 3 Edit | Hapus

.. .  .  .  ..

Jurusan

Jurusan 1

Jurusan 2

Jurusan 3

Jurusan 4

 .

Nama

Nama Peserta

Nama Peserta

Nama Peserta

Nama Peserta

 .

Fakultas

Fakultas 1

Fakultas 2

Fakultas 3

Fakultas 4

 .

KTM

 .

NIM

15xxx

14xxx

14xxx

13xxx

 .

image

image

image

image

 
Gambar 3.31 Rancangan Halaman Peserta 

 

i. Halaman User 

Halaman user merupakan halaman yang menampilkan serta mengelola user. 

User dibedakan sesuai dengan jenisnya, yaitu operator, reviewer, dan mahasiswa. 

Setiap user ditampilkan dalam kolom persegi panjang. Kolom tersebut memuat 

informasi user dan gambar KTM khusus user mahasiswa. Dibuat seperti ini agar 

memudahkan operator mengidentifikasi setiap user. Rancangan halaman user dapat 

dilihat pada Gambar 3.32. 
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Nama
NIM
Fakultas - Jurusan
Kontak status

Nama
NIM
Fakultas - Jurusan
Kontak status

Nama
NIM
Fakultas - Jurusan
Kontak status

Nama
NIM
Fakultas - Jurusan
Kontak status

Nama
NIM
Fakultas - Jurusan
Kontak status

Nama
NIM
Fakultas - Jurusan
Kontak status

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Peserta

Informasi

Repository

User

Pesan

User Mahasiswa

Keuangan

Statistik

FAQ

Tambah Cari...

     Operator
     Reviewer
     Mahasiswa

Picture Picture Picture

Picture Picture Picture

 
Gambar 3.32 Rancangan Halaman User 

 

3. Rancangan Antarmuka Mahasiswa 

a. Halaman Beranda Mahasiswa 

Halaman beranda tampil ketika user mahasiswa berhasil login. Pada 

tampilan halamannya memuat beberapa info-box yang berisi notifikasi, seperti 

status proposal, status review, capaian dan dana diterima. Dibuat tampilan awal 

seperti ini agar mahasiswa dapat mengetahui lebih cepat dan mudah terhadap status 

proposal yang diajukan. Rancangan halaman beranda mahasiswa dapat dilihat pada 

Gambar 3.33 berikut. 

Proses Revisi

Status Proposal Status Review

Lolos

Capaian

450.000

Dana Diterima

Nama PenggunaSIM-PKM

Dashboard

Proposal

Anggota

Pesan

Dashboard

Kegiatan

Laporan

 
Gambar 3.33 Rancangan Halaman Beranda Mahasiswa 
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b. Halaman Ajukan Proposal 

Halaman ajukan proposal merupakan halaman yang tampil ketika akan 

mengajukan proposal PKM pertama kali. Pada halaman ini ada terdapat beberapa 

kolom isian mengenai identitas proposal yang harus diisi dan file proposal yang 

harus dilampirkan. Rancangan halaman proposal dapat dilihat pada Gambar 3.34 

berikut. 

Judul Proposal

Bidang PKM

Dosen Pembimbing

Nominal Dana Diajukan

File Proposal Browse

CancelUpload

Nama PenggunaSIM-PKM

Dashboard

Proposal

Anggota

Pesan

Ajukan Proposal

Kegiatan

Laporan

 
Gambar 3.34 Rancangan Halaman Ajukan Proposal 

 

 Setelah proposal diunggah, langkah yang dilakukan selanjutnya adalah 

menunggu hasil revisi. Informasi revisi proposal terdapat pada halaman revisi. Pada 

halaman ini terdapat tabel yang memuat saran mengenai proposal yang telah 

diajukan dan kolom informasi proposal yang memuat data proposal yang diajukan. 

Rancangan halaman review proposal dapat dilihat pada Gambar 3.35 berikut. 
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Informasi Proposal

Nama PenggunaSIM-PKM

Dashboard

Proposal

Anggota

Pesan

Data Review Proposal

Kegiatan

Laporan

No Saran Waktu

1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectet 11 Jan 2017 14:11

2  Nunc vides, quid faciat. Quis  en im? 28 Des 2016 08:13

3 Tu vero, inquam, ducas licet, si sequetur; 27 Okt 2016 10:35

4 Duo Reges: constructio interrete 4 Feb 2011 20:19

5  Nos  quidem Virtutes sic natae sumus 5 Mar 2009 11:11

Status

OK

Revisi

Revisi

Revisi

Revisi

Catatan Revisi

Ajukan Proposal

 
Gambar 3.35 Rancangan Halaman Review Proposal 

 

c. Halaman Kegiatan 

Halaman kegiatan digunakan untuk melaporkan kegiatan PKM yang telah 

dilaksanakan. Pada halaman ini terdapat kolom isian, yaitu waktu, tempat, dan 

deskripsi. Pada bagian bawah kolom isian terdapat tabel sejarah kegiatan yang 

menampilkan data kegiatan yang telah dibuat, sehingga memudahkan mahasiswa 

dalam melihat kegiatan yang pernah dilakukan dalam melaksanakan PKM. 

Rancangan halaman kegiatan dapat dilihat pada Gambar 3.36 berikut. 

Nama PenggunaSIM-PKM

Perbarui KegiatanBeranda

Proposal

Kegiatan

Laporan

Anggota

Pesan

Waktu

Tempat

Deskripsi

Submit

No

Sejarah Kegiatan

Deskripsi Tempat Waktu Aksi

1 Lorem ipsum dolor si t amet, consectetur adipiscing Kampus 18 Okt  2016 Edit | Hapus

2 Lorem ipsum dolor  si t amet, consectetur adipiscing Laboratorium 7 Nov 2016 Edit | Hapus

 
Gambar 3.36 Rancangan Halaman Kegiatan 
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d. Halaman Laporan 

Halaman laporan digunakan untuk mengirim laporan monev dan laporan 

akhir PKM yang telah dibuat kepada DPBMKM. Mekanisme yang digunakan yaitu 

mengunggah file laporan. Rancangan halaman laporan dapat dilihat pada Gambar 

3.37 berikut. 

Nama PenggunaSIM-PKM

Laporan Monev
Beranda

Proposal

Kegiatan

Laporan

Anggota

Pesan

File Laporan           : Browse

CancelUpload

     Monev

     Laporan Akhir

 
Gambar 3.37 Rancangan Halaman Laporan 

e. Halaman Anggota 

Halaman anggota digunakan untuk menambahkan data anggota tim. Format 

kolom isian sama seperti pada registrasi peserta, namun tidak tersedia kolom isian 

password. Data anggota akan ditampilkan di dalam tabel, seperti pada Gambar 3.38. 

Tahun

Nama PenggunaSIM-PKM

Dashboard

Proposal

Anggota

Pesan

Anggota

Kegiatan

Laporan No NIM KTM

1 1546xxx xxx

2 1545xxx xxx

3 1646xxx xxx

4 1645xxx xxx

5 1543xxx xxx

Nama

xxx

xxx

xxx

xxx

xxx

Posisi

xxx

xxx

xxx

xxx

xxx

Jurusan

xxx

xxx

xxx

xxx

xxx

Kontak

xxx

xxx

xxx

xxx

xxx

 
Gambar 3.38 Rancangan Halaman Anggota 
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4. Rancangan Antarmuka Reviewer 

a. Halaman Beranda Reviewer 

Halaman ini tampil saat reviewer berhasil login ke sistem. Pada halaman 

beranda terdapat tabel yang berisi proposal yang telah didistribusikan oleh operator 

untuk di review. Proposal digolongkan berdasarkan statusnya dalam tab yang 

berbeda. Rancangan halaman beranda reviewer dapat dilihat pada Gambar 3.39 

berikut.  

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda
Beranda

Proposal

Menunggu Direview Revisi Telah Direview

 
Gambar 3.39 Rancangan Halaman Beranda Reviewer 

 

b. Halaman Tulis Saran 

Halaman tulis saran merupakan halaman yang tampil apabila reviewer 

membuka tautan pada judul proposal. Halaman ini menampilkan proposal dan 

kolom untuk menuliskan saran. Pada bagian bawah, terdapat status hasil review dari 

proposal. Rancangan halaman tulis saran terdapat pada Gambar 3.40 berikut. 
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Enter Text

Status

Nama PenggunaSIM-PKM

Beranda

Proposal

Tampilan Proposal

Submit

Informasi Proposal

Catatan Revisi

 
Gambar 3.40 Rancangan Halaman Tulis Saran 

 

3.4. Perancangan pengujian sistem 

Perancangan pengujian ini dilakukan untuk mengetahui kelaikan 

funsionalitas sistem yang dibuat. Dalam pengujian ini, diharapkan sistem yang telah 

dibuat dapat sesuai dengan tujuan awal, yakni mempermudah dalam mengelola 

PKM. Pengujian dilakukan kepada dua penguji, yaitu direktur DPBMKM UII dan 

mahasiswa PKM. 

Teknik pengujian yang digunakan adalah dengan black-box testing dan user 

acceptance test. Pengujian fungsionalitas yang akan dilakukan bersama dosen 

pembimbing/direktur DPBMKM. Pengujian selanjutnya yaitu non-fungsionalitas 

akan ditujukan kepada mahasiswa peserta PKM dari beberapa jurusan di 

Universitas Islam Indonesia. Hal ini dilakukan dengan melakukan uji coba sistem 

informasi dan membagikan form kuesioner UAT (User Acceptance Test) kepada 

mahasiswa. 
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3.4.1. Pengujian Fungsionalitas 

Berikut ini adalah rancangan pengujian fungsionalitas pada Tabel 3.17 dan 

rancangan kuesioner UAT pada Tabel 3.18 dan 3.19. 

Tabel 3.17 Rancangan Pengujian Fungsionalitas 

No 
Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 
Hasil Pengujian Kesimpulan 

1 Menguji 

halaman login 

dengan jenis 

user yang 

berbeda. 

Menguji halaman 

login dengan jenis 

user yang berbeda. 

  

2 Menguji 

halaman 

registrasi peserta 

dengan 

mengosongkan 

salah satu field. 

Sistem akan 

menolak untuk 

melanjutkan 

proses dan 

menampilkan 

notifikasi field 

kosong. 

  

3 Menguji 

halaman 

registrasi peserta 

dengan mengisi 

data yang sudah 

melakukan 

registrasi 

sebelumnya. 

Sistem akan 

menolak untuk 

melanjutkan 

proses 

menampilkan 

notifikasi bahwa 

NIM tersebut 

sudah terdaftar. 

  

4 Melakukan 

registrasi 

peserta. 

Data mahasiswa 

tercatat dalam 

basis data dan 
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muncul notifikasi 

berhasil. 

5 Mencoba login 

dengan user 

yang belum 

diaktivasi. 

Tidak bisa login 

ke sistem. 

  

6 Mengunduh 

dokumen dari 

repository. 

Dokumen yang 

diinginkan 

berhasil diunduh. 

  

7 Menambahkan 

data informasi. 

Muncul notifikasi 

berhasil bahwa 

data sudah 

ditambahkan dan 

tampil pada 

halaman utama. 

  

8 Mengedit data 

informasi. 

Tampil notifikasi 

berhasil diubah 

dan informasi 

yang diedit pada 

halaman utama 

pun berubah. 

  

9 Menghapus data 

informasi. 

Tampil notifikasi 

berhasil dihapus 

dan informasi 

tidak lagi terdapat 

pada halaman 

utama. 

  

10 Menambahkan 

data repository. 

Muncul notifikasi 

berhasil dan data 

yang baru 
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ditambahkan 

tersedia pada 

halaman 

repository. 

11 Mengedit data 

repository. 

Muncul notifikasi 

berhasil diubah 

dan data repository 

yang dimaksud 

sudah berubah. 

  

12 Menghapus data 

repository 

Muncul notifikasi 

berhasil dihapus 

dan data yang 

dimaksud sudah 

tidak tersedia lagi 

pada repository. 

  

13 Registrasi 

Anggota Tim. 

Data anggota 

tercatat dalam 

basis data dan 

muncul notifikasi 

berhasil. 

  

14 Mengunggah 

proposal. 

Berkas dan 

identitas proposal 

tersimpan pada 

sistem dan muncul 

notifikasi berhasil. 

  

15 Melakukan 

distribusi 

proposal ke 

reviewer. 

Judul proposal 

tampil pada tabel 

di halaman 

reviewer yang 

dituju. 
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16 Mencari 

proposal dengan 

menuliskan 

judul yang 

dimaksud pada 

kolom 

pencarian. 

Menampilkan 

proposal sesuai 

dengan keyword 

yang dituliskan. 

  

17 Melakukan 

review proposal. 

Menampilkan isi 

proposal dan 

tersedianya 

checklist 

kelengkapan, 

kolom isian saran, 

dan status review. 

  

18 Melihat hasil 

review proposal. 

Menampilkan 

checklist 

kelengkapan, 

saran, dan status 

review sesuai 

dengan yang telah 

diisi oleh 

reviewer. 

  

19 Mengunggah 

revisi proposal. 

Proposal hasil 

revisi tampil pada 

halaman reviwer 

beserta catatan 

revisinya. 

  

20 Menambahkan 

logbook 

kegiatan. 

Muncul notifikasi 

berhasil dan data 

kegiatan tercatat 
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pada tabel riwayat 

kegiatan. 

21 Mengubah 

status proposal 

dengan metode 

parsing 

menggunakan 

file CSV. 

Status proposal 

berubah sesuai 

dengan data pada 

file CSV. 

  

22 Ekspor data 

proposal ke 

format .xlsx 

Data proposal 

berhasil diunduh 

dengan format 

.xlsx 

  

23 Menambahkan 

data penyaluran 

dana. 

Muncul notifikasi 

sukses dan data 

penyaluran dana 

tercatat pada basis 

data. 

  

24 Ekspor data 

keuangan ke 

format .xlsx 

Data keuangan 

berhasil diunduh 

dengan format 

.xlsx 

  

25 Mengisi 

nominal 

penyaluran tidak 

balance dengan 

dana diterima. 

Muncul notifikasi 

kesalahan. 

  

26 Unggah laporan. Muncul notifikasi 

berhasil. File 

laporan tersimpan 

pada server dan 
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dapat diunduh dan 

dilihat oleh 

operator. 

27 Menambahkan 

user baru. 

User baru tercatat 

pada basis data 

dan dapat 

mengakses sistem 

sesuai jenisnya 

  

28 Merubah status 

aktivasi user. 

User dengan status 

aktif dapat login 

ke sistem, 

sedangkan user 

dengan status non-

aktif tidak dapat 

login ke sistem. 

  

29 Mengubah 

password. 

Muncul notifikasi 

berhasil. Password 

lama berhasil 

diubah dengan 

yang baru. 

  

30 Reset password. Password berhasil 

direset. 

  

 

3.4.2. User Acceptance Test 

Pengujian selanjutnya yaitu User Acceptance Test (UAT) menggunakan 

kuesioner. User Acceptance Test (UAT) atau Uji Penerimaan Pengguna adalah 

suatu proses pengujian oleh pengguna yang dimaksudkan untuk menghasilkan 

dokumen yang dijadikan bukti bahwa software yang telah dikembangkan telah 

dapat diterima oleh pengguna, apabila hasil pengujian (testing) sudah bisa dianggap 

memenuhi kebutuhan dari pengguna. Kuesioner dibedakan berdasarkan responden, 

yaitu pihak DPBMKM dan perwakilan mahasiswa PKM. Tujuan dari pengujian ini 
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adalah untuk mengetahui kesesuaian sistem dengan permasalahan yang akan 

diselesaikan.  

Adapun ketentuan penilaian dari form kuesioner tersebut menggunakan 

skala likert. Skala Likert adalah skala yang digunakan untuk mengukur persepsi, 

sikap atau pendapat seseorang atau kelompok mengenai sebuah peristiwa atau 

fenomena sosial, berdasarkan definisi operasional yang telah ditetapkan oleh 

peneliti (Nazir, 1983). Skor untuk masing-masing pernyataan yaitu untuk STS 

(sangat tidak setuju ) dengan bobot nilai 1 poin, TS (tidak setuju) dengan bobot nilai 

2 poin, N (netral) dengan bobot nilai 3 poin, S (setuju) dengan bobot nilai 4 poin, 

dan SS (sangat setuju) dengan 5 poin. Untuk mengetahui nilai UAT dilakukan 

perhitungan dengan rumus berikut. 

 

𝐒𝐤𝐨𝐫 = 𝐛𝐨𝐛𝐨𝐭 𝐧𝐢𝐥𝐚𝐢 ×  𝒇𝒓𝒆𝒌𝒖𝒆𝒏𝒔𝒊 
( 3.4.1 ) 

 

Skenario pengujian untuk mahasiswa terdapat pada Tabel 3.18 berikut. 

Tabel 3.18 Rancangan Kuesioner Pengujian Sistem untuk Mahasiswa 

No Pernyataan 
Penilaian 

Skor 
STS TS N S SS 

A Manfaat Aplikasi       

1 Dengan adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam mencari 

dan mendapatkan informasi PKM. 

      

2 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam 

pengumpulan proposal untuk 

direview. 

      

3 Adanya sistem informasi ini 

mempercepat mendapatkan feedback 

review proposal. 

      

( 3.1 ) 
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4 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam 

melaporkan kegiatan PKM/logbook. 

      

5 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam 

memperoleh dokumen pendukung 

PKM yang tersedia dalam repository. 

      

Skor Total  

B Usabilitas  

1 Sistem informasi ini mudah dipahami 

dalam penggunaannya. 
     

 

2 Tampilan sistem informasi nyaman 

dilihat. 
     

 

3 Tata letak menu mudah dipahami.       

4 Semua fungsi pada sistem sudah 

berjalan dengan baik. 
     

 

Skor Total  

 

Selain mahasiswa, kuesioner UAT juga diberikan kepada pihak DPBMKM 

sebagai pengelola PKM. Skenario pengujian terdapat pada Tabel 3.19 berikut. 

 

Tabel 3.19 Rancangan Kuesioner Pengujian Sistem untuk DPBMKM 

No Pertanyaan 
Penilaian 

Skor 
STS TS N S SS 

A Manfaat Aplikasi       

1 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah kami dalam 

mengelola administrasi PKM. 
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2 Sistem informasi ini membuat 

penyampaian informasi/pengumuman 

PKM menjadi lebih efisien. 

      

3 Sistem informasi ini membuat 

pendataan keuangan menjadi lebih 

baik. 

      

4 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah kami dalam proses 

review proposal dan menjadi lebih 

efisien. 

      

5 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah kami dalam 

memantau logbook kegiatan PKM. 

      

Skor Total  

B Usabilitas  

1 Sistem informasi ini mudah dipahami 

dalam penggunaannya. 
     

 

2 Tampilan sistem informasi nyaman 

dilihat. 
     

 

3 Tata letak menu mudah dipahami.       

4 Semua fungsi pada sistem sudah 

berjalan dengan baik. 
     

 

Skor Total  
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1. Batasan Implementasi 

Terdapat beberapa batasan pada implementasi aplikasi, batasan-batasan 

tersebut antara lain: 

a. Sistem hanya dapat diakses melalui web browser. Browser yang 

direkomendasikan adalah Google Chrome versi desktop. 

b. Pendaftaran pesera dan pengajuan proposal PKM hanya dilakukan pada 3 

periode atau tahun pelaksanaan. 

c. Berkas CSV untuk melakukan update status proposal bukan data yang 

sebenarnya dari simbelmawa.  

Pengembangan sistem informasi Program Kreativias Mahasiswa (PKM) 

Universitas Islam Indonesia ini menggunakan perangkat lunak dan perangkat keras 

pendukung. Adapun perangkat lunak yang digunakankan antara lain: 

a. Sistem operasi Windows. 

b. Web browser Google Chrome. 

c. Web server Apache. 

d. MySQL 

e. DB Designer 4 

f. Sublime Text Editor 3. 

g. UMLet. 

h. Microsoft Visio 2013. 

Sedangkan perangkat keras yang digunakan antara lain: 

a. Processor Intel Dual-Core. 

b. Memory 4 Gigabyte. 

c. Mouse, keyboard, dan monitor. 

4.2. Hasil Implementasi 

Tahap implementasi merupakan hasil realisasi dari hasil perancangan yang 

telah dibuat ke dalam sistem yang sebenarnya. Hal ini untuk memastikan bahwa 
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perangkat lunak yang dibuat sesuai dengan rencana. Adapun tampilan hasl 

implementasi sebagai berikut: 

4.2.1. Halaman Hak Akses Guest / Mahasiswa Non-Ketua 

a. Halaman Beranda 

Halaman beranda merupakan tampilan awal saat mengakses sistem informasi 

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) Universitasi Islam Indonesia. Pada 

halaman ini menampilkan daftar informasi dari DPBMKM mengenai kegiatan  

PKM yang dapat diakses oleh siapapun tanpa harus login. Informasi diurutkan 

berdasarkan data terbaru sehingga memudahkan mahasiswa mendapatkan 

informasi yang termutakhir. Tampilan halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 

4.1 berikut. 

 

 

Gambar 4.1 Halaman beranda. 

 

b. Halaman Registrasi 

Halaman registrasi merupakan halaman untuk mendaftar sebagai peserta PKM. 

Ketentuan untuk registrasi adalah hanya untuk mahasiswa yang posisinya sebagai 

ketua tim, sedangkan untuk mahasiswa yang posisinya anggota akan didaftarkan 

oleh ketua. Mahasiswa yang sudah memiliki akun/terdaftar pada sistem dapat 

langsung login tanpa harus mendaftar ulang. Tampilan halaman registrasi terdapat 

pada Gambar 4.2 berikut. 
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Gambar 4.2 Halaman registrasi. 

 

c. Halaman Repository 

Halaman repository merupakan halaman yang berisi dokumen-dokumen 

pendukung PKM, seperti pedoman PKM, template proposal, dan lain-lain. 

Dokumen tersebut dapat diunduh oleh mahasiswa yang membutuhkan tanpa harus 

login. Tampilan halaman repository dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Halaman repository. 
 

d. Halaman FAQ 

Halaman FAQ (Frequently Asked Questions) merupakan halaman yang 

menampilkan daftar pertanyaan yang sering diajukan orang dan jawaban yang telah 
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disediakan. Tujuannya adalah membantu pengguna baru menghindari pertanyaan 

berulang. Halaman FAQ terdapat pada Gambar 4.4 berikut. 

 

 

Gambar 4.4 Halaman FAQ. 
 

e. Halaman Login 

Halaman login merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan login 

agar dapat menggunakan seluruh fitur sesuai hak akses yang dimiliki oleh 

pengguna. Pengguna yang dapat login hanya operator dari DPBMKM, reviewer, 

dan mahasiswa yang telah diaktivasi oleh operator. Halaman login dapat dilihat 

pada Gambar 4.5. 

 

 

Gambar 4.5 Halaman login. 
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4.2.2. Halaman Hak Akses Operator 

a. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard ini akan tampil apabila pengguna dengan hak akses 

operator berhasil login. Pada halaman ini terdapat kolom notifikasi yang 

menampilkan data berupa angka mengenai jumlah proposal masuk, proposal yang 

sedang direview, proposal yang telah diunggah ke simbelmawa, total tim, jumlah 

peserta, dan total dana yang diterima. Notifikasi ini berguna untuk memudahkan 

operator mendapatkan data termutakhir di setiap periode pelaksanaan PKM. 

Halaman dashboard dapat dilihat pada Gambar 4.6. 

 

 

Gambar 4.6 Halaman dashboard operator. 
 

b. Halaman Review 

Halaman review merupakan halaman yang menampilkan proposal yang telah 

diajukan oleh mahasiswa dan menunggu untuk disalurkan ke reviewer. Tugas dari 

operator adalah memilih reviewer yang sesuai dengan ketentuan yang dimiliki oleh 

DPBMKM. Untuk memudahkan pembacaan data, proposal digolongkan 

berdasarkan statusnya. Pertama, menunggu review yang berarti proposal telah 

diajukan oleh mahasiswa dan menunggu didistribusikan ke reviewer oleh operator. 

Kedua, proses review yang berarti proposal telah diterima oleh reviewer dan 

menunggu untuk direview. Ketiga, revisi yang berarti proposal telah direview dan 

terdapat bagian yang harus direvisi. Keempat, OK yang berarti proposal sudah lolos 
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review dan siap untuk diunggah ke simbelmawa. Setiap judul proposal memiliki 

tautan yang terhubung ke halaman detail proposal. Halaman review dapat dilihat 

pada Gambar 4.7. 

 

 

Gambar 4.7 Halaman review. 

 

c. Halaman Capaian 

Halaman capaian merupakan halaman yang menampilkan proposal 

berdasarkan capaian prestasi yang diperolehnya, yaitu lolos didanai ataupun lolos 

pimnas. Pada halaman ini terdapat menu untuk memperbarui status capaian 

menggunakan metode parse dengan CSV, sehingga dapat memperbarui status 

capaian proposal dalam jumlah banyak sekaligus. Selain menu tersebut, terdapat 

juga menu untuk export data proposal ke dalam ekstensi .xlsx apabila dibutuhkan. 

Setiap judul proposal memiliki tautan yang terhubung ke halaman detail proposal. 

Halaman capaian dapat dilihat pada Gambar 4.8. 
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Gambar 4.8 Halaman capaian proposal. 

 

d. Halaman Detail Proposal 

Halaman detail proposal merupakan halaman yang menampilkan informasi 

lebih rinci dari identitas proposal yang tidak ditampilkan dalam tabel. Pada halaman 

ini juga operator dapat melihat dan membaca isi dari proposal yang terkumpul. 

Halaman detail proposal dapat dilihat pada Gambar 4.9. 

 

 

Gambar 4.9 Halaman detail proposal. 

 

e. Halaman Logbook Kegiatan 

Halaman logbook kegiatan merupakan halaman yang menampilkan daftar 

seluruh kegiatan yang dilakukan dalam pelaksanaan PKM dari masing-masing tim 
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yang proposalnya lolos didanai. Informasi yang ditampilkan berupa tanggal 

kegiatan, tempat, deskripsi kegiatan, dan dokumentasi foto sehingga operator dapat 

memantau aktivitas yang dilakukan oleh tim untuk keperluan monev. Halaman 

logbook kegiatan dapat dilihat pada Gambar 4.10. 

 

 

Gambar 4.10 Halaman logbook kegiatan. 
 

f. Halaman Keuangan 

Halaman keuangan merupakan halaman yang menampilkan data keuangan 

untuk proposal yang lolos didanai. Data keuangan tersebut meliputi nama proposal 

yang lolos didanai, dana yang diajukan, dana yang diterima, dan nominal dana yang 

telah disalurkan pada setiap tahap. Apabila dana belum disalurkan, maka pada 

kolom penyaluran tahap 1 ataupun tahap 2 setiap proposal akan tampil tombol. 

Tombol ini berfungsi untuk membuka tautan halaman penyaluran dana seperti pada 

Gambar 4.12. Halaman keuangan dapat dilihat pada Gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 Halaman keuangan. 
 

g. Halaman Penyaluran Dana 

Halaman penyaluran dana merupakan halaman yang menampilkan kolom isian 

untuk mencatat dana yang akan disalurkan dan penerimanya. Pada kolom penerima, 

secara otomatis sistem akan menampilkan nama peserta PKM sesuai dengan 

proposalnya. Hal ini penting untuk pendataan keuangan sehingga lebih baik dan 

dapat dipertanggungjawabkan. Halaman penyaluran dana dapat dilihat pada 

Gambar 4.12. 

 

 

Gambar 4.12 Halaman penyaluran dana. 
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Semua data keuangan dari tiap proposal, mulai dari dana yang diterima, dana 

yang telah disalurkan, penerima dana, dan waktu penyaluran tercatat dalam sistem. 

Untuk melihatnya, operator dapat mengakses halaman detail keuangan seperti pada 

Gambar 4.13 berikut. 

 

Gambar 4.13 Halaman detail keuangan. 
 

h. Halaman Statistik 

Halaman statistik merupakan halaman yang menampilkan data statistik 

komponen PKM setiap periode. Data tersebut ditampilkan dalam tabel dan grafik. 

Komponen PKM yang ditampilkan yaitu tahun pelaksanaan, jumlah proposal yang 

masuk, jumlah peserta, jumlah proposal yang didanai, total dana yang diterima, dan 

jumlah proposal yang masuk ke pimnas. Halaman statistik dapat dilihat pada 

Gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Halaman statistik. 
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i. Halaman Peserta 

halaman peserta merupakan halaman yang menampilkan daftar peserta PKM 

keseluruhan. Halaman ini memudahkan operator untuk mengetahui identitas 

peserta PKM. Halaman peserta dapat dilihat pada Gambar 4.15. 

 

 

Gambar 4.15 Halaman peserta. 

 

j. Halaman Informasi 

Halaman informasi merupakan halaman untuk mengelola informasi yang 

dimuat pada halaman beranda guest. Operator dapat membuat informasi baru, 

mengedit, ataupun menghapus informasi yang sudah ada. Halaman informasi dapat 

dilihat pada Gambar 4.16 berikut. 

 

Gambar 4.16 Halaman informasi 
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k. Halaman kelola Repository 

Halaman kelola repository merupakan halaman untuk mengelola berkas yang 

dimuat pada halaman repository guest. Operator dapat menambahkan berkas baru, 

mengedit, ataupun menghapus berkas yang sudah ada. Halaman kelola repository 

dapat dilihat pada Gambar 4.17. 

 

 

Gambar 4.17 Halaman kelola repository. 
 

l. Halaman kelola FAQ 

Halaman kelola FAQ (Frequently Asked Questions) merupakan halaman untuk 

mengelola daftar pertanyaan dan jawaban yang dimuat pada halaman FAQ guest. 

Operator dapat menambahkan pertanyaan baru, mengedit, ataupun menghapus 

pertanyaan yang sudah ada. Halaman FAQ dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

 

Gambar 4.18 Halaman kelola FAQ 
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m. Halaman User 

Halaman user merupakan halaman yang menampilkan serta mengelola user. 

User dibedakan sesuai dengan jenisnya, yaitu operator, reviewer, dan mahasiswa. 

Setiap user ditampilkan dalam kolom persegi panjang. Kolom tersebut memuat 

informasi user dan gambar KTM khusus user mahasiswa. Dibuat seperti ini agar 

memudahkan operator mengidentifikasi setiap user. Rancangan halaman user dapat 

dilihat pada Gambar 4.19. 

 

 

Gambar 4.19 Halaman user. 

 

4.2.3. Halaman Hak Akses Mahasiswa 

1. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard ini akan tampil apabila pengguna dengan hak akses 

mahasiswa berhasil login. Pada halaman ini terdapat kolom notifikasi yang 

menampilkan data berupa status proposal, capaian, dan dana diterima. Notifikasi 

ini berguna untuk memudahkan mahasiswa mengetahui status terbaru dari proposal 

yang telah diajukan di setiap periode pelaksanaan PKM. Halaman dashboard dapat 

dilihat pada Gambar 3.20. 
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Gambar 4.20 Halaman dashboard mahasiswa. 
 

2. Halaman Proposal 

Halaman proposal merupakan halaman yang menampilkan menu untuk 

mengusulkan proposal. Menu tersebut akan tampil apabila mahasiswa belum 

mengajukan, sedangkan apabila telah mengajukan maka yang tampil adalah menu 

unggah revisi. Pada halaman ini juga terdapat catatan revisi yang berfungsi untuk 

mengetahui hal-hal apa saja dari bagian proposal yang telah sesuai ketentuan. 

Halaman proposal dapat dilihat pada Gambar 4.21. 

 

Gambar 4.21 Halaman proposal. 

 

3. Halaman Kegiatan 

Halaman kegiatan merupakan halaman yang menampilkan kolom isian untuk 

melaporkan kegiatan PKM. Kolom isian tersebut terdiri dari waktu pelaksanaan, 
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tempat, dokumentasi foto, dan deskripsi. Kegiatan yang telah dibuat akan tampil 

pada riwayat kegiatan pada bagian bawah kolom isian. Halaman ini hanya dapat 

digunakan apabila proposal yang diajukan lolos didanai, sedangkan jika tidak lolos 

maka mahasiswa tidak dapat mengakses halaman ini. Halaman kegiatan dapat 

dilihat pada Gambar 4.22. 

 

Gambar 4.22 Halaman kegiatan. 
 

4. Halaman Laporan 

Halaman laporan hanya dapat diakses apabila proposal yang diajukan lolos 

didanai. Pada halaman ini menampilkan menu untuk mengunggah berkas laporan 

yang terdiri dari empat macam, yaitu laporan kemajuan, artikel ilmiah, poster, dan 

laporan akhir. Halaman laporan dapat dilihat pada Gambar 4.23 berikut. 

 

Gambar 4.23 Halaman laporan. 
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5. Halaman Anggota 

Halaman anggota merupakan halaman yang berfungsi untuk mendaftarkan 

anggota tim dan menampilkan data anggota yang dipimpinnya. Apabila ketua tim 

belum mendaftarkan anggota timnya, maka yang tampil pada halaman ini adalah 

kolom isian seperti Gambar 4.24. 

 

 

Gambar 4.24 Halaman registrasi anggota. 
 

Berbeda halnya apabila ketua tim telah mendaftarkan anggotanya, maka yang 

tampil adalah data identitas anggota. Data anggota dikelompokkan berdasarkan 

tahun periode pelaksanaan PKM seperti pada Gambar 4.25. 

 

 

Gambar 4.25 Halaman anggota. 
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6. Halaman Ubah Password 

Halaman ubah password merupakan halaman yang menampilkan kolom isian 

apabila user ingin mengubah password pada akunnya. Kolom isian tersebut terdiri 

dari current password, new password, dan re-enter password. Halaman ubah 

password dapat dilihat pada Gambar 4.26 berikut. 

 

 

Gambar 4.26 Halaman ubah password. 
 

4.2.4. Halaman Hak Akses Reviewer 

1. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard ini akan tampil apabila pengguna dengan hak akses 

reviewer berhasil login. Pada halaman ini terdapat kolom notifikasi yang 

menampilkan data berupa jumlah proposal yang menunggu review, proposal yang 

sedang revisi, dan proposal yang telah direview. Notifikasi ini berguna untuk 

memudahkan reviewer mengetahui status terbaru dari proposal yang telah diajukan 

di setiap periode pelaksanaan PKM. Halaman dashboard dapat dilihat pada Gambar 

4.27 berikut. 
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Gambar 4.27 Halaman dashboard reviewer. 
 

2. Halaman Proposal 

Halaman proposal merupakan halaman yang menampilkan data proposal yang 

telah didistribusikan oleh operator. Proposal tersebut ditampilkan dalam tabel yang 

dipisahkan berdasarkan status proposal, yaitu menunggu direview, revisi, dan OK. 

Proposal yang tampil sesuai dengan data reviewer yang didaftarkan saat melakukan 

pendistribusian proposal. Tampilan halaman proposal dapat dilihat pada Gambar 

4.28 berikut. 

 

 

Gambar 4.28 Halaman proposal. 
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3. Halaman Saran 

Pada halaman ini reviewer dapat melihat isi proposal untuk ditinjau. Bagian 

utama pada halaman ini adalah tampilan proposal. Pada samping kanan dari bagian 

proposal, terdapat informasi dari pengusul proposal dan catatan revisi. Catatan 

revisi berguna untuk mengingat kembali saran yang telah dibuat pada review 

sebelumnya, seperti pada Gambar 4.29 berikut. 

 

Gambar 4.29 Halaman saran. 
 

Di bagian bawah dari jendela proposal, terdapat checklist kelengkapan, kolom 

isian untuk menuliskan saran terhadap proposal yang ditinjau, dan status review. 

Checklist kelengkapan diisi dengan memberi centang pada pilihan . Status review 

berfungsi untuk menandai hasil tinjauan proposal, apakah sudah OK atau revisi, 

seperti pada Gambar 4.30 berikut. 

 

Gambar 4.30 Bagian checklist kelengkapan proposal. 
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4.3. Hasil Pengujian Sistem 

Pengujian ini dilakukan kepada DPBMKM UII, perwakilan dari PKM Corner, 

dan beberapa mahasiswa UII dari beberapa jurusan. Pengujian yang dilakukan 

adalah pengujian fungsional dan pengujian non-fungsional dengan User 

Acceptance Test (UAT) menggunakan kuesioner. Pihak DPBMKM dan perwakilan 

PKM Corner melakukan pengujian sistem dengan hak akses sebagai operator dan 

reviewer, sedangkan mahasiswa melakukan pengujian dengan hak akses sebagai 

mahasiswa. 

4.3.1. Pengujian Fungsionalitas 

Uji coba ini bertujuan untuk mengetahui apakah masing-masing perintah 

berjalan sebagaimana mestinya. Pengujian ini dilakukan kepada DPBMKM dan 

PKM Corner sebagai pihak yang mempunyai peranan penting dalam mengelola 

PKM. Pada Tabel 4.1 berikut ini adalah skenario pengujian sistem yang dilakukan. 

Tabel 4.1 Pengujian fungsionalitas 

No Test Case 
Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesimpul

an 

1 Menguji halaman 

login dengan jenis 

user yang berbeda. 

Pengguna akan 

masuk ke halaman 

dashboard sistem 

sesuai dengan hak 

akses yang dimiliki. 

Menampilkan 

dashboard 

sesuai hak 

akses 

Valid 

2 Menguji halaman 

registrasi peserta 

dengan 

mengosongkan 

salah satu field. 

Sistem akan 

menolak untuk 

melanjutkan proses 

dan menampilkan 

notifikasi field 

kosong. 

Tidak bisa 

melanjutkan 

proses, terdapat 

notifikasi field 

kosong 

Valid 
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3 Menguji halaman 

registrasi peserta 

dengan mengisi 

data yang sudah 

melakukan 

registrasi 

sebelumnya. 

Sistem akan 

menolak untuk 

melanjutkan proses 

menampilkan 

notifikasi bahwa 

NIM tersebut sudah 

terdaftar. 

NIM yang 

sama tidak bisa 

registrasi, 

muncul 

notifikasi sudah 

terdaftar 

Valid 

4 Melakukan 

registrasi peserta. 

Data mahasiswa 

tercatat dalam basis 

data dan muncul 

notifikasi berhasil. 

Menampilkan 

halaman sukses 

Valid 

5 Mencoba login 

dengan user yang 

belum diaktivasi. 

Tidak bisa login ke 

sistem. 

Tidak bisa 

login. Muncul 

notifikasi akun 

belum aktif. 

Valid 

6 Mengunduh 

dokumen dari 

repository. 

Dokumen yang 

diinginkan berhasil 

diunduh. 

Dokumen yang 

dimaksud 

berhasil 

diunduh. 

Valid 

7 Menambahkan 

data informasi. 

Muncul notifikasi 

berhasil bahwa data 

sudah ditambahkan 

dan tampil pada 

halaman utama. 

Muncul 

notifikasi 

berhasil, 

informasi baru 

tampil pada 

halaman utama. 

Valid 

8 Mengedit data 

informasi. 

Tampil notifikasi 

berhasil diubah dan 

informasi yang 

diedit pada halaman 

utama pun berubah. 

Muncul 

notifikasi 

berhasil, 

informasi 

Valid 
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sebelumnya 

telah berubah. 

9 Menghapus data 

informasi. 

Tampil notifikasi 

berhasil dihapus 

dan informasi tidak 

lagi terdapat pada 

halaman utama. 

Muncul 

notifikasi 

informasi 

berhasil 

dihapus, 

informasi yang 

dimaksud 

sudah tidak 

tampil 

Valid 

10 Menambahkan 

data repository. 

Muncul notifikasi 

berhasil dan data 

yang baru 

ditambahkan 

tersedia pada 

halaman repository. 

Muncul 

notifikasi 

berhasil, berkas 

tampil pada 

repository. 

Valid 

11 Mengedit data 

repository. 

Muncul notifikasi 

berhasil diubah dan 

data repository 

yang dimaksud 

sudah berubah. 

Berkas 

repository yang 

dimaksud 

berubah, 

muncul 

notifikasi 

berhasil. 

Valid 

12 Menghapus data 

repository. 

Muncul notifikasi 

berhasil dihapus 

dan data yang 

dimaksud sudah 

tidak tersedia lagi 

pada repository. 

Muncul 

notifikasi 

berhasil, data 

yang telah 

dihapus sudah 

tidak ada. 

Valid 
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13 Registrasi 

Anggota Tim. 

Data anggota 

tercatat dalam basis 

data dan muncul 

notifikasi berhasil. 

Muncul 

notifikasi 

berhasil, data 

anggota tampil 

dalam tabel. 

Valid 

14 Mengunggah 

proposal. 

Berkas dan 

identitas proposal 

tersimpan pada 

sistem dan muncul 

notifikasi berhasil. 

Berkas dan 

identitas 

proposal 

tersimpan pada 

sistem dan 

muncul 

notifikasi 

berhasil. 

Valid 

15 Melakukan 

distribusi proposal 

ke reviewer. 

Judul proposal 

tampil pada tabel di 

halaman reviewer 

yang dituju. 

Proposal 

tersedua pada 

halaman 

reviewer yang 

dituju 

Valid 

16 Mencari proposal 

dengan 

menuliskan judul 

yang dimaksud 

pada kolom 

pencarian. 

Menampilkan 

proposal sesuai 

dengan keyword 

yang dituliskan. 

Proposal tampil 

sesuai keyword 

yang dituliskan. 

Valid 

17 Melakukan review 

proposal. 

Menampilkan isi 

proposal dan 

tersedianya 

checklist 

kelengkapan, 

Proposal 

tampil, dapat 

mengisi 

checklist 

kelengkapan, 

Valid 
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kolom isian saran, 

dan status review. 

saran, dan 

status review. 

18 Melihat hasil 

review proposal. 

Menampilkan 

checklist 

kelengkapan, saran, 

dan status review 

sesuai dengan yang 

telah diisi oleh 

reviewer. 

Menampilkan 

checklist 

kelengkapan, 

saran, dan 

status review 

sesuai dengan 

yang telah diisi 

oleh reviewer. 

Valid 

19 Mengunggah 

revisi proposal. 

Proposal hasil 

revisi tampil pada 

halaman reviwer 

beserta catatan 

revisinya. 

Proposal hasil 

revisi tampil 

pada halaman 

reviwer beserta 

catatan 

revisinya. 

Valid 

20 Menambahkan 

logbook kegiatan. 

Muncul notifikasi 

berhasil dan data 

kegiatan tercatat 

pada tabel riwayat 

kegiatan. 

Kegiatan 

tercatat dalam 

tabel dan 

muncul 

notifikasi 

berhasil 

Valid 

21 Mengubah status 

proposal dengan 

metode parsing 

menggunakan file 

CSV. 

Status proposal 

berubah sesuai 

dengan data pada 

file CSV. 

Status proposal 

berubah sesuai 

dengan data 

pada file CSV. 

Valid 

22 Ekspor data 

proposal ke format 

.xlsx 

Data proposal 

berhasil diunduh 

dengan format .xlsx 

Berkas xlsx 

yang berisi data 

Valid 
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proposal 

terunduh. 

23 Menambahkan 

data penyaluran 

dana. 

Muncul notifikasi 

sukses dan data 

penyaluran dana 

tercatat pada basis 

data. 

Muncul 

notifikasi 

sukses dan data 

penyaluran 

dana tercatat 

pada tabel. 

Valid 

24 Ekspor data 

keuangan ke 

format .xlsx 

Data keuangan 

berhasil diunduh 

dengan format .xlsx 

Berkas xlsx 

yang berisi data 

keuangan 

terunduh. 

Valid 

25 Mengisi nominal 

penyaluran tidak 

balance dengan 

dana diterima. 

Muncul notifikasi 

kesalahan. 

Sistem menolak 

proses 

selanjutnya dan 

muncul 

notifikasi 

kesalahan. 

Valid 

26 Unggah laporan. Muncul notifikasi 

berhasil. File 

laporan tersimpan 

pada server dan 

dapat diunduh dan 

dilihat oleh 

operator. 

Muncul 

notifikasi 

berhasil. File 

laporan 

tersimpan pada 

server dan 

dapat diunduh 

dan dilihat oleh 

operator. 

Valid 

27 Menambahkan 

user baru. 

User baru tercatat 

pada basis data dan 

dapat mengakses 

User baru 

tercatat pada 

basis data dan 

Valid 
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sistem sesuai 

jenisnya. 

dapat 

mengakses 

sistem sesuai 

jenisnya. 

28 Merubah status 

aktivasi user. 

User dengan status 

aktif dapat login ke 

sistem, sedangkan 

user dengan status 

non-aktif tidak 

dapat login ke 

sistem. 

User tidak bisa 

login dengan 

status non-

aktif, 

sebaliknya  bisa 

login dengan 

status aktif. 

Valid 

29 Mengubah 

password. 

Muncul notifikasi 

berhasil. Password 

lama berhasil 

diubah dengan yang 

baru. 

Tidak bisa 

login dengan 

password lama, 

bisa login 

dengan 

password baru. 

Valid 

30 Reset password. Password berhasil 

direset. 

Berhasil login 

dengan 

password 

default. 

Valid 

 

4.3.2. User Acceptance Test (UAT) 

Pengujian non-fungsional atau User Acceptance Test ini dilakukan kepada 3 

pihak yang terlibat dalam sistem, yaitu mahasiswa, reviewer, dan DPBMKM. 

Pertama, UAT dilakukan kepada 14 mahasiswa acak, baik yang sudah pernah 

mengikuti PKM maupun yang belum. Kedua, UAT dilakukan kepada 3 reviewer 

internal UII, yaitu Prof. Riyanto, Rudy Syah Putra, Ph.D., dan Hazhira Qudsyi, 

S.Psi., M.A. Terakhir, UAT dilakukan kepada DPBMKM menggunakan metode 

wawancara. Kuesioner diberikan kepada sasaran pengguna sistem yang sebelumnya 
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telah diberi kesempatan melakukan uji coba menggunakan sistem ini. Berikut ini 

adalah hasil kuesioner yang telah diberikan kepada responden mahasiswa. 

Tabel 4.2 Rekap Hasil Kuesioner UAT Mahasiswa 

No Pernyataan 
Penilaian 

Skor 
STS TS R S SS 

A Manfaat Aplikasi       

1 

Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam mencari dan 

mendapatkan informasi PKM. 

0 0 0 4 10 66 

2 

Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam 

pengumpulan proposal untuk direview. 

0 0 1 5 8 63 

3 

Adanya sistem informasi ini 

mempercepat mendapatkan feedback 

review proposal. 

0 0 2 3 9 63 

4 

Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam melaporkan 

kegiatan PKM / logbook. 

0 0 1 5 8 63 

5 

Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam memperoleh 

dokumen pendukung PKM yang 

tersedia dalam repository. 

0 0 0 6 8 64 

Skor Total 319 

B Usabilitas  

1 
Sistem informasi ini mudah dipahami 

dalam penggunaannya. 
0 0 2 9 3 57 

2 
Tampilan sistem informasi nyaman 

dilihat. 
0 0 2 6 6 60 

3 Tata letak menu mudah dipahami. 0 0 0 11 3 59 

4 
Semua fungsi pada sistem sudah 

berjalan dengan baik. 
0 0 0 10 4 60 

Skor Total 236 
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Keterangan: 

SS: Sangat Setuju (Bobot =5) 

S: Setuju (Bobot = 4) 

R: Ragu (Bobot = 3) 

TS: Tidak Setuju (Bobot = 2) 

STS: Sangat Tidak Setuju (Bobot = 1) 

 

Untuk mendapatkan hasil interpretasi, harus diketahui dulu skor tertinggi (Y) 

dan angka terendah (X) untuk item penilaian dengan rumus sebagai berikut. 

 

𝐘 = 𝐬𝐤𝐨𝐫 𝐭𝐞𝐫𝐭𝐢𝐧𝐠𝐠𝐢 𝐥𝐢𝐤𝐞𝐫𝐭 ×  𝐣𝐮𝐦𝐥𝐚𝐡 𝐫𝐞𝐬𝐩𝐨𝐧𝐝𝐞𝐧 
( 4.2.1 ) 

𝐗 = 𝐬𝐤𝐨𝐫 𝐭𝐞𝐫𝐞𝐧𝐝𝐚𝐡 𝐥𝐢𝐤𝐞𝐫𝐭 ×  𝐣𝐮𝐦𝐥𝐚𝐡 𝐫𝐞𝐬𝐩𝐨𝐧𝐝𝐞𝐧 
( 4.2.2 ) 

 

Dari kuesioner responden mahasiswa, didapatkan yang sangat setuju untuk 

manfaat aplikasi (Y)= 350 dan respon yang sangat tidak setuju untuk manfaat 

aplikasi (X)= 70, sedangkan untuk yang setuju dengan usabilitas (Y)=280 dan yang 

tidak setuju dengan usabilitas (X)=56. Untuk mengetahui hasil interpretasi 

digunakan rumus sebagai berikut. 

 

𝐒𝐤𝐨𝐫 𝐩𝐞𝐧𝐠𝐮𝐣𝐢𝐚𝐧 =
𝐒𝐤𝐨𝐫 𝐭𝐨𝐭𝐚𝐥

𝐘
 ×  𝟏𝟎𝟎% ( 4.2.3 ) 

 

Dari persamaan (4.3), maka dapat diketahui nilai interpretasi dari manfaat 

aplikasi dan usabilitas berdasarkan hasil kuesioner dari responden mahasiswa yang 

telah didapat. 

Skor pengujian manfaat aplikasi =
319

350
 ×  100% 

 = 91.14 % 

 

( 4.1 ) 

( 4.2 ) 

( 4.3 ) 
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Skor pengujian usabilitas =
236

280
 × 100% 

= 84.28 % 

Tabel 4.3 UAT Metode Wawancara dengan DPBMKM 

No Pertanyaan Jawaban 

A Manfaat Aplikasi  

1 Menurut Anda, apakah adanya 

sistem informasi ini mempermudah 

dalam mengelola administrasi 

PKM? 

Sangat mempermudah, di sistem ini 

terdapat fitur yang kami butuhkan. Berbeda 

dengan sistem pada belmawa, sulit 

digunakan apalagi bagi yang belum 

memahami sistem. Kalau sistem yang ini 

sangat memudahkan kami dalam mengelola 

administrasi. 

2 Apakah sistem informasi ini 

membuat penyampaian 

informasi/pengumuman PKM 

menjadi lebih efisien? 

Jelas lebih efisien, karena semua informasi 

terpusat pada sistem ini dan dapat dipantau 

kapanpun apabila terdapat update 

informasi. Sehingga kami 

menginformasikan ke seluruh mahasiswa 

yang terlibat di PKM lebih mudah. 

3 Apakah dengan sistem informasi 

ini membuat pendataan keuangan 

menjadi lebih baik? 

Kalau kita lihat sistemnya untuk database 

keuangan memang lebih memudahkan. 

Sistem pada belmawa untuk mengakses 

pada bagian pendanaan sangat sulit. Begitu 

juga bagi mahasiswa yang lolos pendanaan 

nominal dananya  tidak tercantum dalam 

sistem mereka. Kalo pada sistem ini 

tercantum sehingga memudahkan pada 

mahasiswa untuk melihatnya. 

4 Apakah sistem informasi ini 

mempermudah dalam proses 

review proposal dan menjadi lebih 

efisien? 

Jelas lebih mempermudah dan menjadi 

lebih efisien. 
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5 Apakah dengan sistem informasi 

ini mempermudah dalam 

memantau logbook kegiatan PKM? 

Ya lebih mudah. Selama ini logbook 

memakai hardfile dan yang bisa memantau 

hanya dosen pembimbing. Dengan sistem 

ini pengelola juga bisa memantau secara 

jelas apa yang mereka laksanakan dan 

sudah sampai mana capaiannya. 

B Usabilitas 

1 Apakah sistem informasi ini 

mudah dipahami dalam 

penggunaannya? 

Menurut kami penggunaannya sangat 

mudah. 

2 Apakah tampilan sistem informasi 

nyaman dilihat? 

Sangat nyaman. Tampilan sistemnya bagus, 

pemilihan warnanya pun bagus dan 

mencerminkan ke-UII-an. 

3 Tata letak menu mudah dipahami. Tata letak menu mudah dipahami. Berbeda 

dengan simbelmawa yang letak menunya 

sulit dipahami dan juga tidak lengkap. 

4 Semua fungsi pada sistem sudah 

berjalan dengan baik. 

Sudah, kemarin sudah uji coba dan  semua 

fungsinya sudah berjalan dengan baik. 

 

Table 4.4 Rekap Hasil Kuesioner UAT Reviewer 

No Pertanyaan 
Penilaian 

Skor 
STS TS N S SS 

A Manfaat Aplikasi       

1 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam mereview 

proposal. 

    

3 15 

2 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam mengisi 

checklist dan menuliskan saran 

terhadap proposal. 

    

3 15 

3 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya untuk mengetahui 

jumlah proposal yang harus direview, 

    

3 15 
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sedang revisi, dan sudah selesai 

direview. 

4 Adanya sistem informasi ini 

mempermudah saya dalam melihat 

riwayat catatan review setiap proposal. 

    

3 15 

5 Adanya sistem informasi ini 

memudahkan saya melihat 

dokumentasi proposal yang pernah 

direview. 

    

3 15 

Skor Total 75 

B Usabilitas  

1 Sistem informasi ini mudah dipahami 

dalam penggunaannya. 
   1 2 14 

2 Tampilan sistem informasi nyaman 

dilihat. 
    3 15 

3 Tata letak menu mudah dipahami.     3 15 

4 Semua fungsi pada sistem sudah 

berjalan dengan baik. 
    3 15 

Skor Total 59 

 

Dari kuesioner responden reviewer, berdasarkan persamaan (4.1) dan 

persamaan (4.2), diperoleh nilai sangat setuju untuk manfaat aplikasi (Y)= 75 dan 

nilai sangat tidak setuju untuk manfaat aplikasi (X)= 15, sedangkan untuk nilai 

setuju dengan usabilitas (Y)=60 dan yang tidak setuju dengan usabilitas (X)=12. 

Untuk mengetahui hasil interpretasi manfaat aplikasi digunakan persamaan (4.3). 

 

Skor pengujian manfaat aplikasi =
75

75
 ×  100% 

 = 100% 

 

Skor pengujian usabilitas =
59

60
 ×  100% 

 = 98 % 
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Tabel 4.5 Skala Likert 

Skor Pengujian Keterangan 

0% - 19,99% Sangat kurang 

20% - 39,99% Kurang 

40% - 59,99% Cukup 

60% - 79,99% Baik 

80% - 100% Sangat Baik 

 

Berdasarkan kuesioner pengujian sisem didapatkan nilai skor pengujian 

manfaat aplikasi sebesar 91.14% dan usabilitas sebesar 84.28% untuk responden 

mahasiswa, sedangkan nilai skor untuk responden reviewer, nilai skor pengujian 

manfaat aplikasi sebesar 100% dan usabilitas sebesar 98%. Merujuk pada tabel 

skala Likert, hasil pengujian keseluruhan digolongkan dalam kategori sangat baik, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem informasi ini bermanfaat dalam 

pengelolaan administrasi PKM dan memiliki usabilitas yang sangat baik. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan teori, perancangan, implementasi, dan pengujian sistem yang 

telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Sistem informasi Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) Universitas 

Islam Indonesia telah berhasil dikembangkan. 

2. Sistem informasi ini mampu memberikan kemudahan bagi DPBMKM 

UII dalam mengelola PKM dan memberikan kemudahan bagi 

mahasiswa untuk mendapatkan informasi PKM. 

3. Sistem informasi ini mampu mempermudah mahasiswa dalam 

pengumpulan proposal untuk direview dan mempercepat mendapatkan 

feedback review, sehingga lebih efisien. 

4. Sistem informasi ini mampu mengurangi penggunaan kertas yang 

digunakan untuk review proposal. 

5.2. Saran 

Saran untuk pengembangan sistem informasi Program Kreativitas Mahasiswa 

(PKM) Universitas Islam Indonesia adalah sebagai berikut. 

1. Pengembangan fitur notifikasi agar mempermudah apabila ada 

pembaruan status proposal. 

2. Perbaikan proses verifikasi pendaftar. 

3. Perbaikan pada alur sistem sehingga mudah dipahami dalam penggunaan 

mengingat pada kuesioner mendapat skor terendah.  
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