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Ketua
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Mengetahui,
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LEMBAR PERITYATAAN KEASLIAI\I TUGAS

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

|r[ama : GalihAdisyaMahaputra

NIM : O9523463

Judut Skipsi : "GAME EDT KASI PENGENAI-AN NAMA-NAMA IIEWAII

DALAM BAHASA INGGRIS BERBASIS ANIDROID

(ANIMAZE QutZ)"

Menyatakan dengan sebsnamya bahwa penulisan slaipsi ini berdasarkan

hasil penelitiaq pemikiran dan pemaparan asli dari saya sendiri, baik untuk

naskah lryoran mau$m simbol atau algorima atau program yang tercantrrm

sebagai hgian dari skipsi ini. Jika te,rdapat kaya orang lain, saya akan

mencantumkan sumber yang jelas.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila

dikemudian hmi temdryat danketidakbenaran dalampernyataan ini,

skripsi yang diajtrkan sebagai hasil karya tulis saya ini siap ditatrik kembali dan

akmmenanggrmg resiko dan konsekuensi apapun.

Demikian pernyman ini saya bud dalam keadaan sadar tanpa paksaan

dmi pihak manE)rm.

Yogyakmta 19 Agustus 2016

Yang membuat pernyataan,

GalihAdisya Mahaputra
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IIALAMAN MOTTO

'iSamgguhya Allah tidak m€ngrfiah keadam sudu kmrm, sehingga mereka

mengubah keadaan ymg ada pada diri mereka sendiri"

(QS. Ar-Ra'd:lI)

*Ilarga kebaikmmanusia ndnlah diukur menunfr apa yang telah

dilakserEkan/diper,busnya." (Ali Bin Abi Thalib)

nOrangomg ymg sukses tel* belajr memhr* diri mereka melakukan hal yang

hus dikedal@ ketika hal ihrmemmg harus dikerjnkan, entahmereka

menyukainya &rtidak " (Aldus Hurley)

"Sandr ymg befrm dikErjakmr scrirykali tampak mustahil; kita hru yakin

kalro kita Elah bemreil rehhkrrnya dengan baik" @velym Ude,rhill)

"ldmsiatidak @g rd gagal, merelra gagal rmtuk mermcmg."

(Willim J.Sieget)

"TidE doa Srang l€bih indah selain doa agr slxipsi ini cepat selesai"
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KATA PENGATITAB

As s al amuol aih.m wr.wb.

Puji syukur penulis panjdkan kehadirat Allah SWT yang telatr

melimpahkan rahmat serta kanrnia-Nya Shalawat serta salam semoga tetap

tercurahkan kepada jujungan kita Nabi besar Muhammad SAW beserta keluarga"

para sahabd, dan para penerus perj"angan Beliau hingga akhir zaman- Sehingga

atas ridho-Nya, penulis dapat menyelesaikan p€nyusunan Tugas Akhir yang

berjudul'Game Edukasi Pengenalan Nama-Nama Hewan Dalam Bahasa Inggris

Berbasis lndroid (Animaze btiz)".
Tugas Akhir ini disusun sebagai syarat akhir yang harus ditempuh untuk

menyelesaikan jenjang pendidikan Strata Satu (Sl) pada Jurusan Telmik

Informatika Universitas Islam Indonesia Penulis menyadmi bahwa tanpa

bimbingaa dorongan dan bmtuan dmi beftagai pihak, tugas akhir ini tidak akan

terwujud. Oleh krena itu dengan kerendahan hati penulis mengucapkan terima

kasih sebesar-besarnya kepada:

l. Bapak Iman Djati Widodo"Dr.,M.Eng.Sc. selaku Dekan Fakultas

Teknologi Industri Universitas Islam Indopesia-

2. Bapak HeneihS.T.,M.Eng. selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika

Fakultas Teknologi lndusui Universitas Islam Indonesia.

3. Bapak Beni Suranto,S.T.,M.Soft.Eng. selaku dosen pembimbing

payung yang telah memberikan waktu, tenag4 dan ilmunya dalam

bimbingantugas akhir.

4. Seluruh Dosen Jurusan Teknik Inforrratika yang telah memberikan

ilmrurya kepada lrnulis, semoga bqlak dan ibu dosen selalu

dilimpahkan rahmat dan lindung,an Allah SWT dan ilmu yang telah

diajarkan dapat berguna di kemudian hari.

5. Kedua orangtua tercint4 Budhi Wibowo dail Ujiwati Syamsidar yang

tiada henti-hentinya memberikm dukungan dan do'a Dan juga selunrh

upaya dan pengorbanzilrnya rmtuk menguliahkan penulis hingga sarrpai

ke tahap tugas akhir ini.
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Kepada adik saya satu-satrmya, Galuh Adisti Maheswari yang turut

msmberikm erkrmgan sehingga salra bisa menyelesaikan tugas akhir

ini.

Kepada nmek dan keluarga besm tercinta yang selalu mendoakan dan

men&rlomg penulis dalam menyelesaikm fugas akhir ini-

Sahabat serdi Rdrd Ilayu Murthi, Girnmda pimanaita, Ady

Kumiawrn, dm Yugimi Purnamasai das dukungan dan doanya

Kawan-taurm ldorm*ila khususnya angkatan 200D yangjuga masih

berjumg rmtuk menyelesaikm tugas akhir, terima kasih es dukrmgan,

bffi, serta motivasinya se1'ak awal semester hingga selesainya

Tugas Atfiir ini. Se,moga kalim juga diberikm kemudahm dan

kelancaran dfri Allah SSII rlalam mmyelesaikan fiEAs akhir foi1gga

pedadffinusai, amin^

Ptnulis menyadari bahwa Tugas Affiir ini mungkin rnasih banyak

kekrmgil- Umfr itu, p€nidis kitik dm sum yaag membarym

agatr d@. bernanft* di kemldim hrt IIarAan penulis, semoga Tugas AIfrir

fui ded bemmfr* bagi se,mua ormg dan penulis sendiri" amfu-

Was s alanndoihmt wr -w b -

Yogyakarta 19 Agustus 2016

Galih Adisya Malraputra
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