XV

DAFTAR PUSTAKA

Prasetito, = Ahmad Fajar. APPINVENTOR UNTUK PEMULA 1,
http://kambing.ui.ac.id/onnopurbo/ebook/ebook-SU2013/SuryaUniv-

Appinventor-bagi-pemula-by-Ahmad-Fajar-Prasetiyo.pdf . Diakses 30
Juni 2016.

BYP. 2014. Membuat Game Android Dengan APP Inventor.
http://bypyudha.blogspot.co.id/2014/11/tni-au-ingin-kewenangan-

menyidik.html. Diakses 2 Juli 2016.

Dirgantara, Danang. Ebook Membuat Aplikasi Android di MIT App Inventor (Step
by Step Tutorial). http://simponydaun.blogspot.co.id/2015/12/cara-

membuat-game-dengan-app-inventor.html. Diakses 2 Juli 2016.

Wijayanto, Tri. 2015. GAME TRADISONAL GOBAK SODOR BERBASI
ANDROID.  Skripsi, Teknik Informatika, STIMIK AKAKOM,
Yogyakarta.

Cioray, Dede. 2014. Pengenalan “Undified Modeling Language/UML” Bagian 1.
http://ebook.dede-gunawan.web.id/2014/12/ebook-uml-bahasa-
indonesia.html. Diakses 20 Juli 2016.

Kemkominfo: Pengguna Internet di Indonesia Capai 82 Juta, 2014,
https://kominfo.go.id/content/detail/ 3980/kemkominfo-pengguna-internet-
di-indonesia-capai-82-juta/O/berita satker. Diakses 20 Juli 2016.

Alifary, Krisan. 2016, Game sebagai sarana edukasi,
https://krisanalifari.wordpress.com/2016/01/16/game-sebagai-sarana-
edukasi/. Diakses 20 Juli 2016.




XVi

Putra, Tridea, 2016, Klasifikasi Game (Pengantar Teknologi Game)
http://trideaps.blogspot.co.id/2016/04/klasifikasi-game-pengantar-

teknologi.html. Diakses 16 Juli 2016.

Imansaiki,2012,Macam-macam Genre/Jenis Dalam Game,

http://imansaiki.blogspot.co.id/2012/03/macam-macam-genre-jenis-dalam-

games.html. Diakses 20 Juli 2016.

Wikipedial, 2016, Sistem Operasi Android,,
https://id.wikipedia.org/wiki/Android_(sistem_operasi). Diakses 18 Juli
2016.

Wikipedia2, 2016, Daftar Versi Android,

https://id.wikipedia.org/wiki/Daftar versi Android. Diakses 18 Juli 2016.

Wikipedia3, 2016, Beteng (Permainan),
https://id.wikipedia.org/wiki/Benteng_(permainan). Diakses 18 Juli 2016.




