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1.1 Lokasi
Lokasi site terpilih berada di sebelah Timur gedung JEC (Jogja Expo

Center), tepatnya di JI. Janti, Desa Tegal Mulyo, Propinsi Daerah Istimewa
Jogjakarta.

srpee

Lokasi Site

JalurKendaraan Propinsi
Daerah stimewa Jogjakarta

4N B 0 N E 5 1 4

Peta Propinsi
Daerah Istimewa Jogjakarta

Wilayah Lokasi Site di Kota Jogjakarta

(Sumber : ATLAS Indonesia dan Dunia (kolom kiri); www.vogyes.com (kolom kanan))
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Pertimbangan pemilihan lokasi berdasarkan faktor-faktor sebagai berikut :
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1. Lokasi berdekatan dengan pusat kota di mana keramaian berkumpul.
2. Kebisingan yang rendah karena daerah sekitarnya di dominasi oleh
pemukiman penduduk.
3. Berada di sebelah gedung JEC (Jogja Expo Center), di mana banyak
orang yang berkunjung ke tempat tersebut. Hal ini di maksudkan untuk :
e Sebagai sumber ide bagi si komikus (memperhatikan keramaian
tanpa di perhatikan).
e Promosi, karena orang yang hendak menuju JEC otomatis akan
melewati site lokasi terpilih.
4. View ke Utara gunung Merapi, pemandangan alam pemberi inspirasi.
5. Area lahan yang cukup luas (sekitar 64.700 m?).

6. Permukaan tanah relatif datar.
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Kondisi Lokasi Site Terpilih (Sumber : Analisa Site)
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1.1.1 Ukuran Site
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Denabh site terpilih (Sumber : Analisa survey)
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1.1.2 Analisa Site

Kondisi Site

Sirkulasi
kendaraan
menuju Site ada
3, yaitu :
Sebelah Utara
(jalan raya),
Barat dan Timur

(Jalan kecil) o S
=y .
Kompleks
gedung JEC
Vegetasi di dominasi . g

oleh areal persawahan

oy

Kompleks ’
BLPP

Pemukiman
penduduk

Arah Angin di

dominasi oleh 2

asal, yaitu : Berasal Kontur Site cenderung
dari laut (dari Datar (selisih sekitar 2
Selatan ke Utara) meter dari permukaan
dan dari gunung Tinggi dengan yang
(Dari Utara ke rendah

Selatan)

Orientasi matahari dari
Timur (tenggelam) K€ e
Barat (Tenggelam)Site

Kebisingan dari arah Utara
sangatiah mengganggu
karena berupa jalan raya
yang setiap saat ramai

S .‘
Cd 4
.- \,
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™,
£ ‘&- (t
g B
e
HoN e
o
B 4
. .
.
- Pemukiman
penduduk

Kebisingan dari arah Timur dan

Barat tidaklah terialu di

permasalahkan karena berupa jalan

kecil, dari arah selatan tidakiah

masalah karena berupa pemukiman
penduduk yang tenang o b5 A

Barat . = 7

Selatan Timur

Kondisi Site (sumber . Analisa survey)
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H : View ke dalam :
Anahsa SOIUS' - Dari Utara : Di harapkan dapat menampitkan performa bangunan yang
kuat
- Dari Timur : Penampilan bangunan juga di harapkan bagus
- Dari Selatan : Tidak perlu menampilkan bangunan yang menarik
- Dari barat : Perlunya penampilan banugnan yang menarik untuk menarik
perhatian pengunjung darn JEC

Massa bangunan menghadap ke

arah Utara dan Selatan untuk

menghindari kontak langsung
dengan sinar matahari

dan kantor

LR

Enterance

Areal parkir
kendraan

Massa Bangunan )
pabrik : N
percetakan - B s

Pepohonan sebagai Estetika
Kontur pada areal pabrik di  sekaligus pemecah dan
rendahkan untuk peredam kebisingan
mengisolasi kebisingan
yang akan di timbulkan oleh
kegiatan produksi
View ke luar
- Ke Utara :Sangat bagus ke arah Gunung Merapi
untuk ketenangan, ke arah areal
pertokoan juga dapat menimbulkan
inspirast bagi komikus karena banyak Ny
orang lalu falang pertokoan Barat .
- Ke Timur :Lumayan karena hanya berupa areal
perumahan
- Ke Selatan : Lumayan karena berupa areal Timur
perumahan Selatan
- Ke Barat :Sangat bagus bagi komikus karena
dapat melihat beragam orang yang
silih berganti datang ke kompleks
JEC

Solusi dari analisa kondisi site (Sumber : Analisa survey)
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1.2 Pengembangan Konsep

Cerita Akhir :

Berpisah dari kepulistan, berjumpa

dengan Grimmer dan bersama mengejar
Lunge Serbaic Klaus Poppe
Pihak Tenma w Mengsiar
menjadi buronan polisi
r-_-.---------“--f__-z mengejar . Tupuan Pembaiasan dendam
Pihak Kepolisian ===———p Pihak Tenma === Pihak Johan =====> gze;‘a?g“ggr;ZSrg;m“
1 ¥
Lemee - I ———d
Johan tidak mempedulikan keberadaan polisi dan semuanya
sambil menantikan kedatangan Tenma untuk memperlihatian upacara terakhimya Ending

Akhir cerita yang drametis dan terungkapnya
sermua rahasia tetapl masih menyisakan setu

mister yaitu
menghilangnya Johan ? Mistery Ending

R

[0} . o
= ’ Klimaks Cerita
@
o N
< ¥
< P A §
. .....enang merah perienfeli— ;""’Titik \‘; | enangmppgpenemuan
. i \_Pertemuan /
: 5 ‘m“—g;:nang
® i z merah
% Disconnect ey Disconnect !
S ' |
S Adegan 1 Adegan 2 ! Adegan 3
o } (diperankan Oleh s smaw e (diperankan oleh  ws ew«s e (diperankan oleh
g tokoh a, b, dst) tokoh x, y. z dst) ! tokoh 1, 2, 3 dst)
z ,

tidak berhubungan tidak berhubungan

tidak berhubungan
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1.2.1 Pengembangan Konsep Ke Dalam Desain Arsitektural
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Pihak +  Grimmer .
kepolisian . e » « » sAkhirnya menuju
P e ‘o e ‘ L3 ke Johan
A A .
.7 | }k‘ )
v x »
Pihak, . . : P . Pihak -
Lunge 4. . i .~ ' Johan
AR (RS CaA
‘i P.‘mak ) ¥ ; _ ~: : (7-)
" Tenma cs - . g
. ! ;ﬁ - = - - - :O:
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ot
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Hubungan - e
antara satu £ e a
kejadian e
dengan i
kejadian lain c: B ]
di wujudkan ;‘ : o i Johan yang
dengan ; S L akhirnya menjadi
penghubung s ua_, t i ;- . Ay ¥ tujuan klimaks di
& v
antara satu ‘ gambarkan
masa dengan ‘4 , ‘ sebagai
yang lainnya &l CoLd ‘e torientasi masa-
¢ : . : masa di
- s : . sekelilingnya
. ¥
Awal cerita . -4
sebagai e
enterance - ST M
bangunan ' - <9 :
Pgnggalan cerita yang bertemu di .
7 klimaks di wujudkan dengan Masa- e

masa bangunan yang berorientasi ke
tengah (pusat massa)

Perwujudan dari alur cerita yang bertemu di klimaks ke dalam sistem Radial/ memusat

(Sumber : Analisa)
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Bangunan pusat sebagai
orientasi dari bangunan
yang lainnya

Masa-masa

yang - ot

berorientasi '(./——:\

ke pusat ! . v
.

Selasar yang
merupakan wujud
dari hubungan wesasw
penggalan cerita f
yang mempunyai
benang merah

Lengkungan pada
enterance di
maksudkan untuk ™
menerima pengunjung
untuk masuk ke dalam
bangunan

Y o

- %% o ¢
4
«

Masa pusat merupakan yang tertinggi menggambarkan klimaks dari cerita

Lanjutan dari proses transformasi alur cerita ke dalam gubahan masa

(Sumber : Analisa)
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Model cerita antar Chapter satu dengan chapter berikutnya yang mengalami disconect atat

pemutusan hubungan

s Tnsmas.

e / i. L | i\/
Disconnect antar chapter yang A_.:’f/ M { @
di transformasikan ke dalam B | 0 W

Jalur sirkulasidari massa M /
bangunan ke yang lainnya . i
secara tidak langsung

"« Antar satu Chapter dengan yang
* lainnya mempunyal hubungan
diwujudkan ke dalam sefasar

Chapter satu dengan yang
lainnya di gambarkan sebagai - -

“« o e

ruang di dalam bangunan penghubung antar massa bangunan
. P

b

Skema alur sirkulasi dari satu ruang ke ruang yang lainnya yang mengalami
perpatahan (tidak berakses secara langsung)
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Dengan adanya &
penurunan lantai, 2
pengamatyang
berada di dalam
maupun luar ruangan

Makna cerita mendidik yang di
transformasikan ke dalam lay out ruang
dengan banyak jalan ke luar

Gaya penggambaran yang khas
di transformasikan ke dalam
suatu massa bangunan yang
menonjol ke luar dari orientasi
massa yang terpusat

|
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Konsep
Pewarnaan
Interior
Bangunan

dengan warna-

warni

Bentukan maupun
pewarnaan yang
mencolok antara
atap dak dengan
atap lengkung juga
Abu2 muda
dengan krem putih

To Support Comicus raativity

Transformasi dari perbedaan 2 karakter yang kuat

s Perbedaan yang mencolok antara
7 /\\ pewarnaan Eksterior dan interior

- .. Bangunan

Perbedaan 2 warna padaj
Eksterior Bangunan

L

KonsepPewarnaan
Eksterior bangunan

S Dengan dua warna,
yaitu abu2 tua pada
bagian shading &
kolom,

Abu2 muda pada
dinding dan atap dak

Transformasi makna Mendidik yang di refleksikan ke dalam Labirin,
yang sekaligus mendukung pemunculan Kreatifitas bagi yang melalui
jalan Labirin tersebut
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1.3 Skema Aksono Massa Bangunan Per Blok
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Skema Aksono Bentukan Atap Massa Studio Kom
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Skema Aksono Massa Ban'gunan Kantor Studio Komik
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Skema Assono Massa Banguar
Sistem MEE, Ut tas can Kolam
Renang
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1.4 Pengembangan Skema Konsep Ke Dalam Rancangan Site Plan

Massa dengan

bentukan persegt

menunjukan
Kekerasan dari
watak Johan

sebagai pembunuh

Jorvan yatg sedang o
suru ol Dlusab

pendd
vadatal a
BRI TR |

Faoomb e Bieegkoar o (b
v prh edatob Ko
[
Lot pate dobean s
bt sab rhon
owpreet ity R s

Drragagoes ot 1retny

BRI SN

Bangunan lainnya yang
mengejar Johan yang
ternyata hendak
menghabist guru yang
mendidiknya menjadi
seorang Monster. yaitu
Klauss Poppe

Miring sebagai simboll »
kejahatan. di sebelah kiri

Massa

jantai sebaga

kantor studio

pesertan ruang

pengeloianya
Massa 2 lantai
sebagai tempat
hiburan: seperti
ruang game.
mainan dsb

A

Jalur Keivar 0
Kendaraan =

Llassa 1ianta
berfungs: sebaga
ruang pameran

Penggabungan antara
: bentukan miring dan iurus

Masa bangunan
pabnk
percetakan
yang berisi
mesin cetak
memanjang ke
Utara dan
selatan

Massa

\45,

/

Jatur \Z

masuk
kendaraan

Ry R

Massa 4 lanta
tantar pertama
sebagan tempat
lobby 2 dan ruang
kreatifitas, 2-4
sebagai studio

komik
tlassa bangunar
ke perieieaan
2 anta

Bangunan 5
lantal sebagat
pusat sistem
Utihtas dan MEE

PRESENTED WY

coda ras

vanguran s

Teras tak beralap

Lurus dan

tegas mrp
simbol dari
kebaikan.
berada di
kanan

proaddi lhan
Lertaguk debar

S

Jatur keluar

0.00 ”‘“‘“‘”‘""} kendaraan
_Pondasi
b . = taluk

% DJatar ket
: Sdan snasuk
o kendarian

 — o
-300m é__u.__..a...

pangunan sebagai akhir cerita yang misterus yang

di gambarkan terpisah dari massa bangunan yang lainnya
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1.5 Gambar Pra Rancangan Site Plan
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Ruang Gambar Manual




Ruang Pandang

Ruang internet




Ruang Home Theatre 47>

e

Ruang Enterance/Lobby 47>




Ruang Baca Duduk




