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BAB II

SCHEMATIC DESIGN

1.1 Lokasi

Lokasi site terpilih berada di sebelah Timur gedung JEC (Jogja Expo

Center), tepatnya di Jl. Janti, Desa Tegal Mulyo, Propinsi Daerah Istimewa

Jogjakarta.

1 i*f -.., •..
/•*-- *,t-..

!i^-« 1- .•

Peta Kepulauan Indonesia

Peta "'ulau Jawa

rf_ * » «..» " j

Peta Propinsi
Daerah Istimewa Jogjakarta

j-,.">. "1-.,
~ .». —"• • "—- -—

i /

,'.n

JalurKeidaraan Propinsi
Daerah stimewa Jogjakarta

Wilayah Lokasi Site di Kota Jogjakarta

(Sumber: ATLAS Indonesia dan Dunia (kolom kiri); www.voqyes.com (kolom kanan))
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Pertimbangan pemilihan lokasi berdasarkan faktor-faktor sebagai berikut:

Transformation Of tuft [i
Story Of Comic Of Mons>

Into Architectural Oesisjr
lo Support Comicus Ore.itr

i-'Kr*)FNTFy '

1. Lokasi berdekatan dengan pusat kota di mana keramaian berkumpul.

2. Kebisingan yang rendah karena daerah sekitarnya di dominasi oleh

pemukiman penduduk.

3. Berada di sebelah gedung JEC (Jogja Expo Center), di mana banyak

orang yang berkunjung ke tempat tersebut. Hal ini di maksudkan untuk :

• Sebagai sumber ide bagi si komikus (memperhatikan keramaian

tanpa di perhatikan).

• Promosi, karena orang yang hendak menuju JEC otomatis akan

melewati site lokasi terpilih.

4. View ke Utara gunung Merapi, pemandangan alam pemberi inspirasi.

5. Area lahan yang cukup luas (sekitar 64.700 m2).

6. Permukaan tanah relatif datar.
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Kondisi Lokasi Site Terpilih (Sumber: Analisa Site)
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1.1.1 UkuranSite

210 m

110 m

I'ransfoitiirtlKJM Of
'-5tory Of Comic Of Monster HoruPIo Story

Into Architectural Dosign
fo Sup|)ort Cumicns Creativity

240 m

+0.00

Site Terpilih

•1.50

110 m 130 m
Denah site terpilih (Sumber: Analisa survey)
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itudiD Komik di Joojakarta -z—es^ - rti-ta
1.1.2 Analisa Site

Kondisi Site

Sirkulasi

kendaraan

menuju Site ada
3, yaitu :
Sebelah Utara

(jalan raya);
Barat dan Timur

(Jalan kecil)

Orientasi matahari dari

Timur (tenggelam) ke
Barat (Tenggelam)Site

Kebisingan dari arah Utara
sangatlah mengganggu
karena berupa jalan raya
yang setiap saat ramai

Kompleks
gedung JEC

- •« • x

Vegetasi di dominasi
oleh areal persawahan

Kompleks
BLPP

Pemukirnan

penduduk

Arah Angin di
dominasi oleh 2

asal, yaitu : Berasal
dari laut (dari
Selatan ke Utara)
dan dari gunung
(Dari Utara ke
Selatan)

• : #

Areal Site

Pemukirnan

penduduk

Kebisingan dari arah Timur dan
Barat tidaklah terlalu di

permasalahkan karena berupa jalan
kecil, dari arah selatan tidaklah
masalah karena berupa pemukirnan
penduduk yang tenang

Barat -

Selatan

Kontur Site cenderung
Datar (selisih sekitar 2
meter dari permukaan
Tinggi dengan yang
rendah

fc *****-

tmur

Kondisi Site (sumber: Analisa survey)
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Analisa Solusi View ke dalam :

- Dari Utara : Di harapkan dapat menampilkan performa bangunan yang
kuat

- Dari Timur: Penampilan bangunan juga di harapkan bagus
- Dari Selatan : Tidak perlu menampilkan bangunan yang menarik
- Dari barat: Perlunya penampilan banugnan yang menarik untuk menarik

perhatian pengunjung dari JEC

Massa Bangunan
pabrik
percetakan

Massa bangunan menghadap ke
arah Utara dan Selatan untuk
menghindari kontak langsung
dengan sinar matahari

Massa bangunan studio
dan kantor

©•
Enterance

Areal parkir
kendraan

Kontur pada areal pabrik di
rendahkan untuk

mengisolasi kebisingan
yang akan di timbulkan oleh
kegiatan produksi

View ke luar

- Ke Utara :Sangat bagus ke arah Gunung Merapi
untuk ketenangan, ke arah areal
pertokoan juga dapat menimbulkan
inspirasi bagi komikus karena banyak
orang lalu lalang pertokoan

- Ke Timur :Lumayan karena hanya berupa areal
perumahan

- Ke Selatan : Lumayan karena berupa areal
perumahan

- Ke Barat :Sangat bagus bagi komikus karena
dapat melihat beragam orang yang
silih berganti datang ke kompleks
JEC

Pepohonan sebagai Estetika
sekaligus pemecah dan
peredam kebisingan

Barat

Selatan
Timur

Solusi dari analisa kondisi site (Sumber: Analisa survey)
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1.2 Pengembangan Konsep

Cerita Akhir:

Lunge

Berpisah dan kepalisian, derjumpa
dengan Grimmer dan hersama mengejar

Pihak Tenma

menjadi buronan polisi
, ,

' • Pihak Tenma • Pihak Johan >( Tf.'JtTlZTT)

Klaus Poppe

Mengejar Tujuan Pembalasan dendam

Pihak Kepolisian
1

.J

din yang sempurna

<

<D

i

Johan tidak mempedulikan keberadaan polisi dan semuanya
sambil menantikan kedatangan Tenma untuk memperlihatkan upacara terakhirnya Ending

Benang merah pertemuan

Adegan 1
0 ^ (diperankan oleh
1 tokoh a, b, dst)
<

Disconnect

!

Akhir cerita yang dramatis dan terungkapnya
semua rahasia tetapi masih menyisakan satu
misten yaitu : *-n
menghilangnya Johan f Mistery Ending

Klimaks Cerita

I
1

/Titik ^
\ Pertemuan/

Benang merah pertemuan

] Benang
\ merah
i pertemuan

Adegan 2
(diperankan oleh
tokoh x, y, z dst)

Disconnect

I
Adegan 3
(diperankan oleh
tokoh 1, 2. 3 dst)

tidak berhubungan tidak berhubungan

tidak berhubungan
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1.2.1 Pengembangan Konsep Ke Dalam Desain Arsitektural

Pihak

kepolisian

Pihak.
Lunge

I.
i.

Hubungan
antara satu

kejadian
dengan
kejadian lain
di wujudkan
dengan
penghubung .,
antara satu

masa dengan
yang lainnya

A

t

Awal cerita

sebagai
enterance

bangunan

• Grimmer •

• . . - ., .Akhirnya menuju
.-••-' -*• *--*, . •

-,f - <•••-..
* ke Johan

Pihak

Tenma cs

V . -\-J

Pihak

Johan

» • « »

CO
CD

E

£
CO
c
CO

.•*'

• *

Penggalan cerita yang bertemu di
klimaks di wujudkan dengan Masa-
masa bangunan yang berorientasi ke
tengah (pusat massa)

. * *

CO
CO
CO
o

Johan yang
akhirnya menjadi
tujuan klimaks di
gambarkan
sebagai
torientasi masa-

masa di

sekelilingnya

Perwujudan dari alur ceritayang bertemu di klimaks ke dalam sistem Radial/ memusat

(Sumber: Analisa)
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Masa-masa

yang
berorientasi

ke pusat

Selasar yang
merupakan wujud
dari hubungan ••••!•
penggalan cerita
yang mempunyai
benang merah

Lengkungan pada
enterance di
maksudkan untuk "*
menerima pengunjung
untuk masuk ke dalam
bangunan

Pihak - pihak yang ^
mengejar Johan*

"Transfoniiiitiiin Of
•ry Of Connc Ot Monster Hon.hit* Slot y

Into AtoriitwoturMl Drtstyn
o Support Comicus Cro;ittvity

Bangunan pusat sebagai
orientasi dari bangunan
yang lainnya

»

I'WSfNITD '

Masa pusat merupakan yang tertinggi menggambarkan klimaks dari cerita

Lanjutan dari proses transformasi alur cerita ke dalam gubahan masa

(Sumber: Analisa)
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Model cerita antar Chapter satu dengan chapter berikutnya yang mengalami disconect atai
pemutusan hubungan

D

Disconnect antar chapter yang
di transformasikan kc dalarp
jalur sirkulasidari massa
bangunan ke yang lainnya
secara tidak langsung

Chapter satu dengan yang
lainnya di gambarkan sebagai
ruang di dalam bangunan

I i

/ .

Antar satu Chapter dengan yang
lainnya mempunyai hubungan
diwujudkan Ke dalam selasar
penghubung antaf massa bangunan

Skema alur sirkulasi dari satu ruang ke ruang yang lainnya yang mengalami
perpatahan (tidak berakses secara langsung)
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Solusi

H
I'lT-ifNTFO T

PandangaMvp^hiafttCTrMtttatofi4 Dengan adanya
penurunan lantai,
pengamatyang
berada di dalam
maupun luar ruangan

!?

,n

««•"'" 'MUkamjJJU.Jt

Makna cerita mendidik yang di
transformasikan ke dalam lay out ruang
dengan banyak jalan ke luar

Gaya penggambaran yang khas
di transformasikan ke dalam
suatu massa bangunan yang
menonjol ke luar dari orientasi
massa yang terpusat
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imp

Konsep
Pewarnaan

Interior

Bangunan
dengan warna
warni

Bentukan maupun
pewarnaan yang
mencolok antara

atap dak dengan
atap lengkungjuga
Abu2 muda

dengan krem putih

ry Of Comic Of Mom
Into Arcniteoturi*! I

"o Support Cornices '

M.

PRF5ENTFD T1Y, |WM|PKF5EN1

Transformasi dari perbedaan 2 karakter yang kuat

Perbedaan yang mencolok antara
pewarnaan Eksterior dan Interior
Bangunan

Perbedaan 2 warna pada
Eksterior Bangunan

KonsepPewamaan
Eksterior bangunan
Dengan dua warna,
yaitu abu2 tua pada
bagian shading &
kolom,

Abu2 muda pada
dinding dan atap dak

Transformasi makna Mendidik yang di refleksikan ke dalam Labirin,
yang sekaligus mendukung pemuncuian Kreatifitas bagi yang melalui
jalan Labirin tersebut
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1.3 Skema Aksono Massa Bangunan Per Blok

t'Rr*»FKTl-'J '

Skema Aksono Massa Bangunan Enterance

?'', /t ' ? c' *;> "^ ^aMtt' *''i ?''"s r '
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JiiliiiJip - ,.,.
1.4 Pengembangan Skema Konsep Ke Dalam Rancangan Site Plan

rv Of Comic Of M. [;t«r Honilile Story

Massa dengan

bentukan persegi
menunjukan
Kekerasan dan -•
watak Johan
sebagai pembunuh

[>,,;,->H»il.l>.-."vAil'i...
|r,-Mn/,iiii|s!-'!-li"|'l'
Miru oli:" Miisi.il-.

p..:n-|i.-.i:-»)i'>.i
:,;k!;i!.iI .1 sen:! '
.,.(;il'|i.-|;l"Itiriil>yil

Bangunan lainnya yang
mengejar Johan yang
ternyata hendak
menghabisi guru yang
mendidiknya menjadi
seorang Monster, yaitu
Klauss Poppe

Miring sebagai simbol
kejahatan. di sebelah kiri

Massa 1
lantai sebatjai
kantor studio
besort.'i ruang

pcntjololanya

Massa 2 lantai

sebagai tempat
hiburan; seperti
ruang game,

mainan dsb

^

to Ar<:tntocturrtl Os-sujr'
ipporf Oumi

Jalur Keluar
Kendaraan •

Massa ! :anta<

berMgsi sebaga
ruang pameran

Penggabungan antara
bentukan miring dan lurus

Masa banqt

pabrik
pfrrcetskan
yang berisi
mesin cetak
mcmanjang ke
Utara dan
selatan

:in

l_lt«r«

Re) Ki:..i:ptionist
run ."'on-uisi

Jalur

masuk

kendaraan

/

Massa 4 lantai.

lantai pertama
sebagai tempat
lobby 2 dan ruang
kreatifitas. 24
sebagai studio
komik

M,iss

Bangunan 5
lantai sebagai
pusat sistem
Utilitas dan MEE

0.00

kt.-rul;

-3 00 m

^

Bentukan ;mg-.aran

pana irassa

Panguran SRtpam c
maksudkan prtp*

.ktickiasaa-i ^upar-

nalan- me-rantau

keamanan

Teras !ak beratap

Lurus dan

tegas mrp
simbol dari
kebaikan.

berada di

kanan

Jalur keluar

—) kendaraan

Pondasi

taluk

Massa oangy"=

• neaiata" finish/

jan 2 :an-.a. t;
r„ang kerja jar
r„anq stirabat

• Ram

kendaraan

berj^ge-i

Lt2 sebaga-

tialiPirtoiP Massa bangunan sebagai akhir cerita yang misterius yang
di gambarkan terpisah dan massa bangunan yang lainnya
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1.5 Gambar Pra Rancangan Site Plan

r\p!i
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Ruang Pameran rr

m*~ " .-*d

Ruang Home Theatre <(*y

m$smm$&

Ruang Enterance/Lobby



Ruang Baca Tidur rr

M

Ruang Baca Lesehan

Ruang Baca Duduk


