
SISTEM INFORMASI TRANSAKSI JUAL BELI KOMPUTER
DIABINET

TUGAS AKHIR

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana

Pada Program Studi Teknik Informatika

IS L AAA.

*mmum

Nama

No. Mhs.

Oleh

: ASWAR PUTRANT0

: 99 523 036

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNOLOGIINDUSTRI

UNIVERSITAS ISLAM INDONESIA

YOGYAKARTA

2007



LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING

SISTEM INFORMASI TRANSAKSI JUAL BELI KOMPUTER

DIABINET JAKARTA

TUGAS AKHIR

ISLAAA

*mmv\ta\

Oleh:

Nama : ASWAR PUTRANTO

MM : 99 523 036

Yogyaka aret 2007

MT



LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI

SISTEM INFORMASI TRANSAKSI JUAL BELI ABINET JAKARTA

TUGAS AKHIR

oleh:

Nama : Aswar Putranto

No. Mahasiswa : 99 523 036

Telah Dipertahankan diDepan Sidang Penguji sebagai Salah Satu Syarat

untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jurusan Teknik Informatika

Fakultas Teknologi Industri Universitas Islam Indonesia

Yogyakarta, 27 Maret 2007

Tim Penguji T

Sri Kusumadewi, S.Si, MT

Ketua

Taufia Hidavat. ST. MCS

Anggota

Affan Mahtarami. S.Kom

Anggota

Mengetahui,

Ketua Jurusan Teknik Informatika

j^kultas Teknologi Industri

<ersitas Islam Indonesia

Prayudi, S.S^M.Kom.)

in

Ja&SjJ



' VPJ
|A>

/Ca/ya dan kerja keras ini kupersembahkan untuk :

Bapak dan Mamaku Tercinta
Bapak dan Ibuku Tersayang
Atas segenap untaian kasih sayang, cinta, dan do'anya selama ini
Maafbaru sekarang bisa selesai semua

Mas-masku dan Mbaku Tersayang
Yang telah menemaniku baik susah maupun senang.Terima kasih atas
seluruhperhatian dan kasih sayangnya. I loveyou all.

Teruntuk 'My Sweatheart"yang sebentar lagi menjadi ISTRIKU
Terimakasih atas dukungan, cinta, dan do'anya. Sebentar lagi kita
memasuki duniayang baru,penuh barokah dan kebahagiaan.....
Thankfor everything, I hoveyou

Tolibulllmi dan UlilAmri
Yang telah bersedia mengamalkan ilmu keseluruh dunia

«j

I

\ /«

i
n (

I „.,u..,.n,'A,, -..!&,

«

#'

'l if 1

iJCm^i^w^ «'^

IV



*w', " '•''*''* it
TM-CIf """ """""" - ,-^>™—r---^:,-^-r--n--v---.- •» - --- rP^jf^-

*

Dalam kesempatan ini ijinkanlah kuucapkan terima kasih kepada:
a. Allah SWT Raja sekalian alam yang selalu mencintai umat-Nya

b. Rasulullah Muhammad SAW, Panutan dan idolaku. Beserta Seluruh Anbiya'i

wal Mursalin As.

c. Buat mas Arif dan Mbak Watik, Mas Maman dan Mbak dina terima kasih
semuanya:keponakanku ( Rahma,Andi,Bimo,Aryo( jangan pada nakal
ya...,jadilah kebanggan orang tua )

d. Buat Mbak Tiwi dan Mas Juli, Mbak Atik dan Mas Zahrul, Mbak Sri dan Mas Tri (
Trima kasih semuanya ),Keponakan-keponakan yang ngangeni : Lilis ma Lia (
Blajar trus ya..),Rais ( kamu duluin aku ya..)Salwa ( jangan kegendutan
ya..)UlyaOaga prestasi)Yanti(nyusul mas ya..)Ruli(Ja dolan wae..)

e. Buat Om padi Sekeluarga,Bulik Narti sekeluarga.Om Iwan sekeluarga,Om

Piayadi sekeluarga terima kasih dukunganya

f. Buat keluarga semua yang tidak dapat aku sebutkan satu - satu terima kasih
atas dukungan dan Doanya.

g. Bapak Suparno dan keluarga : Mbak iwuk, My Hearth ( Aku Lulus juga )Ita (
belajare sing semangat ), keponakan-keponakan yang lucu-lucu : Puput

(Jangan nakal trus ya),

h. Sobat - sobat terbaikku : Agung Sridharma terima kasih semua, Yusuf terima

kasih tlah menunguku, Ino Kenichi, Irving P., Andhika Jefri, Mahmud Yunus,
Umar Afandhi, Anang ( genk Corro- 14 ){akhirnya aku nyusul kalian juga and
semoga persahabatan kita kan abadl selamanya.. weeks © ) tidak ketinggalan
juga teman - teman alumni Browstone kost ( dimana sekarang kalian ???)
temen-temen perum Mranti PWR (ayo pada cepetan lulus tinggalkan

kehidupan glamour kalian)

i. ABI-NET Km terima kasih kerja samanya .

j. Teman - temanku di Informatika UII : Hisyam, Sony, Andik Musthofa, Indra,
Triyono, Bani, Radit, Dedy, Yudi, Aim Dwi Taufiq Rahman {Aku udah selesal
sobat...) dan seluruh anak - anak angkatan 99' tanpa terkecuali.

k. Bapak dan Ibu dosen yang telah bersedia memberikan ilmunya. Semoga

bermanfaat.

I. Mas Amieq,dan temen - temen kkn angkatan 33 Rl Dukuh Salam(rrtank

nemenin aku).

m. Semua yang tidak bisa disebutkan satu-satu

I 1
#,

%* v hl»
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keadilan-Mu".
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Abstraksi

Teknologi informasi adalah sebuah teknologi yang membantu manusia

menyelesaikan masalah-masalah yang mereka hadapi. Dalam bidang software
untuk menyelesaikan masalah-masalah tersebut diperlukan suatu rekayasa

perangkat lunak tersebut. Peningkatan kualitas sumber daya manusia dalam hal
pemanfaatan teknologi tepat guna perlu dikembangkan untuk mendukung
terciptanya suatu kondisi yang optimal, khususnya, dalam bidang komputer dan

komunikasi yang menggunakan aplikasi komputer.

Teknologi informasi dapat digunakan untuk menentukan apa yang akan
dilakukan untuk hari yang akan datang. Peramalan dilakukan sebagai metode

untuk melakukan perkiraan masa yang akan datang, dengan mengetahui data- data

dari bulan yang lalu perhitungan peramalan baru dapat dilakukan, hal ini karena

metode ini membutuhkan data-data bulanlalu untukmembuat rata-rata persediaan

untuk bulan yang akan datang .

Sebagai penyedia perangkat hardware dan software komputer yang berada
dijakarta, toko komputer ABI-NET yang sudah bergerak dibidang distribusi
perangkat komputer dan aksesorisnya sejak tahun 90-an sampai sekarang. Dengan

bertambahnya jumlah transaksi maka sangat dibutuhkan suatu perangkat lunak

yang mampu menangani transaksi yang adadi ABI-NET.

Untuk itu dibangun sebuah sistem informasi inventori ABI-NET. Sistem

ini mampu menangani transaksi penjualan, pembelian, utang piutang barang,

peramalan stock yang menggunakan metode regresi linear, dan laporan - laporan

transaksi tersebut.

Dengan menggunakan sistem ini diharapkan proses penentuan persediaan

barang yang tepat dapat memenuhi pemesanan barang.

Kata Kunci : Sistem Informasi, inventori, Pemesanan, Persediaan, software,

hardware, Peramalan.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dalam bidang aplikasi komputer merupakan hal yang tidak

dapat dihindari, baik di kalangan masyarakat pelaku ekonomi maupun para

pengambil keputusan di instansi pemerintah dan swasta. Kemajuan teknologi

komputer dan komunikasi semakin mengukuhkan keberadaan bidang tersebut.

Perkembangan teknologi informasi semakin meningkat. Dengan semakin

banyaknya kebutuhan masyarakat akan software untuk membantu manusia

menyelesaikan masalah-masalah yang mereka hadapi. Dalam bidang software

untuk menyelesaikan masalah-masalah tersebut diperlukan suatu rekayasa

perangkat lunak tersebut. Oleh karena itu, peningkatan kualitas sumber daya

manusia dalam hal pemanfaatan teknologi tepat guna perlu dikembangkan untuk

mendukung terciptanya suatu kondisi yang optimal, khususnya, dalam bidang

komputer dankomunikasi yang menggunakan aplikasi komputer.

Pengertian teknologi sendiri merupakan suatu cara dan alat untuk

memudahkan kerja manusia atau membantu manusia dalam memberikan

pemecahan masalah terhadap aktivitasnya, sedangkan informasi merupakan data

danfakta yang telah diolah sehingga menghasilkan informasi yang berguna.

Oleh karena itu pengertian teknologi informasi adalah suatu cara dan alat

yang mengolah data dan fakta sehingga mengasilkan informasi yang bermanfaat

bagi penggunanya.



Secara umum teknologi informasi di masa sekarang ini dapat

mempengaruhi peningkatan pertumbuhan dan perkembangan ekohomlpao^ suatu

perusahaan, organisasi ataupun negara, karena pemanfaatan teknologi informasi

tersebut telah diterapkan dalam berbagai bidang dalam ekonomi. Hal itu

dikarenakan pertumbuhan dan perkembangan perusahaan yang pesat di sebuah

negara dapat meningkatkan pertumbuhan ekonomi secara umum pada sebuah

negara tersebut. Karena para konsumen sangat memerlukan informasi baik berupa

berita, hiburan, pengetahuan dan informasi teknologi, maka sangat dibutuhkan

media yang dapat memenuhinya. Sebagai penyedia perangkat hardware dan

software komputer yang ada di Jakarta, toko komputer ABINET yang sudah

begerak dibidang distribusi perangkat komputer dan aksesorisnya sejak tahun 90-

an sampai sekarang.

Perusahaan ini sudah lama menggeluti bidang distribusi perangkat

komputer baik hardware maupun software, di daerah Jakarta dan sekitamya

bahkan sekarang sudah memiliki cabang di Purworejo, akan tetapi untuk

memperkirakan berapa besar permintaan akan perangkat komputer dan

aksesorisnya toko komputer ABINET ini masih menggunakan software yang

sangat sederhana,dan belum tersedia menu peramalan atau target penjualan untuk

bulan- bulan berikutnya. Untuk itu diharapkan ada suatu software atau perangkat

lunak yang dapat mendukung kemudahan kepada administrasi toko .ABINET

dalam melakukan transaksi jual beli.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan yang telahdiulas diatas,, peMsahaan sMpsi ini

dimaksudkan untuk membuat perangkat lunak sistem informasi transaksi toko

komputer. Perumusan masalahnya adalah :

a. Mempelajari carakerja sistem informasi transaksi toko komputer.

b. Bagaimana sistem informasi transaksi toko komputer bisa membaca,

mengorganisasikan file.

c. Bagaimana merancang dan mambangun sistem informasi transaksi

toko komputer dengan menggunakan bahasa pemrograman Delphi.

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Data transaksi berasal dari kasus ditoko ABINET Jakarta.

2. Sistem pembayaran yang digunakan adalah pembayaran tunai.

3. Aplikasi hanya dapatdijalankan pada 1 kompuer saja.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan diadakan penelitian ini adalah:

1. Merancang dan membangun suatu perangkat lunak yang dapat

menyediakan informasi pemesanan barang dan persediaan barang yang

sesuai dengan kebutuhan.



2. Merancang dan membangun suatu perangkat lunak yang dapat

menyediakan informasi yangrnernbantui Toko ABINET Jakarta dalam

menentukan target penjualan bulan kedepannya.

3. Membantu perusahaan dalam pencatatan pemesanan dan persediaan

barang agar tepat sesuai dengan kebutuhan pasar dalam hal ini pemesan

suatu produk barang.

1.4 Manfaat Penelitian

Manfaatbagi penelitian ini adalah

1. Mempermudah pemesanan barang.

2. Mempercepat proses persediaan barang yang dibutuhkan, sehingga

memudahkan perusahaan untuk memperkirakan barang yang akan dipesan

pada importir besar.

3. Mempermudah dalam penyetokan persedian barang bulan depannya.

4. Mengetahui besar kecilnya permintaan tiap bulan terhadap suatu barang .

5. Mengetahui kebutuhan persediaan barang tiap bulan yang diperiukan

untuk memenuhi pemesanan barang dalam bentuk diagram.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian adalah suatu cara berurutan yang dilakukan dalam

penelitian dengan menggunakan alat ukur dan prosedur. Metode yang digunakan

dalam penelitian ini adalah:



1.5.1 Studi Pendahuluan

Yang menjadi sasaran pokok dalam studi pendahuluan adalah melihat

bagaimana data yang akan diolah dan dipelajari di lapangan. Jadi pada objek

penelitian data tersebut dipelajari, untuk selanjutnya dijadikan bahan untuk

merancang dan membangun perangkat lunak.

1.5.2 Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan salah satu metode yang digunakan

dalam penelitian ini untuk membangun sistem informasi. Metode pengumpulan

data yang diperiukan dalam penelitian ini terdiri dari:

1. Wawancara

Wawancara memungkinkan analisis sistem untuk mengumpulkan data-

data secara langsung dengan orang-orang yang diwawancarai. Dengan

wawancara dapat mengembangkan pertanyaan-pertanyaan yang sesuai

dengan situasi-situasi yang berkembang. Wawancara juga dapat

digunakan untuk menilai informasi-informasi yang diberikan benar

atau salah dengan menguji informasi ke bagian lainnya, atau pihak

yang paling mengetahui sistem informasi di perusahaan yang

bersangkutan

2. Observasi

Observasi adalah pengamatan langsung suatu kegiatan-kegiatan yang

sedang dilakukan sehari- hari di toko ABINET Jakarta



3. Library Research

Metode Library Research adalah pengumpulan data yang dilakukan

dengan mencari dan mengambil data- data dari buku- buku referensi,

internet, dan literatur-literatur yang berkaitan.

1.5.3 Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan sistem informasi ini menggunakan metode beraliran data.

Pada tahap perancangan ini akan dilakukan perancangan terhadap analisis yang

telah dilakukan. Dengan tujuan, yakni bagaimana membentuk sebuah sistem yang

sempuma yang terdiri dari beberapa metode ( dalam hal ini sudah dalam bentuk

program )dan bagaimana sistem antarmuka yang akan terbentuk.

1.5.4 Implementasi

Implementasi adalah proses penerapan dari rancangan yang dibuat dengan

menggunakan alat bantu ( bahasa pemrogaman ). Pada kasus ini menggunakan

bahasa pemrogaman Borland Delphi. Implementasi, merupakan tahap penerapan

semua prosedur yang telah disusun dalam langkah perancangan sistem.



1.5.5 Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Setelah aplikasi selesat tlibuat, makft pada tahap ini merupakan tahap uji

coba terhadap program tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan dengan

menggunakan kondisi-kondisi yang berbeda untuk menciptakan suatu aplikasi

atau software yang berdaya manfaat tinggi perusahaan di bidang Teknologi

Informasi atau perusahaan diluar bidang Teknologi Informasi.

1.6 Sistematika Penulisan

Pada penelitian ini untuk mempermudah pembahasan tugas akhir ini maka

penulis membagi pokok-pokok pada penyusunannya ke dalam tujuh bab yaitu:

BAB I Pendahuluan

Pada bab ini Pendahuluan berisi tentang pengantar terhadap masalah

yang sedang dibahas seperti Latar Belakang Masalah, Perumusan

Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian yang ingin dicapai

dalam pemecahan masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian

yang dilakukan serta Sistematika Penulisan dalam penyusunan laporan.

BAB II Landasan Teori

Pada bab II landasan teori berisi tentang teori yang digunakan dalam

memecahkan masalah dan membahas masalah yang ada. Teori-teori

yang dicantumkan dalam bab ini seperti pengertian sistem informasi,

basis data, Database Management Sistem (DBMS), teori tentang

pemesanan danteori tentang persediaan barang.



BAB DX Analisis Kebutulran Perangkat Lunak

Pada bab III tentang analisis kebutuhan perangkat lunak berisi metode-

metode alisis untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak yang

meliputi metode analisis, analisis kebutuhan berupa input, proses,

output, fungsi-fungsi yang dibutuhkan serta antar muka yang

dinginkan.

BAB IV Perancangan Perangkat Lunak

Memuat tahapan perancangan yang meliputi metode perancangan

sistem, desain sistem informasi yang meliputi flow chart dan

rancangan antar muka sistem dengan menggunakan DFD (Data Flow

Diagram).

BAB V Implementasi Perangkat Lunak

Mengutarakan tentang implementasi perangkat lunak yang meliputi

batasan implementasi dan implementasi perangkat lunak berupa main

menu,form masukan^rw keluaran serta rancangan antar muka.

BAB VI Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Menjelaskan tentang analisis kinerja perangkat lunak yang memuat

dokumentasi pengujian perangkat lunak terhadap kebutuhan perangkat

lunak yang meliputi metode analisis, penanganan kesalahan, data

simulasi serta analisis keluaran.



BAB VII Penutup

Menguraikan kesTmpulan dari proses-proses perancangan perangkat

lunak yang telah dilakukan serta mengemukakan saran-saran selama

pengembangan perangkat lunak.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian Sistem Informasi

Perkembangan teknologi dalam hal ini teknologi informasi pada era ini

semakin pesat hal ini dapat diketahui dengan mengetahui pentingya penggunaan

teknologi informasi dan komunikasi dalam berbagai aspek kehidupan, baik

dikalangan pelaku ekonomi atau para pengambil keputusan untuk menentukan

langkah berikutnya.

Sistem informasi adalah kumpulan dari informasi-informasi yang dibentuk

dalam suatu sistem. Sistem informasi dapat didefinisikan menjadi tiga yaitu

[ALB05]:

a. Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-

komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu

menyajikan informasi.

b. Sekumpulan prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan akan

memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan atau untuk

mengendalikan organisasi.
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c. Suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan

kebutuhan pengolahan transaksi, mendukung operasi, bersifat

manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan

menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang

diperiukan.

Dengan adanya tiga kriteria tersebut maka penting dalam suatu organisasi

memiliki suatu sistem informasi yang berbasis komputer terutama dalam aspek

manajerial karena sangat membantu mencari keputusan-keputusan yang tepat untuk

menyelesaikan suatu masalah.

2.1.1 Sistem

Sistem adalah kumpulan elemen, komponen atau subsistem yang saling

berkaitan atau berintegrasi untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem terbagi menjadi

dua kelompok pendekatan yaitu:

1. Sistem yang lebih menekankan pendekatannya pada prosedur yang

digunakan dalam sistem dan mendefinikan sistem sebagai jaringan

prosedur, metode, dan cara kerja yang saling berhubungan atau

berinteraksi dan dilakukan untuk mencapai tujuan tertentu.

Menurut Gerald. J., 1991 Prosedur didefinisikan sebagai suatu urutan-

urutan yang tepat dari tahapan-tahapan instruksi yang menerangkan

apa yang harus dikerjakan(W/Krf), siapa yang mengerjakan (Who),

kapan dikerjakan (When), dan bagaimana mengerjakannya (How).
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Menurut Gerald. J.,1991 sistem adalah suatu jaringan kerja dari

posedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama

untuk melakukan kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran

tertentu.[ALB05]

2. Sistem yang lebih menekankan pendekatannya pada elemen atau

kompunen penyusun sistem, mendefinisikan sebagai kumpulan elemen

baik abstrak maupun fisik yang saling berinteraksi untuk mencapai

tujuan tertentu.

Menurut penganut pendekatan elemen Davis , 1985 : sistem sebagai

bagian-bagian yang saling berkaitan yang beroperasi bersama untuk

mencapai beberapa sasaran atau maksud. Sedangkan menurut Lucas ,

1989 bahwa sistem sebagai suatu komponen atau variable yang

terorganisir, saling berinteraksi, saling bergantung satu sama lain dan

terpadu.Begitu pula Robert G. Murdick ,1993 mendefinisikan bahwa

system sebagai seperangkat elemen-elemen yang terintegrasi dengan

maksud yang sama untuk mencapai tujuan bersama.[ALB05]

John dan Gary Grudnitski mengemukakan bahwa sistem informasi terdiri dari

komponen-komponen atau elemen-elemen yang disebut dengan istilah blok

yaitu:[PUR04]

1. Blok Masukkan (Input Block), adalah data-data yang masuk kedalam

sistem informasi.
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2. Blok Model, terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model

matematik yang akan memanipulasi data masukkan dan data tersimpan

di basis data.

3. Blok Keluaran (output block), adalah produk dari sistem informasi

yang merupakan informasi yang berkualitas dan dokumentasi yang

berguna untuk semua tingkatan manajemen serta semua pemakai

sistem.

4. Blok Teknologi (Technology Block), merupakan kotak alat dalam

sistem informasi, yang digunakan untuk menerima input, menjalankan

model, menyimpan dan mengakses data, mengahasilkan dan

megirimkan output, dan membantu mengendalikan sistem secara

keseluruhan. Teknologi ini tebagi menjadi tiga bagian, yaitu teknisi

(humanware atau brainware), perangkat lunak (software), dan

perangkat keras (hardware).

5. Blok Basis Data, adalah kumpulan data-data yang saling berhubungan

satu sama lain, tersimpan di hardware dan digunakan oleh software

untuk memanipulasi dan atau memproses data tersebut. Data perlu

disimpan dalam basis data untuk keperluan penyediaan informasi lebih

lanjut.

6. Blok Kendali (Control Block), adalah blok yang digunakan untuk

mengendalikan hal-hal yang dapat merusak sistem agar dapat dicegah,

seperti sabotase, kegagalan sistem, dan sebagainya.
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Sistem mempunyai karakteristik tertentu seperti pada elemen-elemen

(elements), batasan sistem (boundary), lingkungan sistem (environments),

penghubung (interface), masukkan (input), pengolahan (process), keluaran (output),

dan tujuan (goal).

2.1.2 Informasi

Gordon. B. Davis (1985) mendefinisikan informasi sebagai data yang telah

diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi penerimanya untuk

mengambil keputusan pada saat ini ataupun pada saat mendatang.[ALB05]

Raymond McLoed (1995) mendefinisikan informasi sebagai data yang telah

diolah menjadi bentuk yang lebih berarti bagi penerimanya.[ALB05]

Data adalah bahan mentah pembuat informasi, data tersebut terdiri dari fakta-

fakta, gambar-gambar dan angka-angka yang dirumuskan dalam sekelompok

lambang tertentu yang tidak diacak sehingga dapat menunjukkan jumlah atau

tindakan-tindakan.

Dari penjelasan-penjelasan tersebut dapat disimpulkan bahwa informasi

adalah data yang sudah diolah atau diproses menjadi suatu bentuk yang lebih berguna

dan berarti bagi yang menerimanya.
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Secara lebih jelas perbedaan data dengan informasi terlihat pada gambar 2.1:

•Data (input) Proses -Informasi (Output)

Gambar 2.1 Perbedaan Data dan Informasi

Berdasarkan gambar 2.1 maka dapat disimpulkan data berfungsi sebagai

input dan informasi merupakan output dari suatu proses transformasi, yang nantinya

akan digunakan dalam proses pengambilan keputusan atau untuk tujuan penggunaan

informasi lainnya.

2.2 Sistem Informasi Manajemen

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam organisasi, yang mempertemukan

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan

kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan

laporan-laporan yang diperiukan. Sebagai bahan baku suatu sistem informasi adalah

data gambaran kejadian yang berwujud karakter, angka, atau simbol tertentu yang

memiliki arti.



Tranformasi datamenjadi informasi dapat dilihat padagambar 2.2

Data

Penylmpanan
Data

Pengolahan -♦/ Informasi

Gambar2.2 TranformasiData menjadi Informasi
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Data yang diperoleh lalu diproses melalui suatu model unuk kemudian diolah

menjadi informasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Data yang diolah melalui

suatu model menjadi informasi, kemudian penerima menerima informasi tersebut

untuk membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti menghasilkan

tindakan lainnya yang akan membuat sejumlah data kembali. Data yang diperoleh

dianggap sebagai input, diproses lagi melalui model, dan begitu seterusnya sampai

data yang dihasilkan telah terpenuhi. Dalam proses pada gambar 2.3 menjelaskan

bahwa informasi yang diproses akan membentuk suatu siklus.Menurut John Burch

dan Gary Grudnitski, ^Information System Theory and Practice", John Wiley and

Sons, New York 1986) siklus ini disebut dengan siklus informasi (lnfofmation Cycle)

atausiklus pengolahan data (Data Processing Cycle) [AJI05].
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2.3 Pengertian Basis Data

Basis Data terdiri dari dua kata yaitu basis yang dapat berarti sebagai markas,

gudang atau tempat berkumpul, sedangkan data adalah representasi fakta dunia nyata

yang mewakili suatu objek seperti manusia, barang, hewan, peristiwa, konsep atau

keadaan yang tersimpan dalam bentuk angka, huruf, simbol, tulisan, gambar, atau

kombinasinya.
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Definisi yang diberikan diatas menimbulkan beberapa sudut pandang yang

berbeda tentang basis data, antara lain:

1. Himpunan kelompok data yang saling diorganisir sedemikian rupa agar dapat

dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah (Chow).

2. Kumpulan data yang saling berhubungan dan disimpan secara bersama-sama

sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu, untuk

memenuhi berbagi kebutuhan (febbridan Schwab).

3. Kumpulan file atau tabel atau arsip yang saling berhubungan dan disimpan

dalam media penyimpanan elektronik [AJI05],

Jadi basis data secara konseptual dapat didefinisikan kumpulan dari data-data

yang membentuk berkas (file) yang saling berhubungan (relation) dengan tata cara

tertentu untuk membentuk informasi atau data baru, atau basis data merupakan

kumpulan dari data yang saling berhubungan antara satu dengan yang lainnya yang

diorganisasikan berdasarkan skema atau struktur tertentu. Pada komputer basis data

tersimpan dalam perangkat keras yang dapat berupa disk sebagai contoh adalah

compactdisk, harddisk,dmfloppy, dan dengan software tertentu data tersebut dapat

dimanipulasikan untuk kepentingan atau kegunaan tertentu.hubungan atau relasi pada

basis data biasanya ditunjukkan dengan kunci (key)dari tiap file yang ada.

Data dalam basis data terbagi menajadi dua yaitu:

1. Terpadu (integrated) yaitu berkas- berkas data yang ada pada basis data

saling berkaitan atau terjadi dependensi data.
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2. Berbagi data (shared) yaitu data yang sama dapat dipakai oleh sejumlah

pengguna dalam waktu yang bersamaan, atau sering dinamakan dengan

multiuser.

Basis Data

n

File

t
Record 1 Rekaman / Tupel

i i

Field /Item

i L

Karakter

Gambar 2.4 Jenjang Basis Data

Suatu bangunan dari basis data memiliki seperti pada gambar 2.4, jenjang

basis data dapat didefinisikan sebagai berikut:

a. Karakter, merupakan bagian dari data terkecil yang berupa angka atau

huruf atau karakterkhusus yang membentuk suatu item data ataufield.

b. Field atau item yang merupakan representasi suatu atribut dari record

yang sejenis yang menunjukkan suatu item dari data.
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c. Record atau rekaman atau tupel yang merupakan kumpulan danfield yang

membentuk suatu recordatau rekaman, recordmenggambarkan suatu unit

dari suatu unit data individu tertentu.

d. File, merupakan kumpulan dari record-record yang menggambarkan

suatu kesatuan data yang sejenis.

e. Database atau basis data, merupakan kumpulan field dan tabel yang

membentuk suatu database.

2.3.1 Sistem Basis Data

Sistem basis data adalah sekumpulan basis data dalam suatu system yang

mungkin tidak ada hubungannya satu sama lainnya, akan tetapi secara umum

mempunyai hubungan sistem untuk menghindari kerancuan maka digunakan istilah

sistem basis data demi keseragaman kepastian makna. Sistem basis data merupakan

lingkup terbesar dalam organisasi data, sistem basis datamencakup semua komponen

data yang ada dalam suatu sistem.

2.3.2 Elemen-Elemen Sistem Basis Data

Elemen-elemen pokokpendukung sistembasisdata adalah sebagai berikut:

1. Basis Data

Basis data adalah kumpulan dari data-data yang membentuk berkas (file) yang

saling berhubungan (relation) dengan tata cara tertentu untuk membentuk

informasi atau data baru.
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Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola suatu basis data terdiri dari

tiga yaitu software sistem operasi yaitu software ayang berperan penting untuk

menjalankan sistem dengan format jendela atau windows contohnya Windows-

XP, Linux, dan Unix, Software pengolah basis data yaitu software yang dapat

digunakan untuk membuat atau memanipulasi suatu basis data, sebagai contoh

MS-Acces, SQL, dan Oracle, sedangkan yang ketiga adalah Program aplikasi

yang berguna untuk membuat suatu sistem aplikasi atau user interface antara

pengguna dengan sistem basis data untuk memanipulasi suatu basis data agar

lebih mudah digunakan atau userfriendly.

PerangkatKeras (Hardware)

Perangkat keras atau hardware dalam suatu sistem basis data mempunyai

beberapa komponen utama yaitu berupa unit pusat pengolahan (Central

Processing Unit atau CPU) dan unit penyimpanan (Storage Unit). CPU

mempunyai beberapa bagian penting yaitu:

a. Unit aritmetika dan logika (Arithmatic and Logic Unit atau ALU).

b. Memori Utama (Main Memory).

c. Unit pengendali (Control Unit)

Sedangkan unit penyimpanan atau storage unit merupakan peralatan fisik yang

digunakan sebagai media penyimpanan data-data dalam suatu sistem basis data.

Media penyimpanan yang umum digunakan berupa magnetic disk sebagai
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contoh harddisk dan floppy disk, untuk media penyinpanan data sementara atau

data cadangan yang umum digunakan adalah magnetic tape.

Pamakai atau pengguna basis data (user)

Manusia atau pengguna dapat disebut dengan kata lain brainware, dikarenakan

manusia adalah elemen yang sangat penting pada sistem basis data untuk

mengolah, menjalankan dan memanipulasi suatu basis data dan manusia juga

yang menjalankan komputer. Tipe orang yang menggunakan basis data

bermacam-macam dan mempunyai kebutuhan akan basis data yang berbeda

pula.

User atau pengguna dapat dibedakan menjadi tiga, yaitu admin basis data,

pemrogram aplikasi, dan pengguna akhir. Admin basis data adalah orang yang

bertanggung jawab terhadap pengelolaan basis data. Pemrogram aplikasi adalah

orang yang membuat aplikasi dengan menggunakan basis data. Sedangkan

pengguna terakhir adalah orang yang hanya menggunakan program aplikasi.

Admin basis data dapat disebut juga sebagai Database Administrator (DBA).

Database Administrator (DBA) mempunyai fungsi anatara lain:

a. Mendefinisikan, mendapatkan, dan mengahapus data yang sesuai dengan

kebutuhan pengguna terakhir.

b. Membuat dan menggunakan alat untuk mengubah data dan mengahasilkan

laporan.
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c. Memelihara integritas atau keutuhan basis data dengan menjaga

ketersediaan dan memelihara kualitas data serta mengontrol akses ke data

pribadi atau data rahasia.

d. Memberikan informasi dan membantu pengguna terakhir dalam

perencanaan dan penggunaan sumber data dan alat menajemen basis data

(Database Management Tool).

e. Mengawasi atau memonitor operasi untuk unjuk kerja keefisienan dan

ancaman kesalahan integritas atau keutuhan data.

2.3.3 Teknik Normalisasi

Banyak masalah dalam penanganan suatu basis data maka untuk mengatasi

masalah tersebut diperiukan langkah normalisasi yaitu suatu teknik yang terstruktur

dan dalam cara-cara tertentu dapat membantu mengurangi atau mencegah timbulnya

masalah yang berhubungan dengan pengolahan data dalam basis data. Proses

normalisasi menghasilkan struktur record yang konsisten secara logika, yang mudah

untuk dimengerti, dan sederhana dalam pemeliharaan.

Dalam teknik normalisasi terdapat tiga bentuk yang diidentifikasikan dalam

struktur file pada suatu relasi dan masing-masing bentuk normal mempunyai batasan

tertentu yang dapat dipergunakan untuk menentukan nama bentuk normalnya. Tiga

bentuk itu antara lain:
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1. Bentuk normal pertama (INF), suatu relasi berada dalam bentuk normal pertama

jika semua atribut mempunyai nilai yang bersifat atomic, tetapi masih terdapat

beberapa atribut yang muncul secara berulang atau mengalami redundancy.

2. Bentuk normal kedua (2NF), jika suatu relasi berada pada kondisi normal pertama

dan mengalami kondisi sebagai berikut:

a. Jikaprimary keyhanya terdiri dari satu atribut.

b. Atribut lain selain primary key tidak berperan seperti primary key,

melainkan hanya merupakan bagian atau komponen dari primay key.

c. Setiap record dalam relasi tersebut, fungsinya tergantung pada fungsi

primary key.

3. Bentuk normal ke tiga (3NF), adalah jika relasi berada pada kondisi dimana

terdapat transitive dependency yaitu kondisi dimana tidak ada pengulangan pada

record atau dengan definisi lainnya yaitu suatu tabel bentuk normal dua yang

memenuhi syarat tambahan bahwa semua atribut bukan kunci tidak memiliki

ketergantungan transitif (nilai-nilai datanya bergantung pada suatu atribut yang

juga bergantung pada atribut yang lain) terhadap kunci primer.

2.3.4 Pengertian Database Management System (DBMS)

Database management system (DBMS) dapat didefinisikan sebagai suatu

program komputer yang digunakan untuk memasukkan, mengubah, menghapus,

memanipulasi, mengontrol atau mengendalikan, dan memperoleh data atau informasi

dengan cepat dan efisien terhadap semua proses atau operasi yang terjadi pada sistem
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basis data. Suatu sistem manajemen basis data berisi kumpulan (koleksi) data yang

saling berelasi dengan seperangkat program untuk mengakses data tersebut.

Manfaat dari sistem manajemen basis data (DBMS) adalah:

1. Untuk mengorganisasikan dan mengelola data dalam jumlah besar.

2. Untuk membantu dalam melindungi data dari kerusakan yang disebabkan

penggunaan atau pengaksesan yang tidak benar.

3. Memudahkan dalam pengambilan kembali data (data retrivat).

4. Untuk memudahkan dalam penggunaan atau pengaksesan data secara

bersamaan dalam suatu jaringan.

DBMS digunakan sebagai pengelola basis data didasarkan pada pengguna

bersama (sharebility), ketersediaan (avabiality), dapat diubah (evolvsbility), dan

keutuhan atau integritas data.

Penggunaan secara bersarna-sama (sharebility) adalah data dapat digunakan

oleh beberapa orang dan beberapa proses dalam waktu bersamaan, dengan demikian

maka DBMS itu dapat meningkatkan konsistensi data dan mengurangi redudansiaatu

pengulangan data. Ketersediaan (avabiality) dapat diartikan bahwa sistem

pengelolaan data harus dapat dengan mudah diakses oleh orang-orang perusahaan.

Sedangkan kemampuan untuk berubah (evolvability) dapat diartikan bahwa basis data

harus dapat diubah sesuai denganperkembangan kebutuhan pengguna dan teknologi.

Kemampuan berubah bukan berarti kemampuan berkembang atau bertambah tetapi

kemampuan untuk menyesuaikan diri dengan kebutuhan.
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Keunggulan dari Databse management system (DBMS) adalah:

1. Kepraktisan, yaitu penggunaan media penyimpanan yang berukuaran kecil

namun padat akan informasi.

2. Kecepatan, yaitu mesin dapat mengambil atau mengubah data jauh lebih

cepat daripada manusia.

3. Mengurangi kejenuhan dengan menghindari pekerjaan yang berulang-

ulang dan monoton.

4. Kekinian (up to date), yaitu informasi yang tersedia pada DBMS akan

bersifat mutahir dan akurat setiap saat.

Tujuandari DBMS menurut Robert G. Murdick adalah:[PUR04]

a. Menyediakan tempat penyimpanan masal untukdatayangrelevan.

b. Membuat agar tempat penyimpanan mudah mendapatkan (mengakses)

data.

c. Memungkinkan respon yangsegeraataspermintaan data pemakai.

d. Menghapus data yang berlebihan.

e. Melakukan modifikasi terakhir dengan segera pada basis data.

f. Memungkinkan perkembangan lebihlanjut dalam sistem basisdata.

g. Memungkinkan penggunaan secara serentak dalam beberapa pemakai.

h. Melindungi data dari kerusakan fisik dari pemakaian yang tidak

diotorisasi.



BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Metode analisis yang dipakai untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak

pada Sistem aplikasi pemesanan barang dan persedian barang ini adalah metode

analisis dengan pendekatan terstruktur yang lengkap dengan alat yang berupa

komputer yang dibutuhkan dan teknik yaitu metode dan Proses-Proses yang

dibutuhkan dalam pengembangan sistem, sehingga hasil analisis dari sistem yang

dikembangkan akan menghasilkan sistem yang strukturnya dapat didefinisikan

dengan baik.

3.2 Kebutuhan Komponen Pendukung

Komponen pendukung adalah kumpulan elemen-elemen yang saling

mendukung atau berkaitan dan bertanggungjawab dalam pemrosesan yaitu berupa

masukkan (input) sehingga menghasilkan keluaran (output) yang sesuai. Dalam hal

ini komponen pendukung yang dimaksud adalah perangkat lunak (software) dan

perangkat keras (hardware) sebagai pendukung untuk mengoperasikan sistem

aplikasi data.

Dalam penelitian ini yang dimaksud dengan perangkat lunak (software)

adalah program-program yang terintegrasi yang diperiukan sistem untuk menjalankan

perangkat lunak salah satu diantaranya adalah sistem aplikasi dan sistem operasi yang
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mempunyai Proses untuk membuat dan memproses sistem aplikasi pemesanan dan

persediaan barang pada ABINET Jakarta. Sedangkan yang dimaksud dengan

perangkat keras adalah komponen-komponen yang secara fisik dapat disentuh,

komponen perangkat keras (hardware) terdiri dari unit masukkan , unit proses dan

unit keluaran.

3.3 Hasil Analisis

Hasil analisis yang akan dibutuhkan dalam sistem aplikasi ini antara lain

masukkan sistem, keluaran sistem dan proses yang dibutuhkan.

3.3.1 Masukkan Sistem (Input)

Masukkan data yang dibutuhkan pada aplikasi pemesanan dan persediaan

barang pada ABINET Jakarta adalah:

3.3.1.1 Input pada setup data

Pada masukkan ini operator memasukkan data-data yaitu:

1. Data paket komputer. Pada proses ini operator memasukan data barang

sesuai dengan jenis barang, dan bonus .

2. Data Pelangganan, Pada proses ini operator memasukkan data pelanggan.

Data yang dimasukkan adalah nama, alamat, no telepon, dan no hp

pelangganan.
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3. Data Suplier, Pada proses ini operator memasukkan data suplier. Data

yang dimasukkan adalah nama, alamat, kontak person yang dihubungi, no

telepon, dan no hp.

4. Data Jenis Barang, Pada proses ini operator memasukkan data Jenis

barang tersebut sesuai dengan jenis barangnya.

5. Data Barang. Pada proses ini operator memasukkan data jenis barang,

nama barang, harga beli, harga jual,dan stok minimal.

6. Data level akses, Pada proses ini operator memasukkan nama pengguna

sistem informasi ini.

7. Data user, Pada proses ini operator memasukkan usernama pengguna,

nama, level jabatannya.

8. Data konfigurasi menu, Pada proses ini operator memasukkan data level

jabatanya..

3.3.1.2 Keluaran sistem (Output)

Data keluaran yang dihasilkan oleh sistem berupa informasi antara lain:

1. Laporan tentang hutang dalam transaksi pembelian.

2. Laporan penjualan tiap transaksi barang

3. Laporan pembelian tiaptransaksi barang.

4. Laporan pelanggan yang ada di sistem informasi ini.

5. Laporan suplier yang ada di sistem informasi ini.



30

6. Laporanbarangyang didalamnya terdapatbeberapa kategori yaitu : semua

barang, perkategori jenis barang, stok barang, stok barangtidak laku.

7. Laporan barang hampir habis dalam stok toko.

8. Laporan barang tidak laku dijual.

3.3.1.3 Proses yang dibutuhkan

Prosesyang digunakan padarancang bangun sistem informasi transaksi toko

komputer ini adalah:

a. Proses login, digunakan admin untuk mengelola konfigurasi sistem informasi

transaksi.

b. Proses logout, digunakan admin untuk keluar dari menu konfigurasi sistem

informasi transaksi.

c. Proses manajemen user, digunakan untuk mengelola account uase-admin.

d. Proses laporan, yaitu didalamnya terdapat laporan transaksi

penjualan,pembelian,piutang, dan hutang.

e. Proses peramalan , yaitu memberikan peramalan pembelian dan penjualan bulan

kedepanya.

f. Proses bantuan, yaitu memberikan keterangan tentang Proses dan informasi

tentang sistem informasi transaksi toko komputer.
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3.4 Analisis Kabutuhan antarmuka.

Aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini digunakan oleh user atau

pengguna yang berbeda-beda baik sebagai Admin, maupun user biasa. Oleh karena
itu antarmuka sistem ini dibangun dengan tampilan yang user friendly untuk

mempermudah pemakaian perangkat lunak. Dengan demikian user dapat
menggunakan dengan mudah. Sistem diharapkan memiliki pesan kesalahan apabila
terjadi kesalahan pada pemasukkan baik pada pemesanan ataupun data persediaan

barang.

3.5 AnalisisKebutuhan Perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk aplikasi pemesanan barang dan

persediaan barang pada ABINET Jakarta ini menggunakan:

1. Sistem Operasi Windows 9.x.

2. Bahasa pemrograman Pascal menggunakan Borland Delphi 7.0.

3. MySQL.

4. Microsoft Word 2003.

5. AdobePhotoshopCS 2
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3.6 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Sistem ini dapat berjalan dengan baik, apabila memenuhi standar minimal dari

perangkat keras (hardware). Perangkat keras yang digunakan minimal memiliki

spesifikasi sebagai berikut:

1. Satu unit komputer dengan spesifikasi minimum Processor Pentium III

933 MHz, RAM 256 MB, Hard Disk 20GB.

2. Satuunitprinter Dot Matrix, inkjet dankertas

3. Monitor VGA atau SVGA

4. Mouse

5. Keyboard

3.7 Kinerja yang Diharapkan

Kinerja yang diharapkan dari hasil analisis di atas adalah :

1. Perangkat lunak yang dibangun mampu memberikan informasi tentang

pemesanan barang dan persediaan barang yang diperiukan.

2. Untuk memenuhi kebutuhan agar lebih cepat danakurat atau efisien.

3. Agar perangkat lunak yang akan dibangun mudah digunakan untuk

menentukan jumlah kesediaan suatu barang baik barang berupa

hardware komputerdan acsesorisnya.



BAB IV

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan untuk mengembangkan sistem

aplikasi transaksi jual beli sementara ini yaitu metode perancangan terstruktur

(Structured Design Method) dengan menggunakan diagram arus data (Data Flow

Diagram) dengan metode pendekatan atas bawah (Top Down Approach).

4.2 Hasil Perancangan

Hasil perancangan sistem ini dibedakan menjadi beberapa bagian sesuai

dengan tahapan-tahapan yang digunakan pada metode perancangan, yaitu :

4.2.1 Perancangan Sistem Secara Global dengan Menggunakan Diagram

Konteks

Diagram konteks digunakan untuk menggambarkan kondisi sistem yang

ada baik input maupun output serta menyertakan terminator yang terlibat dalam

penggunaan sistem. Diagram konteks sistem aplikasi pemesanan produk dan

pencatatan anggota sementara yang akan dikembangkan, ditunjukkan pada

gambar 4.1.



Data Pembelian. Data Penjualan,
Data Puma Jual, Data Pett, Data
Pelanggan, Data Supplier. Dta
Jenta Barang, Data Barang

Laporan Hutang,
Laporan Penjualan,
Laporan Pembelian,
Laporan Pelanggan,
Laporan SuppHer
Laporan Barang

Laporan Hutang,
Laporan Penjualan,
Laporan Pembeflan.
Laporan Pelanggan,
LaporanSupplier
Laporan Barang

Admin

Data Pambeflan. Data Penjualan,
Data Puma Jual, Data Peket,
Data Pelanggan, Data SuppHer,
Dta Jenis Barang, Data Barang

Laporan Hutang,
Laporan Penjualan,
Laporan PembaHan,
Laporan Pelanggan,
LaporanSupplier
Laporan Barang
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Manager

Gambar 4.1 Diagram Konteks

Usemame, Password,
Password
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4.2.2 Perancangan Model Proses dengan DFD Level 1

Proses pada dataflow diagram level 1sistem informasi transaksi jual beli

pada ABI-NET Jakarta terbagi menjadi 6proses, yaitu : proses login user, proses

ganti password, Proses transaksi barang, proses laporan, proses setup data , dan

proses peramalan. Diagram arus data level 1 perancangan model proses dapat

dilihat pada gambar 4.2.

T15

TabalPenjualantmp

Gambar 4.2 DFD Level 1
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4.2.3 Perancangan DFDLevel 2 Proses Pendataan

Diagram arus data level 2 ini terdiri dari delapan proses, yaitu : proses

setup barang, proses setup level akses, proses setup user, proses setup paket,

proses setup pelanggan, proses setup menu, setup supplier, dan setup jenis barang.

. Diagram arus data level 2proses pendataan dapat dilihat pada gambar 4.3.

T3

Tabel Lvl Akses

Gambar 4.3 DFD Level 2 Proses pendataan
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4.2.4 Perancangan DFD Level 2 Proses Pemesanan Barang

Diagram arus data level 2 ini terdiri dari tiga proses, yaitu : proses

transaksi pembelian , Proses transaksi penjualan, dan proses transaksi puma jual.

Aliran data yang mengalir pada diagram ini adalah data sirkulasi, tabel

Suplier,tabel barang, tabel pembelian, tabel pembelian pembayaran, tabel

pembelian item, tabel pembelian tmp, tabel pelanggan, tabel paket, tabel paket

bonus, tabel puma jual, tabel penjualan pembayaran, tabel penjualan tmp,tabel

puma jual tmp, tabel penjualan item, tabel penjualan Diagram arus data level 2

transaksi barang dapat dilihat padagambar 4.4.

T6

Tabel Paket Bonus

T13

TabelPenjualan item

Gambar 4.4 DFD Level 2 Proses transaksi
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4.4 Relasi Antar Tabel

Relasi antar tabel dalam perancangan sistem informasi transaksi jual beli

digunakan untuk memperlihatkan hubungan dari tiap-tiap tabel yang ada.

Pembuatan relasi antar tabel dapatdilihat pada gambar4.5.
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Gambar4.5 Relasi TabelAplikasi Pemesanan dan Persediaan Barang
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4.5 Desain Basis Data

Desam basis data merupakan salah satu komponen yang penting pada

sistem informasi, karena berfungsi sebagai basis data penyedia informasi bagi

para pemakainya. Desain basis data dari aplikasi pemesanan barang dan

persediaan barang pada ABI-NET Jakarta adalah sebagai berikut:

4.5.1 Tabel Data Barang

Tabel barang berisi tentang data-data barang yang akan diolah pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Data Barang

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Idbarang Varchar (5) No Primary Key

2 Idjnsbarang Char (3) Yes

3 Nmjjarang Varchar (255) Yes

4

5

Hrgbeli Decimal (11,2) Yes

Hrgjual Decimal (11,2) Yes

6 Stokmin Integer (3) Yes

7

8

stok Integer (3) Yes

Persen Integer Yes
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4.5.2 Tabel Jenis Barang

Tabel jenis barang berisi tentang data jenis barang yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.2.

Tabel 4.2 Jenis Barang

No Nama Field Tipe Null Keterangan

Idjns_barang Char (3) No Primary Key

Nmjnsbarang Varchar (30) Yes

4.5.3 Tabel Level Akses

Tabel level akses berisi tentang level akses yang ada pada sistem informasi

transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3. Level Akses

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_|v|_akses Char (3) No Primary Key

2 Nmjv|_akses

. ——— —

Varchar (30) yes
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4.5.4 Tabel menu

Tabel menu berisi tentang menu - menu yang ada pada sistem informasi

transaksi jual beli ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4. Menu

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_|v|_akses Char (3) No Primary Key

2 Nmmenu Varchar (255) No

3 Tampil Varchar (4) Yes
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4.5.5 Tabel Paket

Tabel paket berisi tentang data paket komputer yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.5.

Tabel 4.5 Paket

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_paket Varchar (4) No Primary Key

2 Nm_paket Varchar (30) Yes

3 Harga Decimal (11,2) Yes

4 Prosesor Varchar (5) Yes

5 Mothetboard Varchar (5) Yes

6 Memori Varchar (5) Yes

7 Hardisk Varchar (5) Yes

8 Monitor Varchar (5) Yes

9 Vga Varchar (5) Yes

10 Soundcard Varchar (5) Yes

11 Floppydisk Varchar (5) Yes

12 Keyboard Varchar (5) Yes

13 Mouse Varchar (5) Yes

14 Casing Varchar (5) Yes

15 Printer Varchar (5) Yes
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4.5.6 Tabel Paket Bonus

Tabel paket bonus berisi tentang paket - paket yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.6.

Tabel 4.6 Paket Bonus

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_paket Char (4) No Primary Key

2 Idbarang Char (5) Yes

3 Jumlah Int (3) Yes

4.5.7 Tabel Paket Bunus Temp

Tabel paket bonus temp berisi tentang data-data paket bonus temp yang

ada pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan

elemen seperti pada Tabel 4.7.

Tabel 4.7. Paket Bonus Temp

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Session Varchar (32) No Primary Key

2 Idbarang Varchar (5) No

3 Jmlbarang Int (3) Yes
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4.5.8 Tabel Pelanggan

Tabel pelanggan berisi tentang data-data pelanggan yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, separti pada Tabel 4.8.

Tabel 4.8 Pelanggan

No Nama Field Tipe Null Keterangan

Id_pelanggan Varchar (5) No Primary Key

Nm_pelanggan Varchar (30) Yes

Alamat Varchar (255) Yes

No_telp Varchar (20) Yes

Nohp Varchar (20) Yes
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4.5.9 Tabel Pembelian

Tabel pembelian berisi tentang data-data pembelian yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Yakarta, seperti pada Tabel 4.9.

Tabel 4.9. Pembelian

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_pembelian Varchar (7) No Primary Key

2 Iduser Char (3) Yes

3 Idsuplier Vachar (5) Yes

4 Nofaktur Varchar (12) Yes

5 Jumlah Decimal (11,2) No

6 Lunas Char(l) Yes

7

8

Tgl_pembelian Date Yes

Jam_pembelian Time Yes

1 - -——
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4.5.10 Tabel Pembelian Item

Tabel pembelian item berisi tentang data-data pembelian per item yang

ada pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta,seperti pada

Tabel 4.10.

Tabel 4.10. Pembelian Item

No Nama Field Tipe Null Keterangan

ld_pembelian Varchar (7) No Primary Key

Id user Vachar (5) No

Jmlbarang Int (3) Yes

4.5.11 Tabel Pembelian Pembayaran

Tabel pembelian pembayaran berisi tentang data-data pembayaran

pembelian yang ada pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET

Jakarta, seperti pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11. Pembelian Pembayaran

No Nama Field Tipe Null Keterangan

Id_pembayaran Varchar (7) No Primary Key

Id_pembelian Vachar (7) Yes

Jmlbayar Decimal (11,2) Yes

Tgl_pembayan Date Yes

Jamjpembayaran Time Yes
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4.5.12.Tabcl Pembelian tmp

Tabel pembelian tmp berisi tentang data-data pembelian tmp yang ada

pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada

Tabel 4.12.

Tabel 4.12. Pembelian tmp

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Session Varchar (32) No Primary Key

2 Idbarang Vachar (5) No

3 Jml_barang Int (3) Yes

4.5.13 Tabel Penjualan

Tabel penjualan berisi tentang data-data penjualan yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli padaABI-NET Jakarta, seperti padaTabel4.13.

Tabel 4.13. Penjualan

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_penjualan Varchar (7) No Primary Key

2 Id_user Char (3) Yes

3 Id_pelanggan Vachar (5) Yes

4 Nofaktur Varchar (12) Yes

5 Jumlah Decimal (11,2) No

7 Tgl_pembelian Date Yes

8 Jam_pembelian Time Yes
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4.5.14 Tabel Penjualan Item

Tabel penjualan item berisi tentang data-data penjualan per item yang ada

pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada

Tabel 4.15.

Tabel 4.15. Penjualan Item

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_penjualan Varchar (7) No Primary Key

2 Idbarang Vachar (5) No

3 Jml_barang Int (3) Yes

4 Jnsbarang Char(l) Yes

5 jumlah Decimal (11,2) Yes
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4.5.15 Tabel Penjualan Pembayaran

Tabel penjualan pembayaran berisi tentang data-data pembayaran

penjualan yang ada pada si sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET

Jakarta, seperti padaTabel 4.15.

Tabel 4.15. Penjualan Pembayaran

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_pembayaran Varchar (7) No Primary Key

2 Id_penjualan Vachar (7) Yes

3

4

Jml_bayar Decimal (11,2) Yes

Tgl_pembayan Date Yes

5 Jam_pembayaran Time Yes
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4.5.16.Tabel Penjualan tmp

Tabel penjualan tmp berisi tentang data-data penjualan tmp yang ada pada

sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel

4.16.

Tabel 4.16. Penjualan tmp

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Session Varchar (32) No Primary Key

2 Id_barang Vachar (5) No

3 Jml_barang Int (3) Yes

4 Jns_barang Char (3) Yes

5 harga Decimal (11,2) Yes
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4.5.17 Tabel Purna Jual

Tabel puma jual berisi tentang data-data purna jual yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel 4.17.

Tabel 4.17. Purna Jual

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_purnajual Char (7) No Primary Key

2 Id_penjualan Char (7) Yes

3 Idbarang Char (5) Yes

4 Garansi Char (1) Yes

5 Diganti Char(l) Yes

6 Tgl_masuk Date No

7 Tgl_selesai Date Yes

8 Tgl_diambil Date Yes

9 Jmlbarang Int (3) Yes

10 biaya Decimal (11,2) Yes
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4.5.18. Tabel Purna Jual tmp

Tabel purna jual tmp berisi tentang data-data puma jual tmp yang ada

pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada

Tabel 4.18.

Tabel 4.18. Purna Jual tmp

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Session Varchar (32) No Primary Key

2 Id_barang Vachar (5) No

3 Jmlbarang Int (3) Yes

4.5.19 Tabel Suplier

Tabel suplier berisi tentang data-data suplier yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel 4.19.

Tabel 4.19. Suplier

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Id_suplier Varchar (5) No Primary Key

2 Nm_suplier Varchar (30) Yes

3 Alamat Varchar (255) Yes

4

5

Kontak Varchar (30) yes

No_telp Varchar (20) Yes

6 Nohp Varchar (20) Yes
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4.5.20 Tabel User VV- '^^.V^Vv/

Tabel user berisi tentang data-data user yang ada pada sistem informasi

transaksi jual beli padaABI-NET Jakarta, seperti padaTabel 4.20.

Tabel 4.20. User
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No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Iduser Char (3) No Primary Key

2 Id_|v|_akses Char (3) Yes

3 Uname Varchar (20) Yes

4 Nmuser Varchar (30) Yes

5 passwd Varchar (32) Yes

4.5.21 Tabel Peramalan

Tabel pelanggan berisi tentang data-data pelanggan yang ada pada sistem

informasi transaksijual beli padaABI-NET Jakarta, separti padaTabel4.8.

Tabel 4.21 Pelanggan

No Nama Field Tipe Null Keterangan

1 Idbarang Varchar (5) No Primary Key

2 No Int(ll) No Primary key

3 Nmdata Varchar (30) Yes

4 X Int (11) Yes

5 y Int (11) Yes

6 x* Int (11) Yes
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7 y Int (11) Yes

8 xy Int (11) Yes

9 ya Int (11) Yes

10 y_ya Int (11) Yes

11 ya_y Int (11) Yes

4.6 Rancangan Antarmuka

Rancangan antarmuka pada sistem aplikasi pemesanan barang dan

persediaan barang pada ABI-NET Jakarta merupakan perancangan awal sistem.

4.6.1.1 Rancangan antarmuka menu utama

Rancangan dari antamuka menu utama terdapat dua menu yaitu :

1. Login yang berguna sebagai awal untuk memasuki sistem informasi.

2. Bantuan berisi data sistem informasi dan bantuan.

dapatdilihat padagambar 4.6.1.

Gambar 4.6.1 Rancangan menu utama.



4.6.1.2 Rancangan antarmuka menu login

Rancangan dari antamuka menu login terdapat dua masukan yaitu

1. Username diisi dengan id pengguna sistem ini.

2. Password diisi sesuai dengan usemamenya.

dapat dilihat pada gambar4.6.2.

Login kJinJlxj
Username & Password

Username

Password

Login Batal

Gambar 4.6.2 Menu login
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4.6.1.3 Rancangan antarmuka menu transaksi pembelian

Rancangan dari antamuka menu transaksi pembelian terdapat beberapa isian

yaitu:

1. No Faktur, sudahotomatis terisi sesuai dengan urutantransaksi.

2. Data supplier berisi: nama supplier, alamat, kontak.

3. Menu pembayaran berisi : total transaksi, jumlah yang dibayar,

jumlah sisa pembayaran.

4. Tombol simpan berguna untuk menyimpan transaksi.

5. Tombol baru berguna untuk transaksi berikutnya.

6. Tombol tambah berguna untuk memasukkan atau menambah

transaksi barang.

7. Tombol Hapus berguna untuk menghapus transaksi.



8. Tombol Edit berguna untuk mengedit transaksi.

dapatdilihat padagambar 4.6.3.

Pembelian Baranp,

Data Pambelia

No. Faktur

Supplier

Nama

Alamat

Kontak

Pembayaran

Total

Dibayar

Sisa

9mpan "] [ Baru

(TlfBlfxl

ID Nama Barang Harga Satuan Jumlah Total

Tambah Hapus Edtt
Total Pembelian

Rp.
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Gambar 4.6.3 Menu transaksi pembelian.

4.6.1.4 Rancangan antarmuka menu penjualan

Rancangan dari antamuka data penjualan terdapat beberapa isian:

1. No Faktur Penjualan, sudah otomatis terisi sesuai dengan urutan

transaksi.

2. Data Pelanggan berisi: nama pelanggan, alamat, no telp/hp.

3. Menu pembayaran berisi : total transaksi, jumlah yang dibayar,

jumlah sisa pembayaran.

4. Tombol simpan berguna untuk menyimpan transaksi.

5. Tombol baru berguna untuktransaksi berikutnya.
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6. Tombol tambah berguna untuk memasukkan atau menambah

transaksi barang.

7. Tombol Hapus berguna untuk menghapustransaksi.

8. Tombol Edit berguna untuk mengedit transaksi.

dapat dilihat pada gambar 4.6.4.

Data Pembelian

No. Faktur

Supplier

Nama

Alamat

No Tolp/HP

f'emb^yaian

Total Harga

Dibayar

Sisa

simpan

ID Nama Barang Harga Satuan Jumlah Total

Total Pernrjohan

Tambah Hapus

Rp.

Gambar 4.6.4 Menu data penjualan

4.6.1.5 Rancangan antarmuka menu purna jual

Rancangan dari antamuka data puma jual terdapat beberapa isian :

1. Nomor Faktur penjualan diisi sesuai dengan transaksi penjualan.

2. Nama dan tanggal otomatis terisi sesuai dengan no faktur.

3. Tombol Cari berguna untuk mencari transaksi penjualan barang.

dapat dilihat pada gambar 4.6.5.



Pencarian Penjualan f- |ffi|[X| |
Kata Kunct

No Faktur:

Nama :

Tanggal

1 Q* |

No Faktur Nama Pelanggan Alamat No Telpon

[ Puma Jual c Batal |

Gambar 4.6.5 Menu puma jual

4.6.1.6 Rancangan antarmuka menu daftar paket

Rancangan dari antamuka datapaket terdapat beberapa isian yaitu

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai urutan.

2. Nama Paket, diisi sesuai dengan nama paket.

3. Tombol Bonus, untuk memasukkan bonos paket.

4. Tombol simpan, untuk menyimpan masukan.

5. Tombol Batal, untuk membatalkan masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.6.
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Data Paket

Input Data

Input
Data Paket :

Id:

Nama: Harga:

Prosesor: Soundcard:

Motherboard: Floppydisk:

Memori: Keyboard:

Hardisk: Mouse:

Monitor: Casing:

Vga: Printer:

Bonus: j Bonus 1

[ Simpan | | Batal |

| Tutup |

Gambar 4.6.6 Menu daftar paket

4.6.1.7 Rancangan antarmuka menu data pelanggan

Rancangan dari antamuka data pelanggan terdapat beberapa isian yaitu

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.

2. Data pelanggan berisi: nama, alamat, no telp/hp.

3. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

4. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.7.

Input.

Id

Nama

Alamat

No Telpon

No hp

Data Pelanggan pnfO](xj

Tutup

Gambar 4.6.7 Menu data pelanggan
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4.6.1.8 Rancangan antarmuka menu data suplier

Rancangan dari antamuka data suplier terdapat beberapa isian yaitu

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan

2. .DataSuplier berisi: nama, alamat, kontak, no telp/hp.

3. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

4. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar4.6.12

Data Pelanggan

Input

Id

Nama

Alamat

No Telpon

No hp

I simpan

fTlfnifxl

Tutup

Gambar 4.6.8 Daftar Suplier

4.6.1.9 Rancangan antarmuka menu data jenis barang

Rancangan dari antamuka data jenisbarang terdapat beberapa isian

yaitu:

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.

2. Nama, berisi nama jenis barang.

3. TombolSimpan, untukmenyimpan prosesmasukkan

4. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.
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dapat dilihat pada gambar 4.6.9.

Setup Jenis Barang

Input
Data Jenis Barang

Id

Nama

00®

Simpan Batal

Tutup

Gambar 4.6.9 data jenis barang
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4.6.1.10 Rancangan antarmuka menu data barang

Rancangan dari antamuka data barang terdapat beberapa masukan yaitu :

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.

2. Jenis, diisi dengan nama jenis barang.

3. Nama, diisi dengan nama barangnya.

4. Harga beli, diisi dengan harga beli suatu barang.

5. harga jual, diisi denganhargajual suatu barangkepada konsumen.

6. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

7. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.10.



Data Barang

Input

linlor Itix1

Id

Jenis

Nama

H. Beli

H. Jual

Stok min

| Simpan ] f Batal J

H0(S]

f Tutup

Gambar 4.6.10 Data barang
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4.6.1.11 Rancangan antarmuka menu setup level akses

Rancangan dari antamuka menu setup level akses terdapat beberapa isian yaitu :

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.

2. Nama, diisi dengan nama operator yang akan menggunakan sistem.

3. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

4. TombolBatal, untukmembatalka prosesmasukkan.

dapat dilihat pada gambar4.6.11.

Setup Level Akses kJtOJlXJI
Input

Data Level Akses

Id

Nama

1 Simpan j 1 Batal J

| Tutup |

Gambar 4.6.11 Setup level akses



4.6.1.12 Rancangan antarmuka menu setup data user

Rancangan dariantamuka menu data user terdapat beberapa isian yaitu

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.

2. Username,diisi dengansandi operatorpenggunasistem.

3. Nama, diisi sesuai dengan nama pengguna sistem.

4. Level, diisi sesuaidengantingkatanpengguna sistem.

5. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

6. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.12.

Data User I-JIOJIXJ
Input

Data user

Id

Username

Nama

Level

Simpan | [ Batal |

[ Tutup |

Gambar 4.6.12. Setup data user
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4.6.1.13 Rancangan antarmuka konfigurasi menu

Rancangan dari antamuka konfigurasi menu terdapat isian yang

disesuaikan dengan tingkatan penggunanya. Dapat dilihat pada gambar 4.6.13

Data Menu

Level

Simpan Tutup

Gambar 4.6.13 Setup konfigurasi menu

4.6.1.14 Rancangan antarmuka laporan penjualan

Rancangan dari antamuka laporan penjualan terdapat beberapa tombol/isian

yaitu :

1. Jenis laporan, pada menu ini pengguna dapat memilih jenis laporan

apakah laporan semua transaksi penjualan atau perperiode

2. Periode tanggal, pada menu ini pengguna dapat melihat laporan

penjualanperperiode sesuai denganyangdibutuhkan.

3. Tombol cetak digunakan sebagai perintah untuk

mencetak/menampilkan hasil laporan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.14.



Laporan Penjualan GS®l
Jems Laporan

©Semua (3) Per Period©

Penode Tanggal

Tanggal V

s/d V

( Cetak | 1 Tutup J

Gambar 4.6.14. laporan penjualan
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4.6.1.15 Rancanganantarmuka laporan pembelian

Rancangan dari antamuka laporan pembelian terdapat beberapa tombol/isian

yaitu:

1. Jenis laporan, pada menu ini pengguna dapat memilih jenis laporan

apakah laporan semua transaksi penjualan, per periode, transaksi belum

lunas, transaksi sudah lunas.

2. Periode tanggal, pada menu ini pengguna dapat melihat laporan

pembelian perperiode sesuai dengan yang dibutuhkan.

3. Tombol cetak digunakan sebagai perintah untuk

mencetak/menampilkan hasil laporan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.15.

Laporan Pembelian OfflxJ
Jenis Laporan

©Semua O BelumLunas

©Per Periode 0 Sudah Lunas

Penode Tanggal

Tanggal V

s/d V

[ Cetak | 1 Tutup 1

Gambar 4.6.15 laporan pembelian
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4.6.1.16 R antarmuka laporan stok barang

Rancangan dari antamuka laporan stok barang terdapat beberapa isian/tombol

yaitu :

1. Jenis laporan, pada menu ini pengguna dapat memilih jenis laporan

apakah laporan semua transaksi penjualan, per periode, transaksi belum

lunas, transaksi sudah lunas.

2. Periode tanggal, pada menu ini pengguna dapat melihat laporan stok

barang perperiode sesuai dengan yang dibutuhkan.

3. Tombol cetak digunakan sebagai perintah untuk

mencetak/menampilkan hasil laporan.

dapat dilihat padagambar 4.6.16.

Laporan Barang fcJlHJ

Jenis Laporan

0 Semua © Hampir Habis

0 Per Periode 0 Tidak Laku

Kategon Barang

Kategori V

Cetak Tutup

Gambar 4.6.16 Laporan stok barang
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Implementasi Perangkat Lunak

5.1 Batasan Implementasi

Batasan implementasi dari sistem aplikasi pemesanan barang dan

persediaan barang pada ABI-NET Jakarta , adalah implementasi untuk proses
pemasukan data dan proses menampilkan data atau informasi ke pengguna sistem,
proses penghapusan data, proses pembaharuan data. Karena program aplikasi ini
bertujuan untuk mempermudah pengguna dalam memperkirakan jumlah
pemesanan barang dan menentukan persediaan barang yang tepat, maka batasan
implementasi juga ditentukan pada implementasi untuk pengaksesan program

aplikasi ini, hanya dapat dilakukan oleh admin dan manajer, yang mempunyai

otoritas berbeda satu dengan yang lainnya.

5.2 Tahapan Pembuatan Proses

Proses pembuatan aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang

pada ABI-Net Jakarta menggunakan kakas Borland Delphi, yang terdiri dari
beberapa tahap pemrograman, tahapan-tahapan tersebut antara lain:

5.2.1 Pembuatan Halaman Sistem

Halaman aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang pada ABI-

Net Jakarta dibuat dengan menggunakan kakas Borland Delphi, sedangkan

desainnya menggunakan Microsoft Visual Visio.
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5.2.2 Pembuatan Database

Pembuatan program diawali dengan mengimplementasikan hasil

rancangan sistem ke dalam tabel-tabel yang akan diintegrasikan menjadi sebuah

database, perangkat lunak yang digunakan adalah MySQL. Tabel-tabel pada

database aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang pada ABI-Net Jakarta

menggunakan MySQL ini terdiri dari beberapa tabel yaitu: tabel data barang, tabel

jns_barang, tabel lvl_akses, tabel menu, tabel paket, tabel paket_bonus, tabel

paketbonustmp, tabel pelanggan, tabel pembelian, tabel pembelianjmp, tabel

penjualan, tabel penjualanitem, tabel penjualan_pembayaran, tabel

penjualantmp, tabel purnajual, tabel purnajualtmp, tabel supplier, dan tabel

user

5.2.3 Pembuatan Program

Halaman yang dibuat dengan menggunakan skrip dari Borland Delphi ada

beberapa halaman yaitu halaman utama, login/ logout, ganti_password, halaman

transakasi pembelian barang, daftar pembelian, pembayaran hutang, penjualan,

halaman purna jual, , halaman setup data, halaman laporan, halaman peramalan,

halaman bantuan.

5.3 Implementasi

Implementasi dari aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang pada

ABI-Net Jakarta berupa perangkat lunak yang mudah untukdigunakan oleh user,

yang dapat menggunakan atau memiliki hak akses terhadap sistem aplikasi ini

adalah admin, manajeryang mempunyai otoritas terhadap sistem.
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5.3.1 Halaman Utama

Halaman utama adalah halaman yang pertama kali ditampilkan apabila

user mengakses aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini. Halaman

ini berisi login user yang akan masuk ke dalam sistem aplikasi dan terdapat link

yang akan terhubung dengan sub menu tertentu sesui dengan login yang

dilakukan,. Tampilan dari halaman utama dapat dilihat pada gambar 5.1.

Gambar 5.1 Menu utama.

5.3.2 Login

Halaman login adalah halaman yang ditampilkan apabila user mengakses

sistem informasi transaksi jual beli komputer ini. Halaman ini berisi login user

yang akan masuk ke dalam sistem aplikasi dan terdapat link yang akan terhubung

dengan sub menu tertentu sesui dengan login yang dilakukan,. Tampilan dari

halaman logindapatdilihat padagambar 5.2.
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Username && Password-

lassmxii

( m Login j C H Batal)

Gambar 5.2 Halaman login.

5.3.3 Ganti Password

Halaman ganti password adalah halaman yang ditampilkan apabila

pemakai atau admin ingin mengakses penggantian password yang

diingankan.Ada beberapa masukan yang harus diisi sesuai dengan tempatnya.

Tombol simpan digunakan sebagai perintah untuk menyimpan masukan.

Tampilan dari halaman ganti password dapat dilihat pada gambar 5.3.

w Ganti Password 1 - a x

Password Lama 8tBt B<ilU

Pass Lama:

Pass Baru

Pass Laal

. i Simpan) ( * Batal

Gambar5.3 Halamanganti password.
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5.3.4 Halaman pembelian barang.

Form ini digunakan untuk mencatat aktivitas transaksi pembelian yang

dilakukanoleh toko. Memakai nomor faktur sebagai penanda tiap transaksi yang

telah dilakukan oleh toko, dengan format [B][ddmmyy][no unit].

Untuk melakukan transaksi pembelian, terlebih dulu memasukkan data supplier

yang akan melakukan transaksi tersebut. Kemudian baru bisa melakukan

pencatatan pembelian yang telah dilakukan oleh toko.

Adapun pembayaran dilakukan dengan tunai, dan bila ada kekurangan dalam

pembayaran, kekurangan tersebut dianggap sebagai hutang.

Gambar 5.4 menunjukkan form pembelian barang.

Data PeimbeRan-

N« faktur;
Supplei

Narpai

Alamat:

Kor^tak:

]Q

M^MM^&lMd^^^l^'iii^MMLu

Pembayaran •—

Total Hflirgfli L

pifravar

2»C

(T , „„,..,Q( - i, OfffTir) Total Pembelian-

Rp.

Gambar 5.4 Halaman pembelian barang.
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5.3.5 Tambah data barang ( edit barang )

Form ini digunakan untukmencatat data barang. Adapun proses lain yang

bisa dilakuakan adalah : Cari data supplier berdasarkan kata kunci, tambah data

barang, hapus data barang, dan edit data barang. Gambar 5.5 menunjukkan form

data barang.

I ♦ !n^l...lj ( - H.|hi.) ( <3 C«W

j B0209 A-DATA 512MB PC-3200 512M.
| B0210 A-DATA VITESSTA 2SSMB PC-
\ B0211 A-DATA VITBSSTA 256MB PC-
J B0212 A-DATA VITBSSTA512MB PC-
j BCI023 M Stand«r Optical USB

Cg°* )(SJvr»> ("JTtuIup)

Gambar 5.5 Halaman tambah barang (edit barang ).

53.6 Halaman daftar utang.

Form ini digunakan untuk menampilakan data perhutangan. Tombol

pembayaran digunakan untuk masuk pada form pembayaran hutang. Gambar 5.6

menunjukkan form daftar hutang.

E

1 fcjPiwAay-van J J l^apj

Gambar 5.6Halaman daftar hutang.
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5.3.7 Halaman bayar utang.

Form ini digunakan untuk menampilakan pembayaran hutang. Tombol

simpan disini digunakan sebagai perintah untuk menyimpan transaksi pembayaran

hutang. Gambar 5.7menunjukkan form data pembayaran hutang.

emhayaran Hitting

fDatarweeian----

liLtLL. -.4*.. .«*^-... u
g2frO2-20O7 1500000 Total Haroa: 12,000,000 |

\™-™ 1

{ ,4 Simpan)

{ • Hapui) ('4 rmup)

Gambar 5.7 Halaman bayar utang.

5.3.8 Halaman daftar pembelian

Form ini digunakan untuk menampilakn rekaman daftarpembelian yang

dilakukan oleh toko. Tombol hapus disini digunakan untuk menghapus transaksi

pembelian yang diinginkan. Gambar 5.8 menunjukkan form daftar pembelian oleh

toko.

rDal«Pwi*dwi-

Haput J

30000 T 26-02-20070&2529

49572500 Y 28-02-200706:25:11

2575700 Y 09-03-20061534:11

( H» Tutup)

Gambar 5.8 Halaman daftar pembelian.



74

5.3.9 Halaman penjualan barang

Form ini digunakan untuk melakukan posting penjualan barang. Format

faktur : [J][DDMMYY][No Unit]. Sebelum melakuakn transaksi penjualan,

terlebih dulu mengisi daftar nama pembeli.Gambar 5.9 menunjukkan form daftar

pembelian oleh toko.

C±. ±)C DCSEiQ
Total Penjualai

Rp.

Gambar 5.9 Halaman penjualan barang.

— ax
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5.3.10 Halaman data barang

Form ini digunakan untuk mencatat data barang pada form penjualan.

Adapun proses lain yang bisa dilakuakan adalah : Cari data barang satuan dan

paket, berdasarkan katakunci. Gambar 5.10menunjukkan form cari data barang.

E

I BOOM 3Com 00 Ethernet 10AQO/MK

;] B020« A-OATA 256MB PC-3200 Z66M
|i B0209 A-DATA S12M6 PC-3?DO S«M
5 BQZ10 A-DATA VITeSSTA 2S6MB PC-

j BQ2U A-OATA VITESSTA 256MB PC-
jj 6D242 A-DATA VrrBBSTA 512MB PC-
S BOOH _ AH StandwQpttoal USB

'7Q^_J'4l 3

Rp.

C*±ed

Gambar 5.10 Halaman data barang.
5.3.11 Halaman daftar penjualan

Form ini digunakan untukmenampilakn rekaman daftar penjualan barang

oleh pelanggan. Tombol hapus digunakan untuk menghapus transaksi penjualan

yangdiinginkan. Tombol cetak digunakan untuk menampilkan/mencetak transaksi

penjualan. Gambar 5.11 menunjukkan form daftar penjualanoleh pelanggan.

DataPflfljuaiMi-

( » ~H^T) ( - (. H.rj on.' •)

Gambar 5.11 Halaman daftar penjualan.
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5.3.12 Halaman purna jual

Form ini digunakan untuk menampllakn rekaman daftar puma jual

barang oleh pelanggan. Tombol cari digunakan untuk masuk pada form

pemasukan data puma jual Gambar 5.12 menunjukkan form daftar puma jual

oleh pelanggan

Kata Kunci —

No roktur;

Nama:

• uual

1 1

| 1

1 ,-onv^J

( Caii )

I
B

<

J.280207.001

J.090306.001

wppfiir^"
aa

Afi

i

>

( !H Puma Ju^l J ( M Batal ^)

Gambar 5.12 Halaman puma jual.
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5.3.13 Input data Paket

Form ini digunakan untuk melakukan posting terhadap data paket

komputer yang akan dijual kepada pelanggan. Tombol bonus digunakan untuk

melakukan posting barang yang menjadi bonus paket. Tombol simpan digunakan

untuk menyimpan masukan data yang diinginkan Gambar 5.13 menunjukkan form

posting data paket komputer.

/WW. Data

Data Paket-

Nama:

Prosesor:

POM |

1 narna; | 1

1Ciu) Spunoard: | IQ

1Q flooDtdisk: 1 IQ

^4amQn:

Hardisk:

Monitor:

VGA:

1Q Keyboard: I ]Q

1Ciu) MOMS'!; 1 IQ

IQ

1Q PrinVir; 1 IQ

Bonus: (Q Bonus)

f i Siipan) (~~M Balal )

C4 Tutup)

Gambar 5.13 Halaman input data paket
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5.3.14 Data Paket

Form ini digunakan untuk menampilkan data paket komputer yang akan

dijual kepada pelanggan. Tombol hapus digunakan untuk menghapus daftar paket

yang diinginkan. Gambar 5.14 menunjukkan form tampil data paket komputer.

1L
( » Hitpu.j

IPOOI ANonXPHOTIII AM0A»*in!«>180n.Ck»*Sp«U]BITECHTMW-3BS0TTra*iiVISIF
ImoZ IrMIAdvamfcaGanar INTEL PMui.4XE4.2G8 MSIV550A VIS*

Ci t-mQ

Gambar 5.14 Halaman data paket

5.3.15 Input data pelanggan

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data

pelangan. Tombol simpan digunakan untuk mnyimpan masukan data

pelanggan.Tombol hapus digunakan untuk menghapus data pelanggan yang

diinginkan. Gambar 5.15 menunjukkan form datapelanggan.

J*!W!LS*l_
Data Palangqan-

|09445|

(rn.^1 rirH..,,,,)

(~* J

.jzzLfvm.
flRHMffiVHIMH]*"

JPOUK
Jpotxh

DecS

Suwame

JL KaKuran

JL Magalar

«l, 1 >r

t « 11.,^.)

r» '••-••"")

Gambar 5.15 Halaman data pelanggan
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5.3.16 Data suplier

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data

suplier.Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data

supplier.Tombol hapus digunakan untuk menghapus data supplier yang

diinginkan Gambar 5.16 menunjukkan form datasuplier.

Data Suppllar *-•• ••

u,

Uii >

AlilMu*

K H t-,1

D t- [

ft . m

S0004 |

l

Ci.i • <••)( W«~«<>")

i a •••<••..)

Iffffaap-

jsmra HtwittnaiKomputot

PT. M<*«MaM«n<Si

Jt C Stnan

Jl Pral. Yo >

<u •r

1 » lll.l»..)

( » i~^T)

Gambar 5.16 Halaman data supplier

5.3.17 Data jenis barang

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data

jenis barang . Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data jenis

barang. Tombol hapus digunakan untuk menghapus data data jenis barang yang

diinginkan Gambar5.17menunjukkan form datajenis barang.

(l-i S.qy..n) ( tt ll-K.il )

Gambar 5.17 Halaman data jenis barang
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5.3.18 Data barang

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data

barang . Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data barang.

Tombol hapus digunakan untuk menghapus data barang yang diinginkan Gambar

5.18 menunjukkan form data barang.

Data Barang—

l»"» 1
lo^^aaaaaaaMkvaar.

r, , 1

,- 1 1

1 1

,..,,,, 1 ' 1

(>i- -ocTrfx,.)

CW< -'"'•')

B020B A-DATA 25SMB PC-3200 256MB DDI
BOZOS A-DATA 512MB PC-3200 512MB DDI

300210 A-DATAVITESSTA 256MBPC-40O0
j B0211 A-OATA VITESSTA 256MB PC-4800
j BD212 A-DATA VITESSTA 512MB PC-4O0O
J80OZ3 A4Standi» Optical USB

H_J

CJLiteD

C5 '••••"•)

Gambar 5.18 Halaman data barang

5.3.19 Setup level akses

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data

level akses . Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data level

akses. Tombol hapus digunakan untuk menghapus data level akses yang

diinginkan Gambar 5.19 menunjukkan form data level akses.

j*mj£L
Data Level Aksss-

L06

(Ti '..*»«•)( ttH„..,l)

Input

jLOl Makrting
1L05 Pimpinah

("« " 0

Gambar 5.19 Halaman data level akses

( a ••••-•)
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5.3.20 Data user

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data

user. Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data user. Tombol

hapus digunakan untuk menghapus data user yang diinginkan Gambar 5.20

menunjukkan form data user.

jtw! as Inpul

m\MlL* 'M
Data Usar —

I"« 1

,K„, „,,-„. | 1

- 1 1

1 hi

U03 Mi Ail Marketing,

jU02 vetno Vera Moketing

lLL td
(W •:,„,.,,„„)( M B-I..Q ( n Hjt>u.)

ULl^eJ ( <a) luiujT)

Gambar 5.20 Halaman data user

5.3.21 Konfigurasi menu

Form ini digunakan untuk melakukan posting dengan caracheklist, dan

menampilkan data konfigurasi menu. Tombol simpan digunakan untuk

menyimpan masukan data konfigurasi menu. Gambar 5.21 menunjukkan form

data konfigurasi menu.

niKSjsszsaan~

17 sistem *

17 Login
17 Logout —1
17 Ganti Password

17 Iutup

17 Transaksi

R Bambellan
17 Pamballart Barang
17 Daftar Pombellan ♦J

GJ ••:.«•..») ( * «.)

Gambar 5.21 Halaman konfigurasi menu
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5.3.22 Laporan hutang

Form ini digunakan un.uk menampilkan laporan hu.ang yang ada pada
toko ABI-Net. Gambar 5.22 menunjukkan form laporan hutang.

Abi-Net Computer
Plaza

l^aT^L^^J^ 103-104, Jakarta Pusat

KffSK l$5S$%8*~
.laT^al I no Faktur l «upp?l*r_

Jumlah:

jumlah

Rp, 13,774000 J HP

ip. J^fl^J±-J^^^-

Dibayar

lOAOOAOO

H utang

3,774,0001

Rp. 3,774,OOo]

Gambar 5.22 Halaman laporan hutang

5.3.23 Laporan pelanggan

Form ini digunakan untuk menampilkan laporan pelanggan yang masuk
dalam daftar pelanggan yang dipunyai o,eh toko AB.-NET. Gambar 5.23
menunjukkan form laporan pelanggan.

Abi-Net Computer

S5BSS :ass^i-_

Gambar 5.23 Halaman laporan pelanggan
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5.3.24 Laporan supplier

Form ini digunakan untuk menampilkan laporan supplier yang masuk

dalam daftar supplier yang dipunyai oleh toko ABI-NET. Gambar 5.24

menunjukkan form laporan supplier.

Abi-Net Computer
Plaza Kenan Mas, Lantai F4 No. 103-104, Jakarta Pusat

Nama Laporan : Laporan Supplier
Tanggal Cetak : 14/03/2007 3:2B: 05 AM

Nama Stroller Kontak Person Alamat No Telp NO HP

CV. K*n* Komputer Rita. <3»jjy»fi CT/X
-

Harlsma Komput*r Dawl Jl. C 8im»n)unt«k 90
-

PT. Mctrodata M«ndlrl Budl Jl, Prof Yohan« 0274 -xxx OBll-xxx

Gambar 5.24 Halaman laporan suplier

5.3.25 . Laporan barang

Form ini digunakan untuk menmpilkan laporan barang yang terdapat

dalam daftar barang yang dipunyai oleh toko ABI-NET. Gambar 5.25

menunjukkan form laporan barang.

Abi-Net Computer
Plaza Kenan Mas, Lantai F4 No. 103-104, Jakarta Pusat

Nama Laporan : Laporan Stok Hampir Habis
Tanggal Cetak : 14/03/2007 3:32:16AM

ID Nama Barang Harga Bell Harga Jual Stok

B0Q14 3Com dft Eth«rn«t 10/100/10 00 Rp. 30 0,000 Rp. 330,000 -i

B0029 CREATIVE 3.1 Soufidmiittr Rp. 400.000 Rp. 300,000 -l

B0G25 INTEL Pentium 4XE 4.28ft Rp. 4,000,000 Rp. 4,2 00,0 00 -l

Gambar 5.25 Halaman laporan barang

5.3.26 Peramalan
Form peramalan ini digunakan untuk meramalkan stok barang. Dengan

menekan tombol proses, maka prosesperamalandilaksanakan.



84

Ditandai dengan progress bar yang menyatakan prosentase proses peramalan

yang sedang dilaksanakan. Dapatdilihat seperti pada gambar 5.26

* Peramalan - a

r Proses Peramalan-

3Com GB Ethernet 10/100/1000

402

C #Tuhip)

Gambar 5.26 Halaman Proses Peramalan

5.3.27 Laporan Peramalan

Laporan peramalan ini digunakan untuk menampilkan hasil dari proses

peramalan yang telah dilakukan. Objek yang diramalkan adalah data barang.

Dengan memilih objek tertentu dan nama barang, kemudian menekan tombol

cetak, maka hasil dari peramalkan akan segera ditampilkan. Dapat dilihat seperti

pada gambar 5.27

Cetak Peramalan

Data Barang

ienjjj.

NafJDAL

Mouse

•A\ lai'^i:. Ma>i\. •• :.rii,,.iA,

iB0023
~ B0379
JJB0380
I B0021
| B0381
JB0020

B00Z2

( m, Colakj

A4 Standar Optical USB

CREATIVE TCK05S Optical Moi

CREATIVE TCK065 Wireless O

LOGITECH Cordless Mouse

LOGITECH FWM-3BS First Whe

LOGITECH TMW-3BSOT Trackr

LOGITECH Wireless SP50 Blac v

( <J Tutup)
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Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Dalam hal ini akan dijelaskan tentang pengujian program aplikasi yang

digunakan pada aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang dengan

pengujian ini diharapkan tingkat kesalahan baik dalam pengolahan data maupun

dari sistem itu sendiri menjadi sangat minimal bahkan tidakada.

Pengujian kinerja aplikasi yang digunakan pada aplikasi pemesanan

barang dan persediaan barang ini dilakukan untuk mengetahui kesalahan-

kesalahan yang ada dan juga untuk mengetahui upaya penanganan kesalahan

tersebut. Penanganan kesalahan pada sistem aplikasi yang digunakan pada

aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini dilakukan dengan

memberikan peringatan dalam bentuk pesan yang berisikan informasi tentang

keharusan untuk mengisikan data tertentu, dengan kata lain yaitu melakukan

validasi terhadap masukan data yang dilakukan pengguna.

6.1 Pengujian Kemampuan Software

Pada tahapan ini, aplikasi akan diuji kemampuannya dalam menyelesaikan

masalah pada toko ABI-NET Jakarta, terdapat dua pengujian yaitu pengujian

normal dan pengujian tidak normal.
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6.1.1 Pengujian Normal

6.1.1.1 Login

Pada form login operator harus memasukkan data-data yaitu : username

dan password. Keberhasilan dalam memasukkan data ditandai dengan telah

masuknya data kedalam database yang ada, hal tersebut dapat dilihat pada gambar
6.1

Hmmmmm^HH

Username && Password-

JJilHiarne:

Password:

( t> I ogin )

admin

( It Batal )

Gambar 6.1. Tampilan login
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6.1.1.2 Input data pembelian

Pada form Input data pembelian operator harus memasukkan data-data

yaitu : data supplier, data barang, data pembayaran. Keberhasilan dalam

memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke dalam tabel gridymg
ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.2.

B0266 SEAGATE fX3BrjTj13ABmacude.B0riB. 653370 5 i^Jf

L
Q UmtMlJ C^~Hwu,) C&TtiT) Total Peinbelian-

Rp. 3,269,850

Gambar 6.2. Tampilan pembelian barang
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6.1.1.3 Input data penjualan

Pada form Input data penjualan operator harus memasukkan data-data

yaitu : data pelanggan, data barang, data pembayaran. Keberhasilan dalam

memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke dalam tabel grid yang

ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.3.

Pembajiatan-Data Penjualan—

]!iilitiiji. 3.100407,001

Nicii i

Ny Tcl&'HP

mco

il

lalMJiffiJiL |3,665,200

LiibAiai:
3665200

( i i Simpan) ( :J t)/»u }

Data Barang-

fi
|B0077 INTEL Pentium 43EGH2 Dock Speed3 1393200 1
]B0101 ASUSP5RD1-VDekj«eLGA775A/B1xl 16S6000 1

(♦ Lmlmlj (~~ iUp.,7) (' ffit,i7~) rTotalPenjualan-
Rp.

1399200

1666000

3,665,200

Gambar 6.3. Tampilan penjualan barang
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6.1.1.4 Purna jual

Pada form Input data purna jual operator haras memasukkan data-data

yaitu : data pembelian dan data edit pembelian. Keberhasilan dalam memasukkan

data di tandai dengan telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman

tersebut dapat dilihat seperti pada gambar6.4.

* PurrtffTua

rDdtaPembetan——— .

^mtmwmummmsmmmm *

0 Oatansi"' tZJ Difla nti?

T. Masgk 14/lG7awi]

1
1

B0101 ASUS P5RD1V DeluxeLGA775 1

B0077 INTELPentium 4 3E GHzClockS 1

T. Selesai 1^0/200?*]

T, Diarnb.l f WO^OWV]

jumlah isnnHLj

Biava:

V

( t i Simpan) ( v Di<«>ibii)

( <jl Tutup)

Gambar6.4. Tampilan puma jual
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6.1.1.5 Setup data paket

Padaform Input data paket operator harus memasukkan data-data yaitu :

id paket otomatis terisi sesuai dengan urutan, nama paket, data barang, jumlah

harga. Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya

data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada

gambar 6.5.

J^USL
Data Paket

1 1

1 1 H, • I 1

i jo-,.,, I ICJ

1 , | O Hor,f.....j,st. | ' lo

1 | Onboard. 1 IO

1 10 ,,„,,. 1 o

1 _JO^,r,, 1 lo

1 IOr ,,- | lo

Byjius: (. |2T^TT)

"I'tQ'/OU.:

HjiJn-.!-...

Monitor

( „ Warn ) ( H Ill>.it7)

Gambar 6.5. Tampilan data paket.

QTj~^r)

6.1.1.6 Setup data pelanggan.

Pada form Input data pelanggan operator harus memasukkan data-data

yaitu : id pelanggan otomatis terisi sesuai dengan urutan dan data pelanggan yang

didalamnya ada beberapa masukan seperti : nama pelanggan, alamat pelanggan,

no telp/hp pelanggan.
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Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.5.

» IWo Prl»liO<jan

JW&**1.
Data Pe

ID

fil.Ji.nJJ.

Hi,i HP:

anggan

|P0005 |

|watik |
|p0rum gading **ri |

|02153S89 |

|99999766| |

(t,J 'nmp.m) ( W H..l.tl )

(»1....,.J

Gambar 6.6. Tampilan data pelanggan.

6.1.1.7 Setup data suplier.

Pada form Input data suplier operator harus memasukkan data-data yaitu :

id pelanggan otomatis terisi sesuai dengan urutan dan data supplier yang

didalamnya ada beberapa masukan seperti : nama suplier, alamat suplier, kontak

person, no telp/hp suplier.Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan

telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat

seperti pada gambar 6.5.

Data Supplier

DataSupp

iLi

Uao::.i-

AJjmaL.

U'Ij'.jL:

f1.3.HP.

||er

|S0004 |

|*srrEK 1
|MANGGA QUA MALL |
|INE |
|2S58255 |
|8559M87l |

( , J fwip.m) ( It Balaf)

( O lu'urT)

Gambar 6.7. Tampilan data suplier.
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6.1.1.8 Setup data jenis barang.

Pada form Input data jenis barang operator harus memasukkan data-data

yaitu : id jenis barang otomatis terisi sesuai dengan urutan dan namajenis barang.

Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.8.

• Setup Jenis Barang

Data

Data]

ID.

Naoa.L

anis Barang

h 1
jkonektor I

(i.J SiriHtan) ( X II..MI )

( » l»'"p)

Gambar 6.8. Tampilan data jenis barang

6.1.1.9 Input data barang.

Pada form Input data jenis barang operator harus memasukkan data-data

yaitu : id barang otomatis terisi sesuai dengan urutan dan namajenis barang, nama

barang, harga beli, harga jual, stok minimal.
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Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.9.

» Data Barang

J^LSSL
Data Bar

ID;

lj-.lir,

tLJi'dr
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|CD Rom / Writer H
lOVD - RW Pioner I
[35S0OO |
|410000 |

|3 1

[li %impan) ( H Hjtal j

Gambar 6.9. Tampilan data barang.

6.1.1.10 Setup level akses.

Pada form setup level akses operator harus memasukkan tingkatan yang

sesuai dengan jabatanya..Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan

telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat

seperti pada gambar 6.10.

i HWg Data
rDota Level Akses-

ICl

N.1E1

|L06

|admin|

(Tj SunpTr",) ( U lla'al )

gmr

(, <*» ' "t»|.")

Gambar 6.10. Tampilan setup level akses.
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6.1.1.11 Setup data user.

Padaform data user operator harus memasukkan data-data seperti : id

user terisi secara otomatis sesuai dengan urutanya, username, nama user, tingkatan

level akses/jabatannya. Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan

telah masuknyadata ke dalam tabel gridyang ada, halaman tersebutdapat dilihat

seperti pada gambar 6.11.

Data

Data User

10: lUM 1

n.;f.m,mie: |w* , , 1

Nam,: |Rahoman |

i„vf.l [pimpinan H

(U Simpan) ( jt Balol)

(Wu±£}

Gambar 6.11. Tampilan data user.

6.1.1.12 Konfigurasi menu.

Pada form konfigurasi menu operator harus memasukkan data level

sesuai dengan jabtanya akan tampil menu-menu berupa konfigurasi menu yang

akan dikehendaki.
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Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar

6.12.

W sistem

w Login

'v Logout

» fiantl Password

fv Iuttip

w Transaksi

w cembellan

y Eembellon Barang

(dl s) (WJ^)

Gambar 6.12. Tampilan konfigurasi menu.

6.1.2 Pengujian tidak normal

6.1.2.1 Kesalahan login

Sistem akan menampilkan pesan kesalahan apabila setiap tombol yang

berkaitan dengan proses login ditekan sementara itu text box login sendiri belum

diisikan atau mengalami kesalahan data. Berikut adalah contoh pesan kesalahan

yang ditampilkan oleh sistem berkaitan dengan tipe kesalahan login, yaitu pada

gambar 6.13

r

rusername &a Password————t

Error Q

©
Akses ditolak III
Usernamedan password anda salah....

aal

Gambar 6.13. pesan kesalahan login
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6.1.2.2 Kesalahan pada pembelian barang

Pada saat user melakukan input data untuk diolah dalam sistem maka

sebelum data tersebut dimasukkan dalam database, terlebih dahulu sistem akan

mengecek apakah data tersebut yang berupa nama suplier sudah ada atau belum

dalam database. Apabila temyata adatext boxyang ada belum terisi semua.maka

akan tampil pesan kesalahan . Berikut adalah contoh tipe pesan kesalahan apabila

sistem menemukan kesalahan dalm posting pada proses transaksi pembelian.,

pada gambar 6.11.

Data Pembeian- rPembayaran-—

No Faktur:
B.290207,001 1 Total Haradi 1 1

damn

A(arnat;

Kontak:

„,„.,„;„.,„„.- 1(g) Dib*Y«r 1 1
!' ; •..nr..-1,,,lrfli.il Wl<

Sisa; 1 1

,

1 (\, ij SmnanJ ( . Bam J

OalaBaang

i . Belumada (ran***

og

;> Tarobalj ( - Hjpm J ( <g) Edit ) ToWPambsUn-

Rp.

Gambar 6.13. Kesalahan transaksi pembelian.
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Danjika dalam transaksi pembelian terdapat transaksi pembayaran yang

masih kurang, maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan seperti terdapat

pada gambar 6.15

Data Pambelan- Pombapainii

No faktur;
B,290207.001 ] Total Haraa: |46,S72,500 |

Nflim*.,-

Alamat:

Kflntak;

\m l"0000 |

i, i .m: ,.,,.i.i tn |46,S32,500 |

1 (\,4 Simpart) ( , Baiu J

Data Barang-

JB0431 COFISAIFICMI
n Jumtah pembayaranhuranodad total.

.JiJ Apakah akanhutangdulu?

,3^3 CES=D CaSOl~ 46,572,500

Gambar 6.15. kesalahan input pembayaran

6.1.2.3 Kesalahan pada penjualan barang.

Pada saat user melakukan input data untuk diolah dalam sistem maka

sebelum data tersebut dimasukkan dalam database, terlebih dahulu sistem akan

mengecek apakah data tersebut yang berupa nama pelanggan sudah ada atau

belum dalam database. Apabila temyata ada text box yang ada belum terisi

semua.maka akan tampil pesan kesalahan .
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Berikut adalah contoh tipe pesan kesalahan apabila sistem menemukan kesalahan

dalm posting padaproses transaksi pembelian., pada gambar 6.16.

E

J,280207.001 1 TotalH«raei 1 1

No Tt te/MPl

i«a>oj pjb«if«- 1. •I,,- J

II 1 r:•-.,-)r - >

PatafltMno1 • •••••'—• -•

| . Mwutannnme...

inr~ll Information

^
Masukan alamat.

lOOl3 Crjj-tD CJL7D
Rp.

Gambar 6.16. kesalahan transaksi penjualan

Dan jikadalam transaksi penjualan terdapat transaksi pembayaran yang masih

kurang, maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan seperti terdapat pada

gambar 6.17

Data Penjualan—'

Nu faktur;
3.280207.001 |

riflin.fli

NoT«lo/HP:

X»OJ
: •!•

ii i

(•» I.....l...h) ( - Hapu. ) ( gjl-.M )

•1 — ax

Total haraa;

pjfrayar

Siuu

[1,000,910 1

[900000 1
[100,910 1

( .. J SinvpanJ ( B,»u j

Gambar 6.17. kesalahan transaksi pembayaran
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6.1.2.4 Kesalahan transaksi purna jual

Apabila user dalam hal ini akan melakukan transaksi puma jual ingin

menyimpan transaksi puma jual, akan muncul pesan kesalahan pada sistem yang

ada. Berikut adalah contoh tipe pesan kesalahan apabila data yang dimasukkan

akan disimpan dalam date base, pada gambar 6.18.

^o^m . a „
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M
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Gambar 6.18. Pesankesalahanpada transaksi puma jual.

6.7.2.5 Kesalahan dalam setup data paket

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada

maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data paket akan disimpan

kedalam date base akan pesan kesalahan . Berikut adalah contoh kesalahan pada

setupdata paket,seperti padagambar 6.19.
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Gambar 6.19. Pesan kesalahan pada setup data paket.
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6.1.2.6 Kesalahan dalam setup data pelanggan

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada

maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data pelanggan akan

disimpan kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah

contoh kesalahan padasetup datapelanggan ,seperti pada gambar 6.20.

Data Polonggon-

Uiriji

Alim-it

tJAulsdu,

NO HI'

P00O4

Information £

Masukan nama...

•V

L^O
(,.J SH.panj'C * U..l.»l j

C«» Im..„7)

Gambar 6.20. pesan kesalahan pada input data pelanggan.

6.1.2.7 Kesalahan dalam setup data suplier

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada

maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data suplier akan disimpan

kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh

kesalahan padasetup datasuplier ,seperti pada gambar 6.21.
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Gambar6.21 pesankesalahan pada setupdata supplier
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6.1.2.8 Kesalahan dalam setup data jenis barang.

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada

maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data jenis barang akan

disimpan kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah

contoh kesalahanpada setupdatajenis barang ,seperti padagambar6.22.
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Gambar 6.22. Tampilan pesan kesalahan pada setup data supplier

6.1.2.9 Kesalahan dalam setup data barang.

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada

maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data barang akan disimpan

kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh

kesalahan pada setup data barang ,seperti pada gambar 6.23

Data
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Gambar 6.23 Tampilan pesan kesalahan pada input data barang.
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6.1.2.10 Kesalahan dalam setup level akses.

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada

maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup level akses akan disimpan

kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh

kesalahan pada setup level akses ,seperti pada gambar 6.24

J*H2SL.
Data Level Akses

it.. JglZL
I Inltmrwtton El

Llam^

V
Mawtonnama..

,1 'Mm,,,,..) ( It II.II..I )
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Gambar 6.24Tampilan pesan kesalahan pada level akses.

6.1.2.11 Kesalahan dalam setup data user.

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada maka akan

muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data user akan disimpan kedalam date

base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh kesalahan pada

setup data user ,sepertipadagambar 6.25
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Gambar 6.25 pesan kesalahan pada data user.
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6.1.2.12 Kesalahan dalam proses peramalan.

Apabila tidak ada proses peramalan, maka sistem akan menampilkan pesan.

Berikut adalah contoh kesalahan pada setup data user ,seperti pada gambar 6.26

Information

Peramalan barang mimasih kosong

V
1 OK |

Gambar 6.26 Tampilan prosedur tidak normal pada laporan peramalaa

6.25 Kelebihan dan kekurangan sistem informasi transaksi jual beli

komputer di ABINET Jakarta

6.25.1 Kelebihan

Adapun kelebihan dari sistem yang dibangun adalah :

a. Menggunakan kakas Delphi sehingga dapat memudahkan pengguna

sistem dengan tampilan yang userfriendly.

b. Perusahaan dapat mengetahui laporan pembelian dan penjualan yang

dilakukan tiap bulannnya ataupun sesuai dengan periode yang

diinginkan.

c. Semua data disimpan ke dalam database sehingga terjamin

keamanannya.

d. Dapat digunakan di berbagai platform misalnya : windows.
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6.25.2 Kekurangan

Selain itu sistem yang dibangun ini juga memiliki beberapa kekurangan

diantaranya:

a. Aplikasibelum dapatdiakses dalam LAN (Local Are Network).

b. Karena perusahaan dapat memasukkan data transaksi jual beli tiaphari

yang begitubanyak makakapasitas database menjadi sangatbesar.



BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Dari Perancangan dan implementasi sistem informasi transasi jual beli computer

di ABINET Jakarta adabeberapa kesimpulan yang dapat dikemukakan sebagai hasil dari

proses penelitian, yaitu:

1. Sistem informasi inventori toko yang dibuat dapat mencatat didalam database

semua transaksi sehari- hari seperti: penjualan, pembelian, pelaporan, setup data.

2. Aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini membantu perusahaan

dalam menentukan stockyang tepat sesuai dengan permintaan.

3. Dapat membatu memperkirakan stock tambahan atau stock pengaman untuk

menangani pemesanan agar sesuai dengan kebutuhan pasar.

7.2 Saran

Saran yang diberikan untuk mendukung kinerja sistem informasi transaksi jual

beli komputer di ABINET Jakarta ini adalah sebagai berikut:

1. Perlu adanya peningkatan dan pengembangan lebih lanjut terhadap sistem

informasi transaksi jaul beli computer di ABINET Jakarta, tidak hanya berupa

sistem informasi tetapi dapat ditingkatkan menjadi sistem cerdas dalam

pengambilan keputusan penentuan persediaan.

2. Peningkatan kapasitas database dapat mendukung jumlah data pemesanan

maupun jumlah permintaan yang lebih besar.
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3. Selain media komputer diinginkan juga sistem ini dapat diakses melalui media

lain seperti : wap dan Iain-lain dengan batasan-batasan akses tertentu, untuk

mempermudah pelaporan cabang- cabang yang dipunyai.

4. Keamanan data perlu ditambahkan dalam hal pengaksesan data oleh masing-

masing user sehingga menjamin data yang diinputkan sesuai dengan kebutuhan

sistem.
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