
BAB 3

PENGEMBANGAN KONSEP

ALTERNATIF PEMILIHAN SITE

Tempat site A i B C
mm

D E
WWM

F
SWIMS

Jl Palagan

Tentara 3 1 3 3 2 1

Pelajar

— •""-"- •-
,.,„., _.,,„ ,-.,„.,., ,,..,„,

Jl Laksda 1 3 3 1 1 3

Adisucipto

.,,..,„ „,,„,,. ,-,.,,.

Jl Ring Road 3 2 3 3 2 •

Utara f

!(\ S AKSOA

POINT

13

12

*i&

k '*

^site terph-ih pada ja^an.
"rinbrdad utara
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Sanitair untuk anak-anak

I'cnanda yang akan tli
pasang di sekolah untuk
dapat menarik perhatian
anak-anak di pasang pada
ketinggian maksimal 48
in( I 22 em)

Untuk anak usia pra
sekolah pada posisi duduk
memiliki lebar 9.5 in
(23.75 cm)

Ketinggian setiap anak tangga
\ang akan dipergunakan
untuk transportasi vertikal
anak-anak di Play grup dan
Tk adalah 17em-15em
dengan diameter handrail 2.5-
3 em

J
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Handle pintiidipa.san^
^tuin^gi 76-<S6.5cni aiiur
dapat djjan^'kaudengan
mudah pich anak-anak

Wastaiel dipasang
dengan tinggi^
maksimal 86cm. •

sedangkan kaca

dipasang pada
ketinggian 30.5- ;

46cm dan lantai

dengan patij trig kaca
""

Ketinggian mink tangga
mak-anni: I7cm dengan
timsbmg lantai tidak licm
untuk keseiamalan anak.

Meja yang digiinakttn untuk belajar dengan lebar 15 in ( 56 em
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ANALISA SITE

Analisa kebisingan

Kebiangan /ang

relatif lebih rendah

pada gang
sebelah site

Jl Ring road utara
kebangan tinggi

Zona dengan kebisingan
rendah pada srte

U. Pengelompokan
massa uniuk

m enanggulangi
kebisingan

Alternatif lain dengan
gundukan tanah untuk
mereduksi kebtangnn

3. ANALISA SIRKULASI

Gang keal
jalur 2 arah yai

lamba! M t

6

Sirkulasi keluar pada,
gang sebelah site

Ring road utara
dengan sirkulasi dua arah
dengan merrtisahkan jalur

cepal dan jatur lambat

Gubaha massa

sbg ilustrasi

Jalur cepat yang akan
memasuki site dengan
melewati jalur lambat
terlebih dahulu

u

2. Analisa Jalur matahari

Hutan lindung

U

A
U

•j*£i'"

iang .-*•* a\c.\'-T^,:\ do'' v.a-.r

4. Analisa view kedalam bangunan

View kedalam tedua ^
dari arah gang sebelah silf

Daerah dengan view
ke dalam bangunan
paling rendah

^V Fasad site poten sial

S* *\
untuk dioloh
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ANALISA SITE

View ke i^.
hutan lindurig

Rukaan menuju

view hutan lindung"

View gunung merapi

5. Analisa view ke luar bangunan

View ke jl Ring road utara

View ke

perumahan

Bukaan-bukaan

pada bangunan
'/ untuk melihat view merapi

^•^"^•Barier untuk memfilter
view negatif

Vegetasi sebagi view buatan
untuk mengurangi view negatif
dan mereduksi kebisingan

6. Analisa guvahan massa

Area servise -&f*

Area pendidikt
dan seni

ZONING AREA
Area bermain

Area olah raga

Area pendidikan dan seni

Area pengelola Pangunan
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NZONNINGAN

h

Alternatif 1

Aternatif 1 menjadi pilihan penzonningan
pada bangunankarena area privat berada
di belakang, dimana akan mendukung sifat
keruangannya, area semi privat dan puPlic
mudah diakses dari sisi selatan maupun Parat
yang merupakan akses primer dan sekunder
menuju bangunan

wjjn

Semi Privat

Privat

Public

deft

Alternatif 2

N
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Penjabaran konsep

Eiemen Pe.' \A/i !!• ir'^nr3

Warna

Bentuk

Bau

Tektur kasar dan halus

Jl

i®U

~iw*

\ i ' " I 1 U "
•}" \.>
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Xn&ca. P.

&

Pengenalan bentuk-bentuk dasar nnelalui
eiemen dalam bangunan:
a. Pintujendela
b. Furniture

c. Mainan-mainan anak

a. Cat dinding, pintujendela, plafon,
lantai yang atraktif

b. Mural-mural yang ddpdt merangsang
kreatifitas anak

c. Furniture ddlam bangunan beraneka warna
d. Mdinan anak yang berwarna-warni

; .'^^'•HKv^.j^3^3.3.. :' *',,

<^1 v!

>VN,

T *
s«4? ft, v-v ,^ 1

W-J

58

ELEMEN-ELEMEN DINDING YANG DIHARAPKAN
MEMPENGARUHI PANCA INDRAANAK.



v^t ^.r'^c P. *^t ^i~ VIX- v>t <3*~V\
Anak dikenalkan pada bau yang beraneka ragam, diantaranya
a, Mencium bau harum dari taman bunga, sehingga pada bangunan

di buat banyak taman-taman bunga dilingkungan sekolah
Bau harum bunga ini juga harus berasal dari berbagai bunga,
sehingga anak memiliki pengalaman kompleks akan bau
Wangi bunga juga harus selalu hadir pada jalan-jalan/selasar yang sering diiaiui anak

b. Anak juga harus dikenalkan pada bau yang tidak harum.
- preparat di laboratorium
- bau sampan di tempest yang kotor

c, Situasi di dalam ruang kelas juga harus terkondisi pada bau yang tidak
membuaf anak pusing, penggunaan parfum ruangan yang menyegarkan,
Kesegaran udara juga di dapat dari penghawaan alami dalam ruang-ruang
kelas, sehingga bangunan harus memiliki bukaan yang dapat mengalirkan
udara dengan lancar, tidak menghambat pegerakkannya

~v\&C6c V^v\&^v\&6lC &v\

^"^X

Menghadirkan suara-suara binatang di sekitar lingkungan sekolah
a. Membuat hutan kecil yang dapat menghadirkan burung-burung

sehingga kicauannya dapat di dengar oleh anak-anak
b. Menghadirkan binatang-binatang peliharaan yang tidak berbahaya

bagi anak, sehingga anak dapat melihat dan mendengarkan suara
Pada bangunan disediakan area tempat binatang-binatang peliharaan tersebut

c. Kegiatan seni musik, tari, teater dan bernyanyi yang merupakan ekstrakurikuler anak
pada bangunan disediakan ruang ekstrakurikuler untuk seni musik, tari, teater
dan bernyanyi

d. Sistem audio bangunan dimana disetiap ruang anak-anak dapat mendengarkan musih
baik musik yang riang gembira (pada ruang bermain), tenang (pada ruang kelas),
maupun musik-musik klasik yang dapat meningkatkan intelegensi anak
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jr:^ &.C (j* P.. -=r>% c3^ b^

Dinding, pintujendela selasar, segala sesuatu
yang dapat dijdngkau ddn dapat disentuh oleh dnak
adalah material dengan fininshing yang berbeda-beda
a. Furniture, dengdn tekstur halus
b. Lantai, dengan tekstur halus dan kasar
c. Elemen-elemen arsitektural Iainnya seperti

-Pot bunga
-Tempat sampah
-Hiasan dinding
-dll,

fininshing dengan tekstur bermacam-macam
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Ar ^:3\T\ ..--;• Kctv a:r v..
V- <r: V"l V

Menciptakan tata ruang dalam dan luar yang kreatif
dan saling keterkaitan antara bidang seni musik, seni
tari dan seni lukis

A. Anak dapat mendengarkan musik disetiap
ruangan di dalam maupun luar bangunan
- Sistem audio bangunan yang harus dapat

menjangkau semua ruangan
(outdoor dan indoor)

B. Suasana seni di tempat-tempat yang sering
dan selalu dilewati anak

-sepanjang seiasar merupakan galeri lukis bagi
anak-anak

-ruang kelas yang atraktif dengan banyak gambar
-ruang bermain yang bernuansa seni
-menghadirkan suasana seni moderen dan
tradisional melalui elemen-elemen yang memperlihatkan
pada anak kekhasan seni itu sendiri
a. Memajang alat-alat musik, bagi moderen maupun tradisional
b, Memajang lukisan tokoh-tokoh pewayangan, cerita-cerita rakyat,

tokoh-tokoh kartun yang digemari anak

C. Adanya pagelaran seni di sekolah, yang berasal dari kegiatan ekstra
kurikuler seni tari, seni musik, teater

-Bangunan harus menyediakan ruangan untuk kegiatan seni
musik, tari dan teater

->A

Pb If

/

•£

"*- u. •* I

«. -v i / / --J}i\ vi^> ~4 a 'rx^v.



A^rea selasar

Tempo! memajang gambar- .
gambar para siswa " * " •)•

Bunga-bunga /ang berbair
harum dan beraneka warna

r\J[
,**?'" i

} »

"1

-*"• .
Speaker sebagai aslem audio /ang dapat
mempeidengarkan mu9k

Selasar

~-r>j \ Wis' '

A ^ > • • ♦ , *"

•/^*t

Menciptakan hutan buatan untuk
dapat memanggil burung-burung
dan sebagai tempat hidup binatang-
binatang peliharaan

*—v ft.

tV\ ,V|

"ssf
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Perbedaan Playgroup dengan taman Kanak-Kanak

Playgroup Taman Kanak-Kanak

-Kelompok Bermain
-Umur 3-4 tahun

-Kemamouan pada
tahap pengenalan

-Melatih lepas dari orang tua

-Persiapan masuk SD
-Umur 5-6 tahun

-Kemampuan pada
tahap mengerti

-melatiih kemandirian anak

Persamaan Playgroup dengan taman Kanak-Kanak

-Masih tergolong pada kelompok bermain
-masih perlu bimbingan dan kasih sayang
-Masih dalam masa perkembangan otak

uang transisi untuk Tk dan PlayGroup

PG

CO

"to
c
CO TK

iang transisi untuk TK dan PlayGroup

tuang transisi

i.Perpustakaan
i.Kolam renang
.Panggung

1.Auditorium

s.R.Bermain dalam

R.bermain luar
I.Selasar
i.Hall

Karakter

Tidak membosankan

Menyenangkan
Berbagai akltifitas
Formal

Bebas

Bebas

Tidak monoton

Berbagai aktifitas

Transisi

Transisi

Transisi *?$£$*• Transisi

Main

transisi area

Transisi

Transisi
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JSIA 5 HARI "9 MINGGU ANAK MAMPU MENGIKUTI

iERAK LURUS, HORIZONTAL DAN VERTIKAL

Y® . 2 Y^
»

*

E P E T Bs

Usia 5-6

bulan anak

MULAI

MEMAHAMI

KETERKAIATAN

Pada usia 9-1 D bulan anak

SUDAH BISA MENGUCAPKAN

KATA-KATA YANG BERULANE £>AN

A EL

D)

Pada usia 1 1 mingqu

anak akan focus pada

Pada usia 1 -3 tahun anak
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Skema Pencarian Bentuk

1 Bentuk-bentuk Dasar Bangunan

Kotak merupakan unsur dominan penciptaan
ruang kelas, lay out ruang yang berbentuk kotak
akan memudahkan aktifitas di dalamnya, sehingga
dapat disusun dalam ruang formal, radial
maupun memusat
Bentuk Kotak berasal dari Grid bangunan 5mx6m

Elips, merupakan modifikasi dari lingkaran
perpaduan antara bentuk kotak dan lingkaran
dimana akan menciptakan ruang memanjang yanc
akan diperlukan untuk aktifitas anak yang
cenderung linear
Ruang yang terbentuk akan mendominasi aktifitas
pada sumbu elips tersebut

Anak kepi identik dengan bentukan lingkaran
karena ioa akan bebas bergerak kemana saja
dalam sebuah lingkaran yang berkesan dinamis
Lingkaran memberikan kesan memusat
dan menyebar, bentuk lingkaran di tengah
bap^unan akan menjadi point of interest
bangunan itu sendiri, dimana akan diletakkan
Sign(penanda) bangunan atau sculpture
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2 Proses Pengolahan Bentuk

Kotak digandakan nnenjadi 6, dipotong dan ditambah

u

a

Menambah dan menguragi jumlah kotak

i>

Dipotong Menjadi setengah
ukuran semula

Penggandaan dengan merubah orientasi

Memutar dan

mengurangi
Objek dengan elips

Objek Yang
telah Terpotong

67



45

Pengolahan Bentuk

«

*

1 1 1 1 1 1 1

Objek diletakkan pada sumbu pengolahan **.

Objek Diputar menurut sumbu pengolahan

0 22,5 45

Sumbu Pengolahan Objek

135
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Penggandaan elips dengan ukuran 3/4
ukuran semula, 2 elips digunakan untuk
kolam renang dan ruang bermain luar

Lingkaran sebagai area utama akses
ke/dari bangunan

^) Hasil Pengolahan Bentuk
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Rencana layout ruang

O^STQgE? BGQSKB 133^0 1
*£t &: #s n $$ ®

wsmm
DDODDD

12m

0-. * :* ^

5,5 m

cx:

o
CD

Lay Out Ruang Tidur

0^"%

CD

1,2m

6,5 M

1. Tempat Tidur
2. Loker 70



LAYOUT RUANG RAPAT

V,

-\ 0.60 k

O

UT

4^

-| 063 k

5.58

D

LMejarapat

2. Kursi

3. Board

s.

-J

D

5 58 „

3 08

' Q
3_ 6

TT 1

D
i

$
:

i

i:
t

~)

5m
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4.00

36

_L
RUANG KEPALA SEKOLAH

.ay Out Ruang IN/lLJSik:

1. MEJA KEPALA / WAKIL SEKOLAH

2. KURSI KEPALA/WAKiL SEKOLAH

3. KURSI TAMU

4. MEJA KOMPUTER

5. FILE KABINET

4.11

Wakil Kepala

3.11

B' "

8m

15m

1. Tempat
Ensamble Musik

dan Latihan Musik

A
Alternatif 1

8m

Alternatif 2

72
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Lay Out Ruang Teater dan Tari

1. Panggung
2. Ruang Persiapan
3. Ruang Musik Pengiring
4. Tempat Duduk Penonton

15m

8m

Alternatif 1

Alternatif 2
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ISTEM TENAGA BANGUNAN DAN JARINGAN
EBUTUHAN PENGGUNA

SUMBER AIR BERSIH

DIGUNAKAN UNTUK :

2.JARINGAN SANITASI

—> KEBUTUHANPENGGUNAN BANGUNAN
-KNVWC, MR MINUM, CUCI

-jP KEBUTUHAN PENYELAMATAN BANGUNAN

-^ KEBUTUHAN PENGHAWAAN BUATAN

KEPERLUAN SANITASI DIGUNAKAN UNTUK ;

1.SUMBER AIR BERSIH UTAMA PADA BANGUNAN
2.SEBAGAI BAHAN UNTUK PENGHAWAN BUATAN PADA BANGUNAr

SUMBER MENDAPATKAN AIR BERSIH

1.SUMBER UTAMAAIR BERSIH KOTA (PDAM)
2.SUMUR BUATAN

DISTRIBUSI AIR SISTEM UP-

1.JARINGAN LISTRIK

EBUTUHAN LISTRIK BANGUNAN BISA DIDAPATKAN DARI:

1.SUMBER LISTRIK PLN SETEMPAT
2.GENZET MILIK BANGUNAN.(UNTUK KONDISI EMERGENCY)

CEBUTUHAN LISTRIK BANGUNAN DIGUNAKAN UNTUK

1.SUMBER PENERANGAN UTAMA PADA BANGUNAN
2.MENGHIDUPKAN MESIN-MESIN DALAM BANGUNAN,

3.KEBUTUHAN ALAT-ALAAT ELEKTRONIKA DALAM BANGUNAN

2JARINGAN TELEPON

•^ Penyalurantiap lantai

-^ Penyaluran tiap lantai

BAK AIR BAWAH ( Pompa j

?INGAN TELEPON SANGAT DIBUTUHKAN DALAM BANGUNAN INI. DIMANA JARINGAN
_EPON BERFUNGSI SEBGAI ALAT KOMUNIKASI



Sistem struktur bangunan

£.-, ' -f f "vf i i K',' | 1„J 7''.*

Sistem struktur yang

dipakai pada bangunan ini

adalah struktur rangka

betdn bertulang, mddul

tiap ruang menyesuaikan

dengan dimensi tiap ruang

berdasarkan aktifitas dl

dalam nya.

1

I
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