
frmUtama.lblKategori.Caption ="Mode : "+UCase(level) +vbCrLf +_
"Kategori : 10 Pertanyaan"

frmUtama.lblTotalPermainan.Caption ="Total Tebakan :" +Format(total_permainan
"00")

total_permainan = 10;skor=0

NewGame_normal Prosedurgame normal

Menu_utama Prosedur tampil game

Elself level =survival And pilihan_waktu =3_menit Then
mnl = 3;skor=0

frmUtama.lblKategon.Capdon ="Mode :"+UCase("surv,val") +vbCrLf +_
"Total Waktu : 3 Menit"

NewGame_seru Prosedurgame survival

Menu_utama Prosedur tampil game;
End If

4.2.2 Implementasi Form Utama

Form utama merupakan form permainan. Didalam form utama diberikan
deretan huruf abjad yang dapat dipilih. Huruf abjad akan berubah vvarna setelah
digunakan. Form utama mode normal berisi beberapa keterangan yang dapat
membantu pemain seperti jumlah tebakan yang akan semakin berkurang setelah
pemain dapat menebak dengan benar. Tampilan form utama mode normal ditunjukan
pada gambar 4.4.
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Cambar 4.4 Form utama mode normal

Form utama mode survival berisi beberapa keterangan yang dapat membantu
pemain seperti jumlah skor. total vvaktu yang akan semakin berkurang dan vvaktu


