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ABSTRAKSI

Kemajuan teknologi berkembang begitu pesat, terutama teknologi komputer
Saat ini pengguna PC (Personal Computer) mulai beralih ke laptop. Selain diminati
oleh kalangan professional, laptop juga diminati oleh masyarakat umum terutama
pelajar dan mahasiswa. Hal tersebut terjadi karena laptop bersifat mobile, harganya
iTvt7\ ^ '^ *™ teknolo^ya terils dikembangkan sehingga kemampuannya
tidak kalah dengan PC. Pada kasus ini banyak masyarakat yang mendapatkan
kesulitan ketika ingin raenentukan laptop yang ingin dibeli. Hal ini dikarenakan pada
saat ini be um ada sistem pencanan laptop yang mudah digunakan, dipaham, dan
diakses oleh masyarakat umum.

a , uL°^a/uzzy adalah sala1^ satu cabang dan kecerdasan buatan. Logika fuzzy
adalah teknik komputas, yang menerapkan konsep penalaran yang fleksibel, dimana
dapat menoleransi data-data yang tidak tepat.

Fungsi dan aplikasi im, yaitu sebagai alat bantu yang dapat digunakan oleh
seseorang sebagai bahan pertimbangan pada saat raenentukan pemilihan laptop
Setelah melalui proses pengujian dan analisis baik dan segi kebenaran masukan
dengan kesesuaian program maupun kinerja aplikasi di lapangan, diharapkan aplikasi
tuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop menggunakan metode tahani in,
dapat mempennudah dan membantu proses pemilihan laptop serta menghasilkan
informasi yang akurat dan tepat.

Kata kunci :Logika fuzzy, rekomendasi, pemilihan laptop
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemanfaatan teknologi komputer sekarang ini bukan merupakan hal baru

lagi, tetapi sudah dianggap umum untuk dipergunakan oleh masyarakat.

Keterlibatan komputer dalam berbagai bidang dan kerja manusia, mendorong para

ahh untuk selalu berusaha mengembangkan komputer agar dapat menyamai atau
bahkan melebihi kemampuan kerja manusia. Kinerja komputer diakui lebih cepat,
tehti, dan akurat dibanding dengan kinerja manusia, terutama dalam menangani
pekerjaan yang berhubungan dengan penanganan informasi dalam jumlah yang
besar dan perhitungan yang rumit. Hal inilah yang mendorong lahirnya
Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence).

Logika fuzzy adalah saiah satu cabang dari Kecerdasan Buatan. Logika

fuzzy merupakan modifikasi dari teori himpunan di mana setiap anggotanya
memiliki derajat keanggotaan yang bernilai kontinu antara 0 sampai 1. Sejak
ditemukan pertama kali oleh Lotfi AZadeh pada tahun 1965, Logika fuzzy telah
digunakan pada lingkup domain permasalahan yang cukup luas, seperti kendali
proses, klasifikasi, dan pencocokan pola, manajemen, dan pengambilan keputusan
[KUS02].

Saat ini kebutuhan akan laptop sangat tinggi, hal ini didorong oleh
kebutuhan akan komputasi secara mobile yang semakin tinggi, dan juga karena
harga laptop yang semakin terjangkau. Pada masa sekarang ini pengguna laptop
tidak terbatas dari kalangan profesional saja tetapi juga dari kalangan pelajar, dan
masyarakat umum.

Pemilihan laptop menjadi masalah tersendiri karena pada umumnya
masyarakat kurang memahami spesifikasi laptop yang bersangkutan. Hal ini

mengakibatkan banyak dari masyarakat yang kurang tepat dalam memilih laptop
karena laptop yang dipilih tidak sesuai dengan kebutuhan mereka.



Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat membantu
masyarakat dalam menentukan pilihan sebelum mereka membeli laptop. Dengan
mengaplikasikan basisdata fuzzy model Tahani diharapkan dapat memudahkan
masyarakat dalam mencari laptop yang sesuai dengan kebutuhan mereka. Melihat

semakin luasnya penggunaan media internet, maka aplikasi yang akan dibangun
sebaiknya berjalan pada media internet (aplikasi web). Hal ini karena media

internet bisa diakses secara luas tanpa terbatas jarak, dan waktu.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yaitu
bagaimana membangun aplikasi fuzzy yang dapat digunakan sebagai rekomendasi
pemilihan laptop berdasarkan kriteria yang ditentukan oleh pengguna di mana
kriteria tersebut menggunakan bahasa yang mudah dimengerti oleh pengguna.

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Sistem yang akan dibangun adalah aplikasi berbasis web dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan dan database MySQL.

2. Sistem ini digunakan untuk rekomendasi pemilihan laptop baru yang
beredar di Indonesia.

3. Fuzzy Database yang digunakan adalah model Tahani.

4. Variabel-variabel yang digunakan untuk menentukan pemilihan laptop
terdiri dari variabel fuzzy, dan non-fuzzy. Variabel fuzzy antara lain
harga, berat, lama standby, dan kecepatan prosesor. Variabel non-fuzzy
antara lain merk prosesor, tipe prosesor, merk laptop, tipe RAM
(Random Access Memory), ukuran display, kapasitas hardisk, jenis
display, jenis optical drive, ada tidaknya bluetooth, webcam, dan
wireless LAN.

5. Keluaran sistem adalah daftar laptop yang sesuai dengan kriteria yang
telah ditentukan oleh pengguna.

6. Tidak membahas masalah keamanan yang ada pada sistem.



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi fuzzy untuk
rekomendasi pemilihan laptop yang dapat dengan mudah diakses oleh pengguna
dengan menggunakan kriteria yang mudah dimengerti sehingga dapat
memudahkan pengguna dalam menentukan pilihan laptop yang sesuai dan dapat
digunakan sebagai bahan pertimbangan yang baik dalam menentukan pilihan
sebuah laptop.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dapat diperoleh dari penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Menyediakan aplikasi yang dapat membantu masyarakat dalam
menentukan pilihan laptop yang sesuai dengan keinginan sebelum mereka
membeli laptop.

2. Menyediakan aplikasi rekomendasi dengan memanfaatkan sistem fuzzy,
sehingga sistem dapat menyesuaikan dengan bahasa sehari-hari yang
digunakanoleh masyarakat.

1.6 Metodologi Penelitian

Adapun metode yang akan digunakan dalam penyelesaian tugas akhir ini
adalah sebagai berikut:

1.

2.

Metode Pengumpulan Data.

Metode Pengembangan Sistem.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang diperlukan menggunakan metode sebagai berikut:
1. Observasi

Metode pengumpulan data ini digunkan untuk mendapatkan data yang
berkaitan dengan aplikasi fuzzy,untuk menentukan input serta output
yang efektif



2. Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan yang
digunakan sebagai acuan dalam pembangunan sistem.

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang
sudah diperoleh meliputi :

1. Analisis Kebutuhan Perngkat Lunak

Analisis kebutuhan perangkat lunak meliputi metode analisis, dan hasil
analisis yang diperoleh.

2. Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan perangkat lunak meliputi perancangan diagram aliran data,
dan perancangan interface perangkat lunak.

3. Implementasi Perangkat Lunak

Tahap ini adalah penerjemahan rancangan dalam tahap perancangan ke
dalam bahasa pemrograman komputer.

4. Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Tahap ini merupakan tahap uji coba terhadap sistem yang telah dibuat.

Pengujian ini dapat dilakukan dengan melakukan percobaan-percobaan
dengan kondisi-kondisi yang berbeda agar dapat menghasilkan suatu
perangkat lunak yang handal, dan memberikan output yang diharapkan.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB II LANDASAN TEORI

Bagian ini memuat dasar teori yang berfungsi sebagai sumber atau alat

dalam memahami permasalahan yang berkaitan dengan konsep dasar logika fuzzy

(pengertian Logika Fuzzy, Teori Himpunan, Fungsi Keanggotaan, Operator
Fuzzy), dan Teori Basisdata yang digunakan dalam pembuatan sistem ini.

BAB III METODOLOGI

Bab ini berisi langkah-langkah penyelesaian penelitian yang meliputi

analasisis kebutuhan perangkat lunak, perancangan perangkat lunak, dan
implementasi perangkat lunak.

Pada bagian analisis kebutuhan perangkat lunak membahas uraian tentang

metode analisis kebutuhan perangkat lunak yang dipakai, serta hasil analisis

kebutuhan perangkat lunak yang berupa analisis kebutuhan proses, analisis
kebutuhan masukan, analisis kebutuhan keluaran, kebutuhan perangkat lunak,
kebutuhan perangkat keras, dan kebutuhan antar muka.

Pada bagian perancangan perangkat lunak membahas tentang metode
perancangan yang digunakan, hasil perancangan yang berupa perancangan

diagram arus data, perancangan basis pengetahuan, dan perancangan tabel
basisdata.

Pada bagian implementasi perangkat lunak membahas tentang batasan

implementasi aplikasi fuzzy yang dibuat, dan memuat dokumentasi atau tampilan
form-form yang telah dibangun.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang analisis kinerja dari perangkat lunak. Pada
bagian ini mengulas analisis hasil pengujian terhadap sistem yang dibandingkan
dengan kebenaran, dan kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat lunak yang
telah dituliskan pada bagian sebelumnya.



BABV SIMPULAN DAN SARAN

Membuat kesimpulan-kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan

aplikasi, dan saran-saran yang nantinya dapat dipergunakan oleh pihak yang

berkepentingan maupun oleh penelitian selanjutnya.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Logika Fuzzy

2.1.1 Pengertian Logika Fuzzy

Kata fuzzy merupakan kata sifat yang berarti kabur atau tidak jelas.
Fuzziness atau kekaburan atau ketidakjelasan selalu meliputi keseharian manusia.

Logika fuzzy dikatakan sebagi logika baru yang lama, sebab llmu tentang logika
fuzzy modern dan metode baru ditemukan beberapa tahun yang lalu, padahal
sebenarnya konsep tentang logika fuzzy itu sendiri sudah ada sejak lama
[KUS02].

Logika fuzzy adalah suatu cara yang tepat untuk memetakan ruang input
ke dalam suatu ruang output. Konsep ini diperkenalkan dan dipublikasikan
pertama kali oleh Lotfi AZadeh seorang professor dari University ofCalifornia di
Barkeley pada tahun 1965. Logika fuzzy menggunakan ungkapan bahasa untuk
menggambarkan mlai variabel. Logika fuzzy bekerja dengan menggunakan
derajat keaggotaan dari sebuah nilai yang kemudian digunakan untuk menentukan

hasil yang ingin dicapai berdasarkan atas spesifikasi yang telah ditentukan. Telah
disebutkan sebelumnya bahwa logika fuzzy memetakan ruang input ke ruang
output. Antara input dan output ada suatu kotak hitam yang harus memetakan

input ke output yang sesuai [KUS02]. Alasan mengapa orang menggunakan
logika fuzzy :

1. Konsep logika fuzzy mudah dimengerti.

2. Logika fuzzy sangat fleksibel.

3. Logika fuzzy memiliki toleransi terhadap data yang tidak tepat.
4. Logika fuzzy mampu memodelkan fungsi-fungsi non linear fang sangat'

kompleks.

Logika fuzzy dapat membangun dan mengaplikasikan pengalaman para
pakar secara langsung tanpa harus melalui proses pelatihan.

5.



6. Logika fuzzy dapat bekerjasama dengan teknik-teknik kendali secara
konvensional.

7. Logika fuzzy didasarkan pada bahasa alami.

Ada beberapa hal yang perlu diketahui dalam memahami sistem fuzzy yaitu
[KUS04] :

a. Variabel Fuzzy

Variabel fuzzy merupakan variabel yang hendak dibahas dalam suatu sistem
fuzzy.

b. Himpunan Fuzzy

Himpunan fuzzy merupakan suatu grup yang mewakili suatu kondisi atau
keadaan tertentu dalam suatu variabel.

c. Semesta Pembicaraan

Semesta pembicaraan adalah keseluruhan nilai yang diperbolehkan untuk
dioperasikan dalam suatu variabel fuzzy. Semesta pembicaraan merupakan
himpunan bilangan real yang senantiasa naik (bertambah) secara monoton
dari kiri ke kanan. Nilai semesta pembicaraan dapat berupa bilangan positif
ataupun negatif. Adakalanya nilai semesta pembicaraan ini tidak dibatasi
batas atasnya.

d. Domain

Domain himpunan fuzzy adalah keseluruhan nilai yang diijinkan dalam
semesta pembicaraan dan boleh dioperasikan dalam suatu himpunan fuzzy.
Seperti halnya semesta pembicaraan, domain merupakan himpunan bilangan
real yang senantiasa naik (bertambah) secara monoton dan kiri ke kanan.
Nilai domain dapat berupa bilangan positif maupun negatif.

2.1.2 Himpunan Fuzzy

Himpunan tegas (CRISP) Adidefimsikan oleh item-item yang ada pada
himpunan itu. Jika a € A, maka nilai yang berhubungan dengan Aadalah 1.
Namun jika abukan anggota A,maka nilai yang berhubungan dengan aadalah 0.
notasi A= (x|P(x)} menunjukkan bahwa Aberisi item xdengan P(x) benar. Jika



XA merupakan fungsi karakteristik Adan properti P, maka dapat dikatakan bahwa
P(x) benar, jika dan hanya jikaXA(x)=l [KUS02].

Himpunan fuzzy didasarkan pada gagasan untuk memperluas jangkauan
fungsi karakteristik sedemikian hingga fungsi tersebut akan mencakup bilangan
real pada interval [0,1]. Nilai keanggotaannya menunjukkan bahwa suatu item

dalam semesta pembicaraan tidak hanya bernilai 0atau 1, namun juga nilai yang
terletak diantaranya. Dengan kata lain, nilai kebenaran suatu item tidak hanya
benar (1) atau saiah (0) melainkan masih ada nilai-nilai yang terletak diantara
benar dan saiah [KUS02].

Himpunan fuzzy memiliki 2 atribut, yaitu [KUS04] :

1. Linguistik yaitu penamaan suatu grup yang mewakili suatu keadaan

atau kondisi tertentu dengan menggunakan bahasa alami. Contoh :

murah, sedang, mahal.

2. Numeris yaitu suatu nilai (angka) yang menunjukkan ukuran dari suatu

variabel. Contoh : 4000,8000,10000 dsb.

2.1.3 Fungsi Keanggotaan

Fungsi keanggotaan (membership function) adalah suatu kurva yang
menunjukkan pemetaan titik-titik input data ke dalam nilai keanggotaannya
yang memiliki interval 0 sampai 1. Saiah satu cara yang dapat digunakan untuk

mendapatkan nilai keanggotaan adalah dengan melalui pendekatan fungsi. Ada
beberapa fungsi yang dapat digunakan, yaitu :

a. Representasi Linear

Pada representasi kurva linear, pemetaan input ke derajat keanggotannya
digambarkan sebagai suatu garis lurus. Himpunan fuzzy yang linear memiliki
2 keadaan, yaitu :

1. Kenaikan himpunan dimulai pada nilai domain yang memiliki derajat
keanggotaan nol [0] bergerak ke kanan menuju ke nilai domain yang
memiliki derajat keanggotaan yang lebih tinggi.



Derajat
Keanggotaan

MM

domain

Gambar 2.1 Representasi Linear Naik

Fungsi keanggotaan:

fifxj-.

0; x<a

(x - a), (b-a); a<x<b

1; x > b

(2.1)

2. Garis lurus dimulai dari nilai domain dengan derajat keanggotaan

tertinggi pada sisi kiri, kemudian menurun ke nilai domain yang

memiliki derajat keanggotaan lebih rendah.

Derajat
Keanggotaan

u.[x]

domain

Gambar 2.2 Representasi Linear Turun



Fungsi keanggotaan

MfxJ
\(b-x)l{b-a); a<x<b
0: x>b

b. Representasi Kurva Segitiga

Kurva segitiga merupakan gabungan antara 2 garis (linear).

Derajat
Keanggotaan

H[x]

a b c

domain

Gambar2.3 Representasi Kurva Segitiga

Fungsi keanggotaan:

Mfx] =

0; x < a atau x > c

(x-a)fb-a); a<x<b

(c-x)l(c-b); b<x<c

11

(2.2)

(2.3)

c. Representasi Kurva Trapesium

Kurva trapesium pada dasarnya seperti bentuk kurva segitiga dengan
penambahan beberapa titik yang memiliki nilai keanggotaan 1.



Derajat
Keanggotaan

a b c

domain

Gambar 2.4 Representasi Kurva Trapesium

Fungsi keanggotaan

fifx] =

0-' x < a atau x > d

(x-ajfb-a); a<x<b

1; b<x<c

(d-x)/(d-c); c<x<d
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(2.4)

d. Representasi Kurva Bahu

Himpunan fuzzy bahu digunakan untuk mengakhiri variabel suatu daerah

fuzzy. Bahu kiri bergerak dari benar ke saiah, demikian juga bahu kanan
bergerak dari saiah ke benar. Gambar 2.5 menunjukkan variabel HARGA
dengan daerah bahunya.

3000 7000 8000 9000 10000 12000

Harga (ribuan rupiah)

Gambar 2.5 Representasi Kurva Bahu

20000
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2.1.4 Operator Dasar Zadeh Untuk Operasi Himpunan Fuzzy

Pada himpunan fuzzy terdapat beberapa operasi yang didefmisikan secara

khusus untuk mengkombinasi dan memodifikasi himpunan tersebut. Nilai
keanggotaan yang merupakan hasil dari operasi 2himpunan sering dikenal dengan
namafirestrength atau a-predikat. Terdapat 3operator dasar yang diciptakan oleh
Zadeh, yaitu :

a. Operator AND

Operator AND berhubungan dengan operasi interseksi pada himpunan. a-
predikat sebagai hasil operasi dengan operator AND diperoleh dengan
mengambil nilai keanggotaan terkecil antar elemen pada himpunan-himpunan
yang bersangkutan. Persamaan untuk operator AND dapat dilihat pada
persamaan 2.5

/"aob = min(/<A[xj>B [y]) (2.5)

b. Operator OR

Operator OR berhubungan dengan operasi union pada himpunan. a-predikat
sebagai hasil operasi dengan operator OR diperoleh dengan mengambil nilai
keanggotaan terbesar antar elemen pada himpunan-himpunan yang
bersangkutan. Persamaan untuk operator OR dapat dilihat pada persamaan
2.6

Aaub = max(//A[x],/<n [y]) (2.6)

c. Operator NOT

Operator ini berhubungan dengan operasi komplemen pada himpunan. a-
predikat sebagai hasil operasi dengan operator NOT diperoleh dengan
mengurangkan nilai keanggotaan elemen pada himpunan yang bersangkutan
dari 1. Persamaan untuk operator NOT dapat dilihat pada persamaan 2.7.
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//a'=1-//a[x] (2.7)

2.2 Basisdata

Basisdata terdiri dari 2 kata, yaitu basis dan data. Basis kurang lebihnya

diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan

data adalah representasi fakta dunia nyata yang memiliki suatu obyek seperti

manusia, barang, hewan, konsep, keadaan dan sebagainya, yang disertakan dalam

bentuk huruf, symbol teks, gambar, bunyi atau kombinasinya [FAT99].

Basisdata sendiri dapat diartikan dalam sejumlah sudut pandang seperti

• Himpunan kelompok data atau arsip yang saling berhubungan yang

diorganisasikan sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali

dengan cepat dan mudah.

• Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersamaan

sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu

untuk memenuhi berbagai kebutuhan.

• Kumpulan file/tabel/arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam

media penyimpanan elektronis.

2.2.1 Sistem Basisdata

Sistem Basisdata merupakan sistem yang terdiri atas kumpulan file (tabel)

yang saling berhubungan (dalam sebuah basis data di dalam sistem komputer)

dan sekumpulan program (DBMS) yang memungkinkan beberapa pemakai dan

atau program lain untuk mengakses dan memanipulasi file-file (tabel-tabel)
tersebut [FAT99].

2.3 Basisdata Fuzzy Model Tahani

Basisdata fuzzy dapat digunakan untuk menangani kebutuhan akan

informasi dari data-data yang bersifat ambigu, di mana hal tersebut belum dapat
ditangani oleh basisdata standar.
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Gambar 2.6 Fungsi keanggotaan untuk variabel kecepatan prosesor
Fungsi keanggotaan :

urendah[x] -

i;

1700-*

700

x<1000

1000<x<1700

x>1700

Usedang[x]

UtinggiM ~

0; x<1600 atau x>2000

x-1600

200

2000-x

200

0;

x-1900

3100

1600<x<1800

1800<x<2000

x<1900

1900<x<5000

x > 5000

(2.8)

(2.9)

(2.10)

Tabel 2.2 menunjukkan tabel laptop berdasarkan kecepatan prosesor
dengan derajat keanggotaannya pada setiap himpunan.



Tabel 2.2 Tabel derajat keanggotaan pada variabel kecepatan prosesor
Tipe Laptop Kec. Prosesor

(MHz)

Derajat keanggotaan ([x])

RENDAH SEDANG TINGGI

ASPIRE 3683 NWXCi 1730 0 0.65 0

ASPIRE 5583 WXMI 1660 0.05714 0.3 0

FERRARI 4006 2200 0 0 0.09677

NEON NVE728NC 1730 0 0.65 0

ORISNOC218 1200 0.71429 0 0

PORTEGE M500 1660 0.05714 0.3 0

SATELLITE A135 1600 0.14286 0 0
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Variabel harga dikategorikan dalam himpunan : MURAH, SEDANG, dan
MAHAL. Seperti terlihat pada gambar 2.7

murah sedang

3000 7000 8000 9000 10000 12000

Harga (ribuan rupiah)

mahal

20000

Gambar 2.7 Fungsi keanggotaan untuk variabel harga

Fungsi keanggotaan

umurahM

i;

8000-.

5000

0;

x < 3000

3000 < x < 8000

x > 8000

(2.11)



USEDANG M -

UmahalM -

0; x<7000 atau x> 12000

x-7000 _
7000 < x < 9000

9000<x<12000

2000

12000 -x

3000

0; x< 10000

x-10000

10000
10000 <x<20000

x > 20000

(2.12)

(2.13)

Tabel 2.3 menunjukkan tabel laptop berdasarkan harga dengan derajat
keanggotaannya pada setiap himpunan.

Tabel 2.3 Tabel derajat keanggotaan pada variabel harga
Tipe Laptop Harga

(ribuan)

Derajat keanggotaan ([x])

MURAH SEDANG MAHAL

ASPIRE 3683 NWXCi 5200 0.56 0 0

ASPIRE 5583 WXMi 8200 0 0.6 0

FERRARI 4006 19000 0 0 0.9

NEON NVE728NC 3980 0.804 0 0

ORISNOC218 15000 0 0 0.5

PORTEGE M500 13000 0 0 0.3

SATELLITE A135 7800 0.04 0.4 0

Misalkan diberikan query untuk mengetahui tipe laptop apa saja yang
kecepatan prosesornya RENDAH dan harganya SEDANG.
SELECT TIPELAPTOP

FROM LAPTOP

WHERE (KECEPATANPROSESOR="RENDAH") AND (HARGA =
"SEDANG")

Hasil dari query tersebut akan menghasilkan 2 data yaitu :
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Data (ASPIRE 5583 WXMi, 1660,8200), yang memiliki derajat

keanggotaan kecepatan prosesor pada himpunan RENDAH urendah

[1660] = 0.05714, dan memiliki derajat keanggotaan harga pada

himpunan SEDANG Usedang [8200] = 0.56. Dengan menggunakan
operator dasar zadeh, maka query tersebut akan menghasilkan

firestrength atau a-predikat : UkeeepatanproseSorRENDAH n UhargaSEDANG =
min(0.05714,0.6), hasilnyaadalah 0.05714.

Data (SATELLITE A135,1600,7800), yang memiliki derajat

keanggotaan kecepatan prosesor pada himpunan RENDAH urendah

[1600] = 0.14286, dan memiliki derajat keanggotaan harga pada

himpunan SEDANG Usedang [7800] = 0,4. Dengan menggunakan
operator dasar zadeh, maka query tersebut akan menghasilkan

firestrength atau a-predikat : ukecepatoprosesorRENDAH n uhargaSEDANG =
min(0.14286, 0.4), hasilnya adalah 0.14286.



BAB HI

METODOLOGI

3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
3.1.1 Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan pada penelitian ini adalah metode analisis
terstruktur dengan menggunakan teknik menentukan fakta, yaitu suatu teknik
mengumpulkan data dan menentukan fakta-fakta dalam kegiatan mempelajan
sistem yang ada.

Metodologi yang digunakan untuk mendapatkan data yang diperlukan
dengan cara sebagai berikut:

a. Observasi

Metode pengumpulan data ini digunakan untuk mendapatkan data-
data yang berkaitan dengan sistem yang sedang dibangun, untuk
menentukan input serta output yang efektif.

b. Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk mendapatkan infonnasi tambahan yang
digunakan sebagai acuan dalam pengembangan aplikasi fuzzy
database untuk rekomendasi pemilihan laptop.

3.1.2 Hasil Analisis

Dari data yang diperoleh melalui observasi dan studi pustaka selama
penelitian dan setelah dilakukan proses analisis, maka dapat ditetapkan
kebutuhan-kebutuhan apa saja yang meliputi proses, input, dan output,
diantaranya :

3.1.2.1 AnalisisKebutuhan Proses

Kebutuhan proses dalam aplikasi rekomendasi pemilihan laptop antara
lain :

- Proses pengolahan data laptop.

20
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- Proses pencarian laptop berdasarkan tipe laptop.
- Proses pencarian news.

- Proses rekomendasi laptop berdasarkan kriteria yang ditentukan.
- Proses pengolahan guestbook (buku tamu).

- Proses pengolahan news (berita).

- Proses pengolahan variabel fuzzy .

3.1.2.2 Analisis Kebutuhan Input

Input data pada aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan
laptop ini dibagi berdasarkan jenis pemakai sistem, yaitu administrator dan
pengguna.

a) Input Administrator

Input administrator adalah suatu masukan yang diberikan oleh administrator,
yaitu :

1. Input Data Laptop

Masukan data laptop memuat infonnasi-mfonnasi yang berhubungan
dengan laptop seperti merk laptop, tipe laptop, dan spesifikasi laptop
lainnya.

2. Data News atau Berita

Masukan berupa berita-berita yang berhubungan dengan perkembangan
laptop.

3. Data Variabel Fuzzy

Masukan berupa batas himpunan untuk setiap variabel fuzzy.
4. Data Password Baru

Masukan untuk mengubah password administrator.

b) Input Pengguna

Input pengguna adalah masukan yang diberikan oleh seorang pengguna
berupa kriteria laptop yang diinginkan. Selain itu pengguna juga dapat
melakukan pencarian laptop berdasarkan tipe laptop, news berdasarkan judul
atau isinya, dan pengisian bukutamu (guestbook).
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3.1.2.3 Analisis Kebutuhan Output

Data keluaran (output) yang diperoleh dari proses aplikasi fuzzy
database untuk rekomendasi pemilihan laptop adalah daftar laptop yang
direkomendasikan berdasarkan kntena yang telah dipilih oleh pengguna, daftar
laptop yang ada pada sistem, nilai mu untuk setiap laptop, isi dari guestbook dan
informasi tentang laptop.

3.1.3 Kebutuhan Antarmuka

Antarmuka (user interface) adalah penghubung antara aplikasi
rekomendasi pemilihan laptop dengan pengguna (user). Aplikasi rekomendasi
pemilihan laptop dibangun dengan memperhatikan kemudahan pengguna dalam
mengakses atau memanfaatkan semua fasilitas yang ada, terlebih pada fasilitas
rekomendasi laptop. Sebagaimana aplikasi berbasis web pada umumnya, aplikasi
ini menggunakan hyperlink sebagai alat untuk menghubungkan antara menu
dengan halaman yang akan dituju. Form rekomendasi laptop disajikan dalam
bentuk pilihan di mana pengguna dapat dengan mudah memilih kriteria laptop
yang sesuai dengan keinginan, kemudian sistem akan otomatis mengeluarkan
daftar laptop-laptop yang sesuai dengan kriteria pengguna dan diurutkan
berdasarkan bobot rekomendasi (firestrength).

Untuk perancangan antarmuka digunakan Macromedia Dreamweaver MX,
merupakan pilihan yang tepat untuk mengimplementasikan aplikasi rekomendasi
pemilihan laptop. Selain karena memiliki tampilan yang user friendly, juga
adanya kemudahan dalam membangun aplikasi berbasis web karena menerapkan
konsep WYSWYG {What You See Is What You Get).

3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Pada penelitian ini penyusun menggunakan perangkat lunak yang
dibutuhkan untuk pengembangan dan implementasi aplikasi fuzzy database untuk
rekomendasi pemilihan laptop dengan menggunakan metode tahani yaitu :
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Down Design) dan pemrograman terstruktur (structure programming). Selain itu,
perancangan sistem ini juga menggunakan metode perancangan beraliran data
dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD).

3.2.2 Hasil Perancangan

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat diketahui apa saja
yang manjadi masukan sistem, keluaran sistem, metode yang digunakan sistem,
serta antarmuka sistem yang dibuat, sehingga sistem yang dibuat nantinya sesuai
dengan apa yang diharapkan.

Perancangan sistem ini akan dibagi menjadi beberapa subsistem yaitu :
1. Perancangan Data Flow Diagram

2. Perancangan Flowchart

3. Perancangan Fuzzy

4. Perancangan Tabel Basisdata

5. Perancangan Antarmuka

3.2.2.1 Perancangan Data Flow Diagram (DFD)

3.2.2.1.1 Diagram Konteks Sistem Rekomendasi Pemilihan Laptop
Diagram yang menggunakan notasi untuk menggambarkan aliran data

sistem disebut Diagram Aliran Data (Data Flow Diagram). Dengan menggunakan
diagram aliran data, dimungkinkan untuk menggambarkan sistem dan level yang
paling tinggi menjadi level yang lebih rendah (dekomposisi). Sehingga, untuk
kemudahan dalam pemahaman proses suatu sistem maka perancangan sistem
disajikan dalam bentuk DFD (Data Flow Diagram). Perancangan ini dimulai
dengan tahap perancangan diagram konteks yang sering disebut sebagai DFD
level 0. Diagram ini merupakan bentuk paling global yang berisi tentang ruang
lingkup kerja sistem dengan entity-entity luar yang bennteraksi dengan sistem
tersebut.

Aliran data bersumber dan data-data yang dimasukan oleh administrator
kedalam sistem, yang kemudian akan diproses oleh sistem. Pengguna akan
menerima data news, data laptop, data guestbook, dan hasil rekomendasi laptop
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yang sesuai dengan kriteria yang dimasukkan pengguna kedalam sistem. Diagram
konteks ditainpilkan pada gambar 3.1

0.i',H lapinp
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Gambar 3.1 Diagram Konteks (DFD Level 0)

3.2.2.1.2 Data Flow Diagram Level 1

Data Flow Diagram level 1 merupakan pengembangan dan diagram
konteks. Diagram ini menggambarkan semua proses yang terjadi di dalam sistem,
baik proses yang dilakukan oleh seorang pengguna maupun administrator yang
terdiri dari dua buah proses yaitu proses pengolahan data dan proses rekomendasi
laptop. Data Flow Diagram level 1ini ditainpilkan pada gambar 3.2
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3.2.2.1.3 Data Flow Diagram Level 2Pengolahan Data

Pada DFD level 2untuk pengolahan data terdiri dari 8proses yang dapat
dilihat pada gambar 3.3
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Gambar 3.3 Data Flow Diagram Level 2Pengolahan Data

3.2.2.2 Perancangan Flowchart

3.2.2.2.1 Flowchart Perhitungan mu

Flowchart untuk proses perhitungan mu dapat dilihat pada gambar 3.4
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Gambar 3.4 flowchart Perhitungan mu

3.2.2.3 Perancangan Fuzzy

Pada aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop
menggunakan metode tahani ini, terdapat 4 variabel fuzzy di mana setiap variabel

fuzzy tersebut menggunakan fungsi keanggotaan bahu dan segitiga sebagai
pendekatan untuk memperoleh derajat keanggotaan suatu nilai dalam suatu

himpunan fuzzy. Setiap variabel fuzzy dibagi menjadi 3himpunan fuzzy.

3.2.2.3.1 Variabel Harga

Variabel harga merupakan harga dari laptop dengan tipe tertentu dalam

satuan ribuan rupiah. Variabel harga dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu

MURAH, SEDANG, dan MAHAL. Himpunan MURAH menggunakan
pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa
bilangan real yang selalu bertambah dari 0 sampai 8000, himpunan MAHAL
menggunakan pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki

domain berupa bilangan real yang selalu bertambah dari 10000 sampai tak
terhingga (oo), dan himpunan SEDANG menggunakan fungsi keanggotaan
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bentuk segitiga kiri dan memiliki domain berupa bilangan real yang selalu
bertambah dari 7000 sampai 12000. Seperti terlihat pada gambar 3.5

murah ...sedang mahal

3000 7000 8000 9000 10000 12000

Harga (ribuan rupiah)

Gambar 3.5 Variabel Harga

Fungsi keanggotaan untuk vanabel harga

Umurah[x]

Usedang[x]

UMAHALM

l;

8000-A"

5000

0;

x < 3000

3000 < x < 8000

x > 8000

0; x<7000 atau x> 12000

x - 7000

2000

12000-.r

3000

7000 < x < 9000

9000 <x< 12000

0; x< 10000

x-10000

10000

1;

10000<x< 20000

x > 20000

20000

(3.1)

(3.2)

(3.3)

3.2.2.3.2 Variabel Berat

Variabel berat merupakan berat atau bobot dan laptop dalam satuan gram.
Variabel berat dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu RINGAN, SEDANG, dan

BERAT. Himpunan RINGAN menggunakan pendekatan fungsi keanggotaan
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bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa bilangan real yang selalu bertambah
dan 0 sampai 2000, himpunan BERAT menggunakan pendekatan fungsi
keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki domain berupa bilangan real yang
selalu bertambah dari 2500 sampai tak terhingga (oo), dan himpunan SEDANG

menggunakan fungsi keanggotaan bentuk segitiga dan memiliki domain berupa
bilangan real yang selalu bertambah dari 1900 sampai 2600. Seperti terlihat pada
gambar 3.6

ringan .sedang berat

1000 1900 2000 2100 2500 2600

Berat (gram)

Gambar 3.6 Variabel Berat

Fungsi keanggotaan untuk variabel berat

Urinoan[x]

u,sedang[x] -

1; x < 1000

2000 -x

1000

0; x > 8000

000 < x < 2000

0; x<1900 atau x > 2600

jr-1900

200

2600 - .t

500

1900<x<2100

2100<x<2600

5000

(3.4)

(3.5)
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0;

.x-2500

2500

x < 2500

2500 < x < 5000

x > 5000

30

(3.6)

3.2.2.3.3 Variabel Lama Standby

Variabel lama standby merupakan waktu dalam satuan menit di mana

laptop tersebut dapat bertahan dalam keadaan menyala dan tidak melakukan
proses yang berat, lama standby berhubungan dengan daya tahan battery laptop.
Variabel lama standby dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu SEBENTAR,
NORMAL, dan LAMA. Himpunan SEBENTAR menggunakan pendekatan fungsi
keanggotaan bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa bilangan real yang
selalu bertambah dari 0 sampai 100, himpunan LAMA menggunakan pendekatan
fungsi keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki domain berupa bilangan real
yang selalu bertambah dari 140 sampai tak terhingga (oo), dan himpunan
NORMAL menggunakan fungsi keanggotaan bentuk segitiga dan memiliki
domain berupa bilangan real yang selalu bertambah dari 90 sampai 150. Seperti
terlihat pada gambar 3.7

sebentar normal lama

60 90 100 120 140 150

Lama standby (menit)

Gambar 3.7 Variabel Lama Standbv

Fungsi keanggotaan untuk variabel lama standby :

300



Usebi-:ntar[x] - <
100 -x

x<60

60 < x < 100

x>100

Mnormal[x]

Ui,ama[x] -

40

0:

0;

jc-90

30

150 -x

30

0;

jc-140

160

1; x > 300

x < 90 atau x > 150

90<x<120

120<x<150

x<140

140<x<300
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(3.7)

(3.8)

(3.9)

3.2.2.3.4 Variabel Kecepatan Prosesor

Variabel kecepatan prosesor merupakan clock prosesor laptop dalam
satuan Mhz. Variabel kecepatan prosesor dibagi menjadi 3himpunan fuzzy, yaitu
RENDAH, SEDANG, dan TINGGI. Himpunan RENDAH menggunakan
pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kin dan memiliki domain berupa
bilangan real yang selalu bertambah dan 0 sampai 1700, himpunan TINGGI
menggunakan pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki

domain berupa bilangan real yang selalu bertambah dari 1900 sampai tak
terhingga (co), dan himpunan SEDANG menggunakan fungsi keanggotaan
bentuk segitiga dan memiliki domain berupa bilangan real yang selalu bertambah
dari 1600 sampai 2000. Seperti terlihat pada gambar 3.8
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rendah _ sedang tin

1000 1600 1700 1800 1900 2000

Kecepatan Prosesor (MHz)

Gambar 3.8 Variabel Kecepatan Prosesor

Fungsi keanggotaan untuk variabel kecepatan prosesor :

Urendaii[x]

Usedang[x]

Utinc;gi[x] = <

fl; x<1000

1700-*

700

0; x>1700

1600

200

2000 - x

200

1000<x<1700

x<1600 atau x > 2000

1600<x<1800

1800<x<2000

0; x<1900

x -1900

3100
1900<x<5000

1; x > 5000

5000

(3.10)

(3.11)

(3.12)

3.2.2.4 Perancangan Tabel Basisdata

Basisdata merupakan saiah satu komponen yang sangat penting dalam
sistem rekomendasi pemilihan laptop, karena basisdata berfungsi untuk
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Tabel 3.2 Tabel Jenis Laptop

!. Nama Fie,d TiPe j Keterangan
|id merk ... !int(3) | ID merk laptop :
merk jvarchar(20) ] ~] Merk laptop

3) Tabel Jenis Prosesor

Tabel jenis prosesor digunakan untuk menyimpan data jenis prosesor yang
berupa data-data tentang vendor atau merk prosesor yang ada. Struktur
tabel jenis prosesor ditunjukkan pada Tabel 3.3

Tabel 3.3 Tabel Jenis Prosesor

I Nania Field J Tipe Keterangan
|l4 Prosesor _Jnt(3).__ jID merk laptop" \
Jenis^prosesor •varchar(50) ]Merk laptop •

4) Tabel Tipe Prosesor

Tabel tipe prosesor digunakan untuk menyimpan data tipe prosesor yang
berupa data-data tentang tipe-tipe posesor yang ada. Struktur tabel tipe
proseor ditunjukkan pada Tabel 3.4

Tabel 3.4 Tabel Tipe Prosesor

L_ ^ama EieW j Jipe j keterangan
iiJ-LgoggggLJigJ^L_ IlD tipe prosesor ~ J j
|iLp™^or__.;in^3) ~ 1 ID prosesor \
itipej'rosesor ]varchar(50) ;Tipe prosesor "]

5) Tabel mu

Tabel mu digunakan untuk menyimpan data-data tentang derajat
keanggotaan setiap tipe laptop tertentu pada himpunan fuzzy tertentu dan
juga untuk menyimpan firesrength hasil perhitungan untuk setiap laptop.
Struktur tabel jenis prosesor ditunjukkan pada Tabel 3.5
Tabel 3.5 Tabel mu

Nama FieId....._) T'Pe j Keterangan
!idJaPt0P |int(5) !1D laptop _1
clock rendah float DeraJat keanggotaan untuk kec. Prosesor

~.. ipadahimp. RENDAH
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7) Tabel News

Tabel news (berita) digunakan untuk menyimpan data-data tentang news
yang akan ditainpilkan. Struktur tabel news ditunjukkan pada tabel 3.7
Tabel 3.7 Tabel News

Nama Field;Tipe Keterangan
lid news !int(5) •ID news ~]
Judul :varchar(50); Judul news
Ikonten jtext | Isi atau konten news
^Sgal ;datetime Tanggal news tersebut dimasukkaa
gambar Wrchar(30)l Gambar news ;

8) Tabel Guestbook

Tabel guestbook (bukutamu) digunakan untuk menyimpan data-data
tentang guestbook yang akan dimasukkan oleh pengguna. Struktur tabel
guestbook ditunjukkan pada tabel 3.8

Tabel 3.8 Tabel Guestbook

Nama/ield Tipe
m lint(5)
nama |varchar(30)
|emadl ivarchar(30)
ihomepage ;varchar(30)
Ikomentar Itext

tanggal datetime

i__ Keterangan
: Nom or guestbook
. Nama pengirim guestbook
[Email pengirim guestbook
;J^mepagej)engirim guestbook
| Isi komentar
Tanggal pengiriman guestbook

3.2.2.4.2 Relasi Tabel

Dengan adanya relasi antar tabel diharapkan dapat mempennudah dalam
pembuatan program berdasarkan tabel-tabel yang ada, di mana tabel-tabel tersebut
saling berelasi. Relasi antar tabel ditunjukkan pada gambar 3.9



jemspi osesot

7
Wjjrosesor
jenis_prosesor

♦tpepresesor

idJt_prQsesar
idjDrosesor
tipe_prosesor

questbook

no

nama

email

homepage
komentar

tanggal

Keterangan :

Huruf bercetak tebal (bold)

oo

£2.

idjaptap
OOI tipejaptop

id_rnerk
harga
berat

standby
id_t_prasesor
dock_p
ram

tipejam

hardisk

screen

tipe_screen

optic

webcam

Nuetooth

wirelesslan

gambar

tgljnpgt
tgl_update

primary key

one to many

Gambar 3.9 Relasi Antar Tabel

himpunan

kd_variabd
inm variabel

ja_bts_bwh
:a bts ats

:b bts bwh

:b_btsjgh
:b_bts ats
k bts bwh

jc_bts_ats

idjaptop
clockjendah
clock_sedang
cbck_tmggi
hargajrturah
harga_sedang
harga_mahal
berat_ringan
berat_sedang
beratjberat
standby_sebentar
standby_normal
standbyjama
fire_strength
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3.2.2.5 Perancangan Antarmuka

Rancangan antarmuka pada sistem rekomendasi pemilihan laptop
menggunakan Macromedia DreamweaverMX 2004.

3.2.2.5.1 Perancangan Halaman Utama

Pada sistem rekomendasi pemilihan laptop terdapat 2 karakteristik user
yaitu administrator dan pengguna, di mana memiliki fonnat halaman utama yang
sama. Format tampilan tersebut terbagi menjadi 4 bagian, bagian atas berupa
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banner, bagian kiri berupa menu-menu yang dapat diakses, bagian kanan berupa
konten yang akan berubah-ubah sesuai dengan menu yang sedang diakses, dan
bagian bawah berupa footer. Format tampilan halaman utama ditunjukkan pada
gambar (3.10). Perbedaan kedua tampilan user yaitu pada menu-menu yang dapat
diakses.

1) Menu Administrator

Menu-menu yang dapat diakses oleh administrator berkaitan dengan
pengelolaan konten yang ada disistem. Menu-menu tersebut antara lain :

1. Input Data

Input Data yang berhubungan dengan laptop yang terdiri dari :
- Data Laptop

- Data Merk Laptop

Data Prosesor

- Data Tipe Prosesor

2. Pengelolaan Data

Pengelolaan Data yang terdiri dari proses edit dan delete yang
berhubungan data-data (content) pada sistem, yaitu :

- Data Laptop

- Data Merk Laptop

Data Prosesor

Data Tipe Prosesor

Data News

Data Guestbook

3. Batas Himpunan

Merupakan pengaturan batas himpunan untuk variabel fuzzy.
4. List Nilai mu Laptop

Untuk melihat derajat keanggotaan laptop-laptop tipe tertentu pada
himpunan fuzzy tertentu.

5. Input News

6. Ganti Password

1. Logout
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Digunakan oleh administrator untuk keluar dari sistem (halaman
administrator

2) Menu Pengguna

Menu-menu yang dapat diakses oleh pengguna antara lain :
/. Home

2. News

3. Produk Baru

4. Daftar Laptop

5. Pencarian

6. Rekomendasi

7. Guestbook

8. Sitemap (Peta Situs)

bwm:r

Vfl-NT

koMi \

I iHVI'i'R

Gambar 3.10 Rancangan Antarmuka Halaman Utama

3.2.2.5.2 Perancangan Input

Input atau masukan merupakan awal dimulainva proses informasi.
Masukan untuk adalah data yang merupakan bahan mentah dan informasi.
Perancangan masukan adalah rancangan dari form yang akan digunakan untuk
menangkap data input yang dilakukan oleh pengguna sistem.
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3.2.2.5.2.1 Perancangan Input Data Laptop

Antarmuka input data laptop akan digunakan oleh administrator untuk

menambah data-data yang berkaitan dengan spesifikasi laptop. Data laptop terdiri
dari tipe prosesor, merk laptop, tipe laptop, kisaran harga, berat, lama standby,
kecepatan prosesor, RAM, tipe RAM, kapasitas hardisk, display, tipe display,
optical drive, bluetooth, webcam, wireless LAN, dan gambar 3.11

aptop merk laptop prosesor tipe prosesor

Tipe prosesor

Merk

Tipe

Ki saran Hernia

Bent

I anin Standrn

kecepatan Prosesor

RAM

Tipe RAM

II ttrili.sk

Display

line Display

Optical Drive

Ilhictooih

Webcam

Wireless I,AN

Gambar

vendor 32 "IV
~M

^2

J
O X(iA O WXl.A

12
O Ada o Tidak

O Ada o Tidak

O Ada O Tidak

Simpan || Matul

~M

llroxi, •

Gambar 3.11 Rancangan Antarmuka Input Laptop

3.2.2.5.2.2 Perancangan Input Merk Laptop

Antarmuka input data merk laptop akan digunakan oleh administrator

untuk menambah data merk laptop. Pengisian data merk laptop dapat dilakukan
dengan mengisi//e/t/merk laptop.

laptop merk laptop prosesor tipe prosesor

Merk 1

Simpan [ Band |

Gambar 3.12 Rancangan Antannuka Input Merk Laptop
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3.2.2.5.2.3 Perancangan Input Data Prosesor

Antannuka input data prosesor akan digunakan oleh administrator untuk

menambah data prosesor. Pengisian data prosesor dapat dilakukan dengan mengisi

field prosesor.

laptop j merk laptop prosesor tipeprosesor

IVosesor

Simpan Bata!

Gambar 3.13 Rancangan Antannuka InputData Prosesor

3.2.2.5.2.4 Perancangan Input Data Tipe Prosesor

Antannuka input data tipe prosesor akan digunakan oleh administrator

untuk menambah data tipe prosesor. Pengisian data prosesor dapat dilakukan

dengan memilih prosesor dan mengisifieldtipe prosesor.

laptop merk laptop prosesor lipe prosesor

Proso.si u

lipe Prosesor
w

Simpan Batai

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Input Data Tipe Prosesor

3.2.2.5.2.5 Perancangan Input News

Antannuka input news atau berita akan digunakan oleh administrator

untuk menambah news atau berita baru. Pengisian news dapat dilakukan dengan
mengisi field judul, konten, dan memilih gambar yang akan ditainpilkan.



Judul

konten

(Jambar || Urowse |

Simpan || Batai |
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Gambar 3.15 Rancangan Antannuka Input News

3.2.2.5.2.6 Perancangan Antarmuka Ganti Password

Antarmuka ganti password digunakan oleh administrator untuk mengubah

password administrator. Password tersebut digunakan untuk proses validasi pada

saat administrator akan mengakses halaman administrator. Administrator dapat

mengganti password dengan cara mengisikan field password lama, password

baru, danfield ulangipassword baru.

password lania

password baru

uhngi password baru

1 1

1 1

1 1

| l.ibah |

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Ganti Password

3.2.2.5.2.7 Perancangan Antarmuka Guestbook

Antannuka guestbook digunakan oleh pengguna untuk mengisi guestbook

(buku tamu). Pengisian guestbook dapat dilakukan dengan mengisi field nama,

email, homepage, dan komentar. ""~~""'~



Nama

kimil

Homepage

k omental'

1
|

IZj

•simpan | Batai |
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Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Guestbook

3.2.2.5.2.8 Perancangan Antarmuka Login

Halaman login adalah form awal yang ditainpilkan saat administrator akan

mengakses aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop ini. Form

login ini digunakan untuk melakukan pencocokan username dan password yang

diisikan administrator dengan data yang ada pada sistem. Jika data-data tersebut

sesuai maka administrator tersebut akan dapat mengakses aplikasi tersebut

sebagai administrator aplikasi tersebut. Halaman ini letaknya disembunyikan dari

pengguna biasa untuk menjaga keamanan. Halaman login dapat diakses dengan

mengetikkan "http://localhost/laptop/admin" pada URL.

Tombol ''LOGIN" untuk menjalankan form login, tombol "BATAL"

digunakan untuk menghapus atau mengosongkan kembali isifield username dan

password apabila dirasa telah melakukan kesalahan. Rancangan form login dapat

dilihat pada gambar 3.1/

username

password

UK.IN UAIA1

Gambar 3.1/ Rancangan AntarmukaHalaman Log.in

3.2.2.5.2.9 Perancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Prosesor
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Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel kecepatan prosesor

digunakan untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel

kecepatan prosesor. Pada form ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara

lain : batas bawah untuk himpunan kecepatan prosesor rendah, batas atas untuk

himpunan kecepatan prosesor rendah, batas bawah untuk himpunan kecepatan
prosesor sedang, batas tengah untuk himpunan kecepatan prosesor sedang, batas

atas untuk himpunan kecepatan prosesor sedang, batas bawah untuk himpunan

kecepatan prosesor tinggi, dan batas atas untuk kecepatan prosesor tinggi.

Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel prosesor dapat dilihat pada
gambar 3.19

prosesor harea Herat lama staiuihv

Vanabel kecepatan Prosesor

kecepatati w

as bau ah

as alas

ndah

bat 1 1

bat 1 1

kecepatan sedang

batas b;m ah

batastengah
baias atas

kecepatan tinggi

baias haw ah

batas atas

l.'bah Batai

Gambar 3.19 Rancangan Antannuka Input Batas Himpunan Variabel

Prosesor

3.2.2.5.2.10 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel Harga
Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel harga digunakan

untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel harga. Pada
form ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara lain : batas bawah untuk

himpunan harga rendah, batas atas untuk himpunan harga murah, batas bawah

untuk himpunan harga sedang, batas tengah untuk himpunan harga sedang, batas
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atas untuk himpunan harga sedang, batas bawah untuk himpunan harga mahal,

dan batas atas untuk harga mahal. Rancangan antannuka input batas himpunan
variabel harga dapat dilihat padagambar 3.20

prosesor harea berat iania standbv

Variabel Harga

Harga murah

batas baw ah

batas atas

1 I

1 1

Harga sedang
batas baw ah

batas tengah
baias atas

1 1

1 1

1 I

Harga mahal

batas haw ah

batas atas

1 I

1 ~~\

l.ibah 1 Bai;il

Gambar3.20 Rancangan antannuka Input Batas Himpunan Variabel

Harga

3.2.2.5.2.11 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel Berat

Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel berat digunakan

untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel berat. Paday^m

ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara lain : batas bawah untuk

himpunan berat rendah, batas atas untuk himpunan berat ringan, batas bawah

untuk himpunan berat sedang, batas tengah untuk himpunan berat sedang, batas
atas untuk himpunan berat sedang, batas bawah untuk himpunan berat berat, dan

batas atas untuk berat berat. Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel
berat dapat dilihat pada gambar 3.21



esor harea ncrat lama standbvprose

Vanabel Herat

Ringan

batas haw ah

batas atas

Sedang

batas hau. ah

batas tengah

batas atas

Berat

batas ba'i> ah

batas atas

IJbah Batai
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Gambar 3.21 Rancangan antannuka Input Batas Himpunan Variabel

Berat

3.2.2.5.2.12 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel Lama

Standby

Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel lama standby

digunakan untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel lama

standby. Pada form ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara lain : batas

bawah untuk himpunan lama standby sebentar, batas atas untuk himpunan lama

standby sebentar, batas bawah untuk himpunan lama standby normal, batas tengah

untuk himpunan lama standby normal, batas atas untuk himpunan lama standby

normal, batas bawah untuk himpunan lama standby lama, dan batas atas untuk

lama standby lama. Rancangan antannuka input batas himpunan variabel lama

standby dapat dilihat pada gambar 3.22



prosesor haraa berat iarnastanany

Vanabel Lama Standbv.

Sebentar

batas baivah 1 1

batas atas 1 1

Normal

hatss haw ah

batas tengah

batas atas

l.ania

batas bawah

batas atas

Ubah Batai
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Gambar 3.22 Rancangan antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Lama Standby

3.2.2.5.2.13 Rancangan Antarmuka Pencarian

Rancangan antarmuka pencarian akan digunakan untuk melakukan

pencarian data news (berdasarkan judul dan konten) dan data laptop (berdasarkan

tipe laptop). Pencarian dapat dilakukan dengan memasukkan kata kunci

(keyword), kemudian memilih data apa yang akan dicari. Rancangan antarmuka

pencarian dapat dilihat pada gambar 3.23

Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Pencarian

3.2.2.5.2.14 Rancangan Antarmuka Rekomendasi

Rancangan antarmuka rekomendasi digunakan untuk melakukan

pemilihan kriteria untuk mendapatkan rekomendasi laptop. Rancangan antarmuka

pencarian dapat dilihat pada gambar 3.24
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Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Rekomendasi

3.3 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi merupakan tahap di mana sistem siap dioperasikan pada

tahap yang sebenamya, sehingga akan diketahui apakah sistem yang telah dibuat

benar-benar sesuai dengan perancangan sistem. Pada implementasi perangkat
lunak ini akan dijelaskan bagaimana program sistem ini bekerja, dengan

memberikan tampilanform-form yangtelah dibuat.

3.3.1 Batasan Implementasi

Aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop dengan

menggunakan metode tahani ini, dalam implementasinya dibatasi pada proses

pengolahan data laptop, proses pengolahan data news, proses pengolahan data

guestbook, proses rekomendasi laptop, dan proses pengolahan batas himpunan
fuzzy.

/ .

3.3.2 Implementasi Antarmuka

Implementasi dari aplikasi rekomendasi pemilihan laptop dengan

menggunakan metode tahani ini terdiri dari beberapa form yang memiliki fungsi
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yang berbeda. Form-form tersebut akan tampil sesuai dengan urutan yang telah

terprogram, yang terjadi saat pengguna melakukan proses tertentu.

3.3.2.1 Halaman utama pengguna

Halaman ini merupakan halaman utama dari aplikasi fuzzy database untuk

rekomendasi pemilihan laptop. Pada halaman utama ini terdapat beberapa menu

antara lain menu home, news, produk baru, daftar laptop, pencarian, rekomendasi,

list nilai mu laptop, guestbook dan sitemap (peta situs). Tampilan dari halaman

utama pengguna ini dapat dilihat pada gambar 3.25

' Home

< Hems

• Produk Baru

' Daftar ! aptop

' Pemaridn

• Relcomendasr

• £ue*tbonk

' Sitemap

Sslamal da tang, di Laptop.com

laptop,ccrn Tie-ycal-in apit«s;i fuzz-, vms
>J:p.j'. JJg.iM-.ar, ieUi|«. rc|r.uiie' >J«I pemil hd
iiirtop. H'-ararka'1 ziengan ;danva cpli-sssi ire -apat

nptop y-jrij iestjsi dengan keinginan d^
NtL.jtuhan. Semu^ ipl.Ki •(« dapit Unnjrifdst
b*gi Tiir.'a-akst

w^- Lat«t Laptop

'NTEL CO-f e DLO 1„7X 3Hi [YJRW R!

a,* Latest N*ws

tj24 jcr ; uc

Gambar 3.25 Halaman UtamaPengguna
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3.3.2.2 Halaman News

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat berita-berita atau

informasi yang berhubungan dengan teknologi laptop. Tampilan dari halaman

news ini dapat dilihat pada gambar 3.26

Home

News |

Produk Baru

Daftar Laptop

Pencarian . '~\

Rekomenddci

Guestbook
'w

Sitemap hits tun t

Gambar 3.26 Halaman News

3.3.2.3 Halaman Produk Baru

Halaman ini digunakan untuk menampilkan laptop-laptop yang baru

masuk ke aplikasi rekomendasi laptop. Laptop-laptop yang tampil pada halaman

ini hanya laptop-laptop yang tanggal pemasukkan pada sistem belum sampai 1

minggu. Tampilan dari halaman produk baru ini dapat dilihat pada gambar 3.27

Produk Baru

Daftar laptop ^k I- . .

H.ncari.n

Rfkumeiulml

Cueatbook

Stt*-.T.„p

W H- 41/
At'ER ACE ft ACI-k

H KPHKi .WSFt. !• I'lM-.S'*:: \vvjVU A'.-i'lMfc <r.3 i Mu','
tQ.noojmD.ou H.20f).(Mlr),[H) •1.7(10.000.(Ml

.nil.'-iiB-^' Ki.VI ATI
,'iin'""|H''"'' '" 'A

JOM-JRA

••M-:ii iiT.Ai jf

7.80u.ooo,uo 1->.000.000,00

r~a

13.UOU.tKKJ,tM>
A.tl<!-m-S? T.'rVI.IU ^oov-os-j."* 10:^.10 juj --oe-^y id ^».

Gambar 3.27 Halaman Produk Baru
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3.3.2.4 Halaman Daftar Laptop

Halaman ini digunakan untuk menampilkan semua laptop-laptop yang ada

pada sistem. Tampilan dari halaman daftar laptop ini dapat dilihat pada gambar

3.28

Home

New*

Produk Baru
'zJDataLaptop

Daftar Laptop No Tipe Laptop Mert. Har?* Cetsil

Pencarian • ASPI=CE.3653 NWXr ACER 5,200 C00,0C r

Rekomendasi 2 ASPIRE 5533 WXAdi ACER 8.210 CQO.OC ST

Uuestbook 3 FEFSMi-VM MIEft irCOO COl.OL r

Sitemap d MfiiM H^,*/Wif. a.sior ^wirmi.tiJ. •f

5 ORIS NX213 A>10C isofjoeoojx *

6 PORTED* 503 TOSHIBA 13.000 coo,oc ?

~ SA~ELLiTE 4135 TOSHIBA 7.800 GOO,00 r

Gambar 3.28 Halaman Daftar Laptop

3.3.2.5 Halaman Pencarian

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melakukan pencarian data.

Pencarian data dapat dilakukan dengan memasukkan kata kunci (keyword)

kemudian memilih data yang akan dicari. Terdapat 2 macam pencarian yang dapat

dilakukan, yaitu pencarian laptop berdasarkan tipe laptop dan pencarian news

berdasarkan judul dan konten. Tampilan dari halaman pencarian ini dapat dilihat
pada gambar 3.29
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Gambar 3.29 Halaman Pencarian
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3.3.2.6 Halaman Rekomendasi Laptop

Halaman ini merupakan inti dari aplikasi rekomendasi pemilihan laptop.

Pada halaman rekomendasi laptop, pengguna dapat menentukan kriteria laptop

yang diinginkan untuk mendapatkan rekomendasi yang sesuai dengan kriteria

yang telah ditentukan tersebut. Pada halaman ini terdapat 16 kriteria yang dapat

ditentukan. Kriteria-kriteria tersebut terdiri dari 4 kriteria fuzzy yaitu harga, berat,

lama standby, dan kecepatan prosesor. Tampilan dari halaman rekomendasi ini

dapat dilihat pada gambar 3.30
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Gambar 3.30 Halaman Rekomendasi
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3.3.2.7 Halaman Guestbook

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk mengisi guestbook (buku

tamu) yang ada pada aplikasi ini. Pada halaman ini, pengguna dapat memberikan

komentar, kritik atau saran yang berhubungan dengan aplikasi rekomendasi

laptop. Tampilan dari halaman guestbook ini dapat dilihat pada gambar 3.31
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Gambar 3.31 Halaman Guestbook
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3.3.2.8 Halaman Sitemap

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk mengetahui menu-menu
(link-link) yang dapat diakses, dengan sitemap pengguna akan dipermudah dalam
penggunaan aplikasi rekomendasi pemilihan laptop. Tampilan dan halaman
sitemap ini dapat dilihat pada gambar 3.32

f" i.».*r_i.jjt.OC

Gambar 3.32 Halaman Sitemap
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3.3.2.9 Halaman Login

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk masuk kedalam sistem.
Pada halaman ini administrator harus memasukkan username dan password. Jika
username dan password yang dimasukkan oleh administrator cocok dengan data
yang ada pada sistem, maka akan masuk ke halaman utama administrator.
Tampilan dari halaman login dapat dilihat pada gambar 3.33

Admin Login Page

LOGIN" :~BATAL~i

Gambar 3.33 Halaman Login

3.3.2.10 Halaman Input Data Laptop

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah data laptop.
Tampilan dari halaman login dapat dilihat pada gambar 3.34

J Input Data

' **«*•>*(«£loli*iii Data

; Batas Himpunan

' List Nil«i n,u Ldptop
• Input News

; (ianti Password

U2JInput Da

Gambar 3.34 Halaman Input Data Laptop



56

3.3.2.11 Halaman Input Data Merk Laptop

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah merk laptop.
Tampilan dari halaman input data merk laptop dapat dilihat pada gambar 3.35

Input Data

PeiiQBloloafi Data

Batas Himpunan
•GJ Input Data

List Nildi mu Laptop

Input News laptop rie-J wA-m (.r'jcxscr Ite pi-j **w

lianti Patiword

logout
♦ Iroi t Merk Uptcf. Ran,

. Simeon • . Batai

Gambar 3.35 Halaman Input Data Merk Laptop

3.3.2.12 Halaman Input Data Jenis Prosesor

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah data jenis
prosesor kedalam sistem. Tampilan dari halaman input data jenis prosesor dapat
dilihat pada gambar 3.36
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' Input Data
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Gambar 3.36 Halaman Input Data Jenis Prosesor
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3.3.2.13 Halaman Input Data Tipe Prosesor

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah data tipe
prosesor kedalam sistem. Tampilan dan halaman input data tipe prosesor dapat
dilihat pada gambar 3.37

Input Data

• Pengelolaan Data

' Satas Himpunan

Li*t Nilai mu Laptop

Input News

Uanti Password

logout

W>Input Data

Gambar 3.37 Halaman Input Data Tipe Prosesor
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3.3.2.14 Halaman Pengelolaan Data Laptop
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk mengelola data laptop.

Pada halaman ini terdapat daftar laptop-laptop yang telah ada disistem dan pada
masing-masing daftar laptop terdapat menu untuk melihat detail, mengubah
(editfdan menghapus (delete) data laptop tertentu. Tampilan dan halaman
pengelolaan data laptop dapat dilihat pada gambar 3.38

* Input Data

1 Penuelulaaii Dal

' List Nilai mu Laptop
! Input Nkws

© Data Laptop

"i FFftRfl RJ 4T*.
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Gambar 3.38 Halaman Pengelolaan Data Laptop

3.3.2.15 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Kecepatan Prosesor
Halaman in, digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau

mengubah batas himpunan pada variabel kecepatan prosesor. Tampilan dan
halaman input batas himpunan vanabel prosesor dapat dilihat pada gambar 3.39
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Gambar 3.39 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Prosesor
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3.3.2.16 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Harga
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau

mengubah batas himpunan pada vanabel harga. Tampilan dan halaman input
batas himpunan vanabel harga dapat dilihat pada gambar 3.40

Input Data

Pennelefrtrtn Data

Batas Himpunan
:=^ P*ngaturan Baias Himpunan

lirtNllalmu laptop

Input New* p-=**Mif te-g« ft-* UimStdfrfcv

G-inti Fa»»t*urd

logout- "'•( "U.H ••;;.; tllf,f ,.• ;Jl.dF[ , t.,ar.

Gambar 3.40 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Harga
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3.3.2.17 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Berat

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau

mengubah batas himpunan pada variabel berat. Tampilan dari halaman input batas
himpunan variabel berat dapat dilihat pada gambar 3.41

^^^^^^^^ff^^^ ,rarps^3F"^¥fq

Input Data

Pengelolaan Data

Bata* Himpunan
'«^ Pangalura n Batas Himpunan

List Nilai mu Laptop

Input Nnuj«
pijjt.of -iai,.3 ( «.£ LscneSljcKfly

Gantf Fanword

logout •'=irEi>ai -•H.'-s' 5f.rr:- ;t-sis"i^5r'j

i -mm^m- \
j tekan»*i«j Laptop f;

Gambar 3.41 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Berat

3.3.2.18 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Lama Standby
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau

mengubah batas himpunan pada variabel lama standby. Tampilan dari halaman
input batas himpunan variabel lama standby dapat dilihat pada gambar 3.42



-" Pangelolaan Data

' Batai Himpmiiin

1 I let Nilai m» laptop

: Input Newt

' lidnti Password

logout

•*sJ Panjaturan Baias Himpunan

Gambar 3.42 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Lama Standby

3.3.2.19 Halaman List Nilai Mu Laptop

Halaman ini digunakan untuk menampilkan nilai mu untuk setiap laptop
yang ada pada sistem. Tampilan dan halaman list nilai mu laptop dapat dilihat
pada gambar 3.43

IffiS List Nils

3 Tipe Laptop

AbPINE 36MJ NWXCi

ASPIRE 5583 WXMi

LLWI AUk WLA61^

CENTAUR ML&712

L-i-N i AUH MLU16

CENTAUR. ML058

fTRPAR! 40flr

033 UT

NEON NVt /VJSWC

OP!S MOC21S

POK ILOL M ttJU

SATELLITE AtOO-P5--fe

SATTI I IT" rt nt;

TRAVHLWATE 327-4W>'^.1

TP«VF( MATH 'l"J<i4W'«i

TPrtWLMATT; 330-4W.*Mt

TPAWLMATt 62<*'i-1fJ0508

O.isfi

0.4

0. m33 0

U

0 05714

0

!ftr171

0 7 1429

0 05714 0.

•j.u:;^j

n.09{',T

Gambar 3.43 Halaman List Nilai ato Laptop

ri^4r; .edoiis t
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3.3.2.20 Halaman Input News

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah news (berita)
pada sistem. Tampilan dari halaman input news dapat dilihat pada gambar 3.44

Gambar 3.44 Halaman Input News

3.3.2.21 Halaman Ubah Password

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk mengubah password
yang digunakan pada saat proses login. Tampilan dan halaman ubah password
dapatdilihat pada gambar 3.45



' Pengeluldaii trnta

•' Batas Himpunan

' Lilt Nilai mu Laptop

1 Input Nrwt

Gambar 3.45 Halaman Ubah Password
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3.3.3 Implementasi Prosedural

Implementasi prosedural ini merupakan penerapan rancangan yang telah
dibuat menjadi bentuk program (source code). Pada aplikasi fuzzy database untuk
rekomendasi pemilihan laptop dengan menggunakan metode tahani ini, menitik
beratkan pada proses perhitungan mu dan rekomendasi laptop berdasarkan pada
kriteria yang telah ditentukan oleh pengguna. Pada implementasi prosedural ini
akan menjelaskan tentang modul-modul apa saja yang digunakan dalam aplikasi
ini. Modul-modul yang ada di dalam aplikasi ini antara lain :

1. Modul input data, modul ini digunakan untuk menginputkan data
laptop dan batas himpunan fuzzy.

2. Modul perhitungan mu, modul ini digunakan untuk menghitung mu
untuk setiap himpunan fuzzy pada laptop tipe tertentu.

3. Modul rekomendasi, modul ini merupakan modul inti dari aplikasi
ini. Modul rekomendasi digunakan untuk mencari laptop
berdasarkan knteria yang telah dimasukkan, pada modul ini
dilakukan perhitunganfirestrength.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Sistem

Pada bagian ini menjelaskan tentang pengujian terhadap kinerja dari
aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop menggunakan
metode tahani. Melalui tahap pengujian ini diharapkan dapat diketahui

kekurangan-kekurangan dari sistem, untuk selanjutnya dilakukan perbaikan
sehingga kesalahan-kesalahan tersebut dapat diminimalisasi atau bahkan
dihilangkan.

Pengujian dilakukan dengan mengisi form-form inputan yang sebelumnya
telah diampilkan pada BAB III, yaitu pada proses login, pengisian data laptop,
batas himpunan, dan rekomendasi laptop.

4.2 Hasil Pengujian Sistem

4.2.1 Penanganan Kesalahan

Penanganan kesalahan pada aplikasi rekomendasi pemilihan laptop ini
dilakukan dengan memberikan peringatan dalam bentuk pesan (messagebox) yang
berisikan keterangan yang berhubungan dengan kesalahan yang dilakukan oleh
user.

4.2.1.1 Penanganan Kesalahan Input Data

Penanganan kesalahan input ini dilakukan untuk menangkap kesalahan
yang terjadi ketika saiah satu field pada form inputan kosong atau data yang
dimasukan tidak valid.

Contoh penanganan kesalahan input antara lain :

1. Proses login

Pada proses login, jika pengguna mengosongkan field username, maka

akan muncul pesan seperti pada gambar (4.1), dan jika user
mengosongkan field password, maka akan muncul pesan seperti pada
gambar 4.1
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Admin Login Page

LOQIN ; BATAL

*»«©« art ftttp: <Aocalho«t saws:

1 Username beium dnst

Gambar 4.1 Field username tidak diisi

T^
Admin Login Page

LOGIN BATAL '

i p«»e * Imp; locaihnM s«ys:

f Pairwotd belum diet

Gambar 4.2 Fieldpassword tidak diisi

Jika pengguna memasukkan username dan passwordyang saiah maka
akan mucul pesan kesalahan seperti pada gambar 4.3

The page at http:»loc*lriost says:

f username danpassword yanganda masukkan tidak cocok

OK

Gambar 4.3 Field username dan password saiah
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2. Proses ganti password

Apabila pengguna melakukan kesalahan pada saat konfirmasi password
baru maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 4.4



66

The page at rrt1p:/j1ocathost says:

f kortfi rmasi passwo rd ba ru saiah

I OK

Gambar 4.4 Field konfirmasi password saiah

4.2.1.2 Penanganan Kesalahan Input Tipe Data

Penanganan kesalahan input tipe data ini digunakan untuk menangkap
kesalahan yang terjadi ketika data yang dimasukkan memiliki tipe yang tidak
sesuai dengan tipe data yang telah ditentukan. Contoh penanganan kesalahan
input tipe data terdapat padaform input laptop. Field harga padaform input laptop
seharusnya diisi dengan angka, tetapi diisi dengan string sehingga muncul pesan
seperti pada gambar 4.5

The page at http:Olocalhost says: X""!

f Harga harus diisi dengan angka, tanpa karakter ex 8000

OK

Gambar 4.5 Field harga diisi dengan string

4.2.1.3 Penanganan Kesalahan Input Format Data

Penanganan kesalahan input fonnat data ini digunakan untuk menangkap
kesalahan yang terjadi ketika data yang dimasukkan memiliki format yang tidak
sesuai dengan format data yang telah ditentukan. Contoh penanganan kesalahan
input format data terdapat padaform input guestbook. Field email padaform input
guestbook seharusnya diisi dengan format email yang valid sehingga muncul
pesan seperti pada gambar 4.6



isi Guestbook Lihat isi Guestbook

S' '••:.:•..•_ Pipe!

LJ f rr ii! ematiku

The page at http:.'tocatttost says:

f alamat email tidak sesuai dengan format yang ditentukan, misal pipiet®yahoo

OK
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Gambar 4.6 Field email diisi dengan format yang tidak valid

4.2.2 Pengujian dan Analisis

Pada tahap pengujian dan analisis pada aplikasi ini, dilakukan
perbandingan antara kebenaran masukan serta kesesuaian program dengan
kebutuhan sistem.

4.2.2.1 Login

Pada form login, diberikan contoh masukan seperti di bawah ini untuk
menguji keluaran output yang dihasilkan.

Username : admin

Password: rahasia

Hasil dari masukan tersebut dapat dilihat pada gambar (4.7), dengan
masukan tersebut maka pesan kesalahan tidak muncul.

Admin Login Page

Gambar 4.7 Antarmuka Masukan Login

4.2.2.2 Input Batas Himpunan Variabel Kecepatan Prosesor
Padaform input batas himpunan variabel kecepatan prosesor, dimasukkan

contoh masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang
dihasilkan.
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Kecepatan prosesor rendah (dalam MHz)
Batas bawah : 1000

Batas atas : 1700

Kecepatan prosesor sedang (dalam MHz)
Batas bawah : 1600

Batas tengah : 1800

Batas atas : 2000

Kecepatan prosesor tinggi (dalam MHz)
Batas bawah : 1900

Batas atas ; 5000

Hasil dari masukan data batas himpunan variabel kecepatan prosesor
tersebut dapat dilihat pada gambar 4.8

•GyPengaturan Batas Himpunan

!?esor haiga be-at Lama 5t3n*\

'ariabei Kecepatan Prose or

+ l-cep^ir, rendsh

1000

-'•;: .-•- • 1700

* l-.eP.:,r.-jr, .-ed.j,-,,.

16.00

1.900

2000

f rec?P5f5r rjnf:;:

1300

5000

UBAH ;: BATAL

Gambar 4.8 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel
Kecepatan Prosesor



69

4.2.2.3 Input Batas Himpunan Variabel Harga

Pada form input batas himpunan variabel harga, dimasukkan contoh
masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Harga murah (dalam ribuan rupiah)
Batas bawah : 3000

Batas atas : 8000

Harga sedang (dalam ribuan rupiah)
Batas bawah : 7000

Batas tengah : 9000

Batas atas : 12000

Harga mahal(dalam ribuan rupiah)
Batas bawah : 10000

Batas atas ; 20000

Hasil dari masukan data batas himpunan variabel kecepatan prosesor
tersebut dapat dilihat pada gambar 4.9

-BJPengaturan Batas Himpunan

:jM'ie:>:.r n*g* lip!s; Lam*Standby

Vat label Harga Laptoe- (dalam rib.janj

+ Hsrgi MW5h

1 •""' ; -•"•'• 3000

aooo

" '' ' ''" -'• 7000

•'" ' 9000

12000

; :; ' 10000

•'•' "•' • 20000

EDIT '••

Gambar 4.9 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel Har
ga
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4.2.2.4 Input Batas Himpunan Variabel Berat

Pada form input batas himpunan vanabel berat, dimasukkan contoh
masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Berat ringan (dalam gram)

Batas bawah : 1000

Batas atas : 2000

Berat sedang (dalam gram)

Batas bawah : 1900

Batas tengah :2100

Batas atas ; 2600

Berat berat (dalam gram)

Batas bawah : 2500

Batas atas : 5000

Hasil dan masukan data batas himpunan variabel kecepatan prosesor
tersebut dapat dilihat pada gambar 4.10

i2JPengaturan Batas Himpunan

ptoseior lurr a t«at i awa Standby

'-'ariatel be •at Laptop Ida am srarni

♦ »ins.,rt

1000

2000

♦ :.cChnS

1 '300

2100

2600

* Eer.it

! EDIT

2500

5000

Gambar 4.10 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel Berat
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4.2.2.5 Input Batas Himpunan Variabel Lama Standby
Pada form input batas himpunan variabel lama standby, dimasukkan

contoh masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang
dihasilkan.

Lama standby sebentar(dalam menit)
Batas bawah : 60

Batas atas : 100

Lama standby normal (dalam menit)
Batas bawah : 90

Batas tengah : 120

Batas atas : 150

Lama standby lama (dalam menit)
Batas bawah : 140

Batas atas : 300

Hasil dan masukan data batas himpunan variabel lama standby tersebut
dapat dilihat pada gambar 4.11

j=y Pengaturan Batas Himpunan

Oroseio, -i* j-3 bet Lain a i-tanaby

Wiabei !ai 'la . tar jh • Ida "i"fi meniti

♦ '-** '.I

60

100

* r ;•- rrr

90

120

150

♦ :->•••

140

300

Gambar 4.11 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel Lama
Standby
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4.2.2.6 Input Data Laptop

Padaform masukan data laptop, diberikan contoh masukan di bawah
mi untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Vendor prosesor

Tipe prosesor

Merk

Tipe

Kisaran harga

Berat

Lama standby

Kecepatan prosesor

RAM

Tipe RAM

Hardisk

Display

Tipe display

Optical drive

Bluetooth

Webcam

Wireless LAN

INTEL

CELERON M

ACER

ASPIRE 3683 NWXCi

5200 (dalam ribuan rupiah)

2300 (dalam gram)

120 (dalam menit)

1730 (dalam MHz)

512 (dalam MB)

DDR2

80 (dalam GB)

14.1 (dalam inchi)

WXGA

DVD/CDRW COMBO DRIVE

Tidak Ada

Ada

Ada

Hasil dan masukan data laptop tersebut dapat dilihat pada gambar 4.12
•±^ Input Data

HF WfeM NV/JST

bZOO

J>30f)

tVD/CDRW IDMSO DRIVS-

Gambar 4.12 Antarmuka Masukan Data Laptop
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4.2.2.7 Masukan Data Merk Laptop

Padaform masukan data merk laptop, diberikan contoh masukan di bawah
ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Merk : ACER

Hasil dari masukan data merk laptop tersebut dapat dilihat pada gambar
4.1:

QJ Input Data

aptop mery i».!too p> wscr t^o^o,

* inpj!; WerkUotc0 rfaru

ACER

' Simpan i : Batai

Gambar 4.13 Antarmuka Masukan Data Merk Laptop

4.2.2.8 Masukan Data Prosesor

Padaform masukan data prosesor, diberikan contoh masukan di bawah ini
untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Prosesor : INTEL

Hasil dari masukan data prosesor tersebut dapat dilihat pada gambar 4.14

Qi InputData

t F, •...-,?:.•., f-.. .

INTEL

Sifr^an Bstai

Gambar 4.14 Antarmuka Masukan Data Prosesor

4.2.2.9 Masukan Data Tipe Prosesor

Pada form masukan data tipe prosesor, dibenkan contoh masukan di
bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Prosesor : INTEL

Tipe prosesor : CORE DUO



74

Hasil dari masukan data tipe prosesor tersebut dapat dilihat pada gambar

4.15

Si Input Data

i<.tut.< ri.c-f. i.^'-ton rt.:....-^ r...

INTEL »

CDRE DUO

Smpar. &ata(

Gambar 4.15 Antarmuka Masukan Data Tipe Prosesor

4.2.2.10 Rekomendasi Pemilihan Laptop

Form rekomendasi pemilihan laptop ini digunakan untuk mencari laptop
berdasarkan kriteria yang ditentukan oleh pengguna.
a. Data pengujian operator AND

Padaform rekomendasi pemilihan laptop, diberikan contoh masukan seperti di
bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Tipe prosesor yang diinginkan

Merk laptop yang diinginkan

Harga yang diinginkan

Berat yang diinginkan

Lama standby yang diinginkan

Kecepatan prosesor yang diinginkan

RAM (memori) yang diinginkan

Kapasitas hardisk yang diinginkan

Tipe display yangdiinginkan

Optical drive yang diinginkan

Ada tidaknya Bluetooth

Ada tidaknya Webcam

Ada tidaknya Wireless LAN

: INTEL PENTIUM M

: Terserah

: Murah

: terserah

: terserah

: sedang

: terserah

: terserah

: terserah

: terserah

: terserah

: ada

: terserah

Masukan data di atas ditunjukkan pada gambar 4.16
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' Rekomendasi Laptop
+ '•pe:*l.-,.-, tat.t..;,

. ?

"'ef'.etal'

• •'' : ' • . •' AND »

INTEL » . . .. . PENTIUM M

tetia.jh » leuaah

ler.etsb -

Gambar 4.16 Antarmuka Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan
Operator AND

Ketika tombol "cari" diklik, maka proses perhitungan firestrength dilakukan.
Perhitungan^ms/r^g//2 dilakukan berdasarkan kntena yang telah dipilih oleh
pengguna dan juga berdasarkan nilai mu yang ditunjukkan pada gambar 4.17
dan gambar 4.18

N o Tipe Laptop H*ng a "ftcep»t!,n P r^r.

1 ASPIRE 3663 NW.kCi
murah sedang mal-

0.56 rj 0

al rendah -teda

0 O.t.5

r'Q tinggi

0

Jebent

0
2 ASPIRE 5583 WXMi 0 0.6 0 0.05714 0.3 0 0

CENTAUR MLA 712 0.08 0.3 0 U 0.65 0 0,25
4 CFNJTAI.IR rtftl Aftl?

n.14 n. is n n.nrr/14 n.3 0
5 CENTAUR MLOIfe 0 0.33333 0,1 0 0 0.0322b n

6 CENTAUR .-V.LOSS 0 1 0 0 0 0 2<;
7 PERRAPJ .-JG06

0
0 0.9 0 0 0.0^.7- 0

y '3223
LI, 2

Q

u u 0 U.bb U U

O.t.8 0 0 0.38571 ci .-,
0

10 <333 U.T 0,4 0 0 0.14286 0 0 0
•it "3331 X

0. 1 0.25 0 0. I42S0 0 0 0
'2 NEON MVE728NC 0. S04 0 0 0 O-fa? 0 0.2?
1.3 ORIS NOC218 0

._

u 0. 5 0.71439 0 0 Q
14 PORTE<3£ M S00 0

^ 0. 3 0.0^714 0.3 0 0
15 SATELLITE A10G P54t

^ATKl j ITF A-nF

0

n,04

a

n.4

0.4? 0 0

0. 142R6 n 0

0

0

0

0

17 TRAVELMATE 3274W*Mi 0 0. 13333 0.16 n o.S5 3
IS TRAVELMATE 32S4WXA*,i 0 0.33333 0,1 0 0 0.03226
19 TRAVELMATE 3304WXM1 0 0 1 0 0 0.03226 n
-Tl TRfiVFIMATF ^P91-mn*inR n H. 93333 n n.0F7t4 n.3 n n

an 1 2

Herat

ring an sedang berat

0.6 0

t 0 0 0.4 0

0 0 0 0,2 0

0 0 n 0.2 0

1 0 0 0,2 0

0 u 0 0,2 0

0 0,4375 0 0 0, !4

0 U.U62"- u./ 0 Ll

i 0 0 0.6 0

0 0.062C 0 0 0.08

0 0.25 0 0 0,28

0 0 0.1 0 0

0 0.8 0 0

0 0 0.0 0

0.2S 0 0 0.08

0.3R 0 n 0. OR

0 0 0.48 0

0 0.0625 0 0.43 0

1 0 0,1 0 0

~l 0. \?*> 0.2 0 n

Gambar 4.17 List Nilai mu Laptop Halaman
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^^^"' ^^ " PWP'IHJWW*•

-ebentji nnriTr.il lams prisiih .edjna tfit

0 '• O..:1! ij I] ;j o;,

'' ! fl li 11.4* ,1

O.rif.,"1: .: n 4S o

n CI

IJ 0

Gambar 4.18 List Nilai /»*/ Laptop Halaman 2

Hasil rekomendasi laptop dengan kntena yang telah ditentukan ditunjukkan
pada gambar 4.19

Hjji! refomenda-i dengan kntena Hem: pro;e:e>r INTEL j |Hpe
pro:e-o" PENTIUM Mi jOpwstor funy AND !bare? murah i |'rlr„-.r
pro;e:orsedang jwebcam Ada|

v ris-;ii Rel-omenda.-i ioiHbiah b: •est relc-irenda.-i vans tinssi''

0.?

Gambar 4.19 Hasil Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan Operat
AND

or

Pada gambar 4.19 merupakan hasil rekomendasi laptop yang dihasilkan oleh
sistem. Untuk menguji kesesuaian sistem, maka diperlukan perhitungan

firestrength secara manual untuk membandmgkan antara hasil yang diperoleh
oleh sistem dengan hasil yang diperoleh dan perhitungan manual dengan
menggunakan rumus sebagai berikut :

HHargaMURAH n uKecepatanProsesorSEDANG
(uHargaMURAH, uKecepatanProsesorSEDANG).

min
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Dari perhitungan manual didapatkan firestrength untuk setiap laptop seperti
ditunjukkan pada tabel 4.1

Tabel 4.1 Firestrength Operator AND

Nc

1

Tipe Laptop Firestrength

ASPIRE 3683 NWXCi 0.56

2 ASPIRE 5583 WXMi 0

3 CENTAUR MLA712 0.08

4 CENTAUR MLA612 0.14

5 CENTAUR MLO16 0

6 CENTAUR ML058
-_

7 FERRARI 4006 0

8 G223 0.2

9 G321 0

10 G331LT 0

11 G331T 0

12 NEON NVE728NC 0.65

13 ORISNOC218 jo
14 PORTEGE M 500 0

15 SATELLITE A100-P546 0

16

17

SATELLITE A135 0

TRAVELMATE 3274WXMi 0

18 TRAVELMATE 3284WXM 0

19 TRAVELMATE 3304WXMi 0

20 TRAVELMATE 6291-100508 0

21 SATELLITE A135 L
22 TRAVELMATE 3274WXMi 0

23 TRAVELMATE 3284WXMi 0

24 TRAVELMATE 3304WXMi 0

25 TRAVELMATE 6291 -100508
L- __

0
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Pada tabel 4.1 terdapat 4 laptop yang memiliki firestrength lebih besar dan 0
yang dihasilkan dari perhitungan berdasarkan kriteria fuzzy yang telah
ditentukan dengan menggunakan operator AND. Selanjutnya hasil tersebut
dibandingkan dengan kriteria non-fuzzy yang telah ditentukan sebelumnya
yaitu jenis prosesor intel, tipe prosesor pentium M, dan webcam ada. Maka
hanya diperoleh 1 laptop yang sesuai dengan semua kriteria yang telah
ditentukanyaitu G223.

Data pengujian operatorOR

Padaform rekomendasi pemilihan laptop, diberikan contoh masukan seperti di
bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Tipe prosesor yang diinginkan

Merk laptop yang diinginkan

Harga yang diinginkan

Berat yang diinginkan

Lama standby yang diinginkan

Kecepatan prosesor yang diinginkan

RAM (memori) yang diinginkan

Kapasitas hardisk yang diinginkan

Tipe display yang diinginkan

Optical drive yang diinginkan

Ada tidaknya Bluetooth

Ada tidaknya Webcam

Ada tidaknya Wireless LAN

: INTEL PENTIUM M

: Terserah

: Murah

: terserah

: terserah

: sedang

: terserah

: terserah

: terserah

: terserah

: terserah

ada

terserah

Masukan data di atas ditunjukkan pada gambar 4.20
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Gambar 4.20 Antarmuka Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan
Operator OR

Ketika tombol cari diklik, maka proses perhitungan firestrength dilakukan.
Perhitungan firestrength dilakukan berdasarkan kriteria yang telah dipilih oleh
pengguna dan juga berdasarkan nilai mu yang ditunjukkan pada gambar 4.17
dan gambar 4.18. Hasil rekomendasi laptop dengan kriteria yang telah
ditentukan ditunjukkan pada gambar 4.21

Hasil rekomendasi dengan kriteria (jenis prosesor INTEL I (tipe
prosesor PENTIUM Ml (Ope-atcr fuzry OR | harga murah | | clocr
prosesor sedang |

rei.smen.; :-fcot rs-i'Smendas; van; risossi

tt.hS

Gambar 4.21 Hasil Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan Operator OR

Pada gambar 4.16 merupakan hasil rekomendasi laptop yang dihasilkan oleh
sistem. Untuk menguji kesesuaian sistem, maka diperlukan perhitungan
firestrength secara manual untuk membandingkan antara hasil yang diperoleh



23 TRAVELMATE 3284WXMi 0

24

~25~

iTRAVFiTJVtATE 3304WXMi 0

TRAVELMATE 6291-100508 0

Pada tabel 4.2 terdapat 4 laptop yang memiliki firestrength lebih besar dari 0
yang dihasilkan dari perhitungan berdasarkan kriteria fuzzy yang telah
ditentukan dengan menggunakan operator OR. Selanjutnya hasil tersebut
dibandingkan dengan kriteria non-fuzzy yang telah ditentukan sebelumnya
yaitu jenis prosesor intel, tipe prosesor pentium M, dan webcam ada. Maka
hanya diperoleh 1 laptop yang sesuai dengan semua kriteria yang telah
ditentukan yaitu G223.

4.2.3 Hasil Analisis

Berdasarkan pengujian yang sistem yang telah dilakukan dapat diambil
kesimpulan atas kinerja dan aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan
laptop sebagai berikut:

1. Sistem telah mampu mengatasi kesalahan-kesalahan yang dilakukan
oleh user, baik kesalahan yang disengaja maupun kesalahan yang
tidak disengaja dengan menampilkan pesan kesalahan dalam bentuk
messagebox.

2. Sistem telah mampu menampilkan hasil rekomendasi laptop yang
sesuai dengan kriteria yang ditentukan oleh user.

4.3 Pembahasan Sistem

Aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop dengan
metode tahani ini mudah untuk digunakan karena user hanya memilih menu-menu
yang telah disediakan, di mana menu-menu tersebut menghubungkan ke halaman
yang dituju oleh user. Pada proses rekomendasi laptop, user dimudahkan dalam
mencari laptop yang sesuai dengan keinginannya karena user hanya memilih
kntena yang ada, di mana terdapat beberapa kritena fuzzy yang dapat
memudahkan user karena nilai dan knteria tersebut menggunakan bahasa sehan-
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hari yang mudah untuk dipahami. Hasil rekomendasi dan aplikasi ini dapat
digunakan oleh user sebagai bahan pertimbangan dalam mengambil keputusan.

Kelebihan dari aplikasi ini adalah karena aplikasi ini berbasis web yang
berjalan pada media internet sehingga aplikasi ini dapat digunakan secara luas
oleh masyarakat, tidak terbatas ruang dan waktu.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5-l Kesimpulan

Dari perancangan dan implementasi aplikasi fuzzy database untuk
rekomendasi pemilihan laptop dengan menggunakan metode tahani, terdapa,
beberapa kestmpulan yang dapat dtkemukakan sebagai has,! dan proses
penelitian, yaitu :

1. Hasil rekomendasi laptop dari aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi
pemihhan laptop ini sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan oleh user

2. Aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop ini dapat
digunakan oleh masyarakat awam yang kurang mengerti tentang teknologi
komputer dalam menentukan pilihan laptop karena aplikasi ini
menggunakan bahasa sehan-han yang mudah dimengerti oleh masyarakat

3. Sistem yang dibangun merupakan sistem yang menggunakan basisdata
fuzzy dengan metode tahani, dimana masih menggunakan relasi standar
dengan penekanan fuzzy pada field dalam tabel yang ada pada basisdata
tersebut.

5.2 Saran

Saran yang dapat dibenkan oleh penulis untuk pengembangan penelitian
selanjutnya adalah sebagai berikut:

1. Penggunaan variabel fuzzy yang bersrfa. dmam.s, dimana admin dapa,
menambah atau mengurangi jumlah himpunan fuzzy untuk settap variabel
tuzzy.

2. Aphkasi yang dibua, masih sederhana, sehingga masih bisa dikembangkan
lag, terutama pada interface dan fasihtas-fasihtas tambahan lamnya.
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