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ABSTRAKSI

Kemajuan teknologi berkembang begitu pesat, terutama teknologi komputer.
Saat ini pengguna PC (Personal Computer) mulai beralih ke laptop. Selain diminati
oleh kalangan profesional, laptop juga diminati oleh masyarakat umum terutama
pelajar dan mahasiswa. Hal tersebut terjadi karena laptop bersifat mobile, harganya
terjangkau, dan saat ini teknologinya terus dikembangkan sehingga kemampuannya
tidak kalah dengan PC. Pada kasus ini banyak masyarakat yang mendapatkan
kesulitan ketika ingin menentukan laptop yang ingin dibeli. Hal ini dikarenakan pada
saat ini belum ada sistem pencarian laptop yang mudah digunakan, dipahami dan
diakses oleh masyarakat umum.

Logika fuzzy adalah salah satu cabang dari kecerdasan buatan. Logika fuzzy
adalah teknik komputasi yang menerapkan konsep penalaran yang fleksibel, dimana
dapat menoleransi data-data yang tidak tepat.

Fungsi dari aplikasi ini, yaitu sebagai alat bantu yang dapat digunakan oleh
seseorang sebagai bahan pertimbangan pada saat menentukan pemilihan laptop.
Setelah melalui proses pengujian dan analisis baik dari segi _kebenaran masukan
dengan kesesuaian program maupun Kinerja aplikasi di lapangan, diharapkan aplikasi
fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop menggunakan metode tahani ini
dapat mempermudah dan membantu proses pemilihan laptop serta menghasilkan
informasi yang akurat dan tepat.

Kata kunci : Logika fuzzy, rekom endasi, pemilihan laptop
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemanfaatan teknologi komputer sekarang ini bukan merupakan hal baru
lagi, tetapi sudah dianggap umum untuk dipergunakan oleh masyarakat.
Keterlibatan komputer dalam berbagai bidang dan kerja manusia, mendorong para
ahli untuk selalu berusaha mengembangkan komputer agar dapat menyamai atau
bahkan melebihi kemampuan kerja manusia. Kinerja komputer diakui lebih cepat,
teliti, dan akurat dibanding dengan kinerja manusia, terutama dalam menangani
pekerjaan yang berhubungan dengan penanganan informasi dalam jumlah yang
besar dan perhitungan yang rumit. Hal inilah yang mendorong lahirnya
Kecerdasan Buatan (4rvificial Intelligence).

Logika fuzzy adalah salah satu cabang dari Kecerdasan Buatan. Logika
fuzzy merupakan modifikasi dari teori himpunan di mana setiap anggotanya
memiliki derajat keanggotaan yang bernilai kontinu antara 0 sampai 1. Sejak
ditemukan pertama kali oleh Lotfi A Zadeh pada tahun 1965, Logika fuzzy telah
digunakan pada lingkup domain permasalahan yang cukup luas, seperti kendali
proses, klasifikasi, dan pencocokan pola, manajemen, dan pengambilan keputusan
[KUSO02].

Saat ini kebutuhan akan laptop sangat tinggi, hal ini didorong oleh
kebutuhan akan komputasi secara mobile yang semakin tinggi, dan juga karena
harga laptop yang semakin terjangkau. Pada masa sekarang ini pengguna laptop
tidak terbatas dari kalangan profesional saja tetapi Jjuga dari kalangan pelajar, dan
masyarakat umum.

Pemilithan laptop menjadi masalah tersendiri karena pada umumnya
masyarakat kurang memahami spesifikasi laptop yang bersangkutan. Hal ini
mengakibatkan banyak dari masyarakat yang kurang tepat dalam memilih laptop

karena laptop yang dipilih tidak sesuai dengan kebutuhan mereka.




Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat membantu
masyarakat dalam menentukan pilihan sebelum mereka membeli laptop. Dengan
mengaplikasikan basisdata fuzzy model Tahani diharapkan dapat memudahkan
masyarakat dalam mencari laptop yang sesuai dengan kebutuhan mereka. Melihat
semakin luasnya penggunaan media internet, maka aplikasi yang akan dibangun
sebaiknya berjalan pada media internet (aplikasi web). Hal ini karena media

internet bisa diakses secara luas tanpa terbatas Jarak, dan waktu.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yaitu
bagaimana membangun aplikasi fuzzy yang dapat digunakan sebagai rekomendasi
pemilihan laptop berdasarkan kriteria yang ditentukan oleh pengguna di mana

kriteria tersebut menggunakan bahasa yang mudah dimengerti oleh pengguna.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

. Sistem yang akan dibangun adalah aplikasi berbasis web dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan dan database MySQL.

2. Sistem ini digunakan untuk rekomendasi pemilihan laptop baru yang
beredar di Indonesia.

3. Fuzzy Database yang digunakan adalah model Tahani.

4. Variabel-variabel yang digunakan untuk menentukan pemilihan laptop
terdiri dari variabel fuzzy, dan non-fuzzy. Variabel fuzzy antara lain
harga, berat, lama standby, dan kecepatan prosesor. Variabel non-fuzzy
antara lain merk prosesor, tipe prosesor, merk laptop, tipe RAM
(Random Access Memory), ukuran display, kapasitas hardisk, jenis
display, jenis optical drive, ada tidaknya bluetooth, webcam, dan
wireless LAN.

5. Keluaran sistem adalah daftar laptop yang sesual dengan kriteria yang
telah ditentukan oleh pengguna.

6. Tidak membahas masalah keamanan yang ada pada sistem.




1.4  Tujuan Penelitian

Penelitian in1  bertujuan untuk membangun aplikasi fuzzy untuk
rekomendasi pemilihan laptop yang dapat dengan mudah diakses oleh pengguna
dengan menggunakan kriteria yang mudah dimengerti sehingga dapat
memudahkan pengguna dalam menentukan pilihan laptop yang sesuai dan dapat
digunakan sebagai bahan pertimbangan yang baik dalam menentukan pilihan

sebuah laptop.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dapat diperoleh dari penelitian ini
adalah sebagai berikut :

. Menyediakan aplikasi yang dapat membantu masyarakat dalam
menentukan pilihan laptop yang sesuai dengan keinginan sebelum mereka
membeli laptop.

2. Menyediakan aplikasi rekomendasi dengan memanfaatkan sistem fuzzy,
sehingga sistem dapat menyesuaikan dengan bahasa sehari-hari yang

digunakan oleh masyarakat.

1.6  Metodologi Penelitian
Adapun metode yang akan digunakan dalam penyelesaian tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :
1. Metode Pengumpulan Data.

2. Metode Pengembangan Sistem.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang diperlukan menggunakan metode sebagai berikut:
1. Observasi
Metode pengumpulan data ini digunkan untuk mendapatkan data yang
berkaitan dengan aplikasi fuzzy,untuk menentukan input serta output

yang efektif.




2. Studi Pustaka
Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan yang

digunakan sebagai acuan dalam pembangunan sistem.

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang
sudah diperoleh meliputi :
1. Analisis Kebutuhan Perngkat Lunak
Analisis kebutuhan perangkat lunak meliputi metode analisis, dan hasil
analisis yang diperoleh.
2. Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan perangkat lunak meliputi perancangan diagram aliran data,
dan perancangan interface perangkat lunak.
3. Implementasi Perangkat Lunak
Tahap ini adalah penerjemahan rancangan dalam tahap perancangan ke
dalam bahasa pemrograman komputer.
4. Analisis Kinerja Perangkat Lunak
Tahap ini merupakan tahap uji coba terhadap sistem yang telah dibuat.
Pengujian ini dapat dilakukan dengan melakukan percobaan-percobaan
dengan kondisi-kondisi yang berbeda agar dapat menghasilkan suatu

perangkat lunak yang handal, dan memberikan output yang diharapkan.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN
Bab ini berisi pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.




BAB II LANDASAN TEORI

Bagian ini memuat dasar teori yang berfungsi sebagai sumber atau alat
dalam memahami permasalahan yang berkaitan dengan konsep dasar logika fuzzy
(pengertian Logika Fuzzy, Teori Himpunan, Fungsi Keanggotaan, Operator

Fuzzy), dan Teori Basisdata yang digunakan dalam pembuatan sistem ini.

BAB Il METODOLOGI

Bab ini berisi langkah-langkah penyelesaian penelitian yang meliputi
analasisis kebutuhan perangkat lunak, perancangan perangkat lunak, dan
implementasi perangkat lunak.

Pada bagian analisis kebutuhan perangkat lunak membahas uraian tentang
metode analisis kebutuhan perangkat lunak yang dipakai, serta hasil analisis
kebutuhan perangkat lunak yang berupa analisis kebutuhan proses, analisis
kebutuhan masukan, analisis kebutuhan keluaran, kebutuhan perangkat lunak,
kebutuhan perangkat keras, dan kebutuhan antar muka.

Pada bagian perancangan perangkat lunak membahas tentang metode
perancangan yang digunakan, hasil perancangan yang berupa perancangan
diagram arus data, perancangan basis pengetahuan, dan perancangan tabel
basisdata.

Pada bagian implementasi perangkat lunak membahas tentang batasan
implementasi aplikasi fuzzy yang dibuat, dan memuat dokumentasi atau tampilan

Jorm-form yang telah dibangun.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang analisis kinerja dari perangkat lunak. Pada
bagian ini mengulas analisis hasil pengujian terhadap sistem yang dibandingkan
dengan kebenaran, dan kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat lunak yang

telah dituliskan pada bagian sebelumnya.




BABYV SIMPULAN DAN SARAN
Membuat kesimpulan-kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan
aplikasi, dan saran-saran yang nantinya dapat dipergunakan oleh pihak yang

berkepentingan maupun oleh penelitian selanjutnya.




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Logika Fuzzy
2.1.1 Pengertian Logika Fuzzy

Kata fuzzy merupakan kata sifat yang berarti kabur atau tidak jelas.
Fuzziness atau kekaburan atau ketidakjelasan selalu meliputi keseharian manusia.
Logika fuzzy dikatakan sebagi logika baru yang lama, sebab ilmu tentang logika
fuzzy modern dan metode baru ditemukan beberapa tahun yang lalu, padahal
sebenarnya konsep tentang logika fuzzy itu sendiri sudah ada sejak lama
[KUSO02].

Logika fuzzy adalah suatu cara yang tepat untuk memetakan ruang input
ke dalam suatu ruang output. Konsep ini diperkenalkan dan dipublikasikan
pertama kali oleh Lotfi A Zadeh seorang professor dari University of California di
Barkeley pada tahun 1965. Logika fuzzy menggunakan ungkapan bahasa untuk
menggambarkan nilai variabel. Logika fuzzy bekerja dengan menggunakan
derajat keaggotaan dari sebuah nilai yang kemudian digunakan untuk menentukan
hasil yang ingin dicapai berdasarkan atas spesifikasi yang telah ditentukan. Telah
disebutkan sebelumnya bahwa logika fuzzy memetakan ruang input ke ruang
output. Antara input dan output ada suatu kotak hitam yang harus memetakan
input ke output yang sesuai [KUS02]. Alasan mengapa orang menggunakan
logika fuzzy :

1. Konsep logika fuzzy mudah dimengerti.

2. Logika fuzzy sangat fleksibel.

3. Logika fuzzy memiliki toleransi terhadap data yang tidak tepat.
4

Logika fuzzy mampu memodelkan fungsi-fungsi non linear 3 yang sangat\“*

kompleks.

5. Logika fuzzy dapat membangun dan mengaplikasikan pengaiafnfan para

pakar secara langsung tanpa harus melalui proses pelatihan.




6. Logika fuzzy dapat bekerjasama dengan teknik-teknik kendali secara
konvensional.
7. Logika fuzzy didasarkan pada bahasa alami.
Ada beberapa hal yang perlu diketahui dalam memahami sistem fuzzy yaitu
[KUS04] :
a. Variabel Fuzzy
Variabel fuzzy merupakan variabel yang hendak dibahas dalam suatu sistem
fuzzy.
b.  Himpunan Fuzzy
Himpunan fuzzy merupakan suatu grup yang mewakili suatu kondisi atau
keadaan tertentu dalam suatu variabel.
C.  Semesta Pembicaraan
Semesta pembicaraan adalah keseluruhan nilai yang diperbolehkan untuk
dioperasikan dalam suatu variabel fuzzy. Semesta pembicaraan merupakan
himpunan bilangan real yang senantiasa naik (bertambah) secara monoton
dari kiri ke kanan. Nilai semesta pembicaraan dapat berupa bilangan positif
ataupun negatif. Adakalanya nilai semesta pembicaraan ini tidak dibatasi
batas atasnya.
d. Domain
Domain himpunan fuzzy adalah keseluruhan nilai yang diijinkan dalam
semesta pembicaraan dan boleh dioperasikan dalam suatu himpunan fuzzy.
Seperti halnya semesta pembicaraan, domain merupakan himpunan bilangan
real yang senantiasa naik (bertambah) secara monoton dari kiri ke kanan.

Nilai domain dapat berupa bilangan positif maupun negatif.

2.1.2  Himpunan Fuzzy

Himpunan tegas (CRISP) A didefinisikan oleh item-item yang ada pada
himpunan itu. Jika a € A, maka nilai yang berhubungan dengan A adalah 1.
Namun jika a bukan anggota A ,maka nilai yang berhubungan dengan a adalah 0.

notasi A = {x|P(x)} menunjukkan bahwa A berisi item x dengan P(x) benar. Jika




X merupakan fungsi karakteristik A dan properti P, maka dapat dikatakan bahwa
P(x) benar, jika dan hanya jika XA(x)=1 [KUSO02].

Himpunan fuzzy didasarkan pada gagasan untuk memperluas jangkauan
fungsi karakteristik sedemikian hingga fungsi tersebut akan mencakup bilangan
real pada interval [0,1]. Nilai keanggotaannya menunjukkan bahwa suatu item
dalam semesta pembicaraan tidak hanya bernilai 0 atau 1, namun juga nilai yang
terletak diantaranya. Dengan kata lain, nilai kebenaran suatu item tidak hanya
benar (1) atau salah (0) melainkan masih ada nilai-nilai vang terletak diantara
benar dan salah [KUS02].

Himpunan fuzzy memiliki 2 atribut, yaitu [KUS04] :

1. Linguistik yaitu penamaan suatu grup yang mewakili suatu keadaan
atau kondisi tertentu dengan menggunakan bahasa alami. Contoh -
murah, sedang, mahal.

2. Numeris yaitu suatu nilai (angka) yang menunjukkan ukuran dari suatu
variabel. Contoh : 4000,8000,10000 dsb.

2.1.3 Fungsi Keanggotaan
Fungsi keanggotaan (membership function) adalah suatu kurva yang
menunjukkan pemetaan titik-titik input data ke dalam nilai keanggotaannya
yang memiliki interval O sampai 1. Salah satu cara yang dapat digunakan untuk
mendapatkan nilai keanggotaan adalah dengan melalui pendekatan fungsi. Ada
beberapa fungsi yang dapat digunakan, yaitu :
a. Representasi Linear
Pada representasi kurva linear, pemetaan input ke derajat keanggotannya
digambarkan sebagai suatu garis lurus. Himpunan fuzzy yang linear memiliki
2 keadaan, yaitu :
1. Kenaikan himpunan dimulai pada nilai domain yang memiliki derajat
keanggotaan nol [0] bergerak ke kanan menuju ke nilai domain yang

memiliki derajat keanggotaan yang lebih tinggi.
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Derajat
Keanggotaan

ulx]

v

domain

Gambar 2.1 Representasi Linear Naik

Fungsi keanggotaan :

0; x<a
Ulx]=3(x—a)b-a);, a<x<h 2.1
1; x2b

Garis lurus dimulai dari nilai domain dengan derajat keanggotaan
tertinggi pada sisi kiri, kemudian menurun ke nilai domain yang

memiliki derajat keanggotaan lebih rendah.

Derajat
Keanggotaan

ux]

domain

Gambar 2.2 Representasi Linear Turun
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Fungsi keanggotaan :

: (b-x)(b-a), a<x<bh
x/ = ' ' 2.2
ulx] { 0. > (2.2)
Representasi Kurva Segitiga
Kurva segitiga merupakan gabungan antara 2 garis (linear).
Derajat
Keanggotaan
ulx]
a b C
domain
Gambar 2.3 Representasi Kurva Segitiga
Fungsi keanggotaan :
0; x<agataux=>¢
Ulx]=<tx-aj(b-a); asx<b (2.3)

(c=x)(c=b); b<sx<c

Representasi Kurva Trapesium

Kurva trapesium pada dasarnya seperti bentuk kurva segitiga dengan

penambahan beberapa titik yang memiliki nilai keanggotaan 1.




Derajat
Keanggotaan

uix]

Gambar 2.4 Representasi Kurva Trapesium

Fungsi keanggotaan :

0; x<agataux>d
(x—a)(b-a); a<x<h

ufx] = (2.4)
1; b<x<c

(d=x)(d-c); c<x<d

Representasi Kurva Bahu

Himpunan fuzzy bahu digunakan untuk mengakhiri variabel suatu daerah
fuzzy. Bahu kiri bergerak dari benar ke salah, demikian juga bahu kanan
bergerak dari salah ke benar. Gambar 2.5 menunjukkan variabel HARGA

dengan daerah bahunya.

Bahu Kiri Bahu Kanan
v v
murah sedang mabhal

3000 7000 8000 9000 10000 12000 20000
Harga (ribuan rupiah)

Gambar 2.5 Representasi Kurva Bahu
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2.1.4  Operator Dasar Zadeh Untuk Operasi Himpunan Fuzzy

Pada himpunan fuzzy terdapat beberapa operasi yang didefinisikan secara

khusus untuk mengkombinasi dan memodifikasi himpunan tersebut. Nilai

keanggotaan yang merupakan hasil dari operasi 2 himpunan sering dikenal dengan

nama firestrength atau a-predikat. Terdapat 3 operator dasar yang diciptakan oleh

Zadeh, yaitu :

a.

Operator AND

Operator AND berhubungan dengan operasi interseksi pada himpunan. o-
predikat sebagai hasil operasi dengan operator AND diperoleh dengan
mengambil nilai keanggotaan terkecil antar elemen pada himpunan-himpunan
yang bersangkutan. Persamaan untuk operator AND dapat dilihat pada

persamaan 2.5

Harp= min(ualx], ug [y]) (2.5)

Operator OR

Operator OR berhubungan dengan operasi union pada himpunan. a-predikat
sebagai hasil operasi dengan operator OR diperoleh dengan mengambil nilai
keanggotaan terbesar antar elemen pada himpunan-himpunan yang
bersangkutan. Persamaan untuk operator OR dapat dilihat pada persamaan

2.6

Haon = max(ua[x], us [y]) (2.6)

Operator NOT

Operator ini berhubungan dengan operasi komplemen pada himpunan. a-
predikat sebagai hasil operasi dengan operator NOT diperoleh dengan
mengurangkan nilai keanggotaan elemen pada himpunan yang bersangkutan

dari 1. Persamaan untuk operator NOT dapat dilihat pada persamaan 2.7.
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HA' = 1-pa[x] (2.7)

2.2 Basisdata

Basisdata terdiri dari 2 kata, yaitu basis dan data. Basis kurang lebihnya
diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang/berkumpul. Sedangkan
data adalah representasi fakta dunia nyata yang memiliki suatu obyek seperti
manusia, barang, hewan, konsep, keadaan dan sebagainya, yang disertakan dalam
bentuk huruf, symbol teks, gambar, bunyi atau kombinasinya [FAT99].

Basisdata sendiri dapat diartikan dalam sejumlah sudut pandang seperti

* Himpunan kelompok data atau arsip yang saling berhubungan yang
diorganisasikan sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali
dengan cepat dan mudah.

* Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersamaan
sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu
untuk memenuhi berbagai kebutuhan.

* Kumpulan file/tabel/arsip yang saling berhubungan yang disimpan dalam

media penyimpanan elektronis.

2.2.1 Sistem Basisdata

Sistem Basisdata merupakan sistem yang terdiri atas kumpulan file (tabel)
yang saling berhubungan (dalam sebuah basis data di dalam sistem komputer)
dan sekumpulan program (DBMS) yang memungkinkan beberapa pemakai dan
atau program lain untuk mengakses dan memanipulasi file-file (tabel-tabel)
tersebut [FAT99].

23 Basisdata Fuzzy Model Tahani
Basisdata fuzzy dapat digunakan untuk menangani kebutuhan akan
informasi dari data-data yang bersifat ambigu, di mana hal tersebut belum dapat

ditangani oleh basisdata standar.
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1000 1600 1700 1800 1900 2000
Kecepatan proseesor (MHz)

Gambar 2.6 Fungsi keanggotaan untuk variabel kecepatan prosesor

Fungsi keanggotaan :

I; x £1000
HreNDAR(X] = 20X 1000 < x <1700 (2.8)
700
0; x 21700

0; x <1600 atau x > 2000
HsEpaNG[X] =1 * 1608 1600 < x <1800 (2.9)
200
2000-x" 1260 < x <2000
200
0; X <1900
x—-1900
3 = 1900 < x £ 5000 2.10
urNGaix] 3100 X (2.10)
I; x 2 5000

Tabel 2.2 menunjukkan tabel laptop berdasarkan kecepatan prosesor

dengan derajat keanggotaannya pada setiap himpunan.
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Tabel 2.2 Tabel derajat keanggotaan pada variabel kecepatan prosesor

Tipe Laptop Kec. Prosesor Derajat keanggotaan ([x])

(MHz) RENDAH | SEDANG | TINGGI

ASPIRE 3683 NWXCi 1730 | 0 0.65 0

ASPIRE 5583 WXMi 1660 | 0.05714 0.3 0
FERRARI 4006 2200 { 0 0 0.09677

NEON NVE728NC 1730 | 0 0.65 0

ORIS NOC218 1200 1 0.71429 | 0 0

PORTEGE M500 1660 | 0.05714 | 0.3 0

LSATELLITE Al135 1600 | 0.14286 |0 0

Variabel harga dikategorikan dalam himpunan : MURAH, SEDANG, dan
MAHAL. Seperti terlihat pada gambar 2.7

murah sedang mahal

3000 7000 8000 9000 10000 12000 20000
Harga (ribuan rupiah)

Gambar 2.7 Fungsi keanggotaan untuk variabel harga

Fungsi keanggotaan :

I X <3000
8000 - x
ix] = 3000 £ x £8000 2.11
Umuraf[X] 5000 X (2.11)
0; x > 8000
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0; x £7000 atau x >12000
x—7000
= <x< 12
UsEDANG]X] 5000 7000 < x <9000 (2.12)
12000=x 9400 < x <12000
3000
0; x <10000
x=10000
ALl X] = ¢ ————— 10000 < x < 20000 2.13
UMAHAL[X] 10000 (2.13)
L; x = 20000

Tabel 2.3 menunjukkan tabel laptop berdasarkan harga dengan derajat
keanggotaannya pada setiap himpunan.

Tabel 2.3 Tabel derajat keanggotaan pada variabel harga

T Tipe Laptop Harga Derajat keanggotaan ([x])
(ribuan) | MURAH | SEDANG | MAHAL
ASPIRE 3683 NWXCi 5200 | 0.56 0 0
ASPIRE 5583 WXMi 8200 | 0 0.6 0
FERRARI 4006 19000 | O 0 0.9
NEON NVE728NC 3980 | 0.804 0 0
ORIS NOC218 15000 | O 0 0.5
PORTEGE M500 13000 | O 0 0.3
SATELLITE A135 7800 | 0.04 0.4 0

Misalkan diberikan query untuk mengetahui tipe laptop apa saja yang
kecepatan prosesornya RENDAH dan harganya SEDANG.
SELECT TIPELAPTOP
FROM LAPTOP
WHERE (KECEPATANPROSESOR="RENDAH”) AND (HARGA =
"SEDANG™)

Hasil dari guery tersebut akan menghasilkan 2 data yaitu :
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Data (ASPIRE 5583 WXMIi,1660,8200), yang memiliki derajat
keanggotaan kecepatan prosesor pada himpunan RENDAH URENDAH
[1660] = 0.05714, dan memiliki derajat keanggotaan harga pada
himpunan SEDANG psgpanc [8200] = 0.56. Dengan menggunakan
operator dasar zadeh, maka guery tersebut akan menghasilkan
Jirestrength atau o-predikat © pyecopaunprosesorRENDAH [ HhargaSEDANG =
min(0.05714,0.6), hasilnya adalah 0.05714.

Data (SATELLITE A135,1600,7800), yang memiliki derajat
keanggotaan kecepatan prosesor pada himpunan RENDAH URENDAI
[1600] = 0.14286, dan memiliki derajat keanggotaan harga pada
himpunan SEDANG usgpanc [7800] = 0.4. Dengan menggunakan
operator dasar zadeh, maka query tersebut akan menghasilkan

firestrength atau a-predikat : MkecepatanprosesorRENDAH [} HhargaSEDANG =

min(0.14286, 0.4), hasilnya adalah 0.14286.




BAB 111
METODOLOGI

3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
3.1.1 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan pada penelitian ini adalah metode analisis
terstruktur dengan menggunakan teknik menentukan fakta, yaitu suatu teknik
mengumpulkan data dan menentukan fakta-fakta dalam kegiatan mempelajari
sistem yang ada.
Metodologi yang digunakan untuk mendapatkan data yang diperlukan
dengan cara sebagai berikut :
a. Observasi
Metode pengumpulan data inj digunakan untuk mendapatkan data-
data yang berkaitan dengan sistem yang sedang dibangun, untuk
menentukan input serta output yang efektif.
b.  Studi Pustaka
Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan yang
digunakan sebagai acuan dalam pengembangan - aplikasi fuzzy

database untuk rekomendasi pemilihan laptop.

3.1.2  Hasil Analisis

Dari data yang diperoleh melalui observasi dan studi pustaka selama
penelitian dan setelah dilakukan proses analisis, maka dapat ditetapkan
kebutuhan-kebutuhan apa saja yang meliputi proses, input, dan output,

diantaranya :

3.1.2.1  Analisis Kebutuhan Proses
Kebutuhan proses dalam aplikasi rekomendasi pemilihan laptop antara
lain :

- Proses pengolahan data laptop.




- Proses pencarian laptop berdasarkan tipe laptop.

- Proses pencarian news.

- Proses rekomendasi laptop berdasarkan kriteria yang ditentukan.
- Proses pengolahan guestbook (buku tamu).

- Proses pengolahan news (berita).

- Proses pengolahan variabel fuzzy .

3.1.2.2  Analisis Kebutuhan Input
Input data pada aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan
laptop ini dibagi berdasarkan Jenis pemakai sistem, yaitu administrator dan
pengguna.
a) Input Administrator
Input administrator adalah suatu masukan yang diberikan oleh administrator,
yaitu :
1. Input Data Laptop
Masukan data laptop memuat informasi-informasi yang berhubungan
dengan laptop seperti merk laptop, tipe laptop, dan spesifikasi laptop
lainnya.
2. Data News atau Berita
Masukan berupa berita-berita yang berhubungan dengan perkembangan
laptop.
3. Data Variabel Fuzzy
Masukan berupa batas himpunan untuk setiap variabel fuzzy.
4. Data Password Baru
Masukan untuk mengubah password administrator.
b) Input Pengguna
Input pengguna adalah masukan yang diberikan oleh seorang pengguna
berupa kriteria laptop yang diinginkan. Selain itu pengguna Jjuga dapat
melakukan pencarian laptop berdasarkan tipe laptop, news berdasarkan judul

atau isinya, dan pengisian bukutamu (guestbook).
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3.1.2.3  Analisis Kebutuhan Output

Data keluaran (output) yang diperoleh dari proses aplikasi fuzzy
database untuk rekomendasi pemilihan laptop adalah daftar laptop yang
direkomendasikan berdasarkan kriteria yang telah dipilih oleh pengguna, daftar
laptop yang ada pada sistem, nilai mu untuk setiap laptop, isi dari guestbook dan

informasi tentang laptop.

3.1.3 Kebutuhan Antarmuka

Antarmuka (user interfuce) adalah penghubung antara aplikasi
rekomendasi pemilihan laptop dengan pengguna (user). Aplikasi rekomendasi
pemilihan laptop dibangun dengan memperhatikan kemudahan pengguna dalam
mengakses atau memanfaatkan semua fasilitas yang ada, terlebih pada fasilitas
rekomendasi laptop. Sebagaimana aplikasi berbasis web pada umumnya, aplikasi
ini menggunakan hyperlink sebagai alat untuk menghubungkan antara menu
dengan halaman yang akan dituju. Form rekomendasi laptop disajikan dalam
bentuk pilihan di mana pengguna dapat dengan mudah memilih kriteria laptop
yang sesuai dengan keinginan, kemudian sistem akan otomatis mengeluarkan
daftar laptop-laptop yang sesuai dengan kriteria pengguna dan diurutkan
berdasarkan bobot rekomendasi (firestrength).

Untuk perancangan antarmuka digunakan Macromedia Dreamweaver MX,
merupakan pilihan yang tepat untuk mengimplementasikan aplikasi rekomendasi
pemilihan laptop. Selain karena memiliki tampilan vang wser friendly, juga
adanya kemudahan dalam membangun aplikasi berbasis web karena menerapkan

konsep WYSWYG (Whart You See Is What You Get).

3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Pada penelitian ini penyusun menggunakan perangkat lunak yang
dibutuhkan untuk pengembangan dan implementasi aplikasi fuzzy database untuk

rekomendasi pemilihan laptop dengan menggunakan metode tahani yaitu :




Down Design) dan pemrograman terstruktur (structure programming). Selain itu,
perancangan sistem ini juga menggunakan metode perancangan beraliran data

dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD).

3.2.2 Hasil Perancangan

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat diketahui apa saja
yang manjadi masukan sistem, keluaran sistem, metode yang digunakan sistem,
serta antarmuka sistem yang dibuat, sehingga sistem yang dibuat nantinya sesuai
dengan apa yang diharapkan.

Perancangan sistem ini akan dibagi menjadi beberapa subsistem vaitu :

1. Perancangan Data Flow Diagram
Perancangan Flowchart

2

3. Perancangan Fuzzy

4. Perancangan Tabel Basisdata
5

Perancangan Antarmuka

3.2.2.1 Perancangan Data Flow Diagram (DFD)
3.2.2.1.1 Diagram Konteks Sistem Rekomendasi Pemilihan Laptop

Diagram yang menggunakan notasi untuk menggambarkan aliran data
sistem disebut Diagram Aliran Data (Data Flow Diagram). Dengan menggunakan
diagram aliran data, dimungkinkan untuk menggambarkan sistem dari level yang
paling tinggi menjadi level yang lebih rendah (dekomposisi). Sehingga, untuk
kemudahan dalam pemahaman proses suatu sistem maka perancangan sistem
disajikan dalam bentuk DFD (Dara Flow Diagram). Perancangan ini dimulai
dengan tahap perancangan diagram konteks yang sering disebut sebagai DFD
level 0. Diagram ini merupakan bentuk paling global yang berisi tentang ruang
lingkup kerja sistem dengan entity-entity luar yang berinteraksi dengan sistem
tersebut.

Aliran data bersumber dari data-data yang dimasukan oleh adm;ﬁfétrator
kedalam sistem, yang kemudian akan diproses oleh sistem. Pengguna akan

menerima data news, data laptop, data guestbook, dan hasil rekomendasi laptop
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yang sesuai dengan kriteria yang dimasukkan pengguna kedalam sistem. Diagram

konteks ditampilkan pada gambar 3.1

D fapop
el news . \
Krtera Laginp

e 1St QRS oo X —_—
batas himpurar ! , Gues boak
. 4

List rilas uu

y .
I ORISTEM Y
DA israton i STE - > Pengaura
. ;

Cata Laprop Hasil Rekornendas. Lagsion
Data Mews - Lis? Guesthook
Cata Merk Laptop Cawa Lapop
Caia Prosesor MNesws

Daa Tipe Prosesor
Bt Humpran
Passwaord

Gambar 3.1 Diagram Konteks (DFD Level 0)

3.2.2.1.2 Data Flow Diagram Level 1

Data Flow Diagram level 1 merupakan pengembangan dari diagram
konteks. Diagram ini menggambarkan semua proses yang terjadi di dalam sistem,
baik proses yang dilakukan oleh seorang pengguna maupun administrator yang
terdirt dari dua buah proses yaitu proses pengolahan data dan proses rekomendasi
laptop. Data Flow Diagram level 1 ini ditampilkan pada gambar 3.2
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Gambar 3.2 Datu Flow Diagram Level 1




3.2.2.1.3 Data Flow Diagram Level 2 Pengolahan Data
Pada DFD level 2 untuk pengolahan data terdiri dari 8 proses yang dapat
dilithat pada gambar 3.3
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Gambar 3.3 Dara Flow Diagram Level 2 Pengolahan Data

3.2.2.2 Perancangan Flowchart
3.2.2.2.1  Flowchart Perhitungan mu

Flowchart untuk proses perhitungan mu dapat dilihat pada gambar 3.4
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Gambar 3.4 [lowchart Perhitungan mu

3.2.2.3 Perancangan Fuzzy

Pada aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop
menggunakan metode tahani ini, terdapat 4 variabel fuzzy di mana setiap variabel
fuzzy tersebut menggunakan fungsi keanggotaan bahu dan segitiga sebagai
pendekatan untuk memperoleh derajat keanggotaan suatu nilai dalam suatu

himpunan fuzzy. Setiap variabel fuzzy dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy.

3.2.2.3.1 Variabel Harga

Variabel harga merupakan harga dari laptop dengan tipe tertentu dalam
satuan ribuan rupiah. Variabel harga dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu
MURAH, SEDANG, dan MAHAL. Himpunan MURAH menggunakan
pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa
bilangan real yang selalu bertambah dari 0 sampai 8000, himpunan MAHAL
menggunakan pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki
domain berupa bilangan real yang selalu bertambah dari 10000 sampai tak

terhingga (%), dan himpunan SEDANG menggunakan fungsi keanggotaan
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bentuk segitiga kiri dan memiliki domain berupa bilangan real yang selalu

bertambah dari 7000 sampai 12000. Seperti terlihat pada gambar 3.5

i murah sedang mabhal

3000 7000 8000 9000 10000 12000
Harga (ribuan rupiah)

Gambar 3.5 Variabel Harga

Fungsi keanggotaan untuk variabel harga :

I; X < 3000
8000 — x
Ix] = 3000 < x £ 8000 3.1
HMURAH[ ] 5000 ( )
0; x > 8000
0; X <7000 atau x >12000
x — 7000
sEpana]x] = — 7000 < x £9000 3.2
USEDANG]X] 2000 X (3.2)
12000=x" 5000 < x < 12000
3000
0; x <£10000
x— 10000
1x]=<- — 10000 < x 20000 (3.3
R T X (3-3)
I; x > 20000

3.2.2.3.2 Variabel Berat

Variabel berat merupakan berat atau bobot dari laptop dalam satuan gram.
Variabel berat dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu RINGAN, SEDANG, dan
BERAT. Himpunan RINGAN menggunakan pendekatan fungsi keanggotaan




bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa bilangan real yang selalu bertambah
dari 0 sampai 2000, himpunan BERAT menggunakan pendekatan fungsi
keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki domain berupa bilangan real yang
selalu bertambah dari 2500 sampai tak terhingga (), dan himpunan SEDANG
menggunakan fungsi keanggotaan bentuk segitiga dan memiliki domain berupa
bilangan real yang selalu bertambah dari 1900 sampai 2600. Seperti terlihat pada

gambar 3.6

1000 1900 2000 2100 2500 2600 5000
Berat (gram)

Gambar 3.6 Variabel Berat

Fungsi keanggotaan untuk variabel berat -

I x <1000
2000 - x |
an[X]= 45— 1000 < x < 2000 34
URNGANTX] 1000 X (3.4)
0; x = 8000
0; X <1900 atau x > 2600
tseoanolx] =429 1900 < x < 2100 (3.5)
200
2 -
26005 5100 < x < 2600
500
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0; x <2500
x—=2500
RaT [X] = s ——— 2500 < x < 5000 3.6
UBERAT [X] 2500 (3.6)
I x 25000

3.2.2.3.3 Variabel Lama Standby

Variabel lama standby merupakan waktu dalam satuan menit di mana
laptop tersebut dapat bertahan dalam keadaan menyala dan tidak melakukan
proses yang berat, lama standby berhubungan dengan daya tahan batrery laptop.
Variabel lama standby dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu SEBENTAR,
NORMAL, dan LAMA. Himpunan SEBENTAR menggunakan pendekatan fungsi
keanggotaan bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa bilangan real yang
selalu bertambah dari 0 sampai 100, himpunan LAMA menggunakan pendekatan
fungsi keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki domain berupa bilangan real
yang selalu bertambah dari 140 sampai tak terhingga (), dan himpunan
NORMAL menggunakan fungsi keanggotaan bentuk segitiga dan memiliki
domain berupa bilangan real yang selalu bertambah dari 90 sampai 150. Seperti
terlihat pada gambar 3.7

sebentar normal lama

60 90 100 120 140 150 300
Lama standby (menit)

Gambar 3.7 Variabel Lama Standby

Fungsi keanggotaan untuk variabel lama standby :
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I; x <60
100 —
HSHBEN'I‘AR[X] = 40 X 60 < x <100 (37)
0; x > 100
0; X <90 atau x >150
HN()RMAL[X] :J i ;090 90 <x <120 (38)
130 0 < x <150
30
0; x <140
mrasidfi] = 422490 146 < <300 (3.9)
160
1; x 2 300

3.2.2.3.4 Variabel Kecepatan Prosesor

Variabel kecepatan prosesor merupakan clock prosesor laptop dalam
satuan Mhz. Variabel kecepatan prosesor dibagi menjadi 3 himpunan fuzzy, yaitu
RENDAH, SEDANG, dan TINGGL. Himpunan RENDAH menggunakan
pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kiri dan memiliki domain berupa
bilangan real yang selalu bertambah dari 0 sampai 1700, himpunan TINGGI
menggunakan pendekatan fungsi keanggotaan bentuk bahu kanan dan memiliki
domain berupa bilangan real yang selalu bertambah dari 1900 sampai tak
terhingga (), dan himpunan SEDANG menggunakan fungsi keanggotaan
bentuk segitiga dan memiliki domain berupa bilangan real yang selalu bertambah

dari 1600 sampai 2000. Seperti terlihat pada gambar 3.8




rendah sedang tfinggi

1000 1600 1700 1800 1900 2000 5000
Kecepatan Prosesor (MHz)

Gambar 3.8 Variabel Kecepatan Prosesor

Fungsi keanggotaan untuk variabel kecepatan prosesor :

I; x <1000
renoanlx] = 420X 1000.< x <1700 (3.10)
700
0; x 21700
0; x <1600 atau x > 2000
usemanalx] =129 1600 < x < 1800 (3.11)
200
2000=x" 00 < x <2000
200
0; X <1900
X~ 1900
noai[X] = ~ 1900 < x < 5000 312
uriNGai[x] 3100 X ( )
I X = 5000

>

3.2.2.4 Perancangan Tabel Basisdata
Basisdata merupakan salah satu komponen yang sangat penting dalam

sistem rekomendasi pemilihan laptop, karena basisdata berfungsi untuk
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Tabel 3.2 Tabel Jenis Laptop

: Nama Fleld i Tﬁlﬁpe 1 Keterangan
id_merk int(3) ID merk lapop
merk varchar(ZO) Merk lapt0p

Tabel Jenis Prosesor

Tabel jenis prosesor digunakan untuk menyimpan data jenis prosesor yang
berupa data-data tentang vendor atau merk prosesor yang ada. Struktur
tabel jenis prosesor ditunjukkan pada Tabel 3.3

Tabel 3.3 Tabel Jenis Prosesor

_ NamaField  Tipe _ ,ff . Keterangan
‘1d _prosesor 1nt(3) » | ID merk Tlaptop ]
Jems prosesor varchar(SO) 1 Merk Iaptop

Tabel Tipe Prosesor

Tabel tipe prosesor digunakan untuk menyimpan data tipe prosesor yang
berupa data-data tentang tipe-tipe posesor vang ada. Struktur tabel tipe
proseor ditunjukkan pada Tabel 3.4

Tabel 3.4 Tabel Tipe Prosesor

L Nama Fleld 77 Tlpe I B | Kerterraligan;_ ]
1d_t_prosesor 1nt(3) ey ¥ N ID t1pe prosesor |
1d 1 prosesor  int(3) ID prosesor
tlpe _prosesor 7 varchar(SO) oo T1pe prosesor

Tabel mu

Tabel mu digunakan untuk menyimpan data-data tentang derajat
keanggotaan setiap tipe laptop tertentu pada himpunan fuzzy tertentu dan
Juga untuk menyimpan firesrength hasil perhitungan untuk setiap laptop.
Struktur tabel jenis prosesor ditunjukkan pada Tabel 3.5

Tabel 3.5 Tabel mu

] Nama Fleld Tlpe - mlﬁ(eterangan )
1d laptop - mt(S) ID laptop |
Derajat keanggotaan untuk kec. Prosesorj

50]9Ck“rend,§h, o ot _pada himp. RENDAH
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standby lama ﬂoat

fire strength iﬂoat
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Derajat keanggotaan untuk kec. Prosesor

>Clr?"°k _sedang ;ﬂoat _pada himp. SEDANG |
clock tmggl »;ﬂoat Eaeésjgtﬁgal%g&oéagn untuk kec, Prosesot~
harga_murah B float Exgja&%ﬁ%ﬁotaan untuk harga pada
P sy st g ks
‘}}éigé:"i‘?ha{ 77777 | ﬂ‘ft lll)]i;;ja;/lljzaHnﬁiotaan untuk harga pada
‘bera t_rmgan ;ﬂoa t ” gzzga}t{ i(;gfg\ic;taan untuk berat pada i
porsedan | omt ﬁiiilaé‘é%aﬁigéﬁm A el
:berat~bera " W ﬂoa ) th:?)Jaé E?X%gotaan untuk berat pada

7 Derajat keanggotaan untuk lama standby—
__pada himp. SEBENTAR

Derajat keanggotaan untuk lama standby
__pada himp. NORMAL
Derajat keanggotaan untuk lama standby
_pada himp. LAMA
W zresirengrh untuk id laptop yang
~ bersangkutan -

standby_sebentar ﬂoat

‘standby_normal ﬂoat

Tabel Himpunan

Tabel himpunan digunakan untuk menyimpan data-data batas himpunan-
himpunan fuzzy untuk setiap variabel fuzzy. Struktur tabel himpunan
ditunjukkan pada tabel 3.6

Tabel 3.6 Tabel Himpunan

Nama Fleld 7 Tlpe | Keterangan
kd Varlabel mt(3) Kode Vartabel fuzzy - ‘
nm_ yarlabel varchar(oO) Nama variabel tuzzy B
a_bts bwhmr mng6) Batas bawah hlmpunana |
a_| bts _ats int(6) Batas atas hlmpunan a
b | bts  _bwh 1nt(ﬁ6) B Batas bawah hlmpnnan b N
b_| bts. _tgh  int(6) Batas tengah himpunan b N
b_ bts ats 1nt(6) o Batas atas himpunan b |
C_ bts bwhw vtnt(o)f - Batas bawah hlmpunan c

c_bts ats int(6) Batas atas himpunan ¢
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7) Tabel News
Tabel news (berita) digunakan untuk menyimpan data-data tentang news

yang akan ditampilkan. Struktur tabel news ditunjukkan pada tabel 3.7
Tabel 3.7 Tabel News

Nama Field  Tipe . Keterangan
idnews  in(S) 1D news S

judlil varchar(SO) Judul news

konten - text _ Isi atau konten news

‘tanggal datetlme ‘ Tanggal news tersebut dlmasukkan
_gambgrw varchar(30) Gambar news Y .

8) Tabel Guestbook
Tabel guestbook (bukutamu) digunakan untuk menyimpan data-data

tentang guestbook yang akan dimasukkan oleh pengguna. Struktur tabel
guesthook ditunjukkan pada tabel 3.8
Tabel 3.8 Tabel Guestbook

Nama Field, ~ Tipe ~ Keterangan
no _in(5)  Nomor guestbook
nama 7varghar7(30) B Ngma pengirim guestbook -
email varchar(30) Email pengirim guestbook -
‘homepage : 5varchar4(ﬂ3‘k_07)>_w” ﬁHomepage > pengirim guestbook <
komentar . text Isyl\omentap i
tanggal ] datetlme .. Tanggal pengmman guestbook )

3.2.2.4.2 Relasi Tabel

Dengan adanya relasi antar tabel diharapkan dapat mempermudah dalam
pembuatan program berdasarkan tabel-tabel vang ada, di mana tabel-tabel tersebut

saling berelasi. Relasi antar tabel ditunjukkan pada gambar 3.9
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himpunan

'kd_variabed
:nm_variabe
|a_bts_bwh
5_bts_ats
'b_bts_bwh
b_bts_tgh
b_bts_ats
tipe_laptop c_bts_bwh
id_merk c_bts_sts
harga
‘berat
standby
id_r_prosesor ) R
‘clack_p ] id_laptop
o clack_rendah
tipe_ram clock_sedang
hardisk clock_tinggi
jenis _prosesor screen ‘harga_murah
-email tipe_screen harga_sedarg
thomepage optic harga_mahal
komenitar webcam berat_ringan
tanggal bluetnath berat_sedang
. wirelesslan berat_berat
gambar standby_sebentar
tgl_input S:-anggsu’norma!
‘ standby_lama
G fire_strength

Keterangan :
Huruf bercetak tebal (hold) primary key

] © - one to many

Gambar 3.9 Relasi Antar Tabel

3.2.2.5 Perancangan Antarmuka

Rancangan antarmuka pada sistem rekomendasi pemilihan laptop
menggunakan Macromedia Dreamweaver MX 2004.
3.2.2.5.1 Perancangan Halaman Utama

Pada sistem rekomendasi pemilihan laptop terdapat 2 karakteristik user
yaitu administrator dan pengguna, di mana memiliki format halaman utama yang

sama. Format tampilan tersebut terbagi menjadi 4 bagian, bagian atas berupa




banner, bagian kiri berupa menu-menu yang dapat diakses, bagian kanan berupa
konten yang akan berubah-ubah sesuai dengan menu yang sedang diakses, dan
bagian bawah berupa footer. Format tampilan halaman utama ditunjukkan pada
gambar (3.10). Perbedaan kedua tampilan user yaitu pada menu-menu yang dapat
diakses.
1) Menu Administrator

Menu-menu yang dapat diakses oleh administrator berkaitan dengan

pengelolaan konten yang ada disistem. Menu-menu tersebut antara lain -

1. Input Data
Input Data yang berhubungan dengan laptop yang terdiri dari :

- Data Laptop

- Data Merk Laptop
- Data Prosesor

- Data Tipe Prosesor

2. Pengelolaan Data
Pengelolaan Data yang terdiri dari proses edit dan delete yang
berhubungan data-data (comtent) pada sistem, yaitu :

- Data Laptop

- Data Merk Laptop
- Data Prosesor

- . Data Tipe Prosesor
- Data News

- Data Guestbook

3. Batas Himpunan
Merupakan pengaturan batas himpunan untuk variabel fuzzy.

4. List Nilai mu Laptop
Lhnuk1nehhatdengatkeanggouuu1kqﬁop%apun)ﬁpetenenulpada
himpunan fuzzy tertentu.

5. Input News

6. Ganti Password

7. Logout
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Digunakan oleh administrator untuk keluar dari sistem (halaman
administrator
2) Menu Pengguna

Menu-menu yang dapat diakses oleh pengguna antara lain :

l. Home

2. News

3. Produk Baru

4. Daftar Laptop

5. Pencarian

6. Rekomendasi

7. Guesthook

8. Sitemup (Peta Situs)

BANNER

MENU

NONTEN

FOWTER

Gambar 3.10 Rancangan Antarmuka Halaman Utama

3.2.2.5.2 Perancangan Input

Input atau masukan merupakan awal dimulainya proses informasi.
Masukan untuk adalah data yang merupakan bahan mentah dari informasi.
Perancangan masukan adalah rancangan dari form yang akan digunakan untuk

menangkap data input yang dilakukan olch pengguna sistem.
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3.2.2.5.2.1 Perancangan Input Data Laptop

Antarmuka input data laptop akan digunakan oleh administrator untuk
menambah data-data yang berkaitan dengan spesifikasi laptop. Data laptop terdiri
dari tipe prosesor, merk laptop, tipe laptop, kisaran harga, berat, lama standby,
kecepatan prosesor, RAM, tipe RAM, kapasitas hardisk, display, tipe display,

optical drive, bluetooth, webcam, wireless LAN, dan gambar 3.11

faptop [ merk l;apmp[ prosesor I HpC prososor ]

Tipe prososor vendor | A tipe] V]
\ork ™A

Tipe [ 7

Kisaran Hargy ]

Berat S

I ami Stmdby ()
Kevepatan Prosesor [

RAM [—

Tipe RAM 2

Hurdisk :j

Display [

Tipe Duspluy G XGA O WXGA

Optical Drive .Y

Bluctooth O Ada O Tidak

Webcum O Adi o dak

wircless LAN G e 0 hdak

Gumbur [ J Browse ]

L Simpan ][ Batal |

Gambar 3.11 Rancangan Antarmuka Input Laptop

3.2.2.5.2.2 Perancangan Input Merk Laptop
Antarmuka nput data merk laptop akan digunakan oleh administrator
untuk menambah data merk laptop. Pengisian data merk laptop dapat dilakukan

dengan mengisi fie/d merk laptop.

pru,\cwrl TP PTOscsor ]

\erk [ ]
L‘ii mpuﬂ [_Bulu! ]

Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Input Merk Laptop
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3.2.2.5.2.3 Perancangan Input Data Prosesor
Antarmuka input data prosesor akan digunakan oleh administrator untuk
menambah data prosesor. Pengisian data prosesor dapat dilakukan dengan mengisi

field prosesor.

laptop l etk laptop

Upe proseser

prosesor

Prosesar { ]

[Slmpun” Bty ]

Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka Input Data Prosesor

3.2.2.5.2.4 Perancangan Input Data Tipe Prosesor
Antarmuka input data tipe prosesor akan digunakan oleh administrator
untuk menambah data tipe prosesor. Pengisian data prosesor dapat dilakukan

dengan memilih prosesor dan mengisi fie/d tipe prosesor.

laptop Imcrl\ laptop l pms.cwr' Lpe PrOsCSOr I
Prososoy [ M

Tipe Prasesor | ]

[Simpun] mei ]

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Input Data Tipe Prosesor

3.2.2.5.2.5 Perancangan Input News
Antarmuka input news atau berita akan digunakan oleh administrator
untuk menambah news atau berita baru. Pengisian news dapat dilakukan dengan

mengisi field judul, konten, dan memilih gambar yang akan ditampilkan.
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Judul { ]
Konten
Gumbur [ 1 Browse |

[ Smpan ]| Batl |

Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Input News

3.2.2.5.2.6 Perancangan Antarmuka Ganti Password

Antarmuka ganti password digunakan oleh administrator untuk mengubah
puassword administrator. Password tersebut digunakan untuk proses validasi pada
saat administrator akan mengakses halaman administrator. Administrator dapat
mengganti password dengan cara mengisikan field password lama, password

baru, dan field ulangi password baru.

passwind fni C—— 7
passsvand baru !
ulang passward barw [T

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Ganti Password

3.2.2.5.2.7 Perancangan Antarmuka Guestbook
Antarmuka guestbook digunakan oleh pengguna untuk mengisi guestbook

(buku tamu). Pengisian guestbook dapat dilakukan dengan mengisi field nama,

email, homepage, dan komentar.

e
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Ny 1
Fmal N
Homepage .
Kuomentar

[ \‘imQunH mnﬂj

Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Guestbook

3.2.2.5.2.8 Perancangan Antarmuka Login

Halaman /ogin adalah form awal yang ditampilkan saat administrator akan
mengakses aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop ini. Form
login ini digunakan untuk melakukan pencocokan username dan password yang
diisikan administrator dengan data yang ada pada sistem. Jika data-data tersebut
sesuai maka administrator tersebut akan dapat mengakses aplikasi tersebut
sebagai administrator aplikasi tersebut. Halaman ini letaknya disembunyikan dari
pengguna biasa untuk menjaga keamanan. Halaman /ogin dapat diakses dengan
mengetikkan "http://localhost/laptop/admin” pada [/RL..

Tombol "LOGIN” untuk menjalankan form login, tombol "BATAL”
digunakan untuk menghapus atau mengosongkan kembali isi field username dan
password apabila dirasa telah melakukan kesalahan. Rancangan form login dapat

dilihat pada gambar 3.1/

et ]

passwond [ ]

[ roan 17 B |

Gambar 3.1/ Rancangan Antarmuka Halaman Login

3.2.2.5.2.9 Perancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Prosesor
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Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel kecepatan prosesor
digunakan untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel
kecepatan prosesor. Pada form ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara
lain : batas bawah untuk himpunan kecepatan prosesor rendah, batas atas untuk
himpunan kecepatan prosesor rendah, batas bawah untuk himpunan kecepatan
prosesor sedang, batas tengah untuk himpunan kecepatan prosesor sedang, batas
atas untuk himpunan kecepatan prosesor sedang, batas bawah untuk himpunan
kecepatan prosesor tinggi, dan batas atas untuk kecepatan prosesor tinggi.
Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel prosesor dapat dilihat pada

gambar 3.19

PrOSSALT [ hurau ! berar [I;xmu :«;nu!h}'l

Varhel Keeepitan Prasesor

Koecepatan renduah

hutas baw uh T
Dt fatas "}
Kocepatan sedung

butas buw uh ™
batus tenpah T
btas atas '
Kecepatan unmg

butas buwh [
hatas atas .

[ buh H mu:ﬂ

Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Prosesor

3.2.2.5.2.10 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel Harga
Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel harga digunakan
untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel harga. Pada
Jorm ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara lain : batas bawah untuk
himpunan harga rendah, batas atas untuk himpunan harga murah, batas bawah

untuk himpunan harga sedang, batas tengah untuk himpunan harga sedang, batas
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atas untuk himpunan harga sedang, batas bawah untuk himpunan harga mahal,
dan batas atas untuk harga mahal. Rancangan antarmuka input batas himpunan

variabel harga dapat dilihat pada gambar 3.20

prosesor berat ] lanw stundby 1
Variuhel Fhanga
Hargy murah
batas buwah [
Iatias atas —
Hargu sedung
Dgtiss b th S
buttas tengah 1
Dutis atay T
Hargy mahat
batus buw ah C_ M
bt s et |

[Uhnh ] [ Batal ]

Gambar 3.20 Rancangan antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Harga

3.2.2.5.2.11 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel Berat
Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel berat digunakan
untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel berat. Pada form
ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara lain : batas bawah untuk
himpunan berat rendah, batas atas untuk himpunan berat ringan, batas bawah
untuk himpunan berat sedang, batas tengah untuk himpunan berat sedang, batas
atas untuk himpunan berat sedang, batas bawah untuk himpunan berat berat, dan
batas atas untuk berat berat. Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel

berat dapat dilihat pada gambar 3.21
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Burat
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butas alas —/

[ Ubsth ] [ Bumu

Gambar 3.21 Rancangan antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Berat

3.2.2.5.2.12 Rancangan Antarmuka Input Batas Himpunan Variabel Lama
Standby

Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel lama standby
digunakan untuk memasukan atau mengubah batas himpunan untuk variabel lama
standby. Pada form ini terdapat beberapa field yang dapat diisi antara lain : batas
bawah untuk himpunan lama standby sebentar, batas atas untuk himpunan lama
standby sebentar, batas bawah untuk himpunan lama standby normal, batas tengah
untuk himpunan lama standby normal, batas atas untuk himpunan lama standby
normal, batas bawah untuk himpunan lama standby lama, dan batas atas untuk
lama standby lama. Rancangan antarmuka input batas himpunan variabel lama

standby dapat dilihat pada gambar 3.22
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Presesor I harga l herat m
Varkhel Lama Standby
Kebentar
hatas buwah ™
batus atas ]
Noral
hestas haviuh 3
butas tenph T
batis atas ]
[ama
Iragtias B ieh ]
butas nfas O
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Gambar 3.22 Rancangan antarmuka Input Batas Himpunan Variabel

Lama Standby

3.2.2.5.2.13 Rancangan Antarmuka Pencarian

Rancangan antarmuka pencarian akan digunakan untuk melakukan
pencarian data news (berdasarkan judul dan konten) dan data laptop (berdasarkan
tipe laptop). Pencarian dapat dilakukan dengan memasukkan kata kunci
(keyword), kemudian memilih data apa yang akan dicari. Rancangan antarmuka

pencarian dapat dilihat pada gambar 3.23

Kats Kunei | 1 N cun

Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Pencarian

3.2.2.5.2.14 Rancangan Antarmuka Rekomendasi
Rancangan antarmuka rekomendasi digunakan untuk melakukan
pemilihan kriteria untuk mendapatkan rekomendasi laptop. Rancangan antarmuka

pencarian dapat dilihat pada gambar 3.24
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Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Rekomendasi

3.3 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi merupakan tahap di mana sistem siap dioperasikan pada
tahap yang sebenarnya, sehingga akan diketahui apakah sistem vang telah dibuat
benar-benar sesuai dengan perancangan sistem. Pada implementasi perangkat
lunak ini akan dijelaskan bagaimana program sistem ini bekerja, dengan

memberikan tampilan form-form yang telah dibuat.

3.3.1 Batasan Implementasi

Aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop dengan
menggunakan metode tahani ini, dalam implementasinya dibatasi pada proses
pengolahan data laptop, proses pengolahan data news, proses pengolahan data

guestbook, proses rekomendasi laptop, dan proses pengolahan batas himpunan

fuzzy. o

3.3.2 Implementasi Antarmuka

Implementasi dari aplikasi rekomendasi pemilihan laptop dengan

menggunakan metode tahani ini terdiri dari beberapa form yang memiliki fungsi
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yang berbeda. Form-form tersebut akan tampil sesuai dengan urutan yang telah

terprogram, yang terjadi saat pengguna melakukan proses tertentu.

3.3.2.1 Halaman utama pengguna

Halaman ini merupakan halaman utama dari aplikasi fuzzy database untuk
rekomendasi pemilihan laptop. Pada halaman utama ini terdapat beberapa menu
antara lain menu fome, news, produk baru, daftar laptop, pencarian, rekomendasi,
list nilai mu laptop, guestbook dan sitemap (peta situs). Tampilan dari halaman

utama pengguna ini dapat dilihat pada gambar 3.25

‘ Home
 News

+ Produk Bary Selamat datang di Laptop.com
 Daftar Laptap

s . Lzptop.com merupakan aplixasi fuzzy vang

Pencarian dipel sigotiaven sebaga: re dai peritha

- Rekomendasi tiptep. [8aracker Jengon adamea splixesiine Zapat
. rembat s cavyarakat deiaet neneetgban 13
! Guesthook i3ptop suzi  dengan  keingina  dor
: siteman ke’ dapat Lerwenfast

i Latest Laptop

FITANE S R

ﬁ IMTEL CO3E 2 BUT 1730 Griz  DWORW 141 Wida 24708 2800
¥

‘u.J Latest News

[

n Lest o herw
[seteghaprya)

Gambar 3.25 Halaman Utama Pengguna
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3.3.2.2 Halaman News
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat berita-berita atau
informasi yang berhubungan dengan teknologi laptop. Tampilan dari halaman

news ini dapat dilihat pada gambar 3.26

- Home

! News

}
Lo News
i Produk Bary

* Daftar Laptap
¢ Pencarian TV ten
s et e

S

+ Rekomendasi
! Guestbook
-1 Sitemap hstaman 1

Gambar 3.26 Halaman News

3.3.2.3 Halaman Produk Baru

Halaman ini digunakan untuk menampilkan laptop-laptop yang baru
masuk ke aplikasi rekomendasi laptop. Laptop-laptop yang tampil pada halaman
ini hanya laptop-laptop yang tanggal pemasukkan pada sistem belum sampai 1

minggu. Tampilan dari halaman produk baru ini dapat dilihat pada gambar 3.27

{ Home

" News

' Produk Barw “ o .

‘Rl rlasi
© Guestbook

Sitemap

¥ - =
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19.000.008,00
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7.800.000 00

AOT-08-27 1510

B.200 01014} DO
070829 10.53.40)

AXIO0
LR ML
15.000.800,00

LB 10:54:10

5. 7600.000,00
SODPARS UT eA

TOSHIRA
VOB TRt

13.000.009,00
SUUTE-29 0 5410

Gambar 3.27 Halaman Produk Baru




3.3.2.4 Halaman Daftar Laptop

Halaman ini digunakan untuk menampilkan semua laptop-laptop yang ada

pada sistem. Tampilan dari halaman daftar laptop ini dapat dilihat pada gambar

3.28

* Home

= News

- Produk Baru

-~ Daftar Laptop

' Pencarian

- Rekomendasi
Luesthook

= Sitemap

Gambar 3.28 Halaman Daftar Laptop

o Data Laptop

HNo Tipe Lagtop
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2 ASPIRE 5533 WM
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7 OSATELLITE 4135

Falsman 1

3.3.2.5 Halaman Pencarian

Mot Hargs

ACER 5,200 000,00
ACER  3.200 €00,0C
AER 19.000 000,00
AxpOC AR-CARL iKi Y
AAGT 15000 GY.0C
TOSHIBA 13.000 £00,0
TOSHIBA 7,800 C00,0C

Cetsil

W w o w i

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melakukan pencarian data.

Pencarian data dapat dilakukan dengan memasukkan kata kunci (keyword)

kemudian memilih data yang akan dicari. Terdapat 2 macam pencarian yang dapat

dilakukan, yaitu pencarian laptop berdasarkan tipe laptop dan pencarian news

berdasarkan judul dan konten. Tampilan dari halaman pencarian ini dapat dilihat

pada gambar 3.29
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Gambar 3.29 Halaman Pencarian

3.3.2.6 Halaman Rekomendasi Laptop

Halaman ini merupakan inti dari aplikasi rekomendasi pemilihan laptop.
Pada halaman rekomendasi laptop, pengguna dapat menentukan kriteria laptop
yang diinginkan untuk mendapatkan rekomendasi yang sesuai dengan kriteria
yang telah ditentukan tersebut. Pada halaman ini terdapat 16 kriteria yang dapat
ditentukan. Kriteria-kriteria tersebut terdiri dari 4 kriteria fuzzy yaitu harga, berat,
lama standby, dan kecepatan prosesor. Tampilan dari halaman rekomendasi ini

dapat dilihat pada gambar 3.30
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Gambar 3.30 Halaman Rekomendasi

3.3.2.7 Halaman Guesthook

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk mengisi guestbook (buku
tamu) yang ada pada aplikasi ini. Pada halaman ini, pengguna dapat memberikan
komentar, kritik atau saran yang berhubungan dengan aplikasi rekomendasi

laptop. Tampilan dari halaman guesthook ini dapat dilihat pada gambar 3.31
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Gambar 3.31 Halaman Guestbook

3.3.2.8 Halaman Sitemap

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk mengetahui menu-menu
(link-link) yang dapat diakses, dengan sitemap pengguna akan dipermudah dalam
penggunaan aplikasi rekomendasi pemilihan laptop. Tampilan dari halaman

sitemap ini dapat dilihat pada gambar 3.32

Hame
News Sitemap 7 Peta situs
* Produk Baru - T e

Daftar Laptap

Gambar 3.32 Halaman Sitemap
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3.3.2.9  Halaman Login

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk masuk kedalam sistem.
Pada halaman ini administrator harus memasukkan username dan password. Jika
username dan password yang dimasukkan oleh administrator cocok dengan data
yang ada pada sistem, maka akan masuk ke halaman utama administrator.
Tampilan dari halaman login dapat dilihat pada gambar 3.33
l
Admin Login Page

€ LSE [ 3T
Popascieond

LOGIN ¢ BATAL |

Gambar 3.33 Halaman Login

3.3.2.10 Halaman Input Data Laptop

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah data laptop.

Tampilan dari halaman login dapat dilihat pada gambar 3.34

i Input Data
* Pengelolaan Data & input Dats
* 8atas Himpunan BTY S e o SR FURETT A S, B

! List Nilei mu Laptop

N lap erk G 2 23
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<
©
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Gambar 3.34 Halaman Input Data Laptop




3.3.2.11 Halaman Input Data Merk Laptop

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah merk laptop.

Tampilan dari halaman input data merk laptop dapat dilihat pada gambar 3.35

' lnput Data

i Pengelolsan Data
‘! Bates Himpunan

¢ List Nifai my Laptop
-l Input News

' tisnti Passwo rd

i lagaut

Gambar 3.35 Halaman Input Data Merk Laptop

;’J Input Data

taptogy
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3.3.2.12 Halaman Input Data Jenis Prosesor

56

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah data jenis

prosesor kedalam sistem. Tampilan dari halaman input data jenis prosesor dapat

dilihat pada gambar 3.36
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* Input Data
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Gambar 3.36 Halaman Input Data Jenis Prosesor

3.3.2.13 Halaman Input Data Tipe Prosesor
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah data tipe
prosesor kedalam sistem. Tampilan dari halaman input data tipe prosesor dapat

dilihat pada gambar 3.37

apliast Fuzzy - |
ek taptop

Input Data

‘ Pengetolaan Data ‘57 Input Data
i - Batas Himpunan e
List Nitai mu Laptop
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Gambar 3.37 Halaman Input Data Tipe Prosesor
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3.3.2.14 Halaman Pengelolaan Data Laptop

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk mengelola data laptop.
Pada halaman ini terdapat daftar laptop-laptop yang telah ada disistem dan pada
masing-masing daftar laptop terdapat menu untuk melihat detail, mengubah
(edit),dan menghapus (delete) data laptop tertentu. Tampilan dari halaman

pengelolaan data laptop dapat dilihat pada gambar 3.38
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Gambar 3.38 Halaman Pengelolaan Data Laptop

3.3.2.15 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Kecepatan Prosesor
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau
mengubah batas himpunan pada variabel kecepatan prosesor. Tampilan dari

halaman input batas himpunan variabel prosesor dapat dilihat pada gambar 3.39
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Gambar 3.39 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Prosesor

3.3.2.16 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Harga
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau
mengubah batas himpunan pada variabel harga. Tampilan dari halaman input

batas himpunan variabel harga dapat dilihat pada gambar 3.40
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Gambar 3.40 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Harga
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3.3.2.17 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Berat
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau
mengubah batas himpunan pada variabel berat. Tampilan dari halaman input batas

himpunan variabel berat dapat dilihat pada gambar 3 .41

* Input Data

! Pengelolaan Data (« Pengaturan Batas Himpunan

! Batas impunan
? List Nitsi my Laptop
! input Naws eome wga e Leme Sty

* Ganti Password
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Gambar 3.41 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Berat

3.3.2.18 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Lama Standby
Halaman ini digunakan oleh administrator untuk memasukkan atau
mengubah batas himpunan pada variabel lama standby. Tampilan dari halaman

input batas himpunan variabel lama standby dapat dilihat pada gambar 3.42
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Gambar 3.42 Halaman Input Batas Himpunan Variabel Lama Standby

3.3.2.19 Halaman List Nilai Mu Laptop
Halaman ini digunakan untuk menampilkan nilai mu untuk setiap laptop
yang ada pada sistem. Tampilan dari halaman /is/ nilai mu laptop dapat dilihat

pada gambar 3.43
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Gambar 3.43 Halaman /ist Nilai mu Laptop




3.3.2.20 Halaman Input News

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah news (berita)

pada sistem. Tampilan dari halaman input news dapat dilihat pada gambar 3.44

i)

mme o ww wm i E e wl C SEme
- M- N X - Y

Gambar 3.44 Halaman Input News

3.3.2.21 Halaman Ubah Password

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk mengubah password

yang digunakan pada saat proses login. Tampilan dari halaman ubah password
dapat dilihat pada gambar 3.45
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1 Input Bata

* Pengelolaan bats
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Gambar 3.45 Halaman Ubah Password

3.3.3 Implementasi Prosedural

Implementasi prosedural ini merupakan penerapan rancangan yang telah

dibuat menjadi bentuk program (source code). Pada aplikasi fuzzy database untuk

rekomendasi pemilihan laptop dengan menggunakan metode tahani ini, menitik

beratkan pada proses perhitungan mu dan rekomendasi laptop berdasarkan pada

kriteria yang telah ditentukan oleh pengguna. Pada implementasi prosedural ini

akan menjelaskan tentang modul-modul apa saja yang digunakan dalam aplikasi

ini. Modul-modul yang ada di dalam aplikasi ini antara lain :

1.

_b)

Modul input data, modul ini digunakan untuk menginputkan data
laptop dan batas himpunan fuzzy.

Modul perhitungan mu, modul ini digunakan untuk menghitung mu
untuk setiap himpunan fuzzy pada laptop tipe tertentu.

Modul rekomendasi, modul ini merupakan modul inti dari aplikasi
ini.  Modul

berdasarkan kriteria yang telah dimasukkan, pada modul ini

rekomendasi  digunakan untuk mencari laptop

dilakukan perhitungan firestrength.




BAB 1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Sistem

Pada bagian ini menjelaskan tentang pengujian terhadap kinerja dari
aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop menggunakan
metode tahani. Melalui tahap pengujian ini diharapkan dapat diketahui
kekurangan-kekurangan dari sistem, untuk selanjutnya - dilakukan perbaikan
sehingga kesalahan-kesalahan tersebut dapat diminimalisasi atau bahkan
dihilangkan.

Pengujian dilakukan dengan mengisi form-form inputan yang sebelumnya
telah diampilkan pada BAB III, yaitu pada proses login, pengisian data laptop,

batas himpunan, dan rekomendasi laptop.

4.2  Hasil Pengujian Sistem
4.2.1 Penanganan Kesalahan
Penanganan kesalahan pada aplikasi rekomendasi pemilihan laptop ini
dilakukan dengan memberikan peringatan dalam bentuk pesan (messagebox) yang
berisikan keterangan yang berhubungan dengan kesalahan yang dilakukan oleh
user.
4.2.1.1 Penanganan Kesalahan Input Data
Penanganan kesalahan input ini dilakukan untuk menangkap kesalahan
yang terjadi ketika salah satu fie/d pada form inputan kosong atau data yang
dimasukan tidak valid.
Contoh penanganan kesalahan input antara lain -
1. Proses login
Pada proses login, jika pengguna mengosongkan field username, maka
akan muncul pesan seperti pada gambar (4.1), dan jika wser
mengosongkan field password, maka akan muncul pesan sepertt pada

gambar 4.1

64
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Admin Login Page

B o
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. LOGIN -1 BATAL |

The page at http:docathost saye:

1] Username beium drizt
.

Gambar 4.1 Iield username tidak diisi

Admin Login Page

€ e amne ackin

LOGIN | BATAL

t Password belum dhist

Gambar 4.2 Field password tidak diisi

Jika pengguna memasukkan username dan password yang salah maka

akan mucul pesan kesalahan seperti pada gambar 4.3

The page at http:/locathost SAYS:

L.

username dan passward yang anda masukkan tidak cocok

QK

Gambar 4.3 Field username dan password salah

Proses ganti password

Apabila pengguna melakukan kesalahan pada saat konfirmasi password

baru maka akan muncul pesan kesalahan seperti pada gambar 4.4
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»

Gambar 4.4 Field konfirmasi password salah

4.2.1.2 Penanganan Kesalahan Input Tipe Data

Penanganan kesalahan input tipe data ini digunakan untuk menangkap
kesalahan yang terjadi ketika data yang dimasukkan memiliki tipe yang tidak
sesuai dengan tipe data yang telah ditentukan. Contoh penanganan kesalahan
input tipe data terdapat pada form input laptop. Field harga pada form input laptop
seharusnya diisi dengan angka, tetapi diisi dengan string sehingga muncul pesan

seperti pada gambar 4.5

The page ot http:/localhost sSays:

! Harga harus diisi dengan angka, tanpa karakter ex 8000

Gambar 4.5 Field harga diisi dengan string

4.2.1.3 Penanganan Kesalahan Input Format Data

Penanganan kesalahan input format data ini digunakan untuk menangkap
kesalahan yang terjadi ketika data yang dimasukkan memiliki format yang tidak
sesuai dengan format data yang telah ditentukan. Contoh penanganan kesalahan
input format data terdapat pada form input guesthook. Field email pada form input
guestbook seharusnya diisi dengan format email yang valid sehingga muncul

pesan seperti pada gambar 4.6
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’;J Paf Gussthook Lihat isi Guestbook

B pipet :

B emailku *

OK

Gambar 4.6 Field email diisi dengan format yang tidak valid

4.2.2 Pengujian dan Analisis
Pada tahap pengujian dan analisis pada aplikasi ini, dilakukan
perbandingan antara kebenaran masukan serta kesesuaian program dengan
kebutuhan sistem.
4.2.2.1 Login
Pada form login, diberikan contoh masukan seperti di bawah ini untuk
menguji keluaran output yang dihasilkan.
Username : admin
Password : rahasia
Hasil dari masukan tersebut dapat dilihat pada gambar (4.7), dengan

masukan tersebut maka pesan kesalahan tidak muncul.

5

Admin Login Page

QL enane adriry
LOGIN

Gambar 4.7 Antarmuka Masukan Login

4.2.2.2 Input Batas Himpunan Variabel Kecepatan Prosesor

Pada form input batas himpunan variabel kecepatan prosesor, dimasukkan
contoh masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang
dihasilkan.
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Kecepatan prosesor rendah (dalam MHz)
Batas bawah  : 1000

Batas atas - 1700

Kecepatan prosesor sedang (dalam MHz)

Batas bawah  : 1600

Batas tengah  : 1800

Batas atas : 2000

Kecepatan prosesor tinggi (dalam MHz)

Batas bawah ;1900

Batas atas - 5000

Hasil dari masukan data batas himpunan variabel kecepatan prosesor

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.8

QJPengaturan Batas Himpunan

frocezae hargas berat Lama Stanchy

Variabe! ke epatan Prozeso:

* becepatyn rendah

1000

1700
e epatan Seadanes

1600

1800

2000
* bscepatar tingr

1300

5000

(UBAH || BATAL

Gambar 4.8 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel

Kecepatan Prosesor
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4.2.2.3 Input Batas Himpunan Variabel Harga
Pada form input batas himpunan variabel harga, dimasukkan contoh
masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.
Harga murah (dalam ribuan rupiah)
Batas bawah ;3000
Batas atas - 8000
Harga sedang (dalam ribuan rupiah)
Batas bawah ;7000
Batas tengah  : 9000
Batas atas - 12000
Harga mahal(dalam ribuan rupiah)
Batas bawah  : 10000
Batas atas : 20000
Hasil dari masukan data batas himpunan variabel kecepatan prosesor

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.9
Qj Pengaturan Batas Himpunan
prasesae fangs hera Lama Standiy

Variabel Harza Laptop idstarm rikoang

*+ Hargs fhursh

3003
2000
* Hargs fedang

000
5000

120080
10000

20000

(BT

Gambar 4.9 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel Harga
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4.2.2.4 Input Batas Him punan Variabel Berat
Pada form input batas himpunan variabel berat, dimasukkan contoh

masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Berat ringan (dalam gram)
Batas bawah 1000
Batas atas : 2000
Berat sedang (dalam gram)
Batas bawah  : 1900
Batas tengah 2100
Batas atas 12600
Berat berat (dalam gram)
Batas bawah  : 2500
Batas atas - 5000
Hasil dari masukan data batas himpunan variabel kecepatan prosesor

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.10

o Pengaturan Batas Himpunan

BOSeIly Rarga  perat Lama Standbyy

Wariabel berat Lagtop [dalam 2rar)
+ Hingan

1000
2000

*+ sedung
T
2100
ALY

* Berat

5000

L ERIT

Gambar 4.10 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel Berat
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4.2.2.5 Input Batas Himpunan Variabel Lama Standby
Pada form input batas himpunan variabel lama standby, dimasukkan
contoh masukan seperti di bawah ini untuk menguji keluaran output yang
dihasilkan.
Lama standby sebentar(dalam menit)
Batas bawah  : 60
Batas atas - 100
Lama standby normal (dalam menit)
Batas bawah  : 90
Batas tengah  : 120
Batas atas 150
Lama standby lama (dalam menit)
Batas bawah  : 140
Batas atas - 300
Hasil dari masukan data batas himpunan variabel lama standby tersebut

dapat dilihat pada gambar 4.11

= Pengaturan Batas Himpunan

piesar - haigs berat Lama Starciy
Vertabel lama stardby daiam menit

&l

100

120

150

1401

300

LEDT

Gambar 4.11 Antarmuka Masukan Batas Himpunan Variabel Lama
Standby




4.2.2.6 Input Data Laptop

72

Pada form masukan data laptop, diberikan contoh masukan di bawah

1ni untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Vendor prosesor - INTEL

Tipe prosesor : CELERON M

Merk : ACER

Tipe . ASPIRE 3683 NWXCi

Kisaran harga
Berat
Lama standby

: 5200 (dalam ribuan rupiah)
: 2300 (dalam gram)

- 120 (dalam menit)

Kecepatan prosesor : 1730 (dalam MHz)

RAM : 512 (dalam MB)

Tipe RAM : DDR2

Hardisk : 80 (dalam GB)

Display : 14.1 (dalam inchi)

Tipe display tWXGA

Optical drive : DVD/CDRW COMBO DRIVE
Bluetooth : Tidak Ada

Webcam - Ada

Wireless LAN cAda

Hasil dari masukan data laptop tersebut dapat dilihat pada gambar 4.12

Ldd input Data

‘ IMTEL - -, CELEROH M -
ACER -
DS FIRE AR N,
BZ00
2300
140
1730

Gambar 4.12 Antarmuka Masukan Data Laptop
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4.2.2.7 Masukan Data Merk Laptop
Pada form masukan data merk laptop, diberikan contoh masukan di bawah
ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Merk  : ACER
Hasil dari masukan data merk laptop tersebut dapat dilihat pada gambar
4.13
& input Data

laptop  merk Imdfon  proseser e prosesor

* nput Merk Laotep gary

LCER

 Simpan | Uhstar

Gambar 4.13 Antarmuka Masukan Data Merk Laptop

4.2.2.8 Masukan Data Prosesor

Pada form masukan data prosesor, diberikan contoh masukan di bawah ini

untuk menguji keluaran output vang dihasilkan

Prosesor : INTEL

Hasil dari masukan data prosesor tersebut dapat dilihat pada gambar 4.14

24 Input Data

INTEL

Simpan Batai

Gambar 4.14 Antarmuka Masukan Data Prosesor

4.2.2.9 Masukan Data Tipe Prosesor
Pada form masukan data tipe prosesor, diberikan contoh masukan di
bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan
Prosesor : INTEL
Tipe prosesor  : CORE DUO
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Hasil dari masukan data tipe prosesor tersebut dapat dilihat pada gambar

4.15

o)/ Input Data

INTEL =
CORE GUD

Svmpan_ Ba’_m

Gambar 4.15 Antarmuka Masukan Data Tipe Prosesor

4.2.2.10 Rekomendasi Pemilihan Laptop
Form rekomendasi pemilihan laptop ini digunakan untuk mencari laptop
berdasarkan kriteria yang ditentukan oleh pengguna.
a. Data pengujian operator AND
Pada form rekomendasi pemilihan laptop, diberikan contoh masukan seperti di

bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Tipe prosesor yang diinginkan - INTEL PENTIUM M
Merk laptop yang diinginkan : Terserah
Harga yang diinginkan : Murah
Berat yang diinginkan . terserah
Lama standby yang diinginkan “ terserah
Kecepatan prosesor yang diinginkan : sedang
RAM (memori) yang diinginkan . terserah
Kapasitas hardisk yang diinginkan . terserah
Tipe display yang diinginkan . terserah
Optical drive yang diinginkan . terserah
Ada tidaknya Bluetooth : terserah
Ada tidaknya Webcam :ada

Ada tidaknya Wireless LAN . terserah

Masukan data di atas ditunjukkan pada gambar 4.16
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- Rekomendasi Laptop

*operifian Lapton
? INTEL  w o PENTIUM M -
e “lersetah v
el ! AND -
i &
; v
? «
4 &
? tesserah tersgiah v
> teiiersh v
» ©
2! teiserah- -
7 <
? © f
> . . <«
f catd ‘ ; reset I

Gambar 4.16 Antarmuka Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan
Operator AND

Ketika tombol “cari” diklik, maka proses perhitungan firestrength dilakukan.
Perhitungan firestrengrh dilakukan berdasarkan kriteria yan g telah dipilih oleh
pengguna dan juga berdasarkan nilai muy yang ditunjukkan pada gambar 4.17

dan gambar 4.18

D htipiitoe altiost Mo zilla Firefox

2 List Nitai mu

Harga Herepatan Frosexor {ama Standby Berat
No Tipe Laptap
mursh sedang mahal rendah sedang tinggi sebentar narmal lamas ringar sedang berst

H ASPIRE 3683 Mw s . 56 i3 8} o .65 i o} 1 a &} 0.6 [¥]

2 ASPIRE SEB3 wrand |23 0.6 a 0.05714 0.3 a o t o Q 0.4 <]

2 CENTAUR M4 712 .08 Q.3 (4] 0 .65 3 0.28 o o Q a2 G

4 TENTALIR sl ag 10 n.1a 15 r O.05714 0.3 4] n2s n n i} .2 n

) TENTAUR MLCHe &} . 1 & ) [ 1 Q [} .2 W]

4] CEMTAUR ML 058 ¥] 1 D] i 3.8 ] o 0 9.z a

7 FERRARS A0 Q o (=) o Q o Q 0.4275 0 [ 0, 1ag
=3 5223 e u u u .65 (&) u Q [ENEL v ] u

* G321 [ANES) e} ja Q28571 @ a 8} 1 8] o] (U8-Y 0
HlOGIZMILT 1.4 s} o 0. 14286 0 b o i 3.0e25 0 Q 0.08
11 GRAMT 0 0.2% o 014286 0 n G (23 .25 3] v .28
T2 NEOQM MNWE728MC 0804 0 G Q G.es o 025 a [n3 Q.1 o] 0

13 ORIS NOCZ1S o e} 0.5 0.71429 Q Iz} o 1 0 .8 N3 I8}

14 PORTEGE /v <Dg ) o 0.3 B.05714 0.3 o D 1 o Q .5 ]

18 SATELLITE a100 P54 a Q Q.45 Q o ir o @ 0.28 b Q .08
T SATFLIITE A135 0.1 N.a n 114286 0 I3 G n .25 n fa} n.ns
i TRAVELAATE 32740 xani ] T 13333 018 v 8% Ix] o 1 s ] .48 0

18 TRAVELAMATE IEZSAW AN o .33233 0.1 el o 0.03228 ¢ o 0.0625 O 0.43 ]

19 TRAVELAMATE IB0AW i 1} a 1 o 2] 0.0322¢ 0 1 o a1 a a
20 TRAVELMMATE £291-100808 5} 973333 0 D.08714 1.3 ln 2] ) M125 1o a3 2]

tiataman 1 2

Gambar 4.17 List Nilai mu Laptop Halaman 1
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2 itp:itocathost - Mozilta Firefox

Hargs Fecepatan Procasas Lama Standby erat

Mo Tipe Laptop

cebentar noemal lamy  ripgen cedang berst

murah cedanz mabal rendab sedsr

POLATELUITE Atls 004 (g [INEA i o G 08 0 n )
SO TRAVELMATE 3074w a0 I RKH it [ f ! it AT ]
IF TREVELAATE TR s o [ i 0008 i !
S4 TREVELSATE 33048 v 1 [ ' il i KRR [ ot & !
25 TREVELWATE 6291 100532 1 WMIRED 045712 10 % i i i 0o o 1] i

Hataman 1 2

Gambar 4.18 List Nilai mu Laptop Halaman 2

Hasil rekomendasi laptop dengan kriteria yang telah ditentukan ditunjukkan

pada gambar 4.19

Hasif revomends:i dergan

prozezor PENTIUM M

s Hasl! Bebomendast [pilthiah bobet raloqends- w3ng Hrzg

Gambar 4.19 Hasil Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan Operator
AND

Pada gambar 4.19 merupakan hasil rekomendasi laptop yang dihasilkan oleh
sistem. Untuk menguji  kesesuaian sistem, maka diperlukan perhitungan
firestrength secara manual untuk membandingkan antara hasil vang diperoleh
oleh sistem dengan hasil yang diperoleh dari perhitungan manual dengan
menggunakan rumus sebagai berikut -
uHargaMURAH N uKecepatanProsesorSEDANG
(uHargaMURAH, pKecepatanProsesorSEDANG)‘

i

min
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Dari perhitungan manual didapatkan Jirestrength untuk setiap laptop seperti

ditunjukkan pada tabel 4.1
Tabel 4.1 Firestrength Operator AND

Lio

Tipe Laptop

Firestrength

ASPIRE 3683 NWXCi

0.56

ASPIRE 5583 WXMi

0

CENTAUR MLA712

0.08

CENTAUR MLA612

0.14

CENTAUR MLO16

CENTAUR MLOS58

FERRART 4006

X N N i B W o -

G223

G321

-] O
<

G331LT

[y
—

G331T

b

NEON NVE728NC

—
(9]

ORIS NOC218

14

PORTEGE M 500

i

SATELLITE A100-P546

16

SATELLITE A135

—
~

TRAVELMATE 3274WXMi

—
oo

TRAVELMATE 3284WXMi

[a——
O

TRAVELMATE 3304WXM;j

[\
<

TRAVELMATE 6291-100508

N

SATELLITE A135

S

3%
[\

TRAVELMATE 3274WXM;j

[\
[O8)

TRAVELMATE 3284WXMi

TRAVELMATE 3304WXMi

TRAVELMATE 6291-100508
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Pada tabel 4.1 terdapat 4 laptop yang memiliki firestrength lebih besar dari 0
yang dihasilkan dari perhitungan berdasarkan kriteria fuzzy vyang telah
ditentukan dengan menggunakan operator AND. Selanjutnya hasil tersebut
dibandingkan dengan kriteria non-fuzzy yang telah ditentukan sebelumnya
yaitu jenis prosesor intel, tipe prosesor pentium M, dan webcam ada. Maka
hanya diperoleh 1 laptop yang sesuai dengan semua kriteria yang telah
ditentukan yaitu G223.

- Data pengujian operator OR

Pada form rekomendasi pemilihan laptop, diberikan contoh masukan seperti di

bawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan,

Tipe prosesor yang diinginkan - INTEL PENTIUM M
Merk laptop yang diinginkan . Terserah
Harga yang diinginkan : Murah
Berat yang diinginkan : terserah
Lama standby yang diinginkan . terserah
Kecepatan prosesor yang diinginkan : sedang
RAM (memori) yang diinginkan . terserah
Kapasitas hardisk yang diinginkan . terserah
Tipe display yang diinginkan . terserah
Optical drive yang diinginkan . terserah
Ada tidaknya Bluetooth : terserah
Ada tidaknya Webcam :ada

Ada tidaknya Wireless LAN . terserah

Masukan data di atas ditunjukkan pada gambar 4.20
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Rekomendasi Laptop

* lpeinhani Laprop

« IMTEL hd < PEMNTHIM M v
~teiserah-- -
? OrR -
«
<
o -
o
terserah v - lesmerah v
? terserah v
©
~tesverah-- -
©
? ©
& ? o
can ; rezet

Gambar 4.20 Antarmuka Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan

Operator OR

Ketika tombol cari diklik, maka proses perhitungan firestrength dilakukan.
Perhitungan firestrength dilakukan berdasarkan kriteria yang telah dipilih oleh
pengguna dan juga berdasarkan nilai mu yang ditunjukkan pada gambar 4.17
dan gambar 4.18. Hasil rekomendasi laptop dengan kriteria yang telah

ditentukan ditunjukkan pada gambar 4.21

it rekomendasi dengan kritess 1jeniz prozesor INTEL ) (tipe
or PENTIUM M| {Qperstor fuzzy OR | hargs murah | | clock
secor sedang |

w Hasit Feromerdan fovihish babar cebomendys vaAng tingzl)
Dl g .65
Gambar 4.21 Hasil Rekomendasi Pemilihan Laptop Dengan Operator OR
Pada gambar 4.16 merupakan hasil rekomendasi laptop yang dihasilkan oleh

sistem. Untuk menguji kesesuaian sistem, maka diperlukan perhitungan

firestrength secara manual untuk membandingkan antara hasil yang diperoleh
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23 | TRAVELMATE 3284WXMi |0 ]
Lz4 TRAVELMATE 3304WXMi |0
Lzs TRAVELMATE 6291-100508 | 0

Pada tabel 4.2 terdapat 4 laptop yang memiliki firestrength lebih besar dari 0
yang dihasilkan dari perhitungan berdasarkan kriteria fuzzy yang telah
ditentukan dengan menggunakan operator OR. Selanjutnya hasil tersebut
dibandingkan dengan kriteria non-fuzzy yang telah ditentukan sebelumnya
yaitu jenis prosesor intel, tipe prosesor pentium M, dan webcam ada. Maka
hanya diperoleh 1 laptop yang sesuai dengan semua kriteria yang telah

ditentukan yaitu G223,

4.2.3 Hasil Analisis

Berdasarkan pengujian yang sistem yang telah dilakukan dapat diambil
kesimpulan atas kinerja dari aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan
laptop sebagai berikut -

1. Sistem telah mampu mengatasi kesalahan-kesalahan yang dilakukan
oleh wuser, baik kesalahan yang disengaja maupun kesalahan yang
tidak disengaja dengan menampilkan pesan kesalahan dalam bentuk
messagebox.

2. Sistem telah mampu menampilkan hasil rekomendasi laptop yang

sesuai dengan kriteria yang ditentukan oleh user.

4.3 Pembahasan Sistem

Aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop dengan
metode tahani ini mudah untuk digunakan karena user hanya memilih menu-menu
yang telah disediakan, di mana menu-menu tersebut menghubungkan ke halaman
yang dituju oleh user. Pada proses rekomendasi laptop, user dimudahkan dalam
mencari laptop yang sesuai dengan keinginannya karena wuser hanya memilih
kriteria yang ada, di mana terdapat beberapa kriteria fuzzy yang dapat

memudahkan user karena nilai dari kriteria tersebut menggunakan bahasa sehari-
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hari yang mudah untuk dipahami. Hasil rekomendasi dari aplikasi ini dapat

digunakan oleh user sebagai bahan pertimbangan dalam mengambil keputusan.
Kelebihan dari aplikasi ini adalah karena aplikasi ini berbasis web yang

berjalan pada media internet sehingga aplikasi ini dapat digunakan secara luas

oleh masyarakat, tidak terbatas ruang dan waktu.




5.1

BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari perancangan dan implementasi aplikasi fuzzy database untuk

rekomendasi pemilihan laptop dengan menggunakan metode tahani, terdapat

beberapa kesimpulan yang dapat dikemukakan sebagai hasil dari proses

penelitian, yaitu

1.

5.2

Hasil rekomendasi laptop dari aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi
pemilihan laptop ini sudah sesuaj dengan hasil yang diharapkan oleh user.

Aplikasi fuzzy database untuk rekomendasi pemilihan laptop ini dapat
digunakan oleh masyarakat awam yang kurang mengerti tentang teknologi
komputer dalam menentukan pilihan laptop karena aplikasi ini
menggunakan bahasa sehari-hari yang mudah dimengerti oleh masyarakat.
Sistem yang dibangun merupakan sistem yang menggunakan basisdata
fuzzy dengan metode tahani, dimana masih menggunakan relasi standar
dengan penekanan fuzzy pada field dalam tabel yang ada pada basisdata

tersebut.

Saran

Saran yang dapat diberikan oleh penulis untuk pengembangan penelitian

selanjutnya adalah sebagai berikut :

L

Penggunaan variabel fuzzy yang bersifat dinamis, dimana admin dapat
menambah atay mengurangi jumlah himpunan fuzzy untuk setiap variabel
fuzzy.

Aplikasi yang dibuat masih sederhana, sehingga masih bisa dikembangkan

lagi terutama pada interface dan fasilitas-fasilitas tambahan lainnya.
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