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ABSTARKSI

Kemajuan teknologi membuat sejumlah instansi meninggalkan cara
pengadaan barang dan jasa secara konvensional. E-procurement menjadi solusi
tepat, tanpa terbelit panjangnya birokrasi. Apalagi jaluar yang dilalaui sangat
transparan.

Salah satu Perusahaan Telphone Selular Multi Nasional, memproduksi
berbagai telephone selular yang terdiri dari berbagai macam sparepart seperti
casing, keypad, LCD, Baterai, dan Iain-lain. Sparepart tersebut tidak hanyaberasal
dari perusahaan Telphone Selular itu sendiri, akan tetapi dari berbagai pemasok
yang berasal berbagai Negara. Dalam melakukan pengolahan data perusahaan
Perusahaan Telphone Selular belum berbasis E-Procurement.

Secara garis besar proses aplikasi ini adalah user dapat mendaftar sebagai
member terlebih dahulu, kemudian member dapat melihat daftar tender untuk
mengetahui tender yang sedang diadakan oleh perusahaan telphone selular. Untuk
mengikuti tender user dapat memilih salah saltu tender dan mengisikan harga
penawaran yang diinginkan oleh member. Member juga dapat melihat daftar
tender yang telah diikuti maupun melihat daftar tender yang diikuti peserta tain
dan juga dapat melihat pemenang tender.

Setelah member dinyatakan sebagai pemenang, perusahaan telphone
selular akan memberikan order yang dapat diketahui terlebih dahulu laporannya
melalui pesan singkat. Kemudian apabila member akan mengirimkan barang,
member diminta untuk mengirim pesan terlebih dahulu ke pihak perusaliaan
telphone selular. Setelah itu, perusahaan telphone selular akan merubah status
barang yang sebelumnya pending menjadi sending, dan apabila barang telah
sampai status akan berubah menjadi delivered. Member juga dapat mengubah
profile yang telah diisikan sebelumnya.

Kata Kunci: E-procurement, Pemasok, Telphone Selular
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BAB I

PENDAHILUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Keberhasilan suatu perusahaan pada era globalisasi seperti sekarang ini, tidak

hanya didukung oleh kecanggihan teknologi, peralatan maupun fasilitas yang lengkap

serta modern, tetapi juga harus di dukung oleh sumber daya manusia yang mampu

mengelola dan mengolah sarana dan prasarana yang telah ada. Perubahan yang terjadi

di dunia sekarang ini menunjukkan adanya perkembangan teknologi yang sedemikian

cepatnya, seiring dengan perkembangan teknologi tersebut manusia dituntut untuk

bekerja secara efektif dan efisien.

Fenomena perubahan teknologi yang begitu cepat menjadikan internet bukan

merupakan sistem komunikasi global baru lagi dimasyarakat. Internet sudah cukup

familiar di masyarakat. Saat ini internet sudah menjadi salah satu kebutuhan penting

bagi kehidupan masyarakat modern. Pertumbuhan penggunaan internet sudah cukup

tinggi. Sehingga bukan hal aneh bila kemudian banyak entitas bisnis dan finansial

yang kemudian memberdayakan internet sebagai media transaksi yang baru.

Seiring dengan perkembangan tahun teknologi internet semakin berkembang

pula. Banyaknya entitas bisnis (pemasok barang) yang ada membuat Perusahaan

Telphone Selular memilih internet sebagai media transaksi.

/'



Kemajuan teknologi membuat sejumlah instansi meninggalkan cara

pengadaan barang dan jasa secara konvensional. E-procurement menjadi solusi tepat,

tanpa terbelit panjangnya birokrasi. Apalagi jalur yang dilalaui sangat transparan.

Salah satu Perusahaan Telphone Selular Multi Nasional, memproduksi

berbagai telephone selular yang terdiri dari berbagai macam sparepart seperti casing,

keypad, LCD, Baterai, dan Iain-lain. Sparepart tersebut tidak hanya berasal dari

perusahaan Telphone Selular itu sendiri, akan tetapi dari berbagai pemasok yang

berasal berbagai Negara. Dalam melakukan pengolahan data perusahaan Perusahaan

Telphone Selular belum berbasis E-Procurement.

Dengan E-Procurement diharapkan proses informasi kepada pemasok dapat

lebih cepat, efektif dan efisien. Sehingga pemasok lancar dalam menyupply barang ke

Perusahaan Telphone Selular Multi Nasional.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka didapatkan suatu rumusan

masalah sebagai berikut, yaitu bagaimana merancang dan mengimplementasikan

sistem informasi e-procurement untuk membuat pelelangan barang secara on-line dan

mempermudah pemasok mengetahui pesanan barang yang diberikan oleh perusahaan

Telphone Selular, sehingga pemasok dapat dengan cepat mengirim barang tersebut ke

Perusahaan Telphone Selular.



1.3. Barasan Masalah

Pembatasan masalah ini bukan saja untuk menyederhanakan persoalan yang

dihadapi tetapi juga untuk menyederhanakan persoalan tersebut agar tidak

menyimpang dari apa yang diinginkan. Batasan-batasan yang harus diperhatikan

adalah:

a. Contoh produk telphone selular yang digunakan merupakan produk dari

perusahaan nokia yang terdiri dari berbagai tipe dan berbagaijenis sparepart.

b. Menitikberatkan pada pengadaan tender, pemesanan barang, dan pengiriman

barang.

c. Proses pengiriman barang yang dilakukan pemasok secara paket, dan untuk

mengetahui barang sudah sampai, dapat diketahui laporannya dalam web.

d. Sistem ini dirancang dan dibangun dengan menggunakan bahasa

pemrograman PHP, MySQL sebagai database, Macromedia Dreamweaver

untuk mendesain WEB, Adobe Photoshop CS untuk mendesain gambar pada

WEB, apache sebagai server.

e. Sistem ini compitible pada web browser Mozilla Firefox 1.5.



1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ditetapkan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

a. Mendesain dan membangun sistem infofmasi di Perusahaan Telphone Selular

Multi Nasional secara On-line sehingga dapat diakses pemasok dan

perusahaan.

b. Menyajikan informasi untuk mengetahui pemesanan barang sehingga

pemasok dapat mengetahui batas waktu pengiriman dan banyaknya barang.

c. Mengetahui laporan dari Perusahaan apakah barang sudah sampai atau

belum.

d. Menyajikan informasi pemasangan tender secara On-line yang dapat

dilakukan melalui internet.

e. Memanfaatkan teknologi informasi saat ini yaitu pengaksesan melalui

internet.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian yang diharapkan adalah sebagai berikut:

a. Memudahkan pemasok yang ingin melakukan pengiriman barang yang telah

habis di perusahaan dan laporan dari perusahaan.

b. Memudahkan perusahaan telphone selular dalam melakukan pengadaan

barang dan dalam mengadakan proses tender,

c. Memudahkan peserta tender yang ingin mengi'kuti proses tender:



1.6. Metodologi Penelitian

Keberhasilan suatu penelitian tidak lepas dari metodologi penelitian itu

sendiri, karena itu metodologi penelitian yang baik harus mencakup seluruh aspek.

Adapun metodologi penelitian yangdilakukan adalah :

1.6.1. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data adalah metode yang digunakan untuk

mengumpulkan data yang diperlukan dalam penelitian. Metode ini meliputi:

a. Metode studi pustaka

Dalam metode ini pencarian data atau kebutuhan dilakukan dengan cara

mencari dari buku-buku atau literature yang berhubungan dengan masalah

yang dibahas yaitu buku tentang sparepart telphone selular, buku

mengenai pelelangan dan buku yang berkaitan dengan pemograman.

b. Metode observasi

Dalam metode ini pencarian data dilakukan melalui internet tentang jenis

telphone selular dan macam-macam sparepartnya dari Nokia sebagai

contoh produk.

1.6.2. Metode Pembuatan Perangkat Lunak

Setelah data-data yang dibutuhkan terkumpul, maka dilanjutkan dengan

analisis, perancangan serta implementasidengan tahap-tahap sebagai berikut:



a. Analisis sistem

Menguraikan sistem informasi yang utuh menjadi komponen-komponen

sistem untuk mengetahui bagaimana sistem dibangun dan untuk

mengetahui kelemahan-kelemahan sistem yang sudah ada sehingga dapat

dijadikan masukan dan pertimbangan dalam penyusunan sistem yang

baru,

b. Perancangan sistem

Merupakan penggambaran dan perencanaan bagaimana sistem dibentuk

sesuai dengan yang diinginkan kemudian diimplementasikan ke dalam

bentuk program.

c. Implementasi

Merupakan tahap pengadaan system yang siap dioperasikan dan juga

untuk mempresentasikan hasil rancangan ke dalam program untuk

diketahui hasilnya.

d. Penguj ian

Pada tahap ini setelah program, program tersebut diujikan yang bertujuan

untuk mengetahui sukses atau tidaknya program dan untuk menemukan

kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi dalam program tersebut.



1.7. Sistematika Penulisan

Untuk menjadikan penulisan tugas akhir yang sistematis, maka telah dibuat

sistematika penulisan tugas akhir sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

metodologi penelitian dan sistematika penulisan

BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini memuat dasar teori yang berfungsi sebagai sumber atau alat dalam

memaharni perrnasalahan yang berkaitan dengan pengertian Sistem Informasi,

pengertian Internet, Word Wide WEB dan mengenai teori Pemrograman PHP,

MySQL, Database, Macromedia Dreamweaver, serta pengerian E-Procurement.

BAB ffl METODOLOGI

Bab ini memuat uraian tentang metode analisis kebutuhan perangkat lunak

yang dipakai, serta hasil analisis kebutuhan perangkat lunak yang berupa analisis

kebutuhan proses, analisis kebutuhan masukan, analisis kebutuhan keluaran,

kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan perangkat keras dan kebutuhan antar muka.



Pada bagian perancangan perangkat lunak membahas tentang metode

perancangan yang digunakan, hasil perancangan yang berupa perancngan diagram

alir data, perancngan basispengetahuan dan perancangan tabel basis data.

Pada bagian implementasi perangkat lunak membahas tentang batasan

implementasi websiteyang dibuat dan memuat dokumentasi atau tampilan form-form

yang telah dibangun.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang analisis kinerja dari perangkat lunak. Pada bagian

ini mengulas analisis hasil pengujian terhadap sistem yang dibandingkan dengan

kebenaran dan kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat lunak yang telah

dituliskan pada bagian sebelumnya.

BAB V SIMPULAN DAN SARAN

Membuat kesimpulan-kesimpulan yang merupakan rangkuman dari hasil

analisis kinerja pada bagian sebelumnya dan saran yang perlu diperhatikan

berdasarkan keterbatasan yang ditemukan dan asumsi-asumsi yang dibuat selama

pembuatan website.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Informasi

Sistem informasi memiliki tiga elemen utama, yaitu data yang menyediakan

informasi, procedure yang memberikan pengguna tentang bagaimana mengopersikan

sistem informasi, dan orang-orang yang membuat produk, menyelesaikan masalah,

membuat keputusan dan menggunakan sistem informasi tersebut. Orang-orang dalam

sistem informasi membuat procedure untuk mengolah dan memanipulasi data

sehingga menghasilkan informasi dan menyebarkan informasi tersebut ke

lingkungan.

2.2 Internet

Interconnected Network, atau lebih popular dengan sebutan internet, adalah

sebuah sistem komunikasi global yang menghubungkan komputer-komputer dan

jaringan-jaringan komputer di seluruh dunia. Setiap komputer dan jaringan

terhubung, baik itu secara langsung maupun secara tidak langsung ke beberapajalur

utama yang disebut internet backbone dan dibedakan satu dengan yang lainnya

menggunakan unique name yang biasa disebut dengan alamat IP 32 bit. Komputer

dan jaringan dengan berbagai platform yang mempunyai perbedaan dan ciri khas
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masing-masing (Unix, Linux, Windows, Mac, dll) bertukar informasi dengan sbeuah

protocol standar yang dikenal dengan nama TCP/IP (Transmission Control

Protocol Internet Protocol). TCP/IP tersusun atas 4 layer yaitu network access,

internet, host-to-host transport, dan application dimana masing-masing layer tersebut

memiliki protokolnya sendiri-sendiri.

Internet merupakan sebuah media informasi tenpa batas yang belakangan popular

dengan sebutan cyberspace. Internet memiliki banyak fasilitas, diantaranya adalah

Hypertext Transfer Protocol (HTTP), File Transfer Protocol, ElectronikMail (E-

mail), Chatting, Newsgroup Mailing List, dan RemoteLogin [SET96].

2.3 Word Wide Web (WWW)

Salah satu aplikasi internet yang dipakai selain e-mail adalah WWWsdau word

wide web yang berjalan di protocol HTTP. Protokol HTTP adalah protocol yang

menetukan permintaan (request) legal beserta jawabannya. Dan user akan dapat

melihat halaman-halaman web yang dimintanya melalui browser [KAD03].

Pada dasarnya word wide web bekerja dengan cara menampilkan file-file

HTML yang berasal dari web server pada program client khusus, yaitu web browser.

Program browser pada client mengirimkan permintaan kepada web server, yang

kemudian akan dikirimkan oleh server dalam bentuk HTML. File HTML berisi

instruksi-instruksi yang diperlukan untuk membentuk tampilan. Perintah-perintah
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HTML ini kemudian diterjemahkan oleh web browser sehingga informasinya dapat

ditampilkan secara visual kepada pengguna di layar komputer[KAD03j.

Word wide web (www) atau biasa disebut dengan web, merupakan salah satu

sumber daya internet yang berkembang pesat. Informasi web didistribusikan melalui

pendekatan hypertext, yang memungkinkan suatu teks pendek menjadi acuan untuk

membuka dokumen lain. Dengan pendekatan hypertext ini seseorang dapat

memperoleh informasi dengan meloncat dari satu dokumen ke dokumen lain.

Dokumen-dokumen yang diakses pun dapat tersebar di berbagai mesin bahkan di

berbagai Negara [KAD03].

Aplikasi web dapat dibagi menjadi dua yaitu web statis dan web dinamis. Web

statis dibentuk dengan menggunakan HTML saja. Kekurangan aplikasi seperti ini

terletak pada keharusan untuk memelihara program secara terus menerus untuk

mengikuti setiap perubahan yang terjadi. Kelemahan ini kemudian dapat diatasi

dengan model aplikasi web dinamis. Dengan memperluas kemampuan HTML, yakni

dengan menggunakan perangkat lunak tambahan, perubahan informasi dalam

halaman-halaman web dapat ditangani melalui perubahan data, bukan melalui

perubahan program. Sebagai implementasinya, aplikasi web dapat dikoneksikan ke

basis data. Dengan demikian perubahan informasi dapat dilakukan oleh pihak yang

bertanggung jawab terhadap pembaharuan data, bukan menjadi tanggung jawab

pemrogram [KAD03],
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Dewasa ini halaman-halaman web yang dikirim dari server ke client tidak

hanya berupa halaman statis dan gambar, melainkan juga halaman web yang dibuat

secara "on the fly' yaitu halaman web yang di generate oleh server berdasarkan

criteria khusus yang diminta atau tidak diminta oleh client yang mengakses server

tersebut. Inilah yang disebut sebagai halam web dinamis. Dimana yang di-generate

oleh server bukan hanya halaman informasi yang berbentuk text saja, melainkan juga

gambar-gambar dinamis, bahkan server dapat men-generate halaman flash. Data

yang terdapat dalam halaman dinamis tersebut berasal dari database yang berada di

server atau sekumpulan server yang ditampilkan berdasarkan permintaan user yang

memberikan informasi ke server. Untuk melakukan hal-hal seperti ini diperlukan

pemrograman web untuk membangun website yang memiliki kemampuan dinamis

[KAD03],

Pada dasarnya terdapat dua jenis pemrograman web, yaitu dilakukan di sisi

client (client side), seperti JavaScript dan yang dilakukan di sisi server (server side),

conthnyaadalah PHP, ASP, JSP, dsb [KAD03].

2.4 Pemrograman PHP

Ada beberapa pengertian tentang PHP. Akan tetapi, kurang lebih PHP dapat

diartikan sebagai PHP Hypertext Preeprocesor. Ini merupakan bahasa yang hanya

dapat berjalan padaserver yang hasilnya dapat ditampilkan pada klien.
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InterpreterPHP dalam mengeksekusi kode PHP pada sisi server (server-side)

berbeda dengan mesin maya Java yang mengeksekusi program pada sisi klien (client-

side).

PHP merupakan bahasa standar yang digunakan dalam dunia website. PHP

adalah bahasa program yang berbentuk script yang diletakkan di dalam server web.

Jika kita lihat dari sejarah, mulanya PHP diciptakan dari ide Rasmus Lerdorf yang

membuat sebuah script perl. Script tersebut dimaksudkan untuk digunakan sebagai

program untuk dirinya sendiri. Akan tetapi, dikembangkan lagi menjadi sebuah

bahasa yang disebut "Personal Home Page".

PHP diciptakan untuk kegunaan web dan boleh menghubungkan query

database dan menggunakan simple task yang boleh diluruskan dengan 3 atau 4 baris

kod. PHP dapat menukarkan static website yang menggunakan HTML ke dinamic

web page yang berfungsi secara automatik seperti ASP, CGI, dan sebagainya. Script

murni PHP dapat didapatkan pada alamat www.php.net yang script-scriptnya

didapatkan secaragratis mulai dari versi awal sampai versi akhir.

Hampir seluruh aplikasi web dapat dibuat dengan PHP ini, namun fungsi PHP

yang paling utama adalah untuk menghubungkan database dengan web. DenganPHP,

membuat aplikasi web yang terkoneksi ke database menjadi sangat mudah. Sistem

database yang telah didukung oleh PHP adalah Oracle, Sybase, mSQL, MySQL,

Solid, Generic ODBC, dan PostgresSQL.
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PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protokol

IMAP, SNMP, NNTP, dan POP3 atau HTTP [NUG04].

2.5 MySQL

My Strukture Query Languange (MySQL) adalah sebuah Database

Management Sistem (DBMS). Database adalah koleksi data terstruktur (MySQL

Reference Manual, 2000). Untuk menambah, mengakses dan mengolah data yang

tersimpan dalam sebuah basis data komputer, dperlukan DBMS, seperti MySQL.

Disamping ketepatan pemilihan komputer, dalam penanganan jumlah data yang

besar, manajemen basis data memainkan sebuah peranan penting dalam dunia

komputasi,sebagai alatyang berdiri atau sebagai "bagian dari aplikasi lain.

2.6 Database

2.6.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan sistem dalam koteks lingkungan. Diagram terdiri

dari simbol proses yang menggambarkan sebuah sistem. Diagram konteks

menujukkan data mengalir dan dari terminator [KRI04].

Diagram konteks menyoroti kareakteristik penting sistem yaitu:

a. Terminator merupakan kelompok pemakai, organisasi dimana kita

melakukan komunikasi.
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b. Data masuk merupakan data yang diterima sistem dari lingkungan dan

harus diproses dengan cara tertentu.

c. Data yang keluar merupakan data yang dihasilkan sistem dan diberikan

keluar.

d. Penyimpanan data yang digunakan secara bersama antara sistem dengan

terminator, hal ini berarti pembuatan data store dalam diagram konteks

dibenarkan dengan syarat simbol tersebut merupakan bagian diluar sistem.

e. Batasan antara sistem dengan lingkungan.

Yang perludiperhatikan padasaatmenggambarkan diagram konteks, yaitu:

a. Menggunakan hanya dengan satu tombol.

b. Tidak menomori satu simbol proses tersebut.

c. Menyertakan semua terminator dari sistem.

d. Member! label simbol proses tersebut menggambarkan seluruh sistem.

2.6.2 Data Flow Diagram (DFD)

DFD merupakan suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk

menggambarkan dari mana asal data dan kemana tujuan data yang keluar dari sistem,

dimana data dismpan, proses apa yang menghasilkan data tersebut dan interaksi

antara data yang tersimpan serta proses yang dikenakan pada data tersebut. DFD
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menggambarkan penyimpanan data dan proses yang mentrasformasikan data. DFD

menunjukkan hubungan antara data pada sistem dan proses ada sistem [KRI03].

2.6.2.1 Entity Luar

Setiap saat mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan suatu

sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan menghasilkan

output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (external entity) merupakan

kesatuan di lingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi, sumber asli

dari suatu transaksi, penerima akhir dari suatu laporan, atau sistem yang lainnya yang

berada dilingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output dari

sistem. Notasi dari kesatuan luar dapat ditunjukan pada Gambar 2.1.

Gambar 2.1 EntityLuar

2.6.2.2 Proses

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan olehorang, mesin atau

komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk dihasilkan

arus data yang keluar dari proses. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan simbol

lingkaran atau empat persegi panjang tegak dengan sudut-sudutnya tumpul,

ditunjukkan Gambar 2.2.
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Gambar 2.2 Proses

2.6.2.3 Berkas atau Tempat Penyimpanan (Data Store)

Merupakan komponen yang berfungsi untuk menyimpan data atau file.

Simpanan data di DFD disimbolkan dengan sepasang garis horizontal paralel yang

tertutup di salah satu ujungnya seperti Gambar 2.3.

Simpanan data dapat berupa :

a. Suatu file database pada sistem komputer.

b. Suatu arsip atau catatan manual.

c. Suatu kotak tempat data dimeja seseorang.

d. Suatu tabelacuan manual.

e. Suatu agenda atau tata buku.

Gambar 2.3 Data Store

2.6.2.4 Aliran Data

Aliran data (Data Flow) di DFD diberi simbol suatu panah. Aliran ini

mengalir diantara proses, simpanan data, dan kesatuan luar. Aliran data ini



menunjukkan aliran data yang berupa masukkan untuk sistem atau hasil dari proses,

ditunjukkan pada Gambar 2.4.

Penyyuna
informasi

•4
/ Sistem \
\ Informas' i

Gambar 2.4 Data Flow

2.7 Macromedia Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver adalah HTML editor professional yang berfungsi

mendesain, melakukan coding, dan mengembangkan website yang paling terkenal di

dunia web. Kelebihan Dreamweaver adalah ruang kerja dreamweaver beserta tool

yang tersedia dapat digunakan dengan sangat mudah dan cepat dan tanpa harus

melakukan coding. Selain ituDreamweaver jugamempunyai integrasi dengan produk

Macromedia lainnya, seperti Flash dan Fireworks. Dengan kedua integrasi tersebut,

memasukkan file-file Flash dan Fireworks ke dalam suatu website menjadi sangat

mudah dilakukan. Fungsi coding Dreamweaver tidak hanya mendukung coding

HTML tetapi juga CSS (Cascading Style Sheet), Javascript ColdFusion, ASP (Active

Server pages), JSP (JavaServer Pages), dan Dreamweaver juga memungkinkan

membangun website dengan server berbahasa CFML (ColdFusion Markup

Language), ASP.net, ASP, JSP dan PHP [AGU02].
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2.8 E-Procurement

Kemajuan teknologi membuat sejumlah instansi meninggalkan cara

pengadaan barang dan jasa secara konvensional. E-procurement menjadi solusi tepat,

tanpa terbelit panjangnya birokrasi. Apalagi jaluar yang dilalaui sangat transparan.

E-procurement, mempunyai arti tersendiri yaitu procurement adalah usaha

untuk mendapatkan barang atau jasa. Penambahan huruf V (elektronik), membuat

proses untuk mendapatkan barang atau jasa tadi dipindahkan ke media elektronik,

yakni internet. Ada juga yang mengartikan e-procurement sebagai e-pembelian.

Teknik dan Potensi Pengembangan e-procurement atau e-pembelian adalah

pembelian secara elektronik dan dilakukan melalui teknologi internet. Teknologi

dimaksud termasuk platform teknologi barang dan jasa yang ditawarkan dan

disediakan oleh portal bisnis. [www.eBizzAsia.com].

Dalam konsep ini, dikenal sejumlah istilah yang sering dipergunakan oleh

para praktisi bisnis dan teknologi informasi. Memang karena sekilas terlihat sama,

sejumlah istilah terebut sering diputarbalikkan (tergantung dengan konteks yang ada),

namun pada dasarnya masing-masing istilah tersebut memiliki definisi dan ruang

lingkup arti yang cukupberbeda, seperti:

a. Aplikasi e-procurement, merupakan peragkat lunak atau software yang

dipergunakan untuk mengapikasikan konsep e-procurement dalam

perusahaan.
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b. Sistem e-procurement, merupakan kumpulan dari sejumlah komponen-

komponen atau entitas-entitas di dalam perusahaan, yang saling terkait satu

dengan lainnya, yang memiliki fungsi untuk menjalankan konsep e-

procurement di dalam perusahaan. Adapun yang di maksud dengan komponen

terkait, misalnya perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software),

sumber daya manusia (bramware) dan pemakai atau pengguna (users),

kebijakan (policy), tata kelola (governance), proses (business process), dan

infrastruktur perusahaan.

c Sistem Aplikasi e-procurement, merupakan kumpulan dari sejumlah

komponen-komponen atau modul-modul aplikasi (sejumlah sub-program dan

database), yang saling terkait satu dengan lainnya, untuk membentuk suatu

aplikasi holistik (utuh) dan terintegrasi dengan fungsi utama mengaplikasikan

konsep e-Procurement dalam perusahaan.

Istilah aplikasi e-Procurement sering dipergunakan dalam konteks

penyusunan portofolio proyek perencanaan dan pengembangan aplikasi-aplikasi yang

dibutuhkan perusahaan, sementara sistem e-procurement dipergunakan jika ingin

membahas konsep pembelian moderen dimana terjadi hubungan yang erat antara

strategi bisnis dan strategi sistem dan teknologi informasi, sementara sistem aplikasi

e-Procurement akan mengemuka dalam penyusunan technical blueprint untuk

membuat perangkat lunak (software engineering).
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E-procurement tetap berpijak pada prinsip pembelian, yakni mendapatkan

barang dengan kualitas, jumlah, waktu, tempat, harga dan sumber yag tepat.

Pengguna media elektronik membuat prinsi pembelian lebih mudah terpenuhi dan

berjaan sesuai fungsinya. Internet mempermulus jalannya transaksi pengadaan barang
dan jasa.

E-procurement sudah banyak diterapkan di lingkungan perusahaan swasta,

dikarenakan dinilai mampu menyediakan suatu sistem penyediaan dan pembelian

barang yang efisien, obyektif, dan mengurangi kemungkinan terjadinya manipulasi.

Government procurement, bisa memberikan transparansi, akuntabilitas, dan proses

yang terbuka. Sistemnya sendiri sudah tersedia dan siap diterapkcan.

Agar bisa masuk dalam proses e-procurement ini secara utuh, setidaknya

dibutuhkan empat kesiapan. Pertama ,kesiapan sumber daya manusianya, khususnya

panitia pengadaan. Mereka harus memahami proses dan sistemnya, sehingga mampu

menjelaskan berbagai hal yang terkait dengan proses pengadaan itu. Juga dibutuhkan

ketehtian dalam mengisi data dan informasinya. Jadi, harus ada capacity building.

Kedua, infrastrukturnya. Artinya, instansi atau unit kerja yang menyelenggarakan e-

procurement harus mempunyai komputer, website dan sistem online, sehingga orang

bisa melakukan pendaftaran dan bidding dan mana saja. Ketiga, ada payung hukum

yang terkait dengan kepres No. 80 atau amandemen penyempurnaanya. Keempat,

tentu ada biayanya, baik untuk pengadaan maupun pelatihan SDM, termasuk
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pelatihan TOT (Training for the Trainer), kemudian biaya mfrastruktur. Namun,

yang juga penting adalah change management, karena bagaimana pun diperlukan

kesiapan mental dan dilakukannya perubahan yang sesuai dengan kebutuhan. Karena,

selain bertujuan menciptakan good governance, juga meningkatkan daya saing

bangsa, dalam artian pengelolaannya dilakukan secara profesional.

Adapun hal yang perlu diperhatikan atau prasyarat dalam

mengimplementasikan e-procurement antara lain adalah:

a. Manajemen harus bersepakat untuk mendesain ulang rangkaian proses

pembeliannya (process redesign) dari yang bersifat manual ke elektronik,

dimana dalam perancangan rangkaian proses baru tersebut akan terjadi usaha

eliminasi, simplifikasi, integrasi, dan otomatisasi terhadap sejumlah proses

lama.

b. Adanya komitmen dari segenap pimpinan dan karyawan perusahaan untuk

merubah budaya kerja (change management) akibat penerapan konsep e-

procurement yang berbasis pada penggunaan teknologi informasi secara

optimal ini, terutama dalam kaitannya dengan menjalin kemitraan strategis

dengan para pemasok (suppliers).

c. Disamping harus menguasai cara-cara menggunakan perangkat teknologi

informasi (komputer, aplikasi, database, dsb) dengan baik, SDM perusahaan

yang terlibat dalam proses e-procurement harus memahami secara sungguh-
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sungguh kerangka perdagangan yang terjadi di dunia maya (cyber trading)

atau internet beserta karakteristiknya.

d. Tersedianya perangkat pendukung implementasi konsep e-procurement baik

yang bersifat internal maupun eksternal, seperti misalnya standarisasi kode

barang, kerangka hukum yang berlaku, infrastruktur teknologi informasi yang

memadai, sistem aplikasi dan database terpadu/terintegrasi, dan lain

sebagainya,

Dengan demikian, sebagai kesimpulan dapat dikatakan bahwa e-procurement

memberikan keuntungan-keuntungan sebagai berikut:

a. E-procurement menawarkan kesempatan seluas-luasnya untuk perbaikan

dalambiayadan produktivitas,

b. E-procurement adalah salah satu cara yang paling efektif untuk

menyempurnakan manajemen dalam proses langsung, maupun tidak langsung

dalam pencarian sumber pembelian,

c. Strategi e-procurement yang efektif akan merupakan kunci keberhasilan

dalam meningkatkan daya saing di waktu yang akan datang.

d. E-procurement membuat perusahaan mempunyai satu daftar yang dapat

digunakan untuk semua, tak memerlukan cetakan dan pengeposan, lebih

banyak pilihan, dan bisa medapatkan harga lebih baik.

e. Prosesnya lebih praktis dan akan memangkas birokrasi yang bertele-tele.
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f. Semua proses pengadaan akan berjalan secara transparan dan menghindari

adanya komisis terselubung.

Oleh karena itu, semua proses dilakukan secara elektronik, penggunaan TI

menjadi wajib. Tentu saja, harus ada intranet, extranet, dan internet yang menjadi

tulang pungung e-commerce. Semua sistem perangkat lunak harus terintegrasi antaa

pembeli dan penjual. Maka dari itu dibutuhkan tenaga kerja yang menguasai kerja

jaringan. Maupun pengetahuan e-pasar. Perubahan budaya organisasi harus

diperhatikan secara ekstra karena akan terjadi perubahan dari cara kerja manual atau

kombinasi manual dan elektronis, menjadi elektronis. Change management harus

diterapkan dari pimpinan teratas, lalu mengalir ke lapisan bawah. Akan tetapi, belum

semua instansi menerapkannya. Hal ini disebabkan oleh ketakutan pada hacker,

ketiadaan produk yang diinginkan, tak melihat langsung produknya, reputasi

penyediaan barag/jasa, dan sebagainya.



BAB III

METODOLOGI

3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

3.1.1 Metode Analisis

Analisis kebutuhan perangkat lunak dilakukan untuk mengetahui semua

permasalahan serta kebutuhan yang diperlukan dalam pengembangan aplikasi.

Analisis dilakukan dengan mencari dan menentukan permasalah yang dihadapi serta

semua kebutuhan seperti analisis masalah, analsis sistem, masukan dan keluaran

sistem, antarmuka sistem dan fungsi-fungsi yang dibutuhkan.

Untuk metode yang digunakan dalam analisis kebutuhan sistem ini digunakan

metode yang berorientasi aliran data (Data Flow Oriented Methodologis).

Aplikasi yang akan dibuat adalah suatu sistem informasi pengiriman barang

dari pemasok ke perisahaan multi nasional sebagai e-procurement yang dapat diakses

melalui internet.

3.1.2 Hasil Analisis

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat diketahui apa saja yang

menjadi masukan sistem, keluaran sistem, fungsi atau metode yang digunakan dalam

sistem, kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak serta antarmuka

25
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sistem yang akan dibuat, sehingga sistem yang dibuat nantinya sesuai dengan

apa yang diharapkan.

3.1.2.1 Analisis Kebutuhan Input

Pada website ini input yang dimasukkan administrator adalah berupa pilihan-

pilihan dari menu yangtelah disediakan, yaitu:

a. Data Tambah dan edit Iklan

i. Tittle of Ad

ii. Contents of Ad

iii. Image

b. Data Tambah dan Edit Berita

i. Tittle of News

ii. Contents of News

c. Data Tambah dan Edit Tender

i. Cell Phone Types

ii. Sparepart Name

iii. Price

d. Data Tambah Order

i. Total

ii. Deadline

e. Data Edit Order
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i. Total

ii. Deadline

iii. Status

f. Data Pesan

i. To

ii. Subject

iii. Message

g. Data Tambah Tipe

i. Cell Phone Types

h. Data Tambah Sparepart

i. Sparepart Name

i. Data About

i. isi

Pada website ini input yang dimasukkan user member adalah berupa pilihan-

pilihan dari menuyangtelah disediakan, yaitu:

a. Data Registrasi

i. Company name

ii. State

iii. Username

iv. Password



v. Re-type Password

vi. Address

vii. Phone

viii. E-mail

b. Data Login

i. Username

ii. password

c. Data Masukan Harga Penawaran

i. Sparepart Name

ii. Cell Phone Types

iii. Price

d. Data Kirim Pesan

i. Subject

ii. Message

e. Data Ganti Password

i. Password lama

ii. Password baru

iii. Re-type Password Baru

28
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3.1.2.2 Analisis Kebutuhan Output

Analisis output yang terdapat pada website adalah menampilkan pengadaan

tender yang dilaksanakan oleh perusahaan Telphone Seluler, pemesanan barang oleh

Perusahaan Telphone Seluler kepada pemasok, dan pesan-pesan yang telah

diinputkan oleh administrator.

3.1.2.3 Analisis Kebutuhan Fungsi

Fungsi atau method'yang dibutuhkan dalam website ini adalah:

a. Penambahan dan pengubahan order dan pengadaan tender yang dilakukan

oleh admin.

b. Memberikan kemudahan bagi member untuk melihat order dan pengadaan

tender yang terdapat di Perusahaan Telphone Seluler Multi Nasional.

3.1.2.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini memiliki

spesifikasi sebagai berikut:

a. Prosessor Intel Pentium Centrino 1.73 GHz.

b. RAM512MBDDR2.

c. Intel Graphics Media Accelerator 900.

d. Hardisk60GB.
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3.1.2.5 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat keras komputer tidak berarti tanpa perangkat lunak begitu juga

sebaliknya. Jadi perangkat lunak dan perangkat keras saling mendukung satu sama

lain. Perangkat keras hanya berfungsi jika diberikan instruksi-intruksi kepadanya.

Instruksi-instruksi inilah disebut dengan perangkat lunak. Dalam penelitian ini,

perangkat lunak yang digunakan adalah:

a. Database MySQL.

b. Input dan server menggunakan PHP.

c. Web Server Apache.

d. Adobe Photoshop dan Macromedia Dreamweaver untuk menggambar images

yang digunakan pada website.

3.1.2.6 Analisis Kebutuhan Antar Muka

Perancangan antar muka menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 dan

Adobe Photoshop CS2, karena Dreamweaver dapat digunakan untuk mendesign

website dengan mudah dan Photoshop memiliki tools untuk menyempurnakan

gambar sehingga hasil gambarnya lebih maksimal.
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3.2 Perancangan Perangkat Lunak

3.2.1 Metode Perancangan

Metode yang digunakan dalam perancangan website mi menggunakan metode

perancangan berarah aliran data yang diantaranya yaitu diagram konteks, dan data

flow diagram levelled.

3.2.2 Hasil Perancangan

Perancangan Sistem Informasi berbasiskan web untuk Perusahaan Telphone

Seluler Multi Nasional meliputi tigatahap perancangan yaitu:

1. Perancangan basis data

2. Perancangan Web

3. Perancangan skrip untuk menampilkan dan input datadengan PHP.

3.2.2.1 Data Flow Diagram (DFD)

Desain di mulai dari bentuk yang paling global yaitu diagram konteks,

kemudian diagram konteks ini diturunkan sampai bentuk yang paling detail. Diagram

konteks merupakan data flow diagram level teratas, yang hanya berisi simpul proses

yang umumnya berfungsi sebagai sistem masukan dalam hubungannya dengan

external entity (user, member, danadmin). Aliran databersumber pada administrator,

yang memasukkan dan mengubah semua data, untuk kemudian diproses sehingga
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dapat ditampilkan ke dalam website. Kemudian isi dari Content Management System

tesebut dipertanggungjawabkan kepada Perusahaan Telphone Seluler Multi Nasional.

3.2.2.1.1 DFD Level Context Aplikasi Perusahaan Telphone Seluler

DFD level context ini memiliki tiga terminator dan satu proses dimana proses

tersebut merupakan cakupan dari seluruh proses yang ada pada aplikasi Telphone

Seluler. DFD level context ini dapat dilihat pada Gambar 3.1.

Oata Member. Data

Message, Data Tender

Tatnddh. Edi! Tender Tanibah Edit

Data Order Tamban.Hapus Data

Message. Tan-ba" Data Alton* Us
Tan-to" Edit Haous Data Ikla".
Tambah Esit Hapus Data Bftrita

Data Tender: Data Ordnr: Data

Message Data About Us. Data Iklan
Data Berita Member

p^nia^:*.

Data Member Menyikuti Tender Nanus
/'" ' Oata lender: larnbah. Hapus Oata

*f \ Message rd't Profile

I Aplikasi VVfB f*

Data Tender Data

About Us Data Iklan.

Data Benta

Gambar 3.1 DFD Level Context Aplikasi Perusahaan Telphone Seluler



33

3.2.2.1.2 DFD Level 1 Aplikasi Perusahaan Telphone Seluler

DFD level 1 merupakan pemecahan dari DFD level context ke dalam bentuk

yang lebih detail. Dari Context Diagram di atas dipecah menjadi sembilan proses

seperti yang dapat dilihat pada Gambar 3.2.
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Gambar 3.2 DFD Level I Aplikasi Perusahaan Telphone Seluler
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3.2.2.1.3 DFD Level 2 Olah Data Login

Olah data login merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi lebih detail,

dari proses tersebut dipecah menjadi dua buah proses. Dapat dilihat pada Gambar 3.3.
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2 I

-J .» \_
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1

Gambar 3.3 DFD Level 2 OlahData Login

3.2.2.1.4 DFD Level 2 Olah Data Ganti Password

Olah data ganti password merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi

lebih detail, dari proses tersebut dipecah menjadi tiga buah proses. Dapat dilihat pada

Gambar 3.4.
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Gambar 3.4 DFD Level 2 Olah Data Ganti Password

3.2.2.1.5 DFD Level 2 Olah Data Ganti Profile

Olah data ganti profile merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi lebih

detail, dari proses tersebut dipecah menjadi tiga buah proses. Dapat dilihat pada

Gambar 3.5.
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Gambar 3.5 DFD Level 2 Olah Data Ganti Profile
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3.2.2.1.6 DFD Level 2 Olah Data Tender

Olah datatender merupakan penjabaran dari DFD level 1menjadi lebih detail,

dari proses tersebut dipecah menjadi empat buah proses. Dapat dilihat pada Gambar

3.6.
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Gambar 3.6 DFD Level 2 Olah Data Tender
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3.2.2.1.7 DFD Level 2 Olah Data Order

Olah data order merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi lebih detail,

dari proses tersebut dipecah menjadi empat buah proses. Dapat dilihat pada Gambar

3.7.
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Gambar 3.7 DFD Level 2 Olah Data Order
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3.2.2.1.8 DFD Level 2Olah Data Message

Olah data pesan (message) merupakan penjabaran dari DFD level 1menjadi

lebih detail, dari proses tersebut dipecah menjadi tiga buah proses. Dapat dilihat pada

Gambar 3.8.
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Gambar 3.8 DFD Level 2 Olah Data Message
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3.2.2.1.9 DFD Level 201ah Data About Us

Olah data about us merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi lebih

detail, dari proses tersebut dipecah menjadi empat buah proses. Dapat dilihat pada

Gambar 3.9.
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Gambar 3.9 DFD Level 2 Olah Data About Us
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3.2.2.1.10 DFD Level 2 Olah Data Berita

Olah data berita merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi lebih detail,

dari proses tersebut dipecah menjadi empat buah proses. Dapat dilihat pada Gambar

3.10.
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Gambar 3.10 DFD Level 2 Olah Data Berita

3.2.2.1.11 DFD Level 2 Olah Data Iklan

Olah data iklan merupakan penjabaran dari DFD level 1 menjadi lebih detail,

dari proses tersebut dipecah menjadi empat buah proses. Dapat dilihat pada Gambar

3.11.
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Gambar 3.11 DFD Level 2 Olah Data Iklan
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3.2.2.2 Perancangan Basis Data (Database)

Basis data merupakan salah satu komponen yang penting pada sistem

informasi, karena berfungsi sebagai penyedia informasi bagi para pemakainya.

Desain basis data dari Website Perusahaan Telphone Seluler Multi Nasional adalah

berikut ini:

3.2.2.2.1 Perancangan Tabel

a. Tabel Login (login)

Tabel login adalah tabel yang menyimpan data tentang member pada

Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi field id_user, username,

password, company, id_state, address, email, phone, status. Elemen tabel

member ditunjukkan pada Tabel 3.1.



Tabel 3.1 Tabel Login (login)

Field Type Null Keterangan

iduser tinyint(5) No primary key, autojncrement

username varchar(35) Yes unique

password varchar(40) Yes

company varchar(40) Yes

id_state tinyint(5) No

address varchar(lOO) Yes

email Varchar(40) Yes

phone varchar(20) Yes

status varchar(lO) Yes

42

b. Tabel State (state)

Tabel state adalah tabel yang menyimpan data tentang Negara pembuat

sparepart pada Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi field id state,

state. Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel 3.2.

Tabel 3.2 Tabel State (state)

Field Type Null Keterangan

idstate tinyint(5) No primary key, autojncrement

state varchar(35) Yes
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c. Tabel Tipe (tipe)

Tabel tipe adalah tabel yang menyimpan data tentang tipe handphone pada

Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi field idjipe, tipe. Elemen tabel

member ditunjukkan pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3 Table Tipe (tipe)

Field Type Null Keterangan

idjipe tinyint(5) No primary key, autojncrement

tipe varchar(lO) Yes

d. Tabel Sparepart (sparepart)

Tabel sparepart adalah tabel yang menyimpan data tentang jenis sparepart dari

berbagai jenis handphone pada Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi

field idsparepart, sparepart. Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel

3.4.

Tabel 3.4 Tabel Sparepart (sparepart)

Field Type Null Keterangan

idsparepart tinyint(5) No primaryJtey, autojncrement

sparepart varchar(35) Yes
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e. Table Bulan (bulan)

Tabel bulan adalah tabel yang menyimpan data tentang nama bulan. Tabel ini

berisi field idbulan, bulan. Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel

3.5.

Tabel 3.5 Tabel Bulan (bulan)

Field Type Null Keterangan

idbulan tinyint(3) No primary key, autojncrement

bulan varchar(12) Yes

f. Tabel Tender (tender)

Tabel tender adalah tabel yang menyimpan data tentang tender yang ada di

Perusahaan Telphone Seluler . Tabel ini berisi field idjender, Idsparepart,

Price, Idtipe, ordered, dobel, tanggal, bulan, tahun. Elemen tabel member

ditunjukkan pada Tabel 3.6.

Tabel 3.6 Tabel tender (tender)

Field Type Null Keterangan

idjender tinyint(5) No primary key, autojncrement

Idsparepart varchar(5) No

Price Varchar(lO)' No

Idtipe Tinyint(5) No

Ordered Char(3) No

Dobel Tinyint(5) Yes

Tanggal Int(2) Yes



Bulan Int(2) Yes

tahun Int(2) Yes
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g. Tabel Tenderanda (tenderanda)

Tabel tenderanda adalah tabel yang menyimpan data tentang tender yang

diikuti oleh user yang ada di Perusahaan Telphone Seluler . Tabel ini berisi

field IdtenAnda idtender, Iduser, Price. Elemen tabel member ditunjukkan

pada Tabel 3.7.

Tabel 3.7 Tabel Tenderanda (tenderanda)

Field Type Null Keterangan

idtenAnda tinyint(5) No primary key, autojncrement

idjender tinyint(5) No

Iduser tinyint(5) No

Price Varchar)10 No

h. Tabel Order (order)

Tabel order adalah tabel yang menyimpan data tentang order yang diberikan

Perusahaan Telphone Seluler kepada user yang telah memenangkan tender.

Tabel ini berisi field Idorder, idtender, idtenAnda, jumlah, tanggal, bulan,

tahun, status. Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel 3.8.



Tabel 3.8 Tabel Order (order)

Field Type Null Keterangan

Idjxder tinyint(5) No primaryJtey, autojncrement

idtenAnda tinyint(5) No

jumlah int(10) Yes

tanggal Int(5) Yes

bulan Varchar(12) Yes

tahun Int(5) Yes

status Varchar)10 Yes
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i. Tabel Inboxadmin (inboxadmin)

Tabel inboxadmin adalah tabel yang menyimpan data tentang pesan yang

diberikan oleh user kepada admin. Tabel ini berisi field Idinbox, subject,

pesan, date, baca, pilih, Iduser. Elemen tabel member ditunjukkan pada

Tabel 3.9.

Tabel 3.9 Tabel Inboxadmin (inboxadmin)

Field Type Null Keterangan

Id inbox tinyint(5) No primarykey, autojncrement

subject Varchar(50) No

pesan text Yes

date date Yes

baca varchar(6) Yes

pilih tinyint(l) Yes

/
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Id user tinyint(5) No

j. Tabel Inbox_(nama user)

Tabel inboxjnama user) adalah tabel yang menyimpan data tentang pesan

yang diberikan oleh admin kepada user. Tabel akan terbentuk pada saat user

mendaftar sebagai member, sehingga table yang terbuat akan bernama

inboxjdengan nama user masing-masing). Tabel ini berisi field Idjnbox,

subject, pesan, date, baca, pilih. Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel

3.10.

Tabel 3.10 Tabel inbox_(nama user masing-masing)

Field Type Null Keterangan

Idjnbox tinyint(5) No primary key, autojncrement

subject Varchar(50) Yes

pesan text Yes

date date Yes

baca vaechar(6) Yes

pilih tinyint(l) Yes

k. Tabel Ad (ad)

Tabel ad adalah tabel yang menyimpan data tentang iklan yang diberikan

Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi field Idad, title, content,

image. Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel 3.11.



Tabel 3.11 Tabel Ad (ad)

Field Type Null Keterangan

Id_ad tinyint(3) No primary key, autojncrement

title Varchar(25) No

content text No

image vaechar(lOO) No
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1. Tabel News (news)

Tabel news adalah tabel yang menyimpan data tentang berita yang diberikan

Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi field Id_n, date, title, content,

image. Elemen tabel memberditunjukkan pada Tabel 3.12.

Tabel 3.12 Tabel News (news)

Field Type Null Keterangan

Idji tinyint(3) No primaryJcey, autojncrement

date date No

title Varchar(50) Yes

content text Yes

Image Varchar(lOO) No

m. Tabel About (about)

Tabel about adalah tabel yang menyimpan data tentang about us yang

diberikan Perusahaan Telphone Seluler. Tabel ini berisi field Idabout, isi

Elemen tabel member ditunjukkan pada Tabel 3.13.



Tabel 3.13 Tabel About (about)

Field Type Null Keterangan

Idabout tinyint(3) No primaryJtey, autojncrement

isi text Yes
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3.2.2.2.2 Relasional Database

Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling

berhubungan antara data satu dengan yang lainnya. Keberadaan tabel relasi tabel

dapat memudahkan dalam pemeliharaan data dan menghindarkan kerangkapan data,

sehingga informasi yang diperoleh akan lebih akurat dan meminimalkan pembuatan

record. Relasi antaradua tabel dapat dikategorikan menjadi duamacam, yaitu :

1. One to one relationship dua tabel (hubungan satu lawan satu antara dua tabel)

2. One to many relationship dua tabel (hubungan satu lawan banyak antara dua

tabel)

Adapun relasi antar tabel untuk pada aplikasi Perusahaan Telphone Seluler, dapat

dilihat pada Gambar 3.12 berikut:
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Inbox J nama user)

j Id inbox
ISubject
|Pesan
| Date
jBaca
IPilih

Gambar 3.12 Relasi Tabel

Pada relasi tabel tersebut dapat dijelaskan keterangan dari simbol kardinalitas, yaitu:

1 - °° : one to many relationship.

1-1 : on to one relationship.

3.2.2.2.3 Perancangan Antarmuka Input

Perancangan input ini hanya digunakan oleh admin pada web browser.

Rancangan dari bentuk-bentuk input data padaAplikasi Perusahaan Telphone Seluler

adalah sebagai berikut:



a. Perancangan Halaman Ad

Halaman ini adalah menu untuk melihat data iklan yang telah diinputkan

sebelunya. Rancangan menu ini dapat dilihat padaGambar 3.13.

beadci

AdjNM* |TmiM Order) Mtaig [Tyy« Sjant™: [ AN*8V< | caaa^t ;nmaa MS0™ \

Wekotne _J
Ad !l ll

> /•—

I!

TUtSe ofAdvwtiMnxsK Eda Cancel

;

feowr

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Ad
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b. Perancangan Halaman Edit Advertisement

Halaman ini adalah menu untuk mengubah data iklan yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.14.
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header

MfHtwt |Ttsric ;Ordtr| Mxu*& | Typ« |Spammt [ AtwutlH [Ouapt Pttwwud lujow

Ma Advertisement

TinieofAd

Content ofAd

Image : j Browse

| Update j

footer

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Edit Ad

c. Perancangan Halaman Add Ad

Halaman ini adalah menu untuk menambah data iklan. Rancangan menu ini

dapat dilihat pada Gambar 3.15.

header

Ad|N«ri |l«aairjUa«r| Mfiup | Type jsparqun | About Is |Uitt Pmwrt lagra

[ Welcome~\
—\ r

if *"" If )f

TiBieofAd

CowemofAd :

Image j |Browse

| Submit

footer

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Add Ad



53

d. Perancangan Halaman News

Halaman ini adalah menu untuk melihat data berita yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.16.

header

AdjN««n |l>cAi Oido| MCT»tt | Typt; Sparepct [ Abom U» |ctnagt mama L°ff-«

c Welcome 3
(

\[ V News j f
1

Task ofNews Date Edit Cancel

footer

Gambar 3.16 Rancangan Halaman News

e. Perancangan Halaman Edit News

Halaman ini adalah menu untuk mengubah data berita yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.17.
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header
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Content of News
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Update

footer

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Edit News

f. Perancangan Halaman Add News

Halaman ini adalah menu untuk menambah data berita. Rancangan menu ini

dapat dilihat pada Gambar 3.18.

header

Ad|N«n, |fta<hriO«l«| Mwnte | Type Iapacqan | Abwau, |Clacgt tewrort Logog

f Welcome1

JCIZXZIZ)£ Add News
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Content of News

(mage

Submit
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Gambar 3.18 Rancangan Halaman Add News
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g. Perancangan Halaman Tender List

Halaman ini adalah menu untuk melihat daftar tender yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.19.

header

AdjNtM |Tender}Choir| M««s. | Type|Sprqan

Gambar 3.19 Rancangan HalamanList Tender

h. Perancangan Halaman Edit Tender

Halaman ini adalah menu untuk mengubah data tender yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.20
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footer

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Edit Tender
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i. Perancangan Halaman Add Tender

Halaman ini adalah menu untuk menambah data tender. Rancangan menu ini

dapat dilihat pada Gambar 3.21.

header
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Gambar 3.21 Rancangan Halaman Add Tender
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j. Perancangan Halaman Tender Winner

Halaman ini adalah menu untuk mengetahui pemenang tender yang telah

diinputkan peserta sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada

Gambar 3.22.

I

header
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Gambar 3.22 Rancangan Halaman Tender Winner

k. Perancangan Halaman Add Order

Halaman ini adalah menu untuk menambah order. Rancangan menu ini dapat

dilihat pada Gambar 3.23.
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Gambar 3.23 Rancangan Halaman Add Order

Perancangan Halaman Order List

Halaman ini adalah menu untuk mengetahui daftar order yang telah

diinputkan sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.24.

header

MjNtm |lepdg;Ordg| Mrnjgt | type |SpMpait | Aboa Ua |aaase Pnraoul legal

f Welcome ^j

ll if || Orderly ^

Sparepart Company TVpea Total Deadline Status Edit Cancel

footer

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Order List
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m. Perancangan Halaman Edit Order

Halaman ini adalah menu untuk mengubah data order yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menuini dapatdilihat padaGambar 3.25.

header

Ad|N«*re |Tamer! Order| M«iuj. | Tyj>« |SpaHfurt | Aboui Ui |Quag* Puwrort Leas« i
i

EdiOrder ^

Total ;
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footer

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Edit Order

n. Perancangan Halaman Inbox

Halaman ini adalah menu untuk melihat daftar pesan masuk yang telah

diinputkan oleh member sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada

Gambar 3.26.
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header

AJjKre. |Tmfc, Odg| Mcay [Typt |Spgqp.it | AtoaUt [aacc.ftat.tord Logan

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Inbox

o. Perancangan Halaman Inbox Read

Halaman ini adalah menu untuk melihat pesan masuk. Rancangan menu ini

dapat dilihat pada Gambar 3.27.

header

AdjNwrs |T«odHC*<fcr| Mcay |Typ« |Sparepgl [ AtoaUi |Quap Itorall Lo^m

f Welcome 1

Gambar 3.27Rancangan Halaman Open Inbox
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p. Perancangan Halaman Compose

Halaman ini adalah untuk menu untuk mengirim pesan yang diinputkan oleh

admin. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.28.

header

| A4 (?<«»* [Taster jOr<lg| Mtv«;t

! C
T>v* iSpmswt
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Quetg>f»«!Word tagem !
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Message
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[ Smi |

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Compose

q. Perancangan Halaman About

Halaman ini adalah menu untuk mengetahui semua tentang Aplikasi Website

Perusahaan Telphone Seluler Multi Nasional. Rancangan menu ini dapat

dilihat pada Gambar 3.29.
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header
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c Welcome D

Gambar 3.29 Rancangan HalamanAbout

3.2.2.2.4 Perancangan Antarmuka Output

Perancangan antarmuka output digunakan oleh user melalui WEB browser.

Adapun rancangan output yang dihasilkan adalah sebagai berikut:

a. Perancangan Halaman Utama

Halaman ini adalah halaman utama pada website yang berisi tentang iklan-

iklan dan berita, serta menu login. Rancangan menu ini dapat dilihat pada

Gambar 3.30.
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Gambar 3.30 Rancangan Halaman Utama
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b. Perancangan Halaman Home

Halaman ini adalah halaman utama pada member, pada halaman ini member

dapat melihat berapa pesan yang telah masuk dan pesan yang telah di baca,

serta member dapat melihat berita dan iklan. Rancangan menu ini dapat

dilihat pada Gambar 3.31.
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header

Home | Toidci | Order | Message | About Us [Change Ptofik Logout

Welcome
Latest News

PK

pic

footer

Gambar 3.31 Rancangan Halaman Home

c. Perancangan Halaman Tender List

Halaman ini adalah menu untuk melihat daftar tender yang telah diinputkan

oleh admin. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.32.

header

Home j Tender | Order | Message | About Us |Change Profile

Tender list *\ I "^ r~

CeB PhoneTypes Sparepart Name Price Deadline

fooler

Logour

Gambar 3.32 Rancangan Halaman List Tender
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d. Perancangan Halaman Entry cure

Halaman ini adalah menu untuk menginputkan harga penawaran yang

dikehendaki oleh member. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar

3.33.

header

Home | Tender | Order | Message | About Us |Change Profile Lofcoat

Entry Cure 1

Sparepart Name

Ceil Phone1>pes

Price

1

EnrxyCure : $

Submit

^

footer

Gambar 3.33 RancanganHalamanEntrv cure

e. Perancangan Halaman Your Tender

Halaman ini adalah menu untuk melihat tender yang telah diikuti oleh

member. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.34.
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header

Home | Tender | Order | Message | About Us | Change Profile igg°g

footer

Gambar 3.34 Rancangan Halaman YourTender

f. Perancangan Halaman Edit Tender

Halaman ini adalah menu untuk mengedit tender yang telah diinputkan

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.35.

header

Home Tender Order | Message | About Us|Change Profile i.OgOU!

Edit Tender 1

**-

Sparepart Name

CellPhone Types

J

Pnce :j| |

Update

footer

Gambar 3.35Rancangan Halaman Edit Tender
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g. Perancangan Halaman Others Tender

Halaman ini adalah menu untuk melihat daftar peserta tender lain dan untuk

melihat harga penawaran yang diinputkan peserta lain. Rancangan menu ini

dapat dilihat pada Gambar 3.36.

header

Home | Tender | Order | Message | About Us |Change Profile

~N r s.

| | Otherslender |

Loepot
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footer

Gambar 3.36 Rancangan Halaman Others Tender

h. Perancangan Halaman Tender Winner

Halaman ini adalah menu untuk melihat pemenang tender yang telah diikuti

sebelumnya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.37.
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Gambar 3.37 Rancangan Halaman Tender Winner
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i. Perancangan Halaman Order List

Halaman ini adalah menu untuk melihat order yang telah diinputkan oleh

admin. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.38.

header

Home | Tender | Order |Message | About Us |Change Profile Logout

Order List

Sparepart Name Ceil Phone Typo Sparepart Total Ddrvgry Deadline| Price

footer

Gambar 3.38 RancanganHalaman Order List
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j. Perancangan Halaman Inbox

Halaman ini adalah menu untuk melihat daftar pesan masuk yang diinputkan

oleh admin. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.39.

beadei

Home | Tender [ Order | Message | About Us |Change Profile" Logout

footer

Gambar 3.39 Rancangan Halaman Inbox

k. Perancangan Halaman Inbox Read

Halaman ini adalah menu untuk melihat pesan masuk yang telah diinputkan

oleh admin. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.40.
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Gambar 3.40 Rancangan Halaman Inbox Read

1. Perancangan Halaman Compose

Halaman ini adalah menu untuk menginputkan pesan yang ditujukan untuk

admin. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.41.

header

Home | Tender [ Order [Message | About Us [Change Profile Logout

footer

Gambar 3.41 Rancangan Halaman Compose
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m. Perancangan Halaman About Us

Halaman ini adalah halaman untuk menginputkan data penjelasan mengenai

website ini. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.42.

header

Home | Tender [ Order | Message | About Us |Change Profile Logout

About Us

footer

Gambar 3.42 Rancangan Halaman About Us

n. Perancangan Halaman ChangeProfile

Halaman ini adalah menu untuk mengubah profile yang telah diinputkan

sebelumya. Rancangan menu ini dapat dilihat pada Gambar 3.43.
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Gambar 3.43 Rancangan Halaman Ganti Profile

3.3 Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap dioperasikan pada tahap

yang sebenarnya, sehingga akan diketahui apakah sistem yang telah dibuat benar-

benar sesuai dengan yang direncanakan. Pada implementasi perangkat lunak ini akan

dijelaskan bagaimana program sistem ini bekerja, dengan memberikan tampilan yang

telah dibuat.

3.3.1 Batasan Implementasi

Pada tahap ini akan dijelaskan mengenai implementasi dari perancangan

sistem yang telah dilakukan. Batasan implementasi dari aplikasi sistem informasi ini
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adalah implementasi proses pemasukan data baru, pengeditan masukkan,

penghapusan data, dan proses menampilkan data.

3.3.2 Implementasi Antar Muka

Implementasi dari aplikasi ini terdiri dari beberapa menu yang memiliki

fungsinya masing-masing. Untuk Aplikasi Web ini dibagi atas dua kategori, yakni

user/member (konsumen) dan administrator (pengelola data). Sebagai tampilan utama

dari sistem dapat dilihat pada Gambar 3.44.

\

hi[ *£& ^«^a»

Gambar 3.44 Halaman Utama Website

Untuk mengikuti tender, user diharuskan mendaftar sebagai member terlebih

dahulu. Sebagai tampilan halaman register dapat dilihat pada Gambar 3.45
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Hagfrtrauonrorm
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Gambar 3.45 Halaman Register

3.3.2.1 Implementasi Antarmuka WEB Pengunjung

3.3.2.1.1 Menu Home

Menu ini merupakan menu home dari Perusahaan Telphone Selular, menu ini

berfungsi untuk melihat iklan dan berita. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar

3.46.
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K

I
Gambar 3.46 Menu Home

3.3.2.1.2 Menu Tender

a. Halaman Tender List

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar tender yang

sedang diadakan oleh perusahaan Tephone Selular, yang meliputi nama sparepart,

tipe telphone selular, harga penawaran awal dari perusahaan dan batas waktu untuk

mengikuti tender. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.47.
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Gambar 3.47 Halaman Tender List

On Click : SparepartName List

Pada saat member on click setiap nama sparepart, akan masuk ke halaman

Entry Cure. Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk menginputkan

harga penawaran yang dikehendaki oleh member. Tampilannya dapat dilihat

pada Gambar 3.48.
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Gambar 3.48 Halaman Entry Cure

b. Halaman Your Tender

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat tender yang telah

diinputkan sebelumnya. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.49.
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Gambar 3.49 Halaman Your Tender

On Click: Edit

Pada saat member melakukan on click Edit, akan masuk ke halaman edit

tender. Halaman ini berfungsi untuk mengubah harga penawaran yang telah

diinputkan oleh member sebelumnya. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar

3.50.
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Gambar 3.50 Halaman Edit Tender

c. Halaman Others tender

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar tender yang

telah diinputkan oleh peserta tender yang lain dan juga member itu sendiri.

Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.51.
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Gambar 3.51 Halaman Others Tender

d. Halaman Tender Winner

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar pemenang

tender. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.52.
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Gambar 3.52 Halaman Tender Winner

3.3.2.1.3 Menu Order

Menu ini adalah menu yang berfungsi untuk melihat daftar order yang telah

diinputkan oleh admin. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.53.

J\ ?•?&

'^p.:±s^
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Gambar 3.53 Menu Order List

3.3.2.1.4 Menu Message

a. Halaman Inbox

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat pesan yang telah

diinputkan oleh admin. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.54.



Gambar 3.54 Halaman Inbox

On clik: Subject

Pada saatmember melakukan onclick setiap subject, maka akan masuk ke

halaman Inbox Open. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.55.

83
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Gambar 3.55 HalamanInbox Open

b. Halaman Compose

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk menginputkan pesan.

Pmember hanya dapat mengirimkan pesan kepada admin. Tampilannya dapat dilihat

pada Gambar 3.56.
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Gambar 3.56 Halaman Compose

3.3.2.1.5 Menu About Us

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat semua mengenai

website ini. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.57.
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Gambar 3.57 Menu About Us

3.3.2.1.6 Menu Change Profile

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk mengubah profile yang

telah diinputkan sebelumnya. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.58.



c~:i

Gambar 3.58 Menu Change Profile
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3.3.2.2 Implementasi Antarmuka WEB Administrator

3.3.2.2.1 Menu Ad | News

a. Halaman Ad

Halaman ini merupakan halaman advertisement dimana admin dapat melihat

daftar iklan, admin dapat mengedit iklan dan menghapus iklan yang telah diinputkan.

Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.59.
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Gambar 3.59 Halaman Advertisement

On Click: Edit

Pada saat admin melakukan on click edit, maka akan masuk ke halaman edit

advertisement. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.60.
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Gambar 3.60 Halaman Edit Advertisement

b. Halaman Add Ad

Halaman ini adalah halaman advertisement yang berfungsi untuk menambah

data iklan. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.61.
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Gambar 3.61 Halaman Add Advertisement

c. Halaman News

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar berita,

mengedit berita, dan menghapus berita yang telah diinputkan sebelumnya.

Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.62



Gambar 3.62 Halaman News

On Click: Edit

Pada saat admin melakukan on click edit, maka akan masuk ke halaman edit

news. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.63.
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Gambar 3.63 Halaman Edit News

d. Halaman Add News

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk menambah data benta.

Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.64.
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Gambar 3.64 Halaman Add News

3.3.2.2.2 Menu Tender |Order

a. Halaman Tender List

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar tender,

mengedit tender dan menghapus tender yang telah diinputkan. Tampilannya dapat
dilihat pada Gambar 3.65.



94

Gambar 3.65 Halaman Tender List

On Click: Edit

Pada saat admin melakukan on click edit, maka akan masuk ke halaman edit

Tender. Admin dapat mengubah harga penwaran yang telah diinputkan

sebelumnya Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.66.
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Gambar 3.66 Halaman Edit Tender

b. Halaman Add Tender

Halaman ini adalah halaman untuk menambah daftar tender. Tampilannya

dapat dilihat pada Gambar 3.67
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Gambar 3.67 Halaman Add Tender

c. Halaman Tender Winner

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar pemenang

tender. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.68.
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Gambar 3.68 Halaman Tender Winner

On Click: Add

Pada saat admin melakukan on click add, maka akan masuk ke halaman add

order. Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk menambahkan

order. Tampilannyadapat dilihat pada Gambar 3.69.
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Gambar 3.69 Halaman Add Order

d. Halaman Order List

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar order,

mengedit order dan menghapus order yang telah diinputkan. Tampilannya dapat

dilihat pada Gambar 3.70.
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Gambar 3.70 Halaman Order List

On Click: Edit

Pada saat admin melakukan on click edit, maka akan masuk ke halaman edit

order. Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk mengedit order yang

telahdiinputkan sebelumnya. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.71.
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Gambar 3.71 Halaman Edit Order

3.3.2.2.3 Menu Message

a. Halaman Inbox

Halaman ini dalah halaman yang berfungsi untuk melihat daftar inbox yang

telah diinputkan oleh member. Tampilannya dapatdilihat padaGambar 3.72.
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Gambar 3.72 Halaman Inbox

On Click: Sender

Pada saat admin melakukan on click setiap pengirim pesan (sender), maka

akan masuk ke halaman Inbox Open. Halaman ini berfungsi untuk melihat

message yang telah diinputkan oleh member sebelumnya. Tampilannya dapat

dilihat pada Gambar 3.73.
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Gambar 3.73 Halaman Inbox Open

b. Halaman Compose

Halaman ini halaman yang berfungsi untuk melihat menginputkan pesan

hanya kepadamember. Tampilannya dapatdilihat padaGambar 3.74.
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Gambar 3.74 Halaman Compose

3.3.2.2.4 Menu Type | Sparepart

a. Halaman Add Type

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk menginputkan tipe

handphone yang baru. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.75.
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Add Type

Gambar 3.75 Halaman Add Type

b. Halaman Add Sparepart

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk menginputkan daftar

sparepart yang baru. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.76.
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Add Sparepart

Gambar 3.76 Halaman Add Sparepart

3.3.2.2.5 Menu About Us

Menu ini adalah menu yang berfungsi untuk menginputkan semua mengenai

website ini. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 3.77.
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Gambar 3.77 Menu About Us

3.3.2.2.6 Menu Change Password

Halaman ini adalah halaman yang berfungsi untuk mengganti password yang

telah diinputkan sebelumnya. Tampilannya dapat dilihat padaGambar 3.78.

Change Password

Gambar 3.78 Menu Change Password
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3.3.3 Implementasi Procedural

Implementasi prosedural merupakan penerapan rancangan yang telah dibuat

kedalam bentuk program (sourcecode). Pada implementasi prosedural ini hanya akan

dijelaskan tentang script-script apa saja yang digunakan, yaitu:

1. Script untuk melihat daftar tender

2. Script untuk mengetahui pemenang tender

3. Script untuk mengetahui order yang diberikan oleh perusahaan kepada

pemasok

3.3.3.1 Script untuk Melihat Daftar Tender

Script untuk melihat daftar tender ini terdapat di dalam file tender2.php.

Berikut adalah script untuk melihat daftar tender yaitu:

<?php

include ('include.php');
echo ("<br><brxtable class=Garis3 align='center'

cellspacing='0' cellspacing='0'>");
echo ("<trxtd class=Garis width='200'

align=' center' ><b>Sparepart Name</bx/td>
<td width='110' align='center' class=Garis><b>Cell Phone
Types</bx/td>

<td width='80' align='center'
class=Garisxb>Price</bx/tdx/tr>") ;

if (empty($awall))
{

$awall=0;

}

$query=mysql_query ("select sparepart.sparepart, tipe.tipe,
tender.price, tender.id__tender from tender,sparepart,tipe where
tender.id_sparepart = sparepart.id_sparepart and tender.id_tipe =
tipe.id_tipe ORDER BY id_tender DESC limit $awall,10");
while ($data=mysql_fetch_array($query))
{
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echo ("<trxtd class=Garis2 width=* 200 ' ><a
href='cekTender.php?&s=$data[0]&t=$data[l]sn=$data[3]'>$data[0
]</ax/td>

<td width='110' align='center' class=Garis2>$data[1]</td>
<td width='80' align='center' class=Garis2>$
$data[2]</tdx/tr>") ;

}

echo ("</table>");

$queryl=mysql_query("select sparepart.sparepart, tipe.tipe,
tender.price, tender.id__tender from tender,sparepart,tipe where
tender.id_sparepart = sparepart.id_sparepart and tender.id_tipe =
tipe.id_tipe ORDER BY id_tender DESC");

$halaman=mysql_num_rows($queryl) ;
$i=$halaman/10;
$i=ceil($i);

echo "Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;&nbsp;&nbsp;Snbsp;&nbsp;Snbsp;Snbsp;"
echo "Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;"
echo "snbsp;Snbsp;snbsp;Snbsp;snbsp;Snbsp;snbsp;snbsp;snbsp;snbsp;"
echo "Snbsp;Snbsp;Snbsp;Snbsp;";
echo "Page: ";
for ($j=l; $j<=$i; $j++)
{

$awall={($j-l)*9+$j)-l;
echo

"<a href=tender2.php?ssawall=$awalisspage=$j>$jsnbsp,-snbsp;</a>";

?>

3.3.3.2 Script untuk Mengetahui Pemenang Tender

Script untuk melihat pemenang tender ini terdapat di dalam file tender2.php.

Berikut adalah script untuk melihat pemenang tender yaitu:

<?php

include ('include.php');
echo ("<brxbrxtable class=Garis3 align=' center' cellspacing='0 '

cellspacing='0'>");

echo ("<trxtd class=Garis width='130' align=' center '><b>Company
Name</bx/td>

<td width=' 180' align=' center ' class=Garisxb>Sparepart
Name</bx/td>

<td width='70' align='center' class=Garis><b>Cell Phone
Types</bx/td>

<td width='50' align='center'

class=Garisxb>Price</bx/tdx/tr>") ;

$jml=mysql_query ("select max(id tender) from tender");
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while ($jumlah=mysql_fetch_row($jml) )
{

$jm = $jumlah[0];
}

for ($n=$jm;$n>='l,;$n--)
{

$lp=mysql_query("select MIN(price) from tenderanda where
id^tender = •$n*");
while ($lowP=mysql_fetch_row($lp))
{

$lop = $lowP[0];

}

$hasil=mysql_query("select tender.id_tender, login.company,
sparepart.sparepart, tenderanda.price, tipe.tipe from login,
tender, tenderanda, sparepart, tipe where login.id_user =
tenderanda.id_user and tender.id__tender = tenderanda.id_tender
and tender.id_sparepart = sparepart.id_sparepart and
tenderanda.price = *$lop' and tender.id_tender='$n' and
tender.id_tipe = tipe.id_tipe");
while ($data=mysql_fetch_row($hasil)) {
echo ("<trxtd class=Garis2 width='130 '>$data [1]</td>

<td width='180' align='center'
class=Garis2>$data[2]</td>

<td width='70' align='center' class=Garis2>$data[4]</td>
<td width='50' align='center' class=Garis2>$
$data [3] </tdx/tr>") ;
}

}

echo ("</table>");
?>

3.3.3.3 Script untuk Mengetahui Order

Script ini untuk mengetahui order yang diberikan oleh perusahaan untuk pemasok

terdapat di dalam file tender2.php. Berikut adalah script untuk mengetahui order

yaitu:

<?php

include ('include.php');
echo ("<brxbrxtable class=Garis3 aiign='center' cellspacing='0 '

cellspacing='0'>") ;

echo ("<trxtd class=Garis width='130' align='center ' xb>Sparepart
Name</bx/td>

<td width='130' align='center' class=Garis><b>Cell Phone
Types</bx/td>
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<td width='110' align='center' class=Garis><b>Sparepart
Total</bx/td>

<td width='120' align='center' class=Garis><b>Delivery
Deadline</bx/td>

<td width='65' align='center'
class=Garis><b>Status</bx/tdX/tr>") ;

$hasil=mysql_query("select sparepart.sparepart, tipe.tipe,
order.jumlah, order.tanggal, order.status, order.bulan, order.tahun
from sparepart, tipe, tenderanda, tender, "order* where
order.id_tenAnda = tenderanda.id_tenAnda and tenderanda.id__tender =
tender.id_tender and tender.id_sparepart = sparepart.id_sparepart
and tender. id_tipe = tipe. id__tipe and tenderanda. id_user =
'$_SESSION[id]' ") ;
while ($data=mysql_fetch_row($hasil) ) {
echo ("<trxtd class=Garis2 width=' 130 '>$data [0] </td>

<td width='130' align='center' class=Garis2>$data[1]</td>
<td width='110' align='center' class=Garis2>$data[2]</td>");
$bln=mysql_query("select * from bulan where
id_bulan='$data[5]'");
while ($buln=mysql_fetch_row($bln)) {
echo ("<td width='80' align='center' class=Garis2>$data[3]

$buln[l] $data[6]</td>"); }
echo ("<td width='65' align='center'

class=Garis2>$data [4] </tdx/tr>") ;
}

echo ("</table>");
?>
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HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Program

Pada tahap analisis kinerja perangkat lunak akan dilakukan pengujian aplikasi

untuk menganalisis kinerja sistem informasi pengiriman barang dari pemasok ke

perusahaan telphone seluler multi nasional sebagai e-procurement. Dari pengujian

akan diketahui apakah fungsi-fungsi yang ada dalam aplikasi ini dapat berjalan

dengan baik dan memenuhi kebutuhan. Pengujian kinerja aplikasi ini dilakukan

untuk mengetahui kesalahan-kesalahan yang ada dan juga untuk mengetahui upaya

penanganan kesalahannya.

Beberapa pengujian memiliki dua kemungkinan, yaitu prosedur normal

(benar) dan prosedur tidak normal (salah). Pengujian pada prosedur tidak normal

digunakan untuk melihat apakah aplikasi mampu menangani kesalahan dengan baik

serta mampu mengkomunikasikannya kepada pemakai aplikasi untuk kemudian

memberikan saran atau solusi kepada pemakai aplikasi.

4.2 Analisis Kinerja Sistem

4.2.1 Penanganan Kesalahan

Perangkat lunak ini dibuat cukup bersifat komunikatif, artinya mudah

dimengerti oleh pengguna. Jika terdapat kesalahan pemasukan data ataupim pilihan

beberapa proses yang akan dilakukan maka sistem akan memberikan tanggapan

111



112

(feedback) kepada pengguna berupa messagebox (jendela dialog). Penanganan

kesalahan input ini dilakukan untuk menangkap error yang terjadi ketika salah satu

field pada form inputan kosong. Contoh penanganan kesalahan input terdapat pada

proses login. Jika password dikosongkan, maka akan muncul messagebox seperti

pada gambar 4.1

http://localhost {§)

I FAILED LOGIN, Password must be entered!!

f OK *

Gambar 4.1 Tampilan jendela dialog jika username kosong

4.2.2 Pengujian dan Analisis

Pada tahap pengujian dan analisis program ini, dilakukan pembandingan

antara kebenaran masukan serta kesesuaian program dengan kebutuhan sistem.

4.2.2.1 Pengolahan Administrator

Pengujian pengolahan pada WEB member dilakukan untuk membuktikan

sistem dapat melakukan pengolahan dataadmin dengan benar.

4.2.2.1.1 Masukan Data Login

Pada form input data login, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Username : admin

Password : admin

Hasil dari masukan data logintesrsebut dapat dilihat pada Gambar4.2.
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Gambar 4.2 Antar muka masukan login

4.2.2.1.2 Masukan Data Iklan (Advertisement)

Pada fonn input data iklan, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

intuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Tittle of Ad : N93i

Contents of Ad : Kamera 3.2 megapiksel dengan lensa Carl Zeiss Vario-

Tessar dan 3x optical zoom. Ciptakan slideshow dari foto

favorit Anda.

Image : C:\apache\htdocs\sparepart\image\N93i.png

Hasil dari masukan data iklan tersebut dapat dilihat pada Gambar4.3.



Nokia N93i

Kamera 3.2 megapiksel dengan
lensa Cat 1 Zeiss

Vano-Tessar dan 3x optical

zoom. Ciptalcan slideshow

dart foto favorit Anda.

|C:\apache\htdocs\Spar ^Brcwree.^
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Gambar 4.3 Antarmuka masukan iklan

Apabila proses masukan data iklan berhasil dilakukan dan data yang dimasukkan

benar, maka akan muncul messagebox seperti padaGambar 4.4.

http://localhost %

I Store Advertisement Successfully

( OK ^

Gambar 4.4 Tampilan jendela dialog jika iklan berhasil disimpan

4.2.2.1.3 Masu kan Data Berita

Pada form input data berita, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

intuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Tittle of News : Kenali MesinPencari Tangguh
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Contents ofNews : Kenali Mesin Pencari Tangguh. Seperti halnya komputer

maka ponsel pun memiliki sistem browser untuk mengakses

halaman web dari ponsel.

Image : C:\apache\htdocs\Sparepart_Co\image\cp_03.PNG

Hasil dari masukan databerita tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.5.

Kenali Mesin Pencari Tangguh

Kenali Hesin Pencari

Tangguh. Seperti halnya t^
komputer maka ponsel pun W>:
memiliki siateai browser [U
untuk mengakses halaioan

|CAapociie\htdocs\Spar $Brome:3

Gambar 4.5 Antar muka masukan berita

Apabila proses masukan data berita berhasil dilakukan dan data yang dimasukkan

benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.6.

http.7/tocalhost %

I Slore News Successfully

( oit :t

Gambar 4.6 Tampilan jendela dialog jika berita berhasil disimpan
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4.2.2.1.4 Masukan Data Tender

Pada form input data tender, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Cell Phone Types : N93

Sparepart Name : System Connector

Price : $ 83

Deadline : 19January 2008

Hasil dari masukan data tender tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.7

:&A&W&$&W

Gambar 4.7 Antarmuka masukan tender

Apabila proses masukan data tender berhasil dilakukan dan data yan^

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.8.



http:/flocalhost 0

I Store Tender Successfully

17

f -OK"-^

Gambar 4.8 Tampilan jendela dialog jikatender berhasil disimpan

4.2.2.1.5 Masukan Data Order

Pada form input data order, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan. Pada saat admin memberikan

order, status akanotomatisasi pending.

Total : 555

Deadline : 20 January 2008

Hasil dari masukan data order tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.9.

Gambar 4.9 Antar muka masukan order
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Apabila proses masukan data order berhasil dilakukan dan data yang dimasukkan

benar, maka akan muncul messagebox seperti pada gambar 4.10.

http://localhost ©

• Order Successfully

* OK %-

Gambar 4.10 Tampilanjendela dialog jika order berhasil disimpan

Apabila barang telah diterima oleh perusahaan Telphone Seluler, admin akan

melakukan proses edit pada halaman order. Kemudian admin akan merubah

status yang mulanya bertuliskan pending menjadi delivered. Tampilan proses

perubahan status tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.11.

Gambar 4.11 Tampilan perubahan status
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4.2.2.1.6 Masukan Data Message

Pada form input data message, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

To : Concretama

Subject : don't send

Message : pleasedon't send my order

Hasil dari masukan data ordertesrsebut dapat dilihat padagambar 4.12.

Gambar 4.12 Antar muka masukan message

Apabila proses masukan data message berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.13.
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• Send Message Successfully

120

$• OK $

Gambar 4.13 Tampilan jendela dialog jika message berhasil disimpan

4.2.2.1.7 Masukan Data Tipe

Pada form input data tipe, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Cell phone types : N73

Hasil dari masukan data order tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.14.

Add Type

N73|

Gambar 4.14 Antar muka masukkan tipe

Apabila proses masukan data tipe berhasil dilakukan dan data yang dimasukkan

benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.15.
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• Store Type Successfully

121

f- OK '•'k

Gambar 4.15 Tampilan jendela dialog jika tipe berhasil disimpan

4.2.2.1.8 Masukan Data Sparepart

Pada form input data sparepart, diberikan contoh masukan seperti dibawah

ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Sparepart Name : Camera Connector

Hasil dari masukan data sparepart tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.16.

Add Sparepart

CameraConnector]

Gambar 4.16 Antar muka masukan sparepart

Apabila proses masukan data sparepart berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.17.
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j Store Sparepart Successfully
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f— OK" ""4

Gambar 4.17 Tampilan jendela dialogjika sparepartberhasil disimpan

4.2.2.1.9 Masukan Data About Us

Pada form input dataabout us, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaranoutputyangdihasilkan

Content : 7. Untuk mengkonfirmasikan order anda juga dapat

menggunakan menu message

Hasil dari masukan data sparepart tesrsebut dapat dilihat padaGambar 4.18.

7. Untuk merigkonf.irtLiasikan

order anda juga dapat
roertggimakan menu Message.

aMfl*U»3

Gambar 4.18 Antar muka masukan about us
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Apabila proses masukan data about us berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar4.19.

httpi/focalhost %

. Store About Us Successfully

f OK *

Gambar 4.19 Tampilanjendela dialogjika about us berhasil disimpan

4.2.2.1.10 Masukan Data Ganti Password

Pada form input data about us, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Old Password .*****

New Password : ********

Re-Type New Password :********

Hasil dari masukan data sparepart tesrsebutdapat dilihat pada Gambar 4.20.

-'l^^flWP^PPPSrT^*!^***"f-'

Gambar 4.20 Antar muka masukan ganti password
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Apabila proses masukan data ganti password berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.21.

http:/focalhost %

I Change Password Successfully

f OK *

Gambar 4.21 Tampilan jendela dialog jikaganti password berhasil disimpan

4.2.2.2 Pengolahan Member

Pengujian pengolahan pada WEB member dilakukan untuk membuktikan

sistem dapat melakukan pengolahan data member dengan benar.

4.2.2.2.1 Masukan Data Register

Pada form input data register, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran outputyang dihasilkan

Company Name : Concretama

State : Finlandia

Username : concretama

Password • **********

Re-Type Password : **********

Address : finland

Phone : 912 302 302

E-mail : concretama_co@yahoo.com

Hasil dari masukan data login tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.22.



125

!-.'- <__^|^^fe_j^__~^a _L_g__. <-

Gambar 4.22 Antarmuka masukan register

Apabila proses masukan data register berhasil dilakukan dan data yan£

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.23

http./rtocalhost %

I Register isSuccessfully, Please Login

OK

Gambar 4.23 Tampilan jendela dialog jika proses register berhasil dilakukan

4.2.2.2.2 Masukan Login

Pada form input data login, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Username : concretama



Password • **********

Hasil dari masukan data login tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.24
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Gambar 4.24 Antarmuka masukan login member

4.2.2.2.3 Masukan Data Harga Penawaran

Pada form input data harga penawaran, diberikan contoh masukan seperti

dibawah ini untuk menguji keluaran output yang dihasilkan.

Price : $ 28

Hasil dari masukan data harga penawaran tesrsebut dapat dilihat pada Gambar

4.25
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Gambar 4.25 Antannuka masukan harga penawaran

Apabila proses masukan data harga penawaran berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkanbenar, makaakan muncul messagebox seperti padaGambar 4.26.

httpi/rtocalhost @

• Store Tender Successfully

£ OK |

Gambar 4.26 Tampilan jendela dialog jika masukan harga penawaran berhasil

dilakukan

Pada proses edit data tender, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Price : $ 27
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Hasil dari masukan data edit tender tesrsebut dapat dilihat pada Gambar 4.27.

'vWWifii**;:

Gambar 4.27 Antarmuka masukan edit tender

Apabila proses masukan data edit tender berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, makaakan muncul messagebox seperti padaGambar 4.28.

http:/rtocalhost ||

I Edit Tender Successfully

OK >

Gambar 4.28 Tampilanjendela dialogjika masukanedit tender berhasil

dilakukan
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Apabila harga penawaran yang member masukkan sama dengan member

yang lain, maka pemenang tender ditentukan dengan member yang memasukkan

harga penawaran pertama kali (dengan harga penawaran yang sama).

Perusahaan Eurotect adalah perusahaan yang mengikuti tender pertama kali,

berikut ini hasil masukan dari member:

Sparepart name : RF IC

Cell Phone Types : E61

Price : $ 13

Sedangkan Perusahaan Concretama adalah perusahaan kedua yang mengikuti

tender, berikut ini hasil masukan dari member:

Sparepart name : RF IC

Cell Phone Types : E61

Price : $ 13

Tampilan daftar tender (others tender) yang diikuti oleh peserta lain dapat dilihat

pada Gambar 4.29
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Gambar 4.29 Antarmuka daftartender yang diikuti peserta (member) lain

Dari tender yang telah diikuti oleh Eurotect dan Concretama maka dapat

ditentukan bahwa peserta yangmemenangkan tenderadalahperusahaan Eurotect.

Tampilannya dapat dilihat pada Gambar 4.30.

Gambar 4.30 Antarmuka pemenang tender
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4.2.2.2.4 Masukan Data Message

Pada form input data message, diberikan contoh masukanseperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Subject : send order

Message : we will sending order

Hasil dari masukan data message tesrsebut dapat dilihat pada Gambar4.31

seid order

we will sending ocdecj

Gambar 4.31 Antarmuka masukan message

Apabila proses masukan data message berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, maka akan munculmessagebox seperti pada Gambar4.32.

http:/tocalhost %

• Send Message Successfully

$: OK ' :|

Gambar 4.32 Tampilan jendela dialog jika message berhasil disimpan
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4.2.2.2.5 Masukan Data Change Profile

Pada form input data about us, diberikan contoh masukan seperti dibawah ini

untuk menguji keluaran output yang dihasilkan

Company Name : Concretama

State : Finlandia

Username

Password

New Password

concretama

• **

Re-Type New Password : **

Address : finland

Phone : 912 302 302

E-mail : concretama_co@yahoo.com

Hasil dari masukan data sparepart tesrsebut dapat dilihat padaGambar 4.33.

• -___. _ku___;.-

;::::::!

Gambar 4.33 Antarmuka masukan ganti password
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Apabila proses masukan data ganti password berhasil dilakukan dan data yang

dimasukkan benar, maka akan muncul messagebox seperti pada Gambar 4.34

http://!ocalhost %

• Change Password Successfully

f-'OK-v •••-!

Gambar 4.34 Tampilan jendela dialog jika ganti password berhasil disimpan
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Setelah dilakukan pengujian pada program aplikasi yang telah dibuat, maka

berdasarkan pengujian yang dilakukan terhadap sistem dapat disimpulkan sebagai

berikut:

a. Telah berhasil dibangun suatu fasilitas WEB, yang dapat dimanfaatkan untuk

membangun sebuah software aplikasi Sistem Informasi Pengiriman Barang

dari Pemasok ke Perusahaan Telephone Seluler Multi Nasional sebagai E-

Procurement untuk memudahkan pemasok dalam mengikuti proses tender dan

pengadaan barang yang didapatkan dari Perusahaan Telphone Selular

sehingga dapat dilakukan dimana saja melalui internet.

b. Dengan memanfaatkan teknologi WEB, dapat mempercepat proses

pemasangan tender dan pengadaan barang, serta pengefektifan pengelolaan

data pada sistem pemasangan tender secara Online.

5.2 Saran

Berdasarkan pada pengujian yang dilakukan terhadap program aplikasi ini,

program perlu dikembangkan lagi agar kinerja program dapat lebih baik. Saran yang

134
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dapat diperhatikan untuk pengembangan sistem, yaitu dapat melayani proses

pembayaran secara online untuk melengkapi proses pembayaran yang didukung saat

ini yakni secara on-site tentunya dengan lebih memperhatikan sisi keamanan.
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