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ABSTRAKSI

Kemajuan teknologi berkembang begitu pesat, terutama teknologi komputer
dan telepon seluler. Selain diminati banyak kalangan, telepon seluler juga mempunyai
banyak fasilitas yang dapat digunakan, terutama SMS yang dinilai sangat praktis,
murah, dan efisien. SMS ( Short Message Service ) adalah layanan yang disediakan
oleh operator ponsel untuk mengirim dan menerima pesan singkat. Selain untuk
mengirim pesan antar pengguna ponsel, SMS juga cocok untuk diterapkan dan
berinteraksi dengan suatu sistem informasi.

Pada kasus ini banyak mahasiswa yang mempunyai banyak keluhan ketika
ingin mengakses ataupun mengubah tentang data-data pribadinya, seperti minimnya
biaya, antri warnet dan sebagainya. Dengan adanya sistem ini mahasiswa hanya perlu
mengirimkan SMS ke sistem untuk memperoleh dan mengubah data tersebut. Sistem
ini menggunakan konsep SMS balik kepada user (SMS gateway), yang diharapkan
dapat mengurangi keluhan-keluhan mahasiswa dalam mencari informasi tentang data-
data akdemiknya.

Oleh karena itu, penulis membangun sistem pengaksesan data pribadi
mahasiswa berbasis sms ini yang bertujuan untuk mengatasi beberapa masalah diatas.
Dengan harapan sistem ini dapat berdaya guna bagi mahasiswa untuk mengakses dan
mengubah data pribadinya melalui sarana SMS.

Kata kunci : Short Message Service (SMS), SMS gateway.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi berkembang begitu pesat, terutama teknologi komputer
dan telepon seluler. Seiring dengan semakin banyaknya kebutuhan manusia,
keterlibatan teknologi komputer dan telepon seluler semakin mendukung seluruh
aktifitas manusia. Selain diminati banyak kalangan. telepon seluler juga mempunyai
banyak fasilitas yang dapat digunakan seperti : SMS ( Short Message Service ), MMS
( Multimedia Messaging Service ), WAP ( Wireless Application Protocol ),
Multimedia Streaming, dan sebagainya. Selain itu, telepon seluler juga mempunyai
teknologi yang semakin berkembang seperti : GSM ( Global System for Mobile
Communication ), GPRS ( General Packet Radio Services ), CDMA ( Code Division
Multiple Access ), dan yang terbaru 3G ( Third-Generation Technology ). Oleh karena
itu, telepon seluler bisa digunakan untuk berbagai kebutuhan seperti berinteraksi
dengan sistem komputer, hal inilah yang mendorong adanya teknologi komputer yang
berbasis SMS atau sering disebut SMS Gateway.

SMS ( Short Message Service ) adalah layanan yang disediakan oleh operator
ponsel untuk mengirim dan menerima pesan singkat. SMS dinilai sangat praktis,

murah, dan efisien. Selain untuk mengirim pesan antar pengguna ponsel, SMS juga



cocok untuk diterapkan dan berinteraksi dengan suatu sistem informasi berbasis
komputer.

Mengakses dan mengubah data pribadi mahasiswa adalah salah satu hal yang
sangat penting dilakukan seorang mahasiswa setiap semester. Karena perubahan
tersebut sebagai syarat untuk seorang mahasiswa melakukan registrasi ulang. Selain
itu perubahan data pribadi tersebut dibutuhkan pihak universitas untuk melakukan
pendataan seluruh mahasiswanya, dan memantau latar belakang mahasiswa yang
bersangkutan.

Salah satu permasalahan yang dihadapi mahasiswa adalah keluhan-keluhan
ketika ingin mengakses ataupun mengubah data pribadinya, seperti : minimnya biaya,
antri warnet, dan lain-lain. Menyadari adanya beberapa keluhan tersebut maka perlu
dirancang suatu sistem untuk mengakses dan mengubah data pribadi mahasiswa
berbasis SMS. Sistem berbasis SMS ynag menggunakan media telepon seluler
dimaksudkan untuk dapat mempermudah sekaligus menghemat biaya mahasiswa

dalam melakukan pengaksesan atau perubahan data pribadinya.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang akan
diselesaikan adalah bagaimana membangun sebuah sistem untuk mengakses dan
mengubah informasi data pribadi mahasiswa berbasis SMS sesuai dengan kebutuhan
mahasiswa yang bersangkutan dan mampu menghasilkan informasi data yang lebih

cepat dan efisien.




1.3
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Batasan Masalah

Dalam membangun sistem tersebut terdapat beberapa batasan masalah yang

diperlukan, diantaranya :

1.

1.4

[\

I

Sistem yang akan dibangun merupakan sistem untuk mengakses dan
mengubah data pribadi mahasiswa berbasis SMS.

Data-data pribadi yang dapat diakses dan diubah berupa alamat yk, alamat
asal, telp, password user, ipk, jadual kuliah, dan jadual ujian.

Output sistem adalah data pribadi yang terbaru.

Sistem ini hanya diperuntukkan untuk mengubah data pribadi saja.

Program aplikasi yang digunakan untuk membangun sistem tersebut

menggunakan NetBeans dengan bahasa pemrograman Java.

Tujuan Penelitian

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah :

Membangun suatu sistem untuk mengakses dan mengubah data pribadi
mahasiswa berbasis SMS agar informasi data lebih cepat dan efisien.
Memperdalam ilmu pengetahuan tentang perangkat lunak menggunakan java
dalam membangun suatu sistem yang berbasis SMS ( SMS Gateway ).
Menambah perbendaharaan perangkat lunak yang sudah ada, terutama bahasa

pemrograman java.




1.6

Manfaat Penelitian

Sistem ini diharapkan akan dapat dimanfaatkan untuk :

Membantu dan mempermudah mahasiswa dalam mengakses dan mengubah
data pribadinya setiap semester.

Biaya dalam mengakses dan mengubah data pribadi mahasiswa menjadi lebih
murah dan terjangkau. Selain itu, waktu pengaksesan juga menjadi lebih

cepat.

Metodologi Penelitian

Metodologi  yang digunakan dalam penelitian ini meliputi metode

pengumpulan data dan pengembangan sistem.

1.6.1

Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang diperlukan menggunakan metode sebagai berikut:

1. Observasi
Metode pengumpulan data ini digunakan untuk mendapatkan data yang
berkaitan dengan SMS Gateway untuk menentukan input serta output yang

efektif.



2. Studi Pustaka
Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan berupa
referensi buku-buku literatur yang digunakan sebagai acuan dalam
pembangunan sistem.
1.6.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan meliputi analisis kebutuhan
perangkat lunak, perancangan perangkat lunak, implementasi perangkat lunak dan

analisis kinerja perangkat lunak

1.7 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan tugas akhir ini, sistematika penulisan dibagi menjadi
uraian beberapa bab untuk mempermudah pembahasan, diantaranya :
BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi pembahasan masalah umum yang meliputi latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi

penelitian dan sistematika penulisan

BAB 11 LANDASAN TEORI

Berisi tinjauan pustaka dan teori dasar. Tinjauan pustaka berisi penjelasan singkat
mengenai penelitian-penelitian sebelumya. Sedangkan, teori dasar mencakup
penjelasan secara terperinci mengenai teori-teori yang berhubungan dengan SMS

Gateway dan Java yang digunakan sebagai landasan untuk pemecahan masalah.



BAB 1I1 METODOLOGI

Bagian ini memuat uraian langkah-langkah penyelesaian masalah, uraian tentang
metode analisis kebutuhan perangkat lunak yang dipakai, hasil analisis kebutuhan
perangkat lunak, perancangan antarmuka, metode dan hasil perancangan,

implementasi perangkat lunak, dan hasil kinerja perangkat lunak.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang analisis kinerja dari perangkat lunak. Bagian hasil
memuat tentang hasil dan bagaimana hasil tersebut dicapai. Sedangkan bagian
pembahasan memuat pembahasan hasil yang diperoleh. Pembahasan dapat berupa
uraian tentang mengapa hasil diperoleh, kelebihan (keunggulan) dan kelemahan

sistem yang dibuat.

BAB V SIMPULAN DAN SARAN

Membuat kesimpulan-kesimpulan yang merupakan rangkuman dari hasil
analisis kinerja pada bagian sebelumnya dan saran yang perlu diperhatikan
berdasarkan keterbatasan yang ditemukan dan asumsi-asumsi yang dibuat selama

pembuatan sistem yang berbasis SMS.



BAB I1

LANDASAN TEORI

2.1 SMS (Short Message Service)
2.1.1 Pengertian SMS (Short Message Service)

Short Message Service (SMS) merupakan salah satu fitur GSM yang
dikembangkan dan distandarisasi oleh ETSI (European Telecommunications
Standards Institute) untuk mengirim atau menerima pesan singkat [KOMO5a]. SMS
adalah layanan untuk mengirim dan menerima pesan tertulis (teks) dari maupun
kepada perangkat bergerak (mobile device).

Dalam pengiriman dan penerimaan pesan sms terdapat dua mode, yaitu :
mode teks dan mode Protocol Data Unit (PDU). Mode teks adalah format pesan
dalam bentuk teks asli, sebenarnya mode teks merupakan pengkodean dari mode
PDU. Sedangkan mode PDU adalah format pesan dalam bentuk oktet heksadesimal
dan oktet semidesimal dengan panjang mencapai 160 (7 bit) atau 140 (8 bit) karakter.
Pada pengiriman pesan terdiri dari 2 jenis mobile [KOMO05a], yaitu :

1. SMS PDU Penerima atau Short Message Mobile Terminated (SM MT),
mreupakan kemampuan sistem GSM untuk menyampaikan pesan pendek yang

dikirimkan dari Service Centre (SC) ke satu Mobile Station (MS), dan



menghasilkan informasi tentang pengiriman itu baik delivery repori atau siatus
report dengan mekanisme tertentu. Perhatikan gambar 2.1 :

Short message delivery

SC MS

A

Report

Gambar 2.1 Short Message Mobile Terminated
Pada prinsipnya pesan yang diterima dari SMSC (SMS centre) masih dalam
format PDU setelah itu terminal handphone yang menerima pesan akan
melakukan pengkodean menjadi teks, yang disebut proses decodec. Cara
pengkodean format PDU sudah diatur dan distandarkan oleh ETSI. Format PDU
dari sms penerima adalah :

SCA | PDU Type | OA |PID |pbcs  |scTS |uDL | UD

Contoh : menerima pesan dari 628122888374 dengan isi pesan “hellohello”
tanggal 6 januari 2004 pukul 16:22 WIB. Maka format PDU pesan tersebut
adalah :
06912618010000040C912618228838470000401060612202820AE8329BFD4697
DI9EC37
Keterangan dari format pesan tersebut yaitu :
1. SCA (Service Centre Address) : Alamat nomor dari SMSC

PDU Type : Nilai default PDU Type untuk sms penerima yaitu 04 hexa

OA (Originator Address) : Alamat nomor dari pengirim

2.
3
4. PID (Protocol Identifier) : Tipe atau format dari cara pengiriman pesan
5. DCS (Data Coding Scheme) : Rencana dari pengkodean data

6

SCTS (Service Centre Time Stamp) : Waktu penerimaan pesan



7. UDL (User Data Length) : Panjang pesan yang diterima dalam bentuk teks

8. UD (User Data) : Pesan yang diterima dalam format heksadesimal

2. SMS PDU Pengirim atau Short Message Mobile Originated (SM MO), yaitu
kemampuan dari sistem GSM untuk menyampaikan pesan pendek yang
dikirimkan dari Mobile Station (MS) ke satu Short Message Entity (SME) melalui
sebuah Service Centre (SC). dan menghasilkan informasi tentang pengiriman itu
baik delivery report atau failure report. Perhatikan gambar 2.2 :

Short message submission

v

SC MS

A

Report

Gambar 2.2 Short Message Mobile Originated
Sebelum melakukan pengiriman pesan sms, terminal atau handphone akan
melakukan perubahan dari format teks menjadi menjadi format PDU, yang
disebut proses encodec. Skema dari format PDU pengirim adalah :

SCA | PDU Type | MR |DA |PID |DCS |VP  |UDL |UD

Contoh : mengirim pesan sms ke nomor 628122898840 dengan isi pesan “pesan
pendek”™ dengan batas waktu pengiriman 5 hari. Maka format PDU pesan tersebut
adalah :

0011000C912618229888040000ABOCDOF23CEC06C1CB6E72790D

Keterangan dari format pesan tersebut yaitu :

1. SCA (Service Centre Address) : Alamat nomor dari SMSC
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PDU Type : Nilai default PDU Type untuk sms pengirim yaitu 11 hexa
MR (Message Reference) : Acuan dari pengaturan pesan sms

DA (Destination Address) : Alamat nomor tujuan

PID (Protocol Identifier) : Tipe atau format dari cara pengiriman pesan
DCS (Data Coding Scheme) : Rencana dari pengkodean data

VP (Validity Period) : L.ama waktu pesan sms disimpan di SMSC

UDL (User Data Length) : Panjang pesan yang dikirim dalam bentuk teks

I I VN

UD (User Data) : Pesan yang diterima dalam format heksadesimal

2.1.2 Mekanisme Cara Kerja SMS (Short Message Service)

Dengan adanya suatu server SMS (SMS-centre / SMSC), pengguna dapat
mengetahui status dari SMS yang dikirim, apakah telah sampai atau gagal diterima
oleh ponsel tujuan. Apabila ponsel tujuan dalam keadaan aktif dan menerima SMS
yang dikirim, maka ia akan mengirim kembali pesan konfirmasi ke SMSC yang
menyatakan bahwa SMS telah diterima, kemudian SMSC mengirimkan kembali
status tersebut kepada pengirim. Akan tetapi, jika ponsel tujuan dalam keadaan tidak
aktif atau di luar jangkauan, SMS yang dikirimkan akan disimpan pada SMSC
sampai periode validitas terpenuhi. Jika periode validitas waktu terlewati maka SMS
itu akan dihapus dari SMSC dan tidak dikirimkan ke ponsel tujuan. Disamping itu,
SMSC juga akan mengirim pesan informasi ke ponsel pengirim yang menyatakan
pesan yang dikirim belum diterima atau gagal [KOMO5a].

Mekanisme cara kerja SMS dapat dilihat pada gambar 2.3 :
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e Store
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Pengirim SMSC Penerima

Gambar 2.3 Mekanisme Cara Kerja SMS
2.1.3 SMS Gateway

SMS Gateway merupakan salah satu perkembangan fungsi yang dimiliki
SMS. Secara umum SMS Gateway adalah sebuah sistem yang dipergunakan untuk
memudahkan seseorang atau sebuah perusahaan mengirimkan pesan SMS yang sama
dalam waktu yang bersamaan pada banyak orang. Selain itu, semakin berkembangnya
fungsi SMS, SMS Gateway juga bisa dimanfaatkan untuk keperluan lain seperti
melakukan polling, transaksi dengan sebuah sistem, pemantauan, dan sebagainya
[PCMO7].

Selain menghemat waktu dan biaya, kebutuhan untuk SMS Gateway juga
tidak terlalu berlebihan dan juga fleksibel karena hanya menggunakan sebuah PC
dengan menggunakan modem sebuah ponsel, kartu GSM, dan sebuah program yang
bisa dibangun sendiri khususnya menggunakan bahasa pemrograman JAVA yang

berfungsi sebagai pengirim pesan [ YONO7].
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2.2 Access and Terminals (AT) Command

AT Command adalah perintah-perintah yang digunakan dalam komunikasi
dengan Serial port. Dengan AT command, vendor dari handphone yang digunakan,
kekuatan sinyal, membaca pesan yang ada pada SIM Card, mengirim pesan,
mendeteksi peasn SMS baru yang masuk secara otomatis, menghapus pesan pada
SIM card, dan masih banyak lagi fungsi lainnya yang dapat dillihat dengan AT
command [KOMO5a].

AT Command sebenarnya hampir sama dengan perintah > (prompt) pada

DOS. Perintah-perintahnya digunakan untuk penulisan ke port komputer, dan diawali
dengan kata AT, kemudian diikuti karakter lainnya yang memiliki funsi sendiri-
sendiri. Selain digunakan wuntuk penulisan ke port, AT Command juga dapat
digunakan untuk penulisan ke modem.
Contoh perintah AT Command :
ATEI : mengetahui kondisi port jika siap untuk berkomunikasi
AT+CGMI  : perintah untuk mengetahui vendor ponsel yang digunakan
AT+CMGR  : perintah untuk membaca salah satu SMS yang ada pada SIM card
AT+COPS  : perintah untuk memilih dan mendaftarkan jaringan operator GSM

Untuk penulisan data ke ponsel, maka ponsel terlebih dahulu harus
dihubungkan dengan suatu kabel data yang tersedia ke port serial pada komputer. AT
Command yang digunakan pada ponsel mengikuti standar dari ETSI GSM 07.05.
beberapa AT Command yang dapat digunakan untuk menangani pesan SMS pada

ponsel terdapat pada tabel 2.1 berikut ini [NOKO01] :




Tabel 2.1 AT Command untuk SMS

Perintah Fungsi Tipe Perintah
AT Mengecek apakah ponsel sudah | Pengecekan Ponsel
terhubung
AT+CMGC Mengirim perintah SMS Pengiriman dan Penulisan
Pesan
AT+CMGD Menghapus SMS di memori SMS Pengiriman dan Penulisan
Pesan
AT+CMGF Mengatur format mode SMS dari | Pengiriman dan Penulisan
terminal Pesan
AT+CMGL Menampilkan daftar SMS yang ada | Pengiriman dan Penulisan
pada SIM card Pesan
AT+CMGR Membaca sebuah pesan SMS Pengiriman dan Penulisan
Pesan
AT+CMGS Mengirim sebuah pesan SMS Pengiriman dan Penulisan
Pesan
AT+HCMGW Menulis SMS ke memori SMS Pengiriman dan Penulisan
Pesan
AT+CNMA Tanda terima dari keluaran langsung | Pengiriman dan Penulisan
SMS Pesan
AT+CNMI Menampilkan SMS baru yang | Pengiriman dan Penulisan
masuk secara otomatis Pesan
AT+CPMS Memilih penyimpanan pesan SMS Konfigurasi Umum
AT+CSCS Menetapkan jenis encoding Konfigurasi Umum
AT+CSCA Alamat SMS Service Centre Konfigurasi Umum
AT+CSCB Memilih pesan Cell Broadcast Konfigurasi Umum
AT+CSMS Pemilihan layanan pesan Konfigurasi Umum

2.3 Mobile atan Wireless

Telepon mobile nirkabel adalah suatu turunan atau padanan dari wireless
mobile phone, wireless handphone, cellular phone atau telepon selular yang
dihubungkan dengan jaringan. Oleh sebab itu, disebut juga sebagai mobile nirkabel

atau tanpa kabel yang dapat memudahkan terjadinya komunikasi antar ponsel.
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2.3.1 Perkembangan Teknololgi Jaringan Wireless

Perkembangan teknologi wireless dibagi menjadi beberapa generasi teknologi,

diantaranya :

1) Generasi Pertama (1G)

2)

Generasi ini merupakan teknologi telepon selular analog atau telepon radio
bergerak pertama, yang digunakan oleh kalangan maritim dan militer pada awal
abad ke-20. Termasuk dalam teknologi ini adalah teknologi selular AMPS, AMPS
(Advanced Mobile Phone Service) dikembangkan oleh Laboratorium Bell dan
penanganan distribusinya di Indonesia dilakukan oleh Komselindo, Metrosel, dan
Telesera.

Generasi Kedua (2G)

Lahirnya generasi kedua (2G) berupa layanan telepon selular digital. Teknologi
Global System Mobile (GSM) merupakan sistem yang paling luas digunakan di
generasi ini, yang memberikan kemampuan komunikasi digital dan pengiriman
data secara terbatas hingga kecepatan 9,6 kilobit/detik. Teknologi 2G yang lain
diantaranya : Digital AMPS (D-AMPS) / Time Division Multiple Access
(TDMA), [S-95 (cdma-one), CDMA, 1S-136, dan Personal Digital Celluller
(PDC).

Generasi Ketiga (3G)

Generasi ini sering disebut juga dengan nama 3G, UMTS, dan W-CDMA, vang
menjanjikan komunikasi bergerak yang memberikan dukungan kepada batas

kecepatan baru yaitu penjelajahan internet bergerak (mobile internet) kecepatan




4)

3)
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tinggi, layanan bernilai tambah yang lebih maju, menambah efisiensi dan
kapasitas jaringan, telepon video, peningkatan kualitas layanan (Quality of
Services / QOS), dan mencapai kecepatan transfer data yang lebih tinggi. Sistem
wireless 3G akan menangani layanan sampai 384 kbps dalam aplikasi yang luas
sampai 2Mbps untuk aplikasi internal.

Generasi Keempat (4G)

Generasi ini belum didefinisikan secara pasti. Teknologi 4G yang direncanakan
akan memberikan kecepatan lebih tinggi, kapasitas tinggi, biaya rendah per bit,
layanan berbasis Internet Protocol (IP). Tujuan yang akan dicapai yaitu kecepatan
pengiriman data sampai 20Mbps, yang boleh jadi merupakan jaringan dengan
kombinasi dari teknologi-teknologi berbeda yang bekerjasama dengan protokol
yang sesuai (seperti Mobile IP).

Generasi Kelima (5G)

Generasi ini belum didefinisikan apa sebenarnya yang akan ditawarkan, ini akan

merupakan sesuatu yang lebih maju dan canggih dari generasi sebelumnya.

2.3.2 GSM Cable Data

GSM cable adalah perangkat keras atau rangkaian kabel data yang berfungsi

untuk menghubungkan antara ponsel dengan komputer agar bisa berkomunikasi lewat

port com [ADY07]. Kabel data biasanya digunakan sebagai perantara proses

kegiatan antara ponsel ke komputer. Untuk bisa mengakses ponsel, kabel data ini

harus dihubungkan ke COM1, COM2, ataupun USB pada komputer dan kabel data
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yang tersedia harus adanya compatible antara ponsel yang ada dengan kecocokan
kabel data itu sendiri.
2.4 UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) pertama kali diperkenalkan pada tahun
1990-an ketika Grady Booch dan Ivar Jacobsen dan James Rumbaugh mulai
mengadopsi ide-ide serta kemampuan-kemampuan tambahan dari masing-masing
metodenya dan berusaha membuat metodologi terpadu yang kemudian dinamakan
UML (Unified Modeling Language). UML merupakan metode pengembangan
perangkat lunak atau sistem informasi dengan metode grafis yang relatif mudah
dipahami [NUGO05a].

Secara umum UML (Unified Modeling Language) merupakan bahasa untuk
visualisasi, spesifikasi, konstruksi, serta dokumentasi. UML ini digunakan oleh para
pengembang sebagai sarana untuk mengkomunikasikan idenya kepada para
pemrogram serta calon pengguna suatu sistem atau perangkat lunak. Secara khusus
UML menspesifikasikan langkah-langkah penting dalam pengambilan keputusan
analisis, perancangan, serta implementasi dalam sistem yang sangat bernuansa
perangkat lunak (software intensive system)[NUGO5a]. UML bukanlah suatu bahasa
pemrograman tetapi merupakan model-model yang tercipta berhubungan langsung
dengan berbagai macam bahasa pemrograman, sehingga memungkinkan melakukan
pemetaan (mapping) langsung dari model-model yang dibuat dengan UML ke

bahasa-bahasa pemrograman berorientasi objek seperti JAVA.




BAB HI

METODOLOGI

3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
3.1.1 Metode Analisis

Sistem untuk mengakses dan mengubah data pribadi ini dirancang
menggunakan konsep SMS Gareway. Untuk melihat aliran proses sistem ini yang
mencakup Input, proses sistem, dan output maka digambarkan menggunakan
UML (Unified Modeling Language). Pada UML akan digunakan notasi-notasi
grafis yang akan menggambarkan aliran sistem dimana akan membantu dalam
mengkomunikasikan fungsi sistem kepada pemakai maupun sebagai alat bantu
pemrogram dalam membangun sistem.

UML (Unified Modeling Language) digunakan untuk mendefinisikan
langkah-langkah penting dalam pengambilan keputusan analisis, perancangan,
serta implementasi dalam proses pembuatan ataupun pengembangan perangkat

lunak (Software).

3.1.2 Hasil Analisis
Dari data pribadi yang diperoleh melalui survey selama penelitian dan
setelah dilakukan proses analisis maka kebutuhan sistem terdiri dari kebutuhan

proses, kebutuhan /mput dan kebutuhan keluaran.

17
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3.1.2.1 Analisis Kebutuhan Proses
Kebutuhan proses dalam sistem pengaksesan data pribadi berbasis SMS

ini antara lain :

- Proses penyambungan antara ponsel dengan sistem

- Proses pengolahan data pribadi mahasiswa

- Proses pengaksesan data pribadi mahasiswa

- Proses pengubahan data pribadi mahasiswa

- Proses pengolahan database data pribadi dan SMS terhadap sistem

- Proses pengiriman SMS balik data pribadi yang terbaru

3.1.2.2 Analisis Kebutuhan Input
Input atau masukan dari sistem untuk mengakses dan mengubah data
pribadi mahasiswa berbasis SMS ini, terdiri dari 2 karakteristik masukan yaitu
admin dan pengguna.
a)  Input Admin
Input admin adalah suatu masukan yang diberikan oleh admin berupa data
mahasiswa baru termasuk hak edir dan menghapus data tersebut, variabel
data pribadi yang digunakan, informasi database baik data mahasiswa
ataupun SMS yang akan digunakan, atau password admin.
1. Input Data Mahasiswa

Masukan daftar data mahasiswa baru.




2. Input Variabel Data pribadi
Masukan variabel data pribadi yang digunakan sistem.
3. Input Informasi Database
Masukan informasi baru data database yang akan digunakan.
4. Password Baru
Masukan untuk mengubah password admin.
b) Input Pengguna
Input pengguna adalah masukan yang diberikan oleh seorang mahasiswa
berupa SMS melalui ponsel, proses apa yang diinginkan pengguna,
mengakses atau mengubah data pribadi mahasiswa. Dalam mengakses atau
mengubah data pribadi, mahasiswa tersebut melakukan proses input atau
ubah terhasdap data pribadinya masing-masing.
1. Akses Data Pribadi
Mengakses data pribadinya sesuai dengan kebutuhan dengan SMS
2. Ubah Data Pribadi

Mengubah data pribadinya menjadi data pribadi terbaru dengan SMS

3.1.2.3 Analisis Kebutuhan Qutput
Data keluaran (Output) yang diperoleh dari sistem pengaksesan dan
pengubahan data pribadi berbasis SMS ini adalah berupa data pribadi mahasiswa

terbaru berupa SMS balik dari sistem.
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3.1.3 Kebutuhan Antar Muka

Perancangan antar muka dengan menggunakan NetBeans 5.5 merupakan
pilihan yang tepat untuk mengimplementasikan sistem ini, selain karena
tampilan yang memudahkan bagi penggunanya untuk menggunakan sistem ini,
juga antar muka yang menggunakan NetBeans ini lebih dapat mendukung
membuat sistem yang berdasar WYSWYG (What You See What You Get) untuk
tampilan grafisnya sebagai visualisasi untuk menggambarkan kejadian yang
sesungguhnya. Kelebihan lain dari tampilan antar muka menggunakan NetBeans
ini adalah untuk menghilangkan kesulitan dari pengetikan perintah-perintah

JAVA menggunakan manual teks.

3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak dalam pembuatan suatu sistem merupakan perintah-
perintah yang digunakan agar dapat berinteraksi dengan perangkat keras
komputer. Dalam penelitian ini penyusun menggunakan perangkat lunak JAVA.
Karena merupakan salah satu perangkat lunak yang dapat  mengatasi
permasalahan tentang sistem informasi yang berbasiskan SMS (SMS Gateway)

khususnya dalam sistem untuk mengakses dan mengubah data pribadi mahasiswa.

3.1.5 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras
Penggunaan sistem komputer dan ponsel dalam teknologi yang

berkembang saat ini merupakan alat bantu dalam menyelesaikan tugas-tugas,
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pekerjaan, atau masalah yang dihadapi setiap harinya, karena dengan sistem
komputer semua masalah tersebut dapat terselesaikan dengan cepat dan efisien.
Komputer terdiri dari perangkat keras dan perangkat lunak yang saling
berkomunikasi untuk menyelesaikan tugas tertentu. Penggunaan komputer sebagai
alat bantu yang sering digunakan oleh masyarakat umumnya dan mahasiswa
khususnya, oleh karena itu penyusun berusaha untuk membuat salah satu kasus
yang sering terjadi pada mahasiswa pada umumnya yaitu pengaksesan dan
pengubahan data pribadi mahasiswa berbasis komputer dan ponsel yaitu
menggunakan SMS.
Perangkat keras yang digunakan pada sistem umtuk pengaksesan dan
pengubahan data pribadi mahasiswa berbasis SMS ini adalah :
a. Intel P4 2.0Ghz
b. Memori 256 MB
c. VGA 32 MB
d. Hardisk 40 GB
€. Monitor resolusi 1152 x 864
f. Mouse dan Keyboard

Ponsel penghubung (Motorola)

aQ
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3.2 Perancangan Perangkat Lunak
3.2.1 Metode Perancangan
Dalam membangun perangkat lunak Sistem untuk Mengakses atau
Mengubah Data Pribadi Mahasiswa ini digunakan metode perancangan
berorientasi objek. Perancangan berorientasi objek pada dasarnya menekankan
pada kemudahan perawatan serta pengembangan sistem lebih lanjut nantinya.
Selain itu, perancangan sistem ini menggunakan metode perancangan
berorientasi objek menggunakan UML (Unified Modelling Language) yang
digunakan untuk visualisasi, spesifikasi, pembentukan, dan pendokumentasian

informasi proses yang digunakan atau dihasilkan dalam pembuatan sistem.

3.2.2 Hasil Perancangan

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan dalam pembuatan sistem ini
maka dapat dilihat apa yang menjadi masukan, proses, keluaran, atau antarmuka
sistem yang dibuat agar sesuai dengan apa yang diharapkan.
3.2.2.1 Perancangan UML (Unified Modelling Language)
3.2.2.1.1 Use Case Diagram

Diagram yang bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal interaksi
antara user (pengguna) sebuah sistem dengan suatu sistem tersendiri melalui
sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai disebut Use Case Diagram. Use
case diagram digunakan sebagai alat bantu untuk menstimulasi pengguna
potensial untuk mengatakan tentang sistem dari sudut pandangnya, Use case

mewakili pandangan di luar sistem. Use case terdiri dari sebuah aktor dan




interaksi yang dilakukannya, aktor tersebut dapat berupa manusia, perangkat
keras, sistem lain, ataupun yang berinteraksi dengan sistem yang akan Kkita
kembangkan. Dalam sistem ini aktor(pengguna)nya berupa manusia yang
melakukan interaksi terhadap sistem melalui sms.

Pada sistem untuk mengakses atau mengubah data pribadi ini use case
diagram menggambarkan seorang aktor(pengguna) sistem yaitu mahasiswa yang
berinterakasi dengan sistem dengan melakukan permintaan berupa proses
pengaksesan data pribadinya, dengan syarat user tersebut harus sudah daftar dan
login terlebih dahulu terhadap sistem. Sedangkan user admin dapat melakukan
olah-olah data berupa koneksi, sms, serta keseluruhan data pribadi mahasiswa

melalui sistem secara langsung. Seperti telihat pada gambar 3.1.

Report SMS

Mengubah data alamat

E =<inclitde»>

Meangubah data emait

e ==include>>
Mahagowa -
Mengukah data nomer tetepon =|nclude>_5
. ) =<inglugde== :
i =<inciudes» e
fMenqubah passward Lagin
=<incltide==
Peglhwai _ <=include»>
gay Mengakses Semua Data Pribadi
<sincide==
Mengalah Data Prbadi
Adimin

Mengolah Data Koneksi

Mengolah Data 3MS

Gambar 3.1 Use Case Diagram




24

Pada Use Case Diagram diatas user Mahasiswa dapat berinteraksi melalui
sms dengan sistem apabila mahasiswa yang bersangkutan sudah terdaftar menjadi
anggota. Mahasiswa dapat mengakses semua data pribadinya dan mengubah
beberapa data yang memungkinkan bisa diubah, sedangkan user admin bisa
mengakses dan mengubah semua data induk mahasiswa apabila terjadi kesalahan

pengisian pada awal pengisian data.

3.2.2.1.2 Class Diagram

Class adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan
sebuah objek dan merupakan inti dari pegembangan dan desain berorientasi objek.
Class dapat berhubungan dengan yang lain melalui berbagai cara: associated
(berhubungan satu sama lain), depentdent (satu class tergantung/menggunakan
class yang lain), specialed (satu class merupakan spesialisasi dari class lainnya),
atau package (group bersama sebagai satu unit). Sebuah sistem biasanya
mempunyai beberapa class diagram.

Class diagram merupakan diagram yang digunakan untuk menampilkan
beberapa kelas, objek serta paket-paket dan hubungannya satu sama lain seperti
containmen, ~ pewarisan, asosiasi dan lain sebagainya yang ada dalam
sistem/perangkat lunak yang sedang kita kembangkan.

Dalam sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa ini terdiri dari dua
pengelompokan class diagram yang tiap kelompoknya mempunyai class control

masing-masing yang merelasikan antara tampilan sistem dengan entitas objek.




3.2.2.1.3.1 Kelompok Class Diagram Pengolahan Data
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Dalam kelompok class diagram ini terdapat pengolahan berupa data sms,

mahasiswa dan data pribadinya, data ipk, data jadual kuliah, jadual ujian, serta

koneksi sistem. Proses pengolahan data dalam kelompok ini berupa proses

tambah, ubah, lihat serta hapus data, yang masing-masing class mempunyai relasi

yang berhubungan antara class control, objek, dan tampilan. Terlihat pada gambar

3.2, 3.3, 3.4. Gambar 3.2 menunjukkan class tampilan (boundary), class ini

berfungsi untuk mendefinisikan tampilan sistem yang berupa form-form dan

tampilan list data.
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Gambar 3.2 Class Diagram Tampilan Kelompok Pengolahan Data
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Gambar 3.3 menunjukkan class objek, class ini menunjukkan objek-objek

yang berinteraksi dengan class tampilan (boundary) yang dihubungkan dengan

sebuah class control yaitu manageData.
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Gambar 3.3 Class Diagram Objek dan Control Kelompok Pengolahan Data

Gambar 3.4 menunjukkan relasi antar classs yang berhubungan yaitu class

tampilan (boundary) berelasi dengan class objek yang dihubungkan dengan

sebuah classs control.
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Gambar 3.4 Relasi Class Diagram Kelompok Pengolahan Data
3.2.2.1.3.2 Kelompok Class Diagram Pengolahan User
Dalam kelompok class diagram ini terdapat proses penaganan user dimana
user admin merupakan user tertinggi yang berhak mengakses sekaligus mengatur
sistem termasuk penanganan user mahasiswa. Dalam kelompok class diagram ini

mengatur pembuatan user baru sekaligus pembagian hak akses terhadap sistem.

Seperti terlihat pada gambar 3.5.
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Gambar 3.5 Class Diagram Kelompok Pengolahan User

3.2.2.1.3 Sequence Diagram

Sequence diagram adalah interaction diagram yang memperlihatkan
event-event yang berurutan sepanjang berjalannya waktu dari awal pengaksesan
sistem sampai prosesnya seclesai. Sequence diagram menggambarkan interaksi
antar objek di dalam dan di sekitar sistem termasuk pengguna, display, dan
sebagainya yang berupa message-message yang digambarkan terhadap waktu.
Sequence diagram terdiri antara garis vertikal berupa waktu dan garis horizontal
berupa objek-objek yang terkait.

Sequence diagram biasanya digunakan untuk menggambarkan skenario
atau rangkaian-rangkaian yang dilakukan sebagai respons dari sebuah event untuk

menghasilkan output tertentu. Dalam sistem ini terdapat sequence diagram yang
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menggambarkan aliran proses terhadap waktu dari pertama pengguna memulai
sampai menghasilkan output yang diharapkan.

Dalam sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa ini, sequence diagram
dibagi berdasar pengelompokkan class diagram diatas. Dimana setiap proses
dalam sequence diagram ini memiliki interaksi antar objek yang berurutan.

Dalam penggambaran sequence diagram terdapat beberapa objek yang

saling berinteraksi, yaitu :

a. Actor : User yang bersangkutan.
b. Class Boundary : Class tampilan sistem.
¢. Class Control : Merupakan Class yang merupakan penghubung

antara class tampilan dan c/ass entitas.
d. Clsas Entity : Class entitas dari sistem (Objek).
3.2.2.1.3.1 Sequence Diagram Kelompok Pengolahan Data
Kelompok ini berfungsi untuk mengolah data-data sistem seperti
mahasiswa serta data induknya, sms, dan koneksi. Berikut digambarkan

penjelasan sequence diagram untuk kelompok ini.

3.2.2.1.3.1.1 Tambah Data Koneksi

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
showForm (), kemudian class FormKoneksiPusat melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doinsertConn() untuk melakukan proses
Inpur data yang dilakukan aktor admin. Lalu, class managebata melakukan

intansiasi ke class koneksiPusat dan memanggil method insertConnpata ()
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untuk melakukan pemasukan data ke tabel koneksi. Sequence diagram tambah

data koneksi terlihat pada gambar 3.6.
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Gambar 3.6 Sequence Diagram Tambah Data Koneksi

3.2.2.1.3.1.2 Ubah Data Koneksi

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), kemudian class GUIKoneksiPusat melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil merhod doviewConn () untuk memerintahkan agar
seluruh data koneksi yang ada ditampilkan. Lalu, c/ass manageData melakukan
intansiasi ke class koneksiPusat dan memanggil method getConnbataSet ()
untuk mengambil semua data koneksi. Kemudian aktor admin memanggil method
onUbah (), lalu class GUIKoneksiPusat melakukan instansiasi ke class
FormKoneksiPusat dan memanggil method showForm() untuk menampilkan
form. Setelah itu, class FormKoneksipusat melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doUpdatecConn () untuk memproses data
yang telah diubah oleh admin. Lalu, c/ass managepata melakukan instansiasi ke

class koneksiPusat dan memanggil method updateConnData () untuk




melakukan perintah update ke dalam basisdata tabel koneksi. Sequence diagram

ubah data koneksi terlihat pada gambar 3.7.
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Gambar 3.7 Sequence Diagram Ubah Data Koneksi

3.2.2.1.3.1.3 Hapus Data Koneksi

Aktor ~admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), kemudian class GUIKoneksiPusat melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doviewConn () untuk memerintahkan agar
seluruh data koneksi yang ada ditampilkan. Lalu, class manageData melakukan
intansiasi ke class koneksiPusat dan memanggil method getConnDataSet ()
untuk mengambil semua data koneksi. Kemudian aktor admin memanggil method
onHapus (). Setelah itu, class GUIKoneksipusat melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doDeleteConn () untuk melakukan proses
hapus data. Lalu, class manageData melakukan instansiasi ke class
koneksiPusat dan memanggil method deleteConnbata() untuk melakukan
perintah delete ke dalam basisdata tabel koneksi. Sequence diagram hapus data

koneksi terlihat pada gambar 3.8.
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Gambar 3.8 Sequence Diagram llapus Data Koneksi

3.2.2.1.3.1.4 Ubah Data Sms

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), kemudian class Guisms melakukan instansiasi ke ¢/ass managebata
dan memanggil method doviewsns () untuk memerintahkan agar seluruh data sms
yang ada ditampilkan. Lalu, class managebata melakukan intansiasi ke class
smsManager dan memanggil merhod getsmsDataset () untuk mengambil semua
data sms. Kemudian aktor admin memanggil method onuban (), lalu class GuTSms
melakukan instansiasi ke class Formsms dan memanggil method showForm ()
untuk menampilkan form. Setelah itu, class Formsms melakukan instansiasi ke
class managebata dan memanggil method doupdatesns () untuk memproses data
sms yang telah diubah oleh admin. Lalu, c¢/ass nanagepata melakukan instansiasi
ke class smsManager dan memanggil method updatesms() untuk melakukan
perintah update ke dalam basisdata tabel sms. Sequence diagram ubah data sms

terlihat pada gambar 3.9.
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Gambar 3.9 Sequence Diagram Ubah Data Sms

3.2.2.1.3.1.5 Hapus Data Sms

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), kemudian class GUIsms melakukan instansiasi ke class manageData
dan memanggil method doViewSms () untuk memerintahkan agar scluruh data sms
yang ada ditampilkan. Lalu, c¢lass managebata melakukan intansiasi ke class
smsManager dan memanggil method getsmspataset () untuk mengambil semua
data sms. Kemudian aktor admin memanggil merhod ongapus (). Setelah itu,
class Guisms melakukan instansiasi ke c/ass manageData dan memanggil method
doDeletesns () untuk melakukan proses hapus data sms. Lalu, elass manageData
melakukan instansiasi ke c/ass smsManager dan memanggil method deletesms ()
untuk melakukan perintah delete ke dalam basisdata tabel Sms. Sequence diagram

hapus data sms terlihat pada gambar 3.10.
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Gambar 3.10 Sequence Diagram Hapus Data Sms

3.2.2.1.3.1.6  Tambah Data Mahasiswa

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
showForm (), kemudian class FormMahasiswa melakukan instansiasi ke class
managebata dan memanggil method dolnsertMahasiswa () untuk melakukan
proses input data yang dilakukan aktor admin. Lalu, c/ass managepata melakukan
intansiasi ke c/ass mahasiswa dan memanggil method insertMahasiswa () untuk
melakukan pemasukan data ke tabel Mahasiswa. Sequence diagram tambah data

mahasiswa terlihat pada gambar 3.11.
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Gambar 3.11 Sequence Diagram Tambah Data Mahasiswa
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3.2.2.1.3.1.7 Ubah Data Mahasiswa Untuk User Admin

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), Kemudian class GUIMahasiswa melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doviewMahasiswa () untuk memerintahkan
agar seluruh data induk mahasiswa yang ada ditampilkan. Lalu, class managebata
melakukan intansiasi ke class mahasiswa  dan memanggil  method
getMahasiswaDataSet () untuk mengambil semua data induk mahasiswa.
Kemudian aktor admin memanggil method onuban (), lalu class GUIMahasiswa
melakukan instansiasi ke class FormMahasiswa dan memanggil  method
showForm () untuk menampilkan form. Setelah itu, class FormMahasiswa
melakukan instansiasi ke class manageData dan memanggil method
doUpdateMahasiswa () untuk memproses data induk mahasiswa yvang telah
diubah oleh admin. Lalu, class manageData melakukan instansiasi ke class
dataInduk dan memanggil method updateMahasiswa() untuk melakukan
perintah update ke dalam basisdata tabel Mahasiswa. Sequence diagram ubah data

mahasiswa user admin terlihat pada gambar 3.12.
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Gambar 3.12 Sequence Diagram Ubah Data Mahasiswa User Admin
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3.2.2.1.3.1.8 Ubah Data Mahasiswa Untuk User Mahasiswa

Sequence Diagram untuk ubah data mahasiswa ini mencakup data-data yang
hanya mungkin diubah oleh mahasiswa melalui Ponsel, seperti : alamat asal serta
alamat tinggal, e-mail, dan telepon.

Aktor mahasiswa mengawali sequence ini dengan memanggil method
GUIMahasiswaPonsel(), kemudian class GuIMahasiswaponsel melakukan
instansiasi ke class GUIMahasiswa dan memanggil method onuban(). Lalu,
class GUTMahasiswa melakukan intansiasi ke class managebata dan memanggil
method doUpdateMahasiswa () untuk melakukan update data induk mahasiswa.
Kemudian class manageData melakukan instansiasi ke class dataInduk dan
memanggil method updateMahasiswa() untuk melakukan perintah update ke
dalam basisdata tabel Mahasiswa, Sequence diagram ubah data mahasiswa user

mahasiswa terlihat pada gambar 3.13.

™ . ,/‘5\\ T
i f 4 / \ / :
\ ’ / L) ‘
e R Z
Mshasiowa GuiDatalndukPonsel - GUiMahasiswa ‘manageDats mahasiswa

GEJ;Mghas:swaFangg‘IZ) anUbshf} 1 ;‘doUpdateMaheslSwa!)::l deateMahasxswa()g

Gambar 3.13 Sequence Diagram Ubah Data Mahasiswa User Mahasiswa
3.2.2.1.3.1.9 Hapus Data Mahasiswa
Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method

viewData (), kemudian class GUIMahasiswa melakukan instansiasi ke class
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manageData dan memanggil method doviewMahasiswa () untuk memerintahkan
agar seluruh data induk mahasiswa yang ada ditampilkan. Lalu, class manageData
melakukan intansiasi ke class Mahasiswa dan memanggil  method
getMahasiswaDataSet() untuk mengambil semua data induk mahasiswa.
Kemudian aktor admin memanggil method onHapus (). Setelah itu, class
GUIMahasiswa melakukan instansiasi ke class manageData dan memanggil
method doDeleteMahasiswa() untuk melakukan proses hapus data induk
mahasiswa. Lalu, class manageData melakukan instansiasi ke class Mahasiswa
dan memanggil method deletemahasiswa () untuk melakukan perintah delete ke
dalam basisdata tabel Mahasiswa. Sequence diagram hapus data mahasiswa

terlihat pada gambar 3.14.
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Gambar 3.14 Sequence Diagram Hapus Data Mahasiswa
3.2.2.1.3.1.10 Tambah data IPK
Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
showForm (), kemudian class Formipx melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doTnsertIpk untuk melakukan proses input

data yang dilakukan aktor admin. Lalu, class managepata melakukan intansiasi ke
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class 1px dan memanggil method insert1px () untuk melakukan pemasukan data

ke tabel IPK. Sequence diagram tambah data ipk terlihat pada gambar 3.15.
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Gambar 3.15 Sequence Diagram Tambah Data | PK

3.2.2.1.3.1.11 Ubah data IPK

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), kemudian class cuiipx melakukan instansiasi ke ¢lass manageData
dan memanggil method doviewIPK() untuk memerintahkan agar seluruh data
IPK yang ada ditampilkan. Lalu, class managepata melakukan intansiasi ke class
IPK dan memanggil method get1pKDataset () untuk mengambil semua data ipk.
Kemudian aktor admin memanggil method onuban(), lalu class GUTIPK
melakukan instansiasi ke class Formipx dan memanggil method showForm ()
untuk menampilkan form. Setelah itu, class Form1px melakukan instansiasi ke
class managebata dan memanggil method doupdateTrk () untuk memproses data
yang telah diubah oleh admin. Lalu, class manageData melakukan instansiasi ke
class 1px dan memanggil method updatelPK () untuk melakukan perintah update
ke dalam basisdata tabel ipk. Sequence diagram ubah data ipk terlihat pada

gambar 3.16.
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Gambar 3.16 Sequence Diagram Ubah Data IPK

3.2.2.1.3.1.12 Hapus data IPK

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil merthod
viewData (), kemudian class cu11prx melakukan instansiasi ke class manageData
dan memanggil method doviewrrk () untuk memerintahkan agar seluruh data ipk
yang ada ditampilkan. Lalu, c/ass manageData melakukan intansiasi ke class ipk
dan memanggil method getIPKDataSet () untuk mengambil semua data ipk.
Kemudian aktor admin memanggil method onsapus (). Setelah itu, class GUIIPK
melakukan instansiasi ke ¢lass manageData dan memanggil merhod
doDeleteIPK () untuk melakukan proses hapus data ipk. Lalu, c/ass manageData
melakukan instansiasi ke class ipk dan memanggil method deleteIrx () untuk
melakukan perintah delete ke dalam basisdata tabel IPK. Sequence diagram hapus

data ipk terlihat pada gambar 3.17.
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Gambar 3.17 Sequence Diagram Hapus Data IPK

3.2.2.1.3.1.13 Tambah data jadual kuliah

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
showForm(), kemudian class FormIxTinf melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doInsertJdk untuk melakukan proses input
data yang dilakukan aktor admin. Lalu, ¢/ass managepata melakukan intansiasi ke
class JKTinf dan memanggil method insertJx() untuk melakukan pemasukan
data ke tabel JKTinf. Sequence diagram tambah data jadual kuliah terlihat pada

gambar 3.18.
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Gambar 3.18 Sequence Diagram Tambah Data Jadual Kuliah
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3.2.2.1.3.1.14 Ubah data jadual kuliah

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData(), kemudian class GuigkTinf melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil merthod doviewdk () untuk memerintahkan agar
seluruh data jadual kuliah yang ada ditampilkan. Lalu, class managepata
melakukan intansiasi ke class sxringe dan memanggil method getJkpataset ()
untuk mengambil semua data jadual kuliah. Kemudian aktor admin memanggil
method onubah (), lalu class GUIJKTint melakukan instansiasi ke class
FormJKTinf dan memanggil method showrorm () untuk menampilkan form.
Sctelah itu, class rormoxTing melakukan instansiasi ke class manageData dan
memanggil method doupdatedk () untuk memproses data yang telah diubah oleh
admin. Lalu, class manageData melakukan instansiasi ke class Jxtinf dan
memanggil method updatesx () untuk melakukan perintah update ke dalam
basisdata tabel jktinf. Sequence diagram ubah data Jjadual kuliah terlihat pada

gambar 3.19.
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Gambar 3.19 Sequence Diagram Ubah Data Jadual Kuliah
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3.2.2.1.3.1.15 Hapus data jadual kuliah

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData(), kemudian class culJKTinf melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doviewJdx () untuk memerintahkan agar
seluruh data jadual kuliah yang ada ditampilkan. Lalu, class managepata
melakukan intansiasi ke class JKTinf dan memanggil method get JKkpatasSet ()
untuk mengambil semua data jadual kuliah. Kemudian aktor admin memanggil
method onHapus (). Setelah itu, class GUIIKTinf melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method dobeletesx() untuk melakukan proses
hapus data jadual kuliah. Lalu, class manageData melakukan instansiasi ke class
JKTinf dan memanggil method deletesx () untuk melakukan perintah delete ke
dalam basisdata tabel jktinf. Sequence diagram hapus data jadual kuliah terlihat

pada gambar 3.20.

e e, T

e - v

0 ) {5

3 S e e

Admin SUlladualiutiah i manadeData - Jadualkuliah
viewData : :
I 9 0.,-?OV'EW‘JadUS'KU“Sh%QUaﬂua!KuliahDataSeté
| " -
onHapuz()

‘UoDeleteJadua(Kuuah(‘ﬁ deletedadualkKutiah{)

Gambar 3.20 Sequence Diagram Hapus Data Jadual Kuliah
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3.2.2.1.3.1.16 Tambah data jadual ujian

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
showForm (), kemudian class FormJurinf melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method dotnsertJu untuk melakukan proses input
data yang dilakukan aktor admin. Lalu, class manageData melakukan intansiasi ke
class JUTinf dan memanggil method insertau () untuk melakukan pemasukan

data ke tabel JUTinf. Sequence diagram tambah data jadual ujian terlihat pada

gambar 3.21.
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Gambar 3.21 Sequence Diagram Tambah Data Jadual Ujian
3.2.2.1.3.1.17 Ubah data jadual ujian

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewbData (), kemudian class GuIsuTinf melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil method doview3u() untuk memerintahkan agar
seluruh data jadual ujian yang ada ditampilkan. Lalu, class managepata
melakukan intansiasi ke class JuTinf dan memanggil method getJupataset ()
untuk mengambil semua data jadual ujian. Kemudian aktor admin memanggil
method onubah (), lalu class GuiouTing melakukan instansiasi ke class

FormJUTinf dan memanggil method showForm() untuk menampilkan form.
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Setelah itu, class FormJuTint melakukan instansiasi ke class manageData dan
memanggil method doupdateJu () untuk memproses data yang telah diubah oleh
admin. Lalu, class managepata melakukan instansiasi ke class JuTinf dan
memanggil method updateJdu() untuk melakukan perintah update ke dalam

basisdata tabel jutinf. Sequence diagram ubah data jadual ujian terlihat pada

gambar 3.22,
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Gambar 3.22 Sequence Diagram Ubah Data Jadual Ujian

3.2.2.1.3.1.18 Hapus data jadual ujian

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), Kemudian class GuiosuTint melakukan instansiasi ke class
manageData dan memanggil merhod doviewJU() untuk memerintahkan agar
seluruh data jadual ujian yang ada ditampilkan. Lalu, class manageData
melakukan intansiasi ke class JUTinf dan memanggil method getJupataset ()
untuk mengambil semua data jadual ujian. Kemudian aktor admin memanggil
method onHapus (). Setelah itu, class GuTJuTine melakukan instansiasi ke class

manageData dan memanggil merhod dobeletedu () untuk melakukan proses
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hapus data jadual ujian. Lalu, class managepata melakukan instansiasi ke class
JuTinf dan memanggil method deletedu () untuk melakukan perintah delete ke
dalam basisdata tabel jutinf. Sequence diagram hapus data jadual ujian terlihat

pada gambar 3.23.
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Gambar 3.23 Sequence Diagram Hapus Data Jadual Ujian
3.2.2.1.3.2 Sequence Diagram Kelompok Pengolahan User
Sequence diagram pada kelompok ini menggambarkan pengolahan user

pengguna sistem atau perbedaan akses dari user mahasiswa dan admin. Berikut
dijelaskan gambaran lengkap mengenai sequence diagram dari kelompok
pengolahan user.
3.2.2.1.3.2.1 Tambah Data User

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
showForm (), kemudian class FormUser melakukan instansiasi ke class
manageUser dan memanggil method doInsertUser () untuk melakukan proses
input data yang dilakukan aktor admin. Lalu, class manageUser melakukan

intansiasi ke class user dan memanggil method insertUser () untuk melakukan
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pemasukan data ke tabel User. Sequence diagram tambah data user terlihat pada

gambar 3.24.
Ve ST -
) ) (o
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¢ showForm(Q ! H
~verivDatal
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Gambar 3.24 Sequence Diagram Tambah Data User
3.2.2.1.3.2.2 Ubah Data User

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil  method
viewData (), Kemudian class cuiuser melakukan instansiasi ke class
manageUser dan memanggil method doviewUser () untuk memerintahkan agar
seluruh data user yang ada ditampilkan. Lalu, class manageuser melakukan
intansiasi ke class uUser dan memanggil method getuserpataset () untuk
mengambil semua data user. Kemudian aktor admin memanggil method
onUbah (), lalu class cuTtuser melakukan instansiasi ke class FormUser dan
memanggil method showForm() untuk menampilkan form. Setelah itu, class
FormUser melakukan instansiasi ke class manageUser dan memanggil method
doUpdateUser () untuk memproses data user yang telah diubah oleh admin. Lalu,
class manageUser melakukan instansiasi ke class User dan memanggil method
updateUser () untuk melakukan perintah update ke dalam basisdata tabel user.

Sequence diagram ubah data user terlihat pada gambar 3.25.
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Gambar 3.25 Sequence Diagram Ubah Data User

3.2.2.1.3.2.3 Hapus Data User

Aktor admin mengawali sequence ini dengan memanggil method
viewData (), kemudian c¢lass Guluser melakukan instansiasi ke class
manageUser dan memanggil method doViewUser () untuk memerintahkan agar
seluruh data user yang ada ditampilkan. Lalu, class manageUser melakukan
intansiasi ke class user dan memanggil method getUserbataset () untuk
mengambil semua data user. Kemudian aktor admin memanggil method
onHapus (). Setelah itu, class Guiuser melakukan instansiasi ke class
manageUser dan memanggil method dobeleteuser () untuk melakukan proses
hapus data user. Lalu, class nanageUser melakukan instansiasi ke class User dan
memanggil method deleteUser() untuk melakukan perintah delete ke dalam

basisdata user. Sequence diagram hapus data user terlihat pada gambar 3.26.
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Gambar 3.26 Sequence Diagram Hapus Data User

3.2.2.1.3.2.4  Login

Aktor admin atau mahasiswa mengawali sequence ini dengan memanggil
method onLogin(), kemudian class GUILogin melakukan instansiasi ke class
LoginProses dan memanggil method doLogin () untuk memerintahkan agar
memeriksa kebenaran username dan password. Lalu, cluss Loginproses
melakukan intansiasi ke  class  User  dan memanggil  method
setPrivilagesUser () untuk memeriksa kebenaran username dan password
yang dimasukan user. Setelah itu, class User menaggapi dengan mengembalikan
status apakah user berhasil atau gagal login, setelah diperiksa kebenaran username

dan passwordnya oleh class User berdasarkan record basisdata tabel user.
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Sequence diagram login terlihat pada gambar 3.27.
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Gambar 3.27 Sequence Diagram Login User

3.2.2.1.4 Activity Diagram

Dalam = pemodelan dinamis suatu sistem, terjadi langkah-langkah
berurutan(sequential) serta konkuren, dengan activity diagram sistem dapat
dimodelkan dengan aliran-aliran dari objek dalam pergerakannya dari suatu state
ke state lainnya dalam suatu aliran kendali. Activity diagram merupakan diagram
yang digunakan untuk memodelkan aspek-aspek dinamis dari suatu sistem.

Biasanya activity diagram tidak menampilkan secara detail urutan proses,
namun hanya memberikan gambaran umum bagaimana urutan prosesnya. Activity
diagram juga berguna untuk menggambarkan perilaku paralel atau menjelaskan
bagaimana perilaku dalam berbagai use case berinteraksi.

Berikut akan dijelaskan bagaimana gambaran umum atas aktifitas user

admin terhadap sistem ini yang mencakup aktifitas tambah, ubah, dan hapus data.
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3.2.2.1.4.1 Acitivity Diagram Tambah Data
Aktifitas user admin dalam penambahan data baru kedalam basisdata,
diterangkan urutan aktifitasnya adalah :
a. User admin memilih menu Jogin, dan kemudian sistem akan memeriksa
apakah username dan password yang dimasukan benar,
b. Setelah berhasil login, user memilih menu tambah data,
¢. User mengisi form untuk tambah data, kemudian sistem akan memeriksa
apakah data yang diisikan sudah lengkap dan benar,
d. Sistem menyimpan data yang berhasil diisikan ke basisdata,
e. Sistem mengakhiri proses tambah data yang dilakukan user.

Activity diagram untuk tambah data dijelaskan pada gambar 3.28.
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Gambar 3.28 Activity Diagram Tambah Data
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3.2.2.1.4.2 Activity Diagram Ubah Data
Aktifitas user admin dalam pengubahan data yang sudah ada, diterangkan
urutan aktifitasnya adalah :
a. User admin memilih menu /ogin, dan kemudian sistem akan memeriksa
apakah username dan password yang dimasukan benar,
b. Setelah berhasil login, user memilih menu ubah data.
¢. Sistem menampilkan semua data yang sudah ada,
d. User memilih data yang akan diubah,
. User mengubah nilai data yang ada dari form, kemudian sistem akan
memeriksa apakah data yang diubah sudah lengkap dan benar,
f.  Sistem menyimpan data yang berhasil diubah ke basisdata,
g. Sistem mengakhiri proses ubah data yang dilakukan user.

Activity diagram untuk ubah data dijelaskan pada gambar 3.29.

‘\ start

- liser mengklik
mend login
¢ Lagin e

i

tidak wvalid
. i
Ll §
validasi user 5
i i

| P 3 :
Fitibh menu
ubah data
g B
; Menampilkarn
©o..Eemua data
4
o Pitth data yang
akan c'!iubah
e ) L
Mengubah isi dats wang < tidak ‘V»dhd
sudah ada (ubah isi form) ' 1

;
validasi data
L
- €
S Menyimpan ke
basisdata

é‘ erd

Gambar 3.29 Activity Diagram Ubah Data
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3.2.2.1.4.3 Activity Diagram Hapus Data

Aktifitas user admin dalam penghapusan data dalam basisdata, diterangkan
urutan aktifitasnya adalah :

a. User admin memilih menu /ogin, dan kemudian sistem akan memeriksa
apakah username dan password yang dimasukan benar,

b. Sectelah berhasil login, user memilih menu hapus data,

¢. Sistem menampilkan data yang sudah ada,

d. User memilih data yang akan dihapus,

e. Sistem menghapus data yang dipilih dari basisdata, kemudian
menyimpannya,

f. Sistem mengakhiri proses hapus data yang dilakukan user.




53

Activity diagram untuk hapus data dijelaskan pada gambar 3.30.
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Gambar 3.30 Activity Diagram Hapus Data
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3.2.2.2 Perancangan Basis Data
Basis data termasuk salah satu komponen penting dalam sebuah sistem

berbasis komputer. Pada penelitian ini digunakan basis data relational. Sistem ini
terdiri dari beberapa tabel, yaitu :
3.2.2.2.1 Struktur Tabel
1) Tabel Mahasiswa

Tabel mahasiswa digunakan untuk menyimpan data-data induk mahasiswa.
Struktur dari tabel data mahasiswa dapat dilihat pada tabel 3.1

Tabel 3.1 Tabel mahasiswa

| Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
Nim Integer 10 No Induk mahasiswa (PK)
Nama Varchar 50 Nama mahasiswa
Tempat lahir Varchar 50 ‘Tempat lahir mahasiswa
Tgl lahir Date Tanggal lahir mahasiswa
Kelamin Varchar 1 Jenis kelamin mahasiswa
Alamat YK Varchar 150 Alamat yogyakarta mahasiswa
Alamat asal Varchar 150 Alamat asal mahasiswa
Email Varchar 50 Email mahasiswa

LTelepon Varchar 50 Nomor telepon mahasiswa
Nama ayah Varchar 100 Nama ayah mahasiswa
Pekerjaan ayah Varchar 100 Pekerjaan ayah mahasiswa
Nama ibu Varchar 100 Nama ibu mahasiswa
Pekerjaan ibu Varchar 100 Pekerjaan ibu mahasiswa
Alamat ortu Varchar 100 Alamat orangtua mahasiswa

2) Tabel Mahasiswa_autentikasi
Tabel mahasiswa_autentikasi digunakan untuk menyimpan data autentikasi
mahasiswa dan status keanggotaan mahasiswa. Struktur  dari tabel

mahasiswa_autentikasi dapat dilihat pada tabel 3.2.
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Tabel 3.2 Tabel mahasiswa_autentikasi

Nama Field | Tipe Data Panjang Keterangan
Nim Varchar 10 Nim mahasiswa (FK)

Password Varchar 100 Password mahasiswa
Status Integer | Status keanggotaan mahasiswa ]

3) Tabel koneksi_data

Tabel koneksi_data digunakan untuk menampung data-data settingan koneksi
pada sistem, seperti : port yang digunakan, data BPS (pir per second), data_bits,
parity, stop bits, dan flow control. Struktur dari tabel koneksi_data dapat dilihat
pada tabel 3.3.

Tabel 3.3 Tabel koneksi data

[:Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
Nama Varchar 50 Nama koneksi (PK)
Port Varchar 30 Port yang digunakan
Bps Integer 10 Bits per second
Data_bits Integer 3 Data_bits yang digunakan
Parity Varchar 30 Parity yang dipakai
Stop_bits Float Stop bits
Flow_control Varchar 30 Flow_control yang digunakan

4) Tabel Koneksi_log

Tabel koneksi log digunakan untuk menyimpan data-data log koneksi yang
pernah dipakai pada sistem. Struktur dari tabel koneksi_log dapat dilihat pada
tabel 3.4.

Tabel 3.4 Tabel koneksi_log

Nama Field Tipe Data | Panjang ’ Keterangan

Id_log | Integer | 10 No id log koneksi (PK) ‘—f
‘Nama | Varchar 50 Nama koneksi (FK)

Waktu Time 30 Waktu melakukan koneksi

Status Integer | Status koneksi
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Tabel sms_inbox digunakan untuk menampung data-data sms yang masuk

pada sistem. Struktur dari tabel sms_inbox dapat dilihat pada tabel 3.5.

Tabel 3.5 Tabel sms_inbox

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
Id_inbox Integer 50 Id tabel inbox (PK)
No telp Varchar 30 No telepon pengirim pesan
Pesan Varchar 160 Isi pesan
Waktu Datetime | Waktu terima pesan

6) Tabel Sms_outbox

Tabel sms_outbox digunakan untuk menampung data-data sms keluar yang

dikirimkan dari ke user pengguna. Struktur dari tabel sms_outbx dapat dilihat

pada tabel 3.6.

Tabel 3.6 Tabel sms_outbox

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
Id_outbox Integer 50 Id tabel outbox (PK)
No telp Varchar 30 No telepon yang dituju
Pesan Varchar 160 Isi pesan
Waktu Datetime Waktu pengiriman pesan
Status Integer | Status pengiriman

7) Tabel User

Tabel user digunakan untuk menampung data-data user dalam sistem, yaitu :

Super admin, admin, dan pegawai. Struktur dari tabel user ini dapat dilihat pada

tabel 3.7.
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Basis data merupakan kumpulan data yang berhubungan satu sama lain

yang menghasilkan suatu informasi. Oleh karena itu, dari

diperlukan adanya relasi menggunakan Diagram Relasi Entitas atau sering

tabel-tabel diatas

disebut

ERD (Entity Relationship Diagram), agar informasi yang dihasilkan oleh basis

data lebih akurat dan tidak terjadi kerangkapan data (redudancy). ERD untuk

tabel-tabel diatas dapat dilihat pada gambar 3.31.
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3.2.2.3 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka untuk user mahasiswa berbasiskan format teks
sms. Sedangkan, perancangan antarmuka server untuk sistem pengaksesan data
pribadi mahasiswa berbasis SMS ini menggunakan NetBeans 5.5 scbagai teks
editornya.
3.2.2.3.1 Perancangan Halaman utama

Perancangan halaman utama untuk user mahasiswa berbasis format teks
sms. Sedangkan, tampilan utama sms server sistem pengaksesan data pribadi
mahasiswa berbasis SMS ini dibagi menjadi beberapa bagian, diantaranya : bagian
banner, bagian hutton menu samping kiri, bagian panel informasi tengah, dan
bagian footer yang berisi informasi tambahan. Rancangan interface untuk sistem
pengaksesan data pribadi mahasiswa berbasis SMS ini dapat dilihat pada gambar

3.32.
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Gambar 3.32 Tampilan utama (interface) sistem
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3.2.2.3.2 Perancangan Input

Masukan data (/mpur) terhadap sistem merupakan suatu langkah awal
pemrosesan data dalam suatu sistem informasi, data tersebut berupa data-data
mentah yang diperlukan sistem untuk diproses. Perancangan masukan untuk
sistem ini dibagi menjadi 2 bagian, yaitu : perancangan format sms yang akan
dipakai user mahasiswa dan perancangan masukan data pada sms server untuk
mengambil data yang diisikan oleh seorang user pada sistem sever.
3.2.2.3.2.1 Perancangan format sms

Perancangan format sms merupakan tahapan ditentukannya format sms
yang dikirimkan user terhadap sistem. Perancangan ini ditentukan agar ke-valid an
data yang dikirimkan user dapat disimpan ke basisdata. Perancangan format sms
untuk sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa berbasis sms ini dibagi menjadi
perancangan format sms panduan dan perancangan format sms blok kode
perintah.

1. Perancangan format sms panduan

Format 'sms panduan digunakan user mahasiswa untuk membantu

mahasiswa apabila tidak mengetahui fasilitas-fasilitas yang ada pada

sistem ini. Adapun perancangan format sms untuk panduan, sebagai

berikut :

a) HELP : format sms untuk mengetahui semua perintah yang tersedia.

b) RreG? : format sms untuk mengetahui panduan melakukan pendaftaran.

¢) upz : format sms untuk mengetahui panduan merubah password lama

dengan password baru, untuk user mahasiswa berbasis sms.




d)

g)

h)

),

k)
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IPK? : format sms untuk mengetahui panduan melihat ipk mahasiswa
yang bersangkutan apabila sudah terdaftar.

Jk? @ format sms untuk mengetahui panduan melihat jadual kuliah
yang ada.

Ju? : format sms untuk mengetahui panduan melihat jadual ujian yang
ada.

ALAMATYK? : format sms untuk mengetahui panduan melihat alamat
yogyakarta mahasiswa yang bersangkutan.

ALAMATASAL? : format sms untuk mengetahui panduan melihat alamat
asal mahasiswa yang bersangkutan.

TELP? : format sms untuk mengetahui panduan melihat nomor telepon
terbaru mahasiswa yang bersangkutan.

vayke : format sms untuk mengetahui panduan mengubah alamat
yogyakarta mahasiswa yang bersangkutan dengan alamat yogyakarta
terbaru.

uasaL? : format sms untuk mengetahui panduan mengubah alamat asal
mahasiswa yang bersangkutan dengan alamat asal terbaru.

uTELP? @ format sms untuk mengetahui panduan mengubah nomor

telepon mahasiswa yang bersangkutan dengan nomor telepon terbaru.
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2. Perancangan format sms blok kode perintah

Format sms blok kode perintah digunakan user untuk berinteraksi dengan

sistem melalui sms, dengan mengetahui blok-blok perintah yang ada

dengan dipisahkan tanda (#). Adapun perancangan format sms untuk

blok-blok kode perintah, sebagai berikut :

a)

b)

d)

€)

2)

h)

)

k)

Format sms untuk pendaftaran : REG#<NIM>

Format sms untuk melihat alamat yogyakarta mahasiswa

ALAMATYK#<NIM>#<PASSWORD>

Format sms untuk melihat alamat asal  mahasiswa

ALAMATASAL#<NIM>#<PASSWORD>

Format sms untuk melihat nomor telepon mahasiswa

TELP#<NIM>#<PASSWORD>

Format sms untuk melihat ipk terakhir  mahasiswa

IPK#<NIM>#<PASSWORD>

Format sms untuk melihat jadual kuliah yang ada : JK#<NAMA
MATKUL>.

Format sms untuk melihat jadual ujian yang ada : JU§<NAMA MATKUL>

Format sms untuk mengubah - password . UP#<NIM>#<PASSWORD
LAMA> #<PASSWORD BARU>

Format sms untuk mengubah alamat yogyakarta mahasiswa
UAYK#<NIM>#<PASSWORD>#<ALAMAT YK TERBARU>

Format sms untuk mengubah alamat asal mahasiswa
UASAT#<NIM>#<PASSWORD>#<ALAMAT ASAL TERBARU>

Format sms untuk mengubah nomor telepon mahasiswa

UTELP#<NIM>#<PASSWORD>#<TELP TERBARU>.
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3.2.2.3.2.2 Perancangan masukan data sms server
Perancangan masukan data sms server merupakan tahapan membuat
rancangan form Inputan data yang akan digunakan untuk menangkap data yang
dibutuhkan sistem untuk diproses pada sms server.
1. Perancangan masukan data koneksi hp
Perancangan masukan digunakan memudahkan user dalam proses
pemasukan, pengubahan, dan penghapusan data dalam sistem. Antarmuka
Input data koneksi hp ini digunakan untuk menyimpan data pengaturan
koneksi hp terhadap sistem. Data Inpur dari koneksi hp terhadap sistem
terdiri dari : nama koneksi. port yang digunakan, bit per second, data bits,
parity, stop bits, dan flow control. Perancangan dari Input data koneksi hp

dapat dilihat pada gambar 3.33 dan 3.34.
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Gambar 3.33 Panel pertama /nput koneksi
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Gambar 3.34 Panel kedua input koneksi

2. Perancangan masukan data mahasiswa
Antarmuka input data mahasiswa ini digunakan untuk menyimpan data
pribadi mahasiswa. Antarmuka input data mahasiswa ini terdiri dari
beberapa data inputan, diantaranya : nim, nama, tempat dan tanggal lahir,
Jjenis kelamin, alamat YK, alamat asal, email, telepon, nama ayah,
pekerjaan ayah, nama ibu, pekerjaan ibu, dan alamat orang tua.
Perancangan antamuka untuk input data mahasiswa dapat dilihat pada

gambar 3.35.
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Gambar 3.35 Input data mahasiswa
3. Perancangan masukan data user
Antarmuka input data user ini digunakan untuk menyimpan data user.
Input data user ini terdiri dari beberapa inputan data user yang digunakan
untuk membedakan hak akses user, diantaranya : username, password, re-
type password, nama user, hak akses, alamat, dan email. Perancangan

antarmuka untuk input data user dapat dilihat pada gambar 3.36.
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Gambar 3.36 [nput data user
4. Perancangan masukan data indeks prestasi kumulatif
Antarmuka input data ipk ini digunakan untuk menyimpan data ipk
mahasiswa. Input data ipk ini terdiri dari beberapa inputan, diantaranya :
nim, nama, ip semester, dan ipk mahasiswa yang bersangkutan.
Perancangan antarmuka untuk input data ipk dapat dilihat pada gambar

3.37.
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Gambar 3.37 Input data ipk
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5. Perancangan masukan data jadual kuliah

Antarmuka input data jadual kuliah ini digunakan untuk menyimpan data
jadual kuliah. Input data jadual kuliah ini terdiri dari beberapa inputan,
diantaranya : nama mata Kuliah, hari kuliah, jam kuliah, ruang kuliah, dan
dosen pengampu mata kuliah tersebut. Perancangan antarmuka untuk input
data jadual kuliah dapat dilihat pada gambar 3.38
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Gambar 3.38 Input data jadual kuliah
6. Perancangan masukan data jadual ujian
Antarmuka input data jadual kuliah ini digunakan untuk menyimpan data
Jjadual ujian mahasiswa. Input data jadual ujian ini terdiri dari beberapa
inputan, diantaranya : nama mata kuliah, hari ujian, jam ujian, ruang ujian,
dan dosen pengampu mata kuliah tersebut. Perancangan antarmuka untuk

input data jadual kuliah dapat dilihat pada gambar 3.39.
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Gambar 3.39 Input data jadual ujian
Perancangan ubah data sms masuk (inbox)
Antarmuka ubah data sms masuk ini digunakan untuk mengubah data sms
masuk (inbox) yang sudah tersimpan. Ada beberapa data inputan pada
antarmuka  ini, diantaranya : pesan, nomor pengirim, dan waktu
pengiriman. Perancangan antarmuka untuk ubah data sms masuk dapat

dilihat pada gambar 3.40.
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Gambar 3.40 Ubah data sms masuk (inbox)
Perancangan ubah data sms Kkeluar (outbox)
Antarmuka ubah data sms keluar ini digunakan untuk mengubah data sms

keluar (outhox) yang sudah tersimpan. Ada beberapa data inputan pada




69

antarmuka ini. diantaranya : pesan, nomor pengirim, waktu pengiriman,
dan status. Perancangan antarmuka untuk ubah data sms keluar dapat

dilihat pada gambar 3.41.
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Gambar 3.41 Ubah data sms keluar (outhox)
Perancangan ubah password user
Antarmuka ubah password digunakan oleh user baik administrator ataupun
pegawai untuk mengubah passwordnya sendiri. Ada beberapa data inputan
untuk antarmuka ubah password ini, diantaranya : password lama,
password baru, dan re-type password. Perancangan antarmuka untuk ubah

password user dapat dilihat pada gambar 3.42.
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Gambar 3.42 Ubah password user
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3.3 Implementasi Perangkat L.unak

Tahap implementasi merupakan tahap penerapan sistem di kehidupan yang
sebenarnya agar dapat berfungsi sesuai kebutuhan, sehingga dapat diketahui
apakah sistem yang dibuat sesuai dengan perancangan yang dibuat sebelumnya.
Pada subbab implementasi perangkat lunak ini akan dijelaskan bagaimana sistem
ini bekerja, dengan memberikan contoh dari format sms yang akan dikirimkan
oleh user mahasiswa dan tampilan form-form yang terdapat pada sms server
sistem ini.
3.3.1 Batasan Implementasi

Sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa berbasis sms ini dalam
implementasinya, dibatasi pada proses pemasukan, pengubahan, dan penghapusan
data-data mahasiswa, user, jadual kuliah, jadual ujian, ipk, dan sms. Sedangkan,
dari sisi user (mahasiswa) sistem ini hanya dibatasi pada format sms untuk
pengaksesan data pribadi yang bisa diubah saja.
3.3.2 Implementasi format sms

Implementasi format sms untuk user mahasiswa digunakan untuk
berinteraksi dengan sistem yang berfungsi sesuai fungsi formatnya masing-
masing.

1. Untuk mengetahui semua kode perintah yang tersedia pada sistem,
mahasiswa mengetik sms : HELP
2. Untuk mengetahui panduan pendaftaran, mahasiswa mengetik sms : reG?

3. Untuk mengetahui panduan melihat ipk, mahasiswa mengetik sms : 1pk>
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Untuk mengetahui panduan melihat jadual kuliah, mahasiswa mengetik
SMs : JK?

Untuk mengetahui panduan melihat jadual ujian, mahasiswa mengetik sms
1 Ju?

Untuk mengetahui panduan melihat alamat tinggal yogyakarta, mahasiswa
mengetik sms : ALAMATYK?

Untuk mengetahui panduan melihat alamat tinggal asal, mahasiswa
mengetik sms : ALAMATASAL?

Untuk mengetahui panduan melihat nomor telepon, mahasiswa mengetik
sms : TELP?

Untuk mengetahui panduan mengubah data alamat tinggal yogyakarta,

mahasiswa mengetik : UAYK?

- Untuk mengetahui panduan mengubah data alamat tinggal asal, mahasiswa

mengetik : UASAL?
Untuk mengetahui panduan mengubah data nomor telepon, mahasiswa

mengetik : UTELP?

- Untuk mengetahui panduan mengubah password, mahasiswa mengetik

sms :Up»?

- Untuk mendaftar pertama kali sebagai pengguna fasilitas sms server,

mahasiswa mengetik sms : REG#03523001

. Untuk melihat ipk, mahasiswa mengetik sms : 1Px#0352300141234
- Untuk melihat jadual kuliah, mahasiswa mengetik sms : JK#ALPRO

. Untuk melihat jadual ujian, mahasiswa mengetik sms : Ju#aLpPRO
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20.

21.

22.

23.

3.33

Untuk  melihat nomor telepon, mahasiswa megetik  sms

TELP#035230014#1234

- Untuk melihat alamat tinggal yogyakarta, mahasiswa mengetik sms :

ALAMATYK#035230014#1234

-Untuk melihat alamat tinggal asal, mahasiswa mengetik sms

ALAMATASAL#0352300141234
Untuk mengubah alamat tinggal yogyakarta, mahasiswa mengetik sms :
UAYK#03523001412344JAKAL KM 14

Untuk ‘mengubah alamat tinggal asal, mahasiswa mengetik sms
UASAL#03523001#1234#KUNINGAN

Untuk ~ mengubah nomor telepon, mahasiswa mengetik  sms
UTELP#0352300141234408563256859

Untuk  mengubah  password user, mahasiswa mengetik  sms
UP#12344TESTTEST

Implementasi antarmuka

Implementasi antarmuka untuk sms server sistem pengaksesan data pribadi

mahasiswa berbasis sms ini mempunyai beberapa tampilan dan form-form yang

berfungsi sesuai fungsinya masing-masing. Tampilan dan form-form tersebut akan

tampil

sesuai dengan urutan tertentu, setelah pengguna melakukan salah satu

proses, selanjutnya sistem akan bekerja sesuai yang ditentukan user.
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3.3.3.1 Halaman login
Halaman login digunakan user untuk masuk ke halamannya baik sebagai
admin atau pegawai sesuai dengan fungsinya. Tampilan dari halaman login dapat

dilihat pada gambar 3.43.
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Gambar 3.43 Tampilan halaman login user

3.3.3.2 Halaman utama user

Halaman utama user merupakan tampilan pertama setelah berhasil login
sebagai super admin,admin atau pegawai. Apabila login sebagai super admin,
semua menu pengolahan akan bisa diakses, seperti : menu mahasiswa, koneksi,
ipk, jadual kuliah, jadual ujian, user, dan olah sms. Apabila login sebagai admin,
user ini tidak bisa melakukan pengolahan data user sedangkan menu lain bisa
digunakan. Dan, apabila login sebagai pegawai menu koneksi. olah user, dan olah
sms tidak akan bisa diakses. Tampilan dari halaman utama user dapat dilihat pada

gambar 3.44,
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Gambar 3.44 Tampilan halaman utama user
3.3.3.3 Halaman about
Halaman about ini berisi tentang penjelasan singkat sistem yang dibuat
serta informasi tambahan dari sistem. Tampilan dari halaman about dapat dilihat
pada gambar 3.45.
About sl

Studeut Personal T Yata Exchange

Ver.1.0Beta

Created by :
Ade frawan { D3523217)

Teknik Informatika
Uriversitas Islamm Indonesia
2007

Gambar 3.45 Tampilan halaman about
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3.3.3.4 Halaman help

Halaman help merupakan halaman petunjuk atau cara-cara penggunaan
sistem dengan tujuan agar memudahkan user dalam menggunakan sistem ini.

Tampilan dari halaman help ini dapat dilihat pada gambar 3.46.
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Gambar 3.46 Tampilan halaman help

3.3.3.5 Input data koneksi

Halaman ini digunakan untuk menambah setting data koneksi baru yang
diinputkan admin. Halaman ini terdiri dari beberapa inputan, diantaranya : nama
koneksi, port yang digunakan, bit per second, data bits. parity, stop bits, dan flow
control. Tampilan dari halaman input data koneksi ini dapat dilihat pada gambar
3.47 untuk panel pertama dan gambar 3.48.

Setting Konaksy u:m

Pmrvia Krresk o

t

Pty port
comt -

rext = Cancet

Gambar 3.47 Tampilan halaman input data koneksi panel pertama
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Setting Koneksi w
B per cecorst 2408 -
Dats otz 3 -
Party Mone -
Stop Bz 1 -
Flowy Cordrol hardware -
< Back Done Cancel

Gambar 3.48 Tampilan halaman input data koneksi panel kedua
3.3.3.6 Input data mahasiswa
Halaman ini digunakan untuk menambah data mahasiswa baru. Halaman
ini terdiri dari beberapa inputan, diantaranya : nim, nama, tempat dan tanggal
lahir, jenis kelamin, alamat YK, alamat asal, email, telepon, nama ayah, pekerjaan
ayah, nama ibu, pekerjaan ibu, dan alamat orang tua. Tampilan dari halaman input

data mahasiswa ini dapat dilihat pada gambar 3.49.

input data mabasiswa [

LR ER oE FEty Craft o Hulios g

2 21

Feanay
e ot tadiis
Toaragol Lot
e e Betasnme Loolkd- b s

(322 ETE YRCTS

At Asoat

Bl vk

Einod

T ebeproty

Fiss st 26 et ooomn L ]

Gambar 3.49 Tampilan halaman input data mahasiswa
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3.3.3.7 Input data ipk
Halaman ini digunakan untuk menambah data ipk mahasiswa terbaru.

Halam ini terdiri dari beberapa inputan, diantaranya : nim, nama, ip semester, dan

ipk. Tampilan dari halaman input data ipk dapat dilihat pada gambar 3.50.

Data ipk s |

Ingus Indeks Prestast

HIBE Moliasiswy § R s Inadnrsiswa I -
W Senester
K

Ertrer Fenot to Def ol Caed

Gambar 3.50 Tampilan halaman input data ipk
3.3.3.8 Input data jadual kuliah
Halaman ini digunakan untuk menambah data Jadual kuliah mahasiswa.
Halaman ini terdri dari beberapa inputan, diantaranya : nama mata kuliah, hari
kuliah, jam kuliah, ruang kuliah, dan dosen pengampu mata kuliah. Tampilan dari

halaman input data jadual kuliah dapat dilihat pada gambar 3.51.

Data Jadual Kutiah %

Input Yacksat Kubiah

Hasno Mo Kesioh [ pilli sara uliads ) hd
Ha b Maiaby I Py ) -
Jates Kooty { Py } -
Farmg Kediah | Fiils § -

Drrness FPotrlimygai

[etie Feset t [refauw Camced

Gambar 3.51 Tampilan halaman input data jadual kuliah
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3.3.3.9 Input data jadual ujian

Halaman ini digunakan untuk menambah data Jadual ujian mahasiswa.
Halamana ini terdiri dari beberapa inputan, diantaranya : nama mata kuliah, hari
ujian, jam ujian, ruang ujian, dan dosen pengampu mata kuliah. Tampilan dari
halaman input data jadual ujian dapat dilihat pada gambar 3.52.

Data Jadual Ujian

Input dadusd Ugsn

Hasvia Bt s Kullals £ DBty it a bkl | -
Hoas g fP#ih ] -
Lokrs Ui [ Pl ] -
Fuag Yidan [Pilgi ) v
Tuipe Reset 1o Dafaul Lareed

Gambar 3.52 Tampilan halaman input data jadual ujian

3.3.3.10 Olah data sms
Halaman ini digunakan oleh admin untuk mengolah data sms yang masuk
dan keluar, baik ubah atau hapus sms tersebut. Tampilan dari halaman olah data

sms dapat dilihat pada gambar 3.53.

FRY ETEOT T
SIS BESOK SBIS CRITE4 X

Mo M el Fasgr Yakly
1 BIEEIGTIR0E UEEDEACE 4 FOOT3% 33 18 47 36

Gambar 3.53 Tampilan halaman olah data sms
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3.3.3.11 Halaman ubah password user

Halaman ini digunakan user untuk mengubah password utnuk login ke

sistem. Tampilan dari halaman ubah password dapat dilihat pada gambar 3.54.

ratx Uiser !

ooy

Password Lanea i
Password By

Retype Passsmotd

Usetr Tta

Mana EGEHE Y

Hok: Abses

ALt fawat kot s b

-
) 3

Enadl AdeERINCT Eo

Cromre Rerset Cancet

Gambar 3.54 Tampilan halaman ubah password user

3.3.3.12 Halaman ubah data sms

Halaman ini digunakan oleh admin untuk mengubah data sms masuk

ataupun keluar. Tampilan dari halaman ubah data sms dapat dilihat pada gambar

3.55.

Data SKS by

Pesat  naasfoge

D B2

Wbt 2007.02-30 16 40 38

Ertse Reset to def ol Lanced

Gambar 3.55 Tampilan halaman ubah data sms
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3.3.4 Implementasi prosedural

Implementasi prosedural ini merupakan penerapan  rancangan yang telah
dibuat menjadi kedalam bentuk program (sourcecode). Pada sistem pengaksesan
data pribadi mahasiswa berbasis sms ini. menitik beratkan pada proses penentuan
valid tidaknya format per blok sms yang diterima sistem dan proses pengolahan
sms yang diterima apabila format sms yan dikirimkan benar. Pada implementasi
prosedural ini penyusun hanya akan menjelaskan tentang method apa yang
digunakan untuk kedua proses diatas dalam sistem pengaksesan data pribadi
mahasiswa berbasis sms.

a) Method rormatvalidation ()

Method ini terletak pada class sms yang digunakan untuk memeriksa

apakah format sms yang dikirimkan user sudah benar sesuai dengan aturan

blok sms yang sudah ditentukan, untuk bisa diproses ke tahap selanjutnya

menggunakan method messageProcessing (). Source code untuk method

JormatValidation() dapat dilihat pada lampiran B.

b) Method messageProcessing ()
Method ini juga terletak pada class sms yang digunakan untuk memproses
sms yang sudah terseleksi menggunakan method formatValidation().
Apabila format sudah sesuai, tetapi isian sms yang dilakukan user tidak
valid maka akan dikirimkan sms pesan kesalahan kepada user. Sedangkan,
Jika format sudah sesuai dan isian sms sudah valid, maka sms akan

diproses dan disimpan dalam tabel inbox sistem, dan kemudian diberi
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balasan sesuai apa yang user mahasiswa butuhkan. Source code untuk

method messageProcessing() dapat dilihat pada lampiran B.




BAB 1V

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Program

Pengujian program merupakan tahap analisis terhadap sistem pengaksesan
data pribadi mahasiswa berbasis sms. Pengujian ini dilakukan secara benar dan
kompleks agar kekurangan-kekurangan yang ada dapat diketahui dan kemudian dapat
diperbaiki agar kekurangan tersebut dapat dihilangkan. Pengujian terhadap sistem ini
bertujuan agar mendapatkan hasil sebuah sistem yang akurat dan berdaya guna.

Pengujian program ini dapat dilakukan dengan mengirimkan sms kepada sms
server agar dapat diketahui balasan apa yang dikirimkan sistem, sedangkan dari sisi
server pengujian dilakukan dengan cara mengisi form-form yang telah dijelaskan
sebelumnya, yaitu dengan mengisi data baik dengan data yang valid ataupun tidak
valid, agar kesalahan pada sistem dapat diketahui.
4.2 Analisis Kinerja Sistem
4.2.1 Penanganan kesalahan

Sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa berbasis sms ini cukup bersifat
komunikatif terhadap user. Karena jika user mahasiswa mengirimkan sms yang tidak
sesuai format atau data yang dikirimkan tidak valid, maka sistem akan membalas

pesan kesalahan sesuai dengan format sms yang ada. Sedangkan dari sisi admin
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apabila melakukan kesalahan input data, maka sistem akan memberi pesan kesalahan

berupa dialog box.

4.2.1.1 Penanganan kesalahan user mahasiswa

Penanganan sistem terhadap kesalahan yang dilakukan oleh user mahasiswa

yaitu berupa valid atau tidaknya sms yang dikirimkan user. Sms tersebut digunakan

untuk melakukan interaksi user mahasiswa dengan sistem sesuai kebutuhan. Adapun

beberapa tipe kesalahan tersebut, diantaranya :

a.

Format tidak dikenal

Penanganan kesalahan ini terjadi jika user mengirimkan format sms yang
tidak dikenal atau sembarang. Sms tesebut adalah

User kirim sms : “asdfasfasdf”

Sistem kirim sms : “Perintah tidak dikenal. Ketik HELP untuk

mengetahui semua kode perintah.”

User sudah terdaftar

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila user melakukan pendaftaran lebih
dari satu kali, atau status user sudah aktif. Sms tersebut adalah :

User kirim sms “REG#03523001”

Sistem  kirim sms :“anda telah terdaftar. Gunakan fasilitas
UPDATE data via HP.”

Nim tidak dikenal
Penanganan kesalahan inj terjadi apabila user memasukkan nim yang salah

dalam melakukan pendaftaran. Sms tersebut adalah :
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User kirim sms :“REG#12343445"
Sistem kirim sms " NIM tdk dikenal,ulangi dengan mengisikan NIM
yg benar.”

Matakuliah tidak dikenal

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila user memasukan matakuliah yang
tidak terdapat dalam sistem ini, diasumsikan mahasiswa ingin melihat jadual
kuliah atau jadual ujian. Sms tersebut adalah :

User kirim sms MJU#matematika”

Sistem kirim sms :“ Nama mata kuliah tidak dikenal.”

Password salah

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila user memasukan password yang
salah dalam melakukan interaksi dengan sistem apabila statusnya sudah aktif
atau mahasiswa yang bersangkutan belum terdaftar. Sms tersebut adalah :
User kirim sms ALAMATYK#03523001#asdfasdf”

Sistem kirim sms :“rPassword salah (case sensitive) atau belum
terdaftar.Untuk daftar ketik REGH#<NIM>.”

Password baru salah

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila user yang sudah aktif melakukan
ubah password dengan memasukan password baru tidak sesuai dengan aturan
yaitu minimal 4 digit dan maksimal 10 digit. Sms tersebut adalah :

User kirim sms ~ :“UP#03523001412344ade”

Sistem kirim sms :“ Password baru min 4 digit dan maks 10 digit.”
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g. Ubah alamat salah

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila user yang sudah aktif melakukan
ubah alamat dengan memasukan alamat yang baru melebihi batas 50 karakter.
Sms tersebut adalah :

User kirim sms ™ uayk#03523022#1234431 kaliurang km 14,5

lodadi rt02/05 no 34 samping kampus,

sleman DIY, 55584"

Sistem kirim sms ™ plamat YK baru maksimal 50 karakter.”

h. Ubah telepon salah
Penanganan kesalahan ini terjadi apabila user yang sudah aktif melakukan
ubah telepon dengan memasukan telepon yang baru tidak sesuai format. Sms
tersebut adalah :
User kirim sms ~ :“UTELP#03523001#1234#asdfsadf”

Sistem kirim sms :“ Telepon harus diisi dengan angka & tdk lebih

dari 20 digit.”

4.2.1.2 Penanganan kesalahan user admin
User admin bertugas untuk memasukkan, mengubah, dan menghapus data
yang dibutuhkan sistem. Penanganan kesalahan untuk ketiga proses diatas,

diantaranya :
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a) Penanganan kesalahan login

b)

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila admin memasukan username dan
password yang salah pada proses login. Messagebox yang keluar setelah
melakukan kesalahan login terdapat pada gambar 4.1.

HEoe
B

Informasi
A tsername dan Passwor d salaly

K

Gambar 4.1 Dialog box kesalahan login

Penanganan kesalahan pemilihan data

Penanganan kesalahan ini digunakan apabila admin melakukan proses ubah
atau hapus data tanpa memilih terlebih dahulu data mana yang akan dihapus
atau diubah. Messagebox yang keluar setelah melakukan kesalahan pemilihan

data terdapat pada gambar 4.2.

Informnasi fzi‘,' H
1.’,! Fitity solals st AR o

Gambar 4.2 Dialog box kesalahan pemilihan data
Penanganan kesalahan input data
Penanganan kesalahan ini terjadi apabila admin melakukan kesalahan input
tipe data, contoh : tipe data telepon yang diisi bukan dengan bilangan.
Messagebox yang keluar setelah melakukan kesalahan input data terdapat

pada gambar 4.3.
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Vatidasi sl

S e Tep s angka

o
Gambar 4.3 Dialog box kesalahan input data

Penanganan kesalahan input data kosong

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila admin belum memasukan data pada

salah satu field yang harus diisikan data. Messagebox yang keluar setelah

melakukan kesalahan input data kosong terdapat pada gambar 4.4.

£

Konfivmasi s
; ' . Nana kotieksi tidak Loledr kosong

o
Gambar 4.4 Dialog box kesalahan input data kosong

Penanganan kesalahan panjang karakter

Penanganan kesalahan ini terjadi apabila admin melakukan kesalahan panjang

karakter, contoh : field yang diisikan lebih dari panjang 50 digit. Messagebox

yang keluar setelah melakukan kesalahan panjang karakter terdapat pada

gambar 4.5.

Yalidasi %

= Tempat Lot 2 max 50 digit 2

OK

Gambar 4.5 Dialog box kesalahan panjang karakter




88

4.2.2 Pengujian dan analisis

Pada tahap pengujian dan analisis ini, dilakukan perbandingan antara
kebenaran masukan dan kesesuaian data pada sistem, data yang terdapat pada sistem
dapat dilihat pada lampiran A. Pengujian dan analisis program ini juga dibagi
menjadi 2 yaitu : pengujian untuk user mahasiswa dan user admin.
4.2.2.1 Pengujian untuk user mahasiswa

Pengujian untuk user mahasiswa ini digunakan untuk menguji kebenaran sms
yang dikirimkan user pada sistem, diantaranya :

a) Masukan Panduan

Jika user membutuhkan informasi panduan yang tersedia pada sistem.

Urutannya sebagai berikut :

User kirim sms S“HELR”

Sistem kirim sms ™ Untuk bantuan, kode perintah yang tersedia

REG?, IPK?,JU?, JK?, ALAMATYK?, ALAMATASAL?, TELP
2, UAYK?, UASAL?,UTELP?,UP?.”

Apabila user membutuhkan panduan untuk salah satu kode perintah yang
tersedia, urutannya sebagai berikut :
User kirim sms SNUAYK?”

Sistem kirim sms : “Kode perintah Untuk ubah alamat Yogya, ketik

UAYK#<nim>#<password>#<alamatykbaru>.Contoh

UAYK#03523001#1234¢#sleman.”
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b) Masukan pendaftaran

d)

Untuk menguji masukan pendaftaran, user melakukan sms ke server pertama

kali untuk mendapatkan balasan pendaftaran berhasil. Urutannya sebagai

berikut :

User kirim sms "REG#03523027”

Sistem kirim sms ;% Selamat Datang, Anda berhasil terdaftar.
Password anda 1234, silahkan ubah password
demi keamanan, ketik UP? untuk bantuan atau
HELP untuk mengetahui semua kode perintah.”

Masukan lihat ipk

Untuk menguji masukan lihat ipk, diasumsikan mahasiswa sudah aktif
terdaftar. Mahasiswa akan dikirimkan balasan sms ipk terakhir mahasiswa
yang bersangkutan. Urutannya sebagai berikut :

User kirim sms INIPK#03523027#1234”

Sistem kirim sms : Halo Hanif , IP Semester terakhir anda = 3
dan IP Kumulatif anda = 3.7”

Masukan lihat jadual kuliah

Untuk menguji masukan lihat jadual kuliah, mahasiswa diasumsikan sudah
mengetahui matakuliah apa saja yang bisa dilihat menggunakan sistem ini.
Mahasiswa akan dikirimkan balasan sms jadual kuliah yang ada. Urutannya
sebagai berikut :

User kirim sms MNIK#ALprol”
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Sistem kirim sms :“ Hari = Senin , Jam 07:00 - 08:40 , di Ruang
= 302, dengan Dosen Pengajar = Riki,ST.”
e) Masukan lihat jadual ujian
Untuk menguji masukan lihat jadual ujian, mahasiswa diasumsikan sudah
mengetahui matakuliah apa saja yang bisa dilihat menggunakan sistem ini.

Mahasiswa akan dikirimkan balasan sms jadual ujian yang ada. Urutannya

sebagai berikut :

User kirim sms N JU#ALprol”
Sistem kirim sms :“ Hari = Selasa , Jam 08:00 - 09:00 , di Ruang
S 303.%

f) Masukan lihat alamat yogyakarta
Untuk menguji masukan lihat alamat yogyakarta, diasumsikan mahasiswa
sudah aktif terdaftar. Mahasiswa akan dikirimkan balasan sms alamat
yogyakarta yang terakhir diisikan mahasiswa yang bersangkutan. Urutannya

sebagai berikut :

User kirim sms MALAMATYK$0352302741234”
Sistem Kkirim sms ™ Halo Hanif , Alamat yk anda = Condong
catur.”

g) Masukan lihat alamat asal
Untuk menguji masukan lihat alamat asal. diasumsikan mahasiswa sudah aktif
terdaftar. Mahasiswa akan dikirimkan balasan sms alamat asal yang terakhir

diisikan mahasiswa yang bersangkutan. Urutannya sebagai berikut :
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User kirim sms MALAMATASAL#O0352302741234”

Sistem kirim sms :“ Halo Hanif , Alamat asal anda = Pati.”

h) Masukan lihat nomor telepon

»

Untuk menguji masukan lihat nomor telepon, diasumsikan mahasiswa sudah
aktif terdaftar. Mahasiswa akan dikirimkan balasan sms nomor telepon yang

terakhir diisikan mahasiswa yang bersangkutan. Urutannya sebagai berikut :

User kirim sms SMNTELP#035230274#12347
Sistem Kkirim sms N Halo Hanif , Telepon anda sekarang =
0815345675."

Masukan ubah alamat yogyakarta

Untuk menguji masukan ubah alamat yogyakarta, diasumsikan mahasiswa
sudah aktif terdaftar. Ubah alamat ini berfungsi untuk mengisikan alamat
yogyakarta user mahasiswa terbaru tiap semesternya. Urutannya sebagai
berikut :

User kirim sms :“UAYK$#03523027#1234#Kentungan, Jjakal km 5,
yogyakarta.”

Sistem kirim sms :“ Ubah alamat YK berhasil diubah.”

Masukan ubah alamat asal

Untuk menguji masukan ubah alamat asal. diasumsikan mahasiswa sudah
aktif terdaftar. Ubah alamat asal ini berfungsi untuk mengisikan alamat asal

user mahasiswa terbaru tiap semesternya. Urutannya sebagai berikut :
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User kirim sms “UASAL#03523027#1234#Tambun, perumahan
papanmas, Bekasi Timur.”

Sistem kirim sms % Ubah alamat asal berhasil diubah.”

k) Masukan ubah nomor telepon
Untuk menguji masukan ubah nomor telepon, diasumsikan mahasiswa sudah
aktif terdaftar. Ubah nomor telepon ini berfungsi untuk mengisikan nomor
telepon user mahasiswa terbaru tiap semesternya. Urutannya sebagai berikut :
User kirim sms SNUTELP#035230274#1234408562963625. "
Sistem kirim sms “Telepon berhasil diubah.”

1) Masukan ubah password
Untuk menguji masukan ubah password, diasumsikan mahasiswa sudah aktif
terdaftar dan memiliki password lama. Ubah password ini digunakan
mahasiswa untuk mengubah password default nya pada saat pertama terdaftar,
atau untuk mengubah password lamanya dengan password terbaru demi
keamanan. Urutannya sebagai berikut :
User kirim sms NUP#03523027#12344adeirawan.”

Sistem kirim sms “Password berhasil diubah.”

4.2.2.2 Pengujian untuk user admin
Pengujian untuk user admin ini digunakan untuk menguji kebenaran masukan

data yang dimasukan user pada sistem sms server, pengujian tersebut diantaranya :
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a) Masukan data login
Dalam pengujian masukan data login, akan diberikan contoh form login yang

diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk menguji output yang

dihasilkan.
Username : admin
Password : admin

Hasil dari masukan data login tersebut dapat dilihat pada gambar 4.6

Login %Q

Usettitie

admin

Piassmard

Loyt Lacel

Gambar 4.6 Antarmuka masukan data login

b) Masukan data mahasiswa
Dalam pengujian masukan data mahasiswa. akan diberikan contoh form
mahasiswa  yang diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk

menguji output yang dihasilkan.




NIM

Nama
Tempat Lahir
Tanggal Lahir
Jenis Kelamin
Alamt Asal
Alamat YK
Email
Telepon
Nama Ayah
Pckerjaan Ayah
Nama [bu
Pekerjaan Ibu

Alamat Ortu

Form mahasiswa yang diisikan data tersebut dapat dilihat pada gambar 4.7

: 03523026

: Ade irawan

: Kuningan

: 2-Juni-1985

- Laki-laki

: Bekasi

: Sleman

: ade@yahoo.com
: 08562973925

: Budi

: Wiraswasta

: Nani

: Ibu rumah tangga

- Bekasi
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Gambar 4.7 Antarmuka masukan data mahasiswa

Hasil dari masukan data mahasiswa tersebut dapat dilihat pada gambar 4.8

Listinfermas:

Mo ki Marma Mahasiowa Alarmat Yr Alarmat Asal Telepon  view
1 03523027 Hanif Candung catur Fat 1215345675
2 03523026 Ade rawan Sleman Bekasi 08562973,

Gambar 4.8 Output masukan data mahasiswa

¢) Masukan data ipk
Dalam pengujian masukan data ipk, akan diberikan contoh form ipk yang

diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk menguji output yang

dihasilkan.
NIM : 03523026
IPS 03

IPK 4
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Form ipk yang diisikan data tersebut dapat dilihat pada gambar 4.9

Data ipk '&m}
Input Indeks Prestast
IO BEAEaIS ey G352 26 -
# Sestiester
L 31 4
Erotee Reset to Usfadt Cameced

Gambar 4.9 Antarmuka masukan data ipk

Hasil dari masukan data ipk tersebut dapat dilihat pada gambar 4.10

Listinformas:

R ittt 1] Pk
1 035230627 3 5
: 03873026 3 4

Gambar 4.10 Output masukan data ipk
d) Masukan data jadual kuliah
Dalam pengujian masukan data jadual kuliah, akan diberikan contoh form
jadual kuliah yang diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk

menguji output yang dihasilkan.

Nama Matakuliah : Metnum

Hari Kuliah : Senin

Jam Kuliah 0 12:30 - 14:20
Ruang Kuliah 103

Dosen Pengampu : Ahmad, ST
Form jadual kuliah yang diisikan data tersebut dapat dilihat pada gambar

4.11
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Data Jadual Kutiah s

loput Jaduat Kukah

Farsia bl Faliaty Fletinnn -
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Lromee Feoet Lo [t annd

Gambar 4.11 Antarmuka masukan data jadual kuliah

Hasil dari masukan data jadual kuliah tersebut dapat dilihat pada gambar 4.12

Listinformas:

Mo M zthul Han 13m ruEng dosen
1 Stapro Selasa 0330- 12:00 103 Budiyants, ST
2 Metnum Senin 12:30- 1420 103 Ahmad, 8T

Gambar 4.12 Quiput masukan data jadual kuliah

¢) Masukan data jadual ujian
Dalam pengujian masukan data jadual ujian, akan diberikan contoh form
jadual ujian yang diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk

menguji output yang dihasilkan.

Nama Ujian : Alpro 1

Hari Ujian : Selasa

Jam Ujian : 08:00 — 09:00
Ruang Ujian : 303

Form jadual ujian yang diisikan data tersebut dapat dilihat pada gambar 4.13
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Data Jadual Liian foad

frpst Jadual Ljien

Homs Mt o Rautialy Aot -
Hari Vowt Setase -
Joan Ui 00 - irooiRy -
Firamug Ui 303 -
[hatre Fee st to Detaul Comsced

Gambar 4.13 Antarmuka masukan data jadual ujian

Hasil dari masukan data jadual ujian tersebut dapat dilihat pada gambar 4.1 4

Listintormas!

Ho Matkul Hari jarm ruang
1 wetnure Selasa 03:30- 1100 104
2 Alpro 1 Selasa 38:00- 0900 303

Gambar 4.14 Ouiput masukan data jadual ujian

f) Masukan data user
Dalam pengujian masukan data user, akan diberikan contoh form user yang

diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk menguji output yang

dihasilkan.
Username - Admin
Password : Admin

Re-type Password : Admin

Nama : Rudi
Hak akses : Admin
Alamat : Kentungan

Email : rudif@yahoo.com
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Form user yang diisikan data tersebut dapat dilihat pada gambar 4. 15

Data User e
13564
s arme sdrmn
Passwo d ssse
Fre-tygre Pissmond seeve
aes [Ray
Haana P
Hak AKS#S Adininy -
Hlatrok ki Rritingan -
-
4 >
Estiast rugh@yahon corn
Lroen: Fosel Comcel

Gambar 4.15 Antarmuka masukan data user

Hasil dari masukan data user tersebut dapat dilihat pada gambar 4.16

LsT imformasy

s} Mama Alarnat Ermnait Status
1 fajarsaptonn jakat asdfzdf Admin

2 hanifire fakal kro15 dazdsd PRgawa

3 Rud Kentungan ruttidyahns com Adrir

Gambar 4.16 Output masukan data user

g) Masukan data setfing koneksi
Dalam pengujian masukan data setting koneksi, akan diberikan contoh form
sefting koneksi yang diisikan dengan data sesuai kebutuhan sistem, untuk
menguji output yang dihasilkan.
Nama koneksi : Motorola
Pilih port : COM1
Bit per second : 2400

Data bits -8
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Parity : None

Stop bits 1

Flow control : hardware

Form setting koneksi yang diisikan data tersebut dapat dilihat pada gambar

4.17 dan 4.18.

Sotting Konseksi [ »f

nEma koot s

mataroka

iy port

CORT -

Mesct > Cancel

Gambar 4.17 Antarmuka masukan data seffing koneksi panel pertama

Setting Koneksi ‘5;,,“.3

Et gt 22000 2468 -
Drads bits L d -
Parity Hene -~
Stop BRs 1 -

Fizons Cordrot mardware -

= Back Done Cancel

Gambar 4.18 Antarmuka masukan data seting koneksi panel kedua

Hasil dari masukan data serfing koneksi tersebut dapat dilihat pada gambar 4.19

Bata Koneksy

Mot sda Tambah
i
Ubah

Hapus

Gene Cancet

Gambar 4.19 Outpur masukan data setting koneksi
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4.2.3 Hasil Analisis

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan diatas, maka dapat diambil
kesimpulan atas kinerja dari sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa berbasis sms
ini menjadi hasil analisis yang telah didapat, yaitu :

1. Dari sisi user mahasiswa, sistem telah mampu mengenali format sms yang
dikirimkan user. Sehingga apabila user tidak mengirimkan sms sesuai
format, baik disengaja ataupun tidak maka sistem akan mengirimkan pesan
kesalahan. Sedangkan dari sisi user admin sistem juga telah mampu
menampilkan pesan kesalahan berupa dialog box apabila admin melakukan
kesalahan baik kesalahan input atau kurang tepat dalam mengisikan data.

2. Dilihat dari sisi sms server nya, sistem telah mampu menampilkan data-
data yang berhasil diisikan oleh admin berupa tabel data sesuai yang
diisikan pada form isiannya. Sedangkan dari sisi user, sistem telah mampu
membalas sms sesuai kode perintah yang dikirimkan oleh user berupa

pesan balasan yang tepat.

Berdasarkan pengujian dan analisis kinerja sistem baik berupa penanganan
kesalahan ataupun pengujian sistem, dapat diperoleh beberapa kekurangan dan
kelebihan sistem, diantaranya :

Kelebihan Sistem :

a. Telepon atau modem yang digunakan untuk koneksi dengan sistem bersifat

dinamis atau dapat diganti-ganti modem atau telepon untuk server nya.
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Format sms sudah dapat dibatasi tiap blok smsnya menggunakan tanda (#)

sesuai dengan aturan yang telah ditentukan (tidak sembarang).

Kekurangan sistem :

Data pribadi mahasiswa seperti ipk, jadual kuliah, dan jadual yjian yang
diisikan belum bersifat dinamis

Belum adanya fasilitas pencarian data pada sistem

Belum adanya fasilitas cetak laporan sebagai bentuk pelaporan berkala kepada

pihak yang bersangkutan.




5.1

BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan  yang telah dilakukan, dapat

disimpulkan bahwa :

1.

L2

Sistem pengaksesan data pribadi mahasiswa berbasis sms ini merupakan
sistem yang mampu melakukan pengaksesan data pribadi mahasiswa seperti
melihat alamat tinggal asal, alamat tinggal yogyakarta, nomor telepon dan
sekaligus bisa mengubahnya melalui sms. Selain itu, sistem ini juga diberi
fasilitas untuk melihat ipk mahasiswa yang bersangkutan, jadual kuliah, serta
jadual ujian.

Teknologi SMS Gateway dapat diterapkan secara komunikatif pada sistem
informasi ubah data pribadi mahasiswa. Sistem ini mempunyai data pribadi
mahasiswa yang bersifat simulasi data menggunakan data statis, sehingga data
yang dikeluarkan bersifat informasi data yang tersedia dalam sistem.

Sistem yang dibangun merupakan sistem informasi pengaksesan data pribadi
mahasiswa berbasis sms yang ditekankan pada bagaimana cara menggunakan
perintah-perintah AT Command, seperti membaca sms masuk, menghapus,

dan sekaligus membalas sms tersebut secara otomatis.
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5.2 Saran

Mengingat berbagai keterbatasan yang dialami penulis terutama masalah
pemikiran dan waktu, maka penulis menyarankan untuk pengembangan penelitian
dimasa yang akan datang sebagai berikut :

1. Sebaiknya data yang berhubungan data akademis, seperti : ipk, jadual kuliah,
dan jadual ujian bisa bersifat dinamis dalam pengisiannya, karena sistem ini
masih menerapkan data yang bersifat statis.

2. Sebaiknya disertai fasilitas pencarian yang menggunakan salah satu metode
pencarian dan disertai juga adanya pencetakan laporan data akademik

mahasiswa agar dapat dilakukan pelaporan cetak berkala.
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LAMPIRAN A

Data Pribadi Mahasiswa yang terdapat pada sms server :

1. Data Mahasiswa

Listintformass

Mo tirn Marma Mahasiswa Aarnat 'k Alamat Asal Telepon  view
1 13523026  Ade lrawan Sleman Bekasi 08562973 =
2 3523027  Hanif Condong catur Fal 0815345675 .
3 3523028  Bayy Torapa, Jakal km 14 Ciarnis, Bandung 0BG64578.. -
4 (03623029 Ay Jakal b 13,5 Purwodadi, Jateng 1813256585 .~
5 03523030 Mulyadi Degotan RT 02105 Papua 07995623, =
6 03523031 Siti Banguntapan, Bantul JI Anggajaya, Keburmen. 0856123445 -
7 03523032 - Slamet JU Bunga, Yogyakarta JI Bunga, Yogyakarta NA5ETEI123 o
3 03623033  Ramdhan Seturan, Yogyakarta Ji Rengasdengklok, Ka. 0856365258
g 03523034 Murul Lodadi, Jakal, Yogyakanta Batujaya, Cikampek (856159263 =
19 03523035  Asok Jakal km 14,5 Sleman  Bao-Bao, Kalimantan 0856357489 .
1 03523036 Amal Monjali, Yogvakarta Kalideres, Jakbar 0813123595 -
12 03523037 Agung Ji, magelang km 14 Lemah abang, Cikarang 0852456789 «
13 (3523038 hNurhasanah Janti, Yogyakana JiManggis, Bogor Selat.. 0817895236
14 03523039 Terry Momali, Peum bunga m Lenteng aguny, Jakarta, . 0812348569 <
15 03523048 Hasan Jakal KM10, Sleman JiFulau seriby, Kalima... 0852695324 o
16 (03523641  Rahmat Toraja, jakal k14, 5,% . JI Pendawa fima kutow, . 0859865231 2
17 03523042  Danang JEMalioboro Km 10, Per _JL Kaca piring no 10, 13, 0854765288 &
18 03523043 Mia Turi, 02006 desa jelita . Turi, N02I06 desajelita... 0917598426
15 03523044 Lisa JiMangkubumi no B, Y Jatiwaringin, Jakarta Ti. 0852158285
2. Data IPK
Listinformass
Mo I-ihd IF3 1Py
1 03523026 2 4
2 03523027 3 3
3 03523028 4 4
4 036230729 3 4
5 113523030 3 4
£ 03523031 3,25 3,3
7 03523032 275 3
g 03523032 375 3.7
G 03623034 25 3
10 013523035 2,75 31
11 33623038 35 2.6
12 03523027 3 32
13 03523028 3 3
14 03523039 3.7 3,6
15 33523040 37 35
16 03523041 25 3
17 (13523042 3 3
15 03523043 35 3,2
149 (34523044 37 35




3. Data Jadual Kuliah

Listinformas:

Mo Matkul

1 Agamaislam Rabu

Z Alprot Senin

3 Alpro? amis

4 Analog Jurmat

5 B linggris Rahu

1] Grafkorm Jurnat

7 45T Jumat

3 Kaltktus Jurnat

] Kewarganegaraan Habu

10 Logmat Rabu

" Metnum Senmn

12 Metopal Jumat

13 Muarnatah Senin

14 Pancasila Selasa

15 PBO Jurrat

16 FTI Selasa

17 Sirabada Fabu

18 Sister Selaza

18 Stapro Lelasa
4. Data Jadual Ujian

Listintormas:

¥} M atkul

1 Agama lslam

2 Alpro 1

3 Alora?2

4 Analog

5 B.Inggris

B Grafkom

7 JET

g Kalkhulus

4 Kewarganegaraan

10 Logrmat

11 Metrotrm

12 Metopel

13 Muamalah

14 Fancasia

15 PEO

1B FTI

17 Simbada

18 Sister

19 Stapro

Hari

Karmis
Selasa
Kamis
Senin
Karis
Senin
Kamis
Senin
Karnis
Karmis
Selasa
Senin
Fabu
Jumat
Senin
Jumat
Kamis
Jurnat
Rabu

jarm
1230-14:290
0700- 08:40
0700 08:40
0700 08:40
09:30- 1208
1230- 1420
0930-12:00
1420-1530
14.20- 1530
1530-17.00
1230-1420
0930-1200
15301700
12:30- 14:20
07 00- 0840
0%30-1200
07.04- 0840
07:00- 0840
0930-1200

Harn

raang

302
301
306
202
101
304
104
203
204
103
303
302
105
101
10z
20
101
193

jarm
15:30-17.00
09:00- 09:.00
15:30-17:00
08:50 - 1900
09:30-11:00
12:30-14.20
12:30-14:20
09:30- 1100
08:00- 09:00
12:30-1420
09:30-11.00
14:20- 1520
09:30-11:00
1420-1520
15:30-17:00
09:720 - 1100
0800 - 0900
0e:00- 09.00
14:200-146.20

dosen
Chaerudin, ST
Riki, 5T
Said, 5T, MT.
AL ST MCS,
Lia, 5T
Irnarn, 5T
Anang, 5T
Ridwan, ST
Saleh, 57
Hariz, 3T, MC5
Ahrnad, 5T
indra, 5T
At 5T
Dian, 5T
Muh, 5T, MG
Lina, 5T, MCS
Indah, 5T, M.51
Rin 5T
Budranta, 5T

v

riang
205
303
202
101
304
104
205
102
303
301
105
105
104
03
201
202
305
m
108

107
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LAMPIRAN B

Source code formatValidation() dan messageProcessing() yang terletak pada class sms.

1. Method formatValidation()

/* Method : untuk validasi format perintah
*/

private boolean formatValidation(String msg){// cek terhadap
format yang sesungguhnya.blok.
boolean stat=false;
String[] hashStr=msg.toUpperCase().split ("#");
if (hashStr[0].equals ("REG")) {
if (hashStr.length==2){
stat=true;
}else(
confMsg="Format salah.Ketik REG? untuk bantuan, atau
mengetahul semua kode perintah ketik HELP";
}
telse if(hashStr[0].equals ("HELP")) {
if (hashStr.length==1){
stat=true;
telsel
confMsg="Format salah.Ketik HELP untuk mengetahui
semua kode perintah";

}

}else
if(hashStr[O}.equals(“REG?“)}}hashStr[O].equals("IPK?"))}
hashStr[0].equals("JK?2") | |hashStr[0] .equals ("JU?") | |

hashStr[0].equals ("ALAMATYK?") | |
hashStr{0].equals ("ALAMATASAL?") ||
hashStr[O].equals("TELP?"}j!haShStr[O].equals("UAYK?")|]
hashStr{0].equals ("UASAL?") ||
hashsStr[0].equals ("UTELP?") ||
hashStr[0].equals ("UP?")) {
stat=true;
telse if(hashStr{0].equals ("ALAMATYK") ){
if (hashStr.length==3) {
stat=true;
lelse(
confMsg="Format salah. Ketik ALAMATYK? untuk bantuan
atau Untuk mengetahuil semua kode perintah,
ketik HELP";
}
lelse if (hashStr{0].eguals {"ALAMATASAL")) {
if (hashStr.length==3){
stat=true;
telsel
confMsg="Format salah. Ketik ALAMATASAL? untuk
bantuan atau Untuk mengetahui semua kode
perintah, ketik HELP";
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1
Jelse if (hashStr[0].equals ("TELP")) {
if (hashStr.length==3) {
stat=true;
lelse!
confMsg="Format salah. Ketik TELP? untuk bantuan
atau Untuk mengetahui semua kode perintah,
ketik HELP";
}
}else if (hashStr[0].equals("IPK")){
if (hashStr.length==3) {
stat=true;
telse(
confMsg="Format salah. Ketik IPK? untuk bantuan atau
Untuk mengetahui semua kode perintah, ketik
HELP";
1

telse if (hashStr[0].equals("JK")){
if{hashStr.length==2) {
stat=true;
Jelse(
confMsg="Format salah. Ketik JK? untuk bantuan atau
Untuk mengetahui semua kode perintah, ketik
HELP";
}
telse if (hashStr[0].equals ("JU")) {
if (hashStr.length==2) {
stat=true;
telse(
confMsg="Format salah. Ketik JU? untuk bantuan atau
Untuk mengetahui semua kode perintah, ketik
HELP";
}
telse if(hashStr[0].equals ("UAYK"™)) {
if(hashStr.length==4){
stat=true;
lelse(
confMsg="Format salah. Ketik UAYK? untuk bantuan
atau Untuk mengetahui semua kode perintah,
ketik HELP";
}
}else if(hashStr[0].equals ("UASAL")){
if (hashStr.length==4) {
stat=true;
telsel!
confMsg="Format salah. Ketik UASAL? untuk bantuan
atau Untuk mengetahuil semua kode perintah,
ketik HELP";
}
telse if(hashStr[0].equals("UTELP")){//jangan terlalu
dikekang
if (hashStr.length==4) {
stat=true;
Jelse(
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confMsg="Format salah. Ketik UTELP? untuk bantuan
atau Untuk mengetahui semua kode perintah,
ketik HELP";
}

}else if (hashStr([0].equals("UP")){//jangan terlalu dikekang
if (hashStr.length==4){
stat=true;
telse(

confMsg="Format salah. Ketik UP? untuk bantuan atau
Untuk mengetahui semua kode perintah, ketik
HELP™;
}
lelse(
confMsg="Perintah tidak dikenal. Ketik HELP untuk
mengetahul semua kode perintah.";
}

return stat;

2. Method messageProcessing()

/* Method : untuk pengolahan SMS yang telah diseleksi formatnya.
>/

/HxHxkxk yntuk pengolahan pesan yang masuk. i i <</

public void messageProcessing(String msg) {
if (formatValidation (msg)) {
String[] hashStr=msg.toUpperCase ().split ("#");
if (hashStr[0].equals ("REG") ) {
String nim=msg.toUpperCase ().split ("#")[1];
if (mhs.isMahasiswa (nim)) {
/**************** Pertama kall REG
*****************/
if(luser.isAlreadyActivedMahasiswa (nim)) {
user.setActivedMahasiswa (nim) ;
confMsg="Selamat Datang, Anda berhasil
terdaftar. Password anda 1234, ubah
password dgn format:
UP#<nim>#<password>#<password baru>";
telsef
confMsg="Anda telah terdaftar.Gunakan
fasilitas UPDATE data via HP'";
}
telse(
confMsg="NIM tdk dikenal,ulangi dengan
mengisikan NIM yg benar.";
1
telse if (hashStr[0].equals ("HELP") ||
hashStr[0].equals ("REG?") ||
hashStr[0].equals ("IPK?") ||
hashStr[0].equals ("JU?") ||
hashStr (0] .equals ("JK?"} 1|
hashStr[0].equals ("ALAMATYK?") | |
hashStr{0].equals ("ALAMATASAL?") ||
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hashStr([0].equals ("TELP?") ||

hashStr[0].equals ("UAYK?") ||

hashStr[0] .equals ("UASAL?") ||
hashStr([0] .equals ("UTELP?") ||
hashStr[0] .equals ("UP?")

)
1f(hashStr[0].equals ("HELP")) {
confMsg="Untuk bantuan, kode perintah vyang
tersedia
REG?, IPK?,JU?, JK?,MATKUL?, ALAMATYK?, ALAM
ATASAL?, TELP?, UAYK?, UASAL?, UTELP?, UP?2";
telse if (hashStr[0].equals ("REG?")){
confMsg="Kode perintah Untuk daftar, ketik
REG#<NIM>.Contoh REG#03523001";
ltelse if (hashStr[0].equals("IPK?")) {
confMsg="Kode perintah Untuk lihat IPK, ketik
IPK#<nim>#<password>.Contoh
IPK#03523001#abcde™;
telse if (hashStr[0].eguals ("JK?")) {
confMsg="Kode perintah Untuk lihat Jadwal
kuliah, ketik JK#<nama matakul>.Contoh
JK#alprol, untuk melihat nama-nama
matkul ketik MATKUL";
}else if(hashStr[0].equals("JU?")){
confMsg="Kode perintah Untuk lihat Jadwal
ujian, ketik JU#<nama mata kuliah>.Contoh
JU#alprol, untuk melihat nama-nama
matkul ketik MATKUL";
}else if(hashStr[O].equals("ALAMATYK?")){
confMsg="Kode perintah Untuk lihat alamat
Jogja, ketik
ALAMATYK#<nim>#<password>.Contoh
ALAMATYK#03523001#abcde";
telse if (hashStr([0].equals ("ALAMATASAL?")) !
confMsg="Kode perintah Untuk lihat alamat
asal, ketik
ALAMATASAL#<nim>#<password>.Contoh
ALAMATASAL#035230014abcde";
telse if (hashStr{0].equals ("TELP?")) {
confMsg="Kode perintah Untuk lihat telp, ketik
TELP#<nim>#<password>.Contoh
TELP#03523001#abcde";
jelse if (hashStr[0].equals ("UAYK?2")){
confMsg="Kode perintah Untuk ubah alamat
Yogya, ketik
UAYK#<nim>#<password>#<alamatyk
baru>.Contoh
UAYK#03523001#abcdef#sleman”;
telse if(hashStr[0].equals ("UASAL?")) |
confMsg="Kode perintah Untuk ubah alamat
asal, ketik
UASAL#<nim>#<password>#<alamatasal
baru>.Contoh
UASAL#03523001#%abcde#bekasi”;
telse it (hashStr[0].equals{"UTELP?")) {
confMsg="Kode perintah Untuk ubah telp, ketik
UTELP#<nim>#<password>#<telp




baru>.Contoh
UTELP#03523001#abcde#08564736";
}else if (hashStr[0].equals("UP?")){
confMsg="Kode perintah Untuk ubah password, ketik
UP#<nim>#<password>#<password

baru>.Contoh UP#03523001#abcde#fghii";
I

}else if (hashStr([0]. equals("UP")){

String nim=msg.split ("#")[11;
String oPwd=msg.split ("# ")[2];//password lama
String nPwd=nsg.split("#") (31;// password baru

if(user.loginUser(nim,ond,O)){
if(vld.passwordValidation(nPwd)){// jika valid
disimpan.

user.changePassword (nim, nPwd, 0) ;
confMsg="Password berhasil diubah";

telsel
confMsg="Password baru min 4 digit dan maks

10 digit";
}

}else(

confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar ketik
REGH#<NIM>";
}
}else 1if(hashStr[0].equals ("ALAMATYK")) {
String nim=msg. split(" ")[1],
String pwd=msg.split( )y [2]1;//password lama
1f(user.loganser(nlm,pwd,O)){
String[] slcData=mhs.getSelectedData (nim);
confMsg="Halo "+slcDatal[l]+" , Alamat yk anda =
"+slcDatal[5]+"";
telse(
confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar, ketik
REG#<NIM>";
}
telse if (hashStr[0].equals ("ALAMATASAL")) {
String nim=msqg.split ("§")[1];
String pwd=msg.split ("#")[2];//password lama
if (user.loginUser (nim, pwd, 0)) {
String[] slcData=mhs.getSelectedData (nim);
confMsg="Halo "+slcData[l]l+" , Alamat asal anda
= "tslcDatal6}+"";
lelse(
confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar, ketik
REG#<NIM>":
}
}else if(hashStr([0].equals("TELP")) {
String nim=msg.split ("#")[1];
String pwd=msg.split ("#") [2];//password lama
if(user.loginUser (nim, pwd, 0)) {
String{] slcData=mhs.getSelectedData (nim);
confMsg="Halo "+slcData[l]+" , Telepon anda

sekarang = "+slcDatal8]+"";
telse(




confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar, ketik
REGH#<NIM>";
}
}else if(hashStr[O].equals("IPK")){
String nim=msg.split (" ’)[1]
String pwd=msg.split ("#")[2];//password lama
if(user.loginUser(nim,pwd,O)){
String[] slcDhData=mhs.getSelectedData (nim);

confMsg="Halo "+slcbatall]+" , IP Semester
terakhir anda = "+slcbhata[l5]+" dan 1IP
Kumulatif anda = "+slcDatal[le]+"";
telse(

confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar, ketik
REGH#<NLIM>";
}
lelse if (hashStr{0].equals("JK")){
try{
String[] rs=jk.getSelectedJK(hashStr[1l]);
confMsg="Hari = "+rs[1l]+", "+trs[2]+" , di Ruang
= "+rg[3]+", dengan Dosen Pengajar =
"trslalern;
}catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ex) {
confMsg="Nama mata kuliah tidak dikenal";
1
telse if (hashStr[0].equals ("JU")) {
tryf{
Stringl] rs=ju.getSelectedJU(hashStr[1l]);
confMsg="Hari = "+rs{1]+" "+rsf2]+" , di Ruang
= "+rs[3]+"";
}catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ex) {
confMsg="Nama mata kuliah tidak dikenal”;
}
}else if (hashStr[0].equals ("UAYK")){
String nim=hashStr{l];
String pwd=msg.split ("#") [2];//password lama
ifl{user.loginUser(nim,pwd, 0)) {
String almtBaru=msg.split ("#")[3];
if(vld.maxLen (almtBaru, 50) ) {
confMsg="Alamat YK baru maksimal 50
karakter™;
telse{

String[] rs=mhs.getSelectedData (nim);//
result dari data
base

String[] dataSet=new

String[]{"",rs[l],rs[2],rs[3],rs[d4],almtBaru

(rsf6],rs{7],rs(8],

rs(9],rs[10),rs(11),rs[12],rs[13],rs(01}://

untuk input data
mhs.editData (dataSet) ;

confMsg="Ubah alamat YK berhasil diubah";

telse(
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confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar, ketik
REG#<NIM>";
}
telse if (hashStr[0].eguals ("UASAL")) {
String nim=hashStr[l];
String pwd=msg.split ("#")[2];//password lama
if (user.loginUser (nim,pwd, 0)) {
String almtBaru=msg.split ("#")[3];
if(vid.maxLen (almtBaru, 50)) {
confMsg="Alamat asal baru maksimal 50
karakter”;
lelse(
String[] rs=mhs.getSelectedData (nim);//
result dari data base
Stringl] dataSet=new
String (] {"",rs{l]},rs[2],rs(3],rs[4],rs[5],al
mtBaru,rs(7},rs[8],
rs[9],rs{10],rs[111,rs[12],rs[13],rs[01};//
untuk input data
mhs.editData (dataSet) ;
confMsg="Ubah alamat asal berhasil diubah";

}
telse(
confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar,ketik
REGH#<NIM>";
}
}else if (hashStr([0].equals ("UTELP")}{
String nim=hashStr[1l];
String pwd=msg.split ("#")[2];//password lama
if(user.loginUser (nim, pwd, 0) ) {
String telp=hashStr(3};
if(!vld.isNumeric(telp) || vilid.maxLen(telp,20)){
confMsg="Telepon harus diisi dengan angka &
tdk lebih dari 20 digit"™;
telse(
String[] rs=mhs.getSelectedbata(nim);//
result dari data base
String[] dataSet=new
String[]{"",rs[1],rs[2],rs[3],rs[4],rs[5],rs
[6],rs[7],telp,
rs{9)],rs[10],rs[11],rs[12]),rs[13]),rs{0]};//
untuk input data
mhs.editData (dataSet);
confMsg="Telepon berhasil diubah";
}
Jelse(
confMsg="Password salah (case sensitive) atau
belum terdaftar.Untuk daftar, ketik
REGH#<NIM>";
}
}

savedInbox=true;//baru bisa disimpan dalam basis data.




