
RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK UNTUK

MENYELESAIKAN MASALAH MULTI ATRIBUTE

DECISION MAKING (MADM) DENGAN MENGGUNAKAN

METODE TOPSIS

TUGAS AKHIR

Diajukan Scbagai Salah Satu Syarat

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jurusan Teknik Informatika

Oleh :

Nama : Deddy Hermanu

No. Mahasiswa : 99.523.009

N1RM : 990051013113120009

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

UNIVERSITAS ISLAM INDONESIA

YOGYAKARTA

2007



LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING

RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK UNTUK

MENYELESAIKAN MASALAH MULTI ATRIBUTE

DECISION MAKING (MADM) DENGAN MENGGUNAKAN

METODE TOPSIS

TUGAS AKHIR

Oleh:

Nama : Deddy Hermanu

No. Mahasiswa : 99 523 009

NIRM : 990051013113120009

Yogyakarta, Juli 2007

Menyetujui

Pembimtrkjg Tugas Akhir

I .1
\ \

Sri Kusumadewi, SSi, MT



LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI

RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK UNTUK

MENYELESAIKAN MASALAH MULTI ATRIBUTE

DECISION MAKING DENGAN MENGGUNAKAN METODE

TOPSIS

TUGAS AKHIR

Oleh:

Nama

No. Mahasiswa

NIRM

Deddy Hermanu
99 523 009

990051013113120009

Telah Dipertahankan di Depan Sidang Penguji Sebagai Salah Satu Syarat
Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jurusan Teknik Informatika

Fakultas Teknologi Industri Universitas Islam Indonesia

Tim Penguji

Sri Kusumadewi, Ssi, MT
Ketua

Taufiq Hidavat ST, MCS

Anggota I

Ami Fauziah, ST, MT

Anggota II

Yogyakarta,24 Juli 2007

Mengetahui.
^^P^etug <Ii]h(san Teknik Informatika

// 'f'/^y; \v\]tJ$^H'sftas Islam Indonesia



Halaman Persembahan

Akhirnya tiba juga saatnya saya mengisi halaman ini
rasanya ingin sekali saya pada halaman ini

menorehkan kata-kata yang kiranya tidak terpaku oleh tata aturan penu.isan
vang mengikat seperti pada sebagian besar isi buku ini.

Dengan segala kerendahan hati
saya ,ngm memanjatkan puji dan syukur atas rahmat dan kemudahan

yang telah diberikan Allah SWT
rasanya tanpa kemurahan-Nya saya ini bukan apa-apa

dan karya saya ini tidak akan menjadi apa-apa
Alhamdu Lillaah, terima kasih

Kiranya tidak berlebihan
apabila karya ini saya persembahkan dengan setulus hati

kepada orang-orang vang terdekat, orang-orang yang sangat berjasa,
vang budi baiknya tidak akan pernah saya lupakan

Abah(Alm), Mama...
bagaimana saya akan membalas budi mu *>

MTlkhSih Tl d°a; bimbi"8an' cinta ^sih dan kesabarannya.sPH,l ^Udah-m"dahan aka« tiba saatnya saya akan memberikan
sefdaknya sedikit rasa bangga dihati mu, karena pada dasarnya budi

mu tidak akan pernah terbalas

Adikk-adikku;Heri, Maya, Nani
Terima kasih atas dukungannya dan doanya.

Abah, Mama Kak Waw Ading Tari, dan semua keluarga di Banjarmasin
lenma kasih buat kesabarannya dan pengertian,

support dan doanya juga kasih sayang^a.

My favourite 'Yana'
Terima kasih buat kesabaran dan pengertian,

support dan doanya juga kasih savangnya
Terus bimbing aku untuk menjadi orang vang lebih baik

in



Staring

Sumber Mas Multimedia :

Babe (Pak Rudy) &Mami (Mba Nita)
Mbah Geno (Sumargono)

Gusur (Suroto)
Joseppina (Josep)

Inul (Rosalina)
Sinta (Santi)

Keponakan Mbah Geno (Nanda)
"Thank's buat kerja sama dan kekompakanny;

Also Staring

Graha Teras Community :

Bos Leo, Moko, Gembus, Didin, Made
"Makasih banyak Iho"

Spesial Thank's.

Umar dan Ratna
Radit dan Bani

Melati dan Ubaidurahman
'Seneng punya teman kalian, senang juga bisa ngerepotin kalian,

Matur Sembah Nuwun "

Tugas akhir ini juga saya persembahkan kepada
Ibu Sri Kusumadewi, Ssi,MT.

"f enma kasih atas bimbingan dan kesabarannva"

"Semua bala-bala ku, sahabat ku dimanapun yang tidak bisa disebutkan satu
persatu mohon maaf dan terima kasih banyak"

IV



MOTTO

•JUU tidalatan meruSak nasi6 suatu iaun iecuaG iaum ituyang Berusalia
untubjnerubahnya "

"mho ISu merupaian rezekiyang tida^ada nilainya "
''Sesumun-nyaAmS.W.<raian nemSantu orang-orangyang Serusaha

seiaGpun ia tida^memiC^i ^uatan dan kemampuan, median ^emauan
yangiuatsertaniatyang tufus dan il&las "

"ShoCat cDapat Menjerni^an <Fi&an, Van Xanya ShotaM rang Vapat
Meninggi^an (Derajatmu <Dihadapan -Nya "

ALUH^r'n MPAMU ^^ "*"""* "^^ °™HG DAR,ALLAH SWT DAN APA YANG MENIMPAMU BERUPA KEJAHATAN
(KEBURUKAN, ,TU DATANG DAR, D,R,MU SEND,R, -. (Q.S. AN-N.SA 4 79)



KATA PENGANTAR

^ C58&L *-j±^i$

Assulamu 'ulaikum Wr. Wb.

Puji serta sujud syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWF atas segala
pertolongan seta karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini
dengan sebaik-baiknya. Tuga Akhir ini merupakan persyaratan untuk memperoleh gelar
Sarjana pada jurusan Teknik Informatika dalam lingkungan Fakultas Teknologi Industri
Universitas Islam Indonesia.

Penyusunan Tugas Akhir ini mengarah kepada studi literatur dimana analisis dari
masalah yang dihadapi pada dasarnya merupakan penerapan dari ilmu vang didapat pada
bangku kuliah. Sehingga diharapkan dengan penerapan ini penulis akan bertambah
wawasan, apresiasi, serta pengetahuannya tentang penyelesaian masalah Multi Atrihute
Decision Making dengan TOPS IS.

Selama penulis melaksanakan Tugas Akhir sampai laporan ini tersusun, tidak lepas
dari bantuan berbagai pihak. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada :
1. Bapak Prof Dr. H. Edi Suandi Hamid . M.Ec selaku Rektor Universitas Islam

Indonesia.

2. Bapak Fathul Wahid. ST. MSc, selaku Dekan Fakultas Teknologi Industri Universitas
Islam Indonesia.

3. Bapak Yudi Pravudi. SSi, MKom, selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika.

VI



4- -b. Sri Kusu^wi. Ssi. MT s,,aku DoSe„ Pen*,,,*,,,, Tllgas Akhir. ^^
•*» segaia Hantaan. dukungal, scma„g;|1 da„ pc.nscla|iuannva scria tonudahan ^^^^
telah diberikan.

5- Bapak Ian ,„„ Oosen di ,ingk„„ga„ m. Uu,sl,s,,vajl,,,sa„ Iekmk „llo,,la,ika
«• o™^ Serla sai,daraku yang se|a,u mt,mhcnkan d(|.a ^ sc|nangaMva un(uk

menyelesaikan Tugas Akhir ini.

y- Tcntan^onku mahasiswa -|cknik ]nloma ,ka im khusus|]va mgk^ ^ ^
tidak dapat penulis sebutkan satu persatu at-is ^,1 upersatu. atas segala sumbangsih. perhatian clan
dukungannya.

8- Dan selum„ pil,ak yang tidak dapat kami seb„,ka„ salll persatl|
Scmoga apa ymg te,ah mcreka bcnka„ dcnga„ ^^ ^^ ^ ^

SClimPal dafi A"ah SWT- * •" m™ -'» penu„san lapora„ tugas ak mas|h
^ dari sempurna. karena ke,erbalasan temampuan dan pmga|aman ^
-gnatapkan m dan kritik yang berst(,t membangun ^ ^^^ ^
•m scmoga dapa, „erma„faa, nagi penu,is thususnya im pembaca ^ ^^
Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta, 24 Juli 2007

Deddy Hermanu

VII



DAFT A R LSI

halaman

Fembar Pengesahan Pembimbing

Fembar Peimesahan Pentm

Fembar Persembahan.

" • ii

II!

Fembar Ueapan Ferimakasih
• IV

Motto
• v

Kata Pengantar
VI

Daftar Isi
viii

Daftar Gambar
XII

Abstraksi
• xiv

Takarir
xv

BAB IPENDAHULUAN

1.1 Fatar Belakang

1.2 Rumusan Masalah

F3 Batasan Masalah

T

2

1-4 Tujuan Penelitian

F5 Manfaat Penelitian
i

>., vn.itiuuiti«i reiieiman1.6 Metodologi Penelitian.

Sistematika Penulisan..

VIII

.4



halaman

BAB II LANDASAN TEORI..
7

2.ITOPS.S(lechniquef0r(>derPreterencebySimililanty,o.dealSolution) 7
2.1-1 DefinisL...

7

BAB III ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK... 1()
3.1 Metode Analisis

' 10
3.2 Nasi I Analisis

10
3.2.1 Masukan Input Sistem

10
3.2.2 Keluaran Output Sistem

11

3.2.3 Kebutuhan Proses dan Metode
• ! I

3.2.4 Kebutuhan Peranekat Keras
..12

3.2.5 Kebutuhan Perangkat Funak
13

3.2.6Antarmuka Sistem...
13

3.2.7 Kinerja Yang Diharapkan
13

BAB IV PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK
14

4.1 Metode Peraneangan
' • 14

4.2 Hasil Peraneangan
' • 14

4.2.1 Diagram Alir Sistem
•••••• 14

4.3 Peraneangan Struktur Data

4.4 Prosedur Dalam Perangkat Funak
'*" ">s

IX



halaman

4.4.1 Prosedur Normalisasi Matriks Keputusan

4.4.2 Proscdur Normalisasi Rating Bobot
c 26

4.4.3 Proscdur Normalisasi Solusi Ideal Positif dan Negatif -,6
4.4.4 Proscdur Hitung Jarak Ideal Positi

4.4.5 Prosedur Hitung Jarak Ideal Negat

4.4.6 Prosedur Hitung Nilai Preferensi

4.5 Peraneangan Antar Muka
29

4.5.1 Raneangan Antarmuka Menu Utama ot

4.5.2 Raneangan Antarmuka Pengambilan Keputusan 3(J
4.5.3 Raneangan Antarmuka Informasi..

•> I

4.6 Peraneangan File.
;->

to .„„, , .,„,,,, ^j

ii: 28

4.6.1 Peraneangan File Input

4.6.2 Peraneangan File Proses Data

4.6.3 Peraneangan File Output
p 32

32

BAB V IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK
33

-">•! Batasan Implementasi..
o ., ^

• j .1

5.2 Implementasi.
' • 33

5.3 Tahap Peinbuatan Pcrangkat Funak...
.1 j

3.4 Implementasi Antarmuka.
' ' ' • 34

5.4.1 Form Awal.
' ' 34

5



halaman

5-4.2 Antarmuka Program Input Sistem
35

5.4.3 Antarmuka Program Input
36

3.4.4 Antarmuka Program Output
• 36

5.4.5 Antarmuka Program Output
37

5.4.6 Antarmuka Program Visualisasi
38

BAB VI ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK
6.1. Analisis Proses

39
6.1.1 Proses TampiIan Awal

39

6.F2 Proses Input Data.
39

6.2. Analisis Antarmuka Perangkat I unak
40

6.3 Pengujian Perangkat Funak
41

BAB VII PENUTUP
• 48

7.1 Kesimpulan
• 48

7.2 Saran
48

DAFTAR PFJSTAKA
•• 49

I AM PI RAN

XI



DAFTAR GAMBAR

halaman
Oambar 4.1 Bagan Alir Menu Sistem

Gambar 4.2 Diagram Alir Perangkat Funak , -,
17

Gambar 4.3 Diagram Normalisasi Matriks Keputusan ,9

Gambar 4.4 Diagram Pembentukan Matriks Bobot Ternormalisas 20
Gambar 4.5 Diagram Penentuan Solusi Ideal Positif dan Negatif. 2\
Gambar 4.6 Diagram Jarak Alternatif dengan Solusi Ideal Positif. 22

Gambar 4.7 Diagram Penentuan Jarak Alternatif dengan Solusi Ideal Negatif. 23
Gambar 4.8 Diagram Perhitungan Nilai Preferensi Untuk Setiap Alternatif. 24
Gambar 4.9 Raneangan Antarmuka Menu Utama 3()

Gambar 4.10 Raneangan Antarmuka Pengambilan KeputusE

Gambar 4.10 Raneangan Antarmuka Informs

Gambar 5.1 Antarmuka Judul
j 5

Gambar 5.2 Antarmuka Input Sistem

usan v

181 31

Gambar 5.3 Antarmuka Program Input

Gambar 5.4 Antarmuka Program Output.....

Gambar 5.5 Antarmuka Program Output ,„
...Jo

Gambar 5.6 Antarmuka Program Visualisasi ->„
Jo

Gambar 6.1 Pesan Kesalahan Input Kriteria
.IV

Gambar 6,2 Pesan Kesalahan Input Alternatif......

Gambar 6.3 Pesan Permgatan Matriks Belum Terisi.

36

37

.39

40

Gambar 6.4 Pemasukan Data
44

Xll



Gambar 6.5 Pengisian Flemen Matriks Keputusan Dan Matriks Vcktor Bobot....45
Gambar 6.6 Hasil Matriks Keputusan Dan Matriks Bobot Fcrnormalisasi 46
Gambar 6.7 Hasil Solusi Ideal Positif Dan Negatif Jarak Solus, Ideal Positif

Dan Negatif Nilai Preferensi. Alternatif Ferbaik
47

Mil



ABSTRAKSI

Konsep program bantu pengambilan keputusan saat ini berkembang sangat
pesat. Banyak metode yang digunakan untuk membantu dalam pengambilan
keputusan. Salah satu eara yang dapat digunakan untuk untuk menyelesaikan
permasalahan Multi Attributes Decision Making (MADM) dengan menggunakan
metode TOPSIS, Hal ini disebabkan: konsepnya sederhana dan mudah dipahami,
komputasinya efisien, dan memiliki kemampuan untuk mengukur kinerja relatif dari
altematif-alternatif keputusan dalam bentuk matematis vang sederhana.

TOPSIS didasarkan pada konsep dimana alternatif terpilih yang terbaik tidak
hanya memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif namun juga memiliki jarak
terpanjang dari solusi ideal negatif.

Dalam hal ini penyelesaian masalah Multi Atrihute Decision Making (MADM)
dengan TOPSIS membantu setiap manusia dalam pengambilan keputusan
berdasarkan nilai alternatif terbaik.

Kata kunci : Multi Attributes Decision Making (MADM), TOPSIS

xiv
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BAB I

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Setiap vvaktu semua orang dihadapkan dalam masalah pengambilan
keputusan yang mana setiap orang dihadapkan pada suatu kenyataan untuk
mengambil keputusan. Konsep program pengambilan keputusan (Decision

Support System) saat ini berkembang dengan pesat.Banyak metode yang
digunakan untuk membantu dalam proses mengambil keputusan khususnya yang
berdasarkan beberapa altenatif. Pengambilan keputusan harus mempertimbangkan
alternatif yang menjadi faktor pendukung keberhasilan pengambilan keputusan
sehingga menghasilkan keputusan yang optimal.

Multi Attribute Decision Making (MKVM) adalah mengevaluasi alternatif

terhadap sekumpulan atribute atau kriteria dimana setiap atribute tidak saling
bergantung satu dengan yang lainnya. Salah satu metode menyelesaikan masalah

Multi Attribute Decision Making (MADM vaitu TOPSIS (Technique for Order
Preference by Similarity to Ideal Solution).

TOPSIS (Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution)
adalah suatu metode yang digunakan untuk mengambil keputusan. Metode ini

dipilih karena konsepnya sederhana dan mudah dipahami. komputasinya efisien
dan memiliki kemampuan untuk mengukur kinerja relatif dari alternatif-alternatif
keputusan dalam bentuk matematis yang sederhana. Hal inilah yang mendorong



penulis untuk membangun perangkat lunak (software) yang dapat membantu

proses belajar dalam memahami TOPSIS.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membuat program untuk membantu dalam proses

pengambilan keputusan yang optimal dengan beberapa alternatif menggunakan

metode Multi Atribute Decision Making dengan TOPSIS.

1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan dalam masalah ini tidak menyimpang dari apa yang

telah ditentukan serta menyederhanakan masalah yang akan dihadapi, maka

diperlukan beberapa batasan , yaitu :

a. Matriks keputusan setiap alternatif terhadap setiap atribut dibatasi pada ordo

100. dengan kata lain dibatasi dengan maksimal 100 alternatif dan 100

atribut/kategori.

b. Metode yang digunakan adalah Multi Atrubute Decision Making dengan

FOPS IS.

1.4 Tujuan Penelitian

Iujuan-tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :

a. Mcnciptakan aplikasi untuk membantu dalam pengambilan keputusan

yang optimal menggunakan metode Multi Atribute Decision Making

dengan TOPSIS



b. Dapat melakukan pengambilan keputusan yang optimal dengan relatif
lebih cepat.

Perangkat lunak [software) yang dibangun diharapkan mempunyai

kelebihan-kelebihan sebagai berikut :

a. Perangkat lunak {software) yang dibangun dapat dengan mudah digunakan

oleh user (user friendly).

b. Perangkat lunak (software) dilengkapi dengan fasilitas report yang dapat

menjelaskan dengan detail setiap perhitungan.

1.5 Manfaat Penelitian

Memberikan alternatif perangkat lunak (software) kepada pengguna (user)

sebagai alat bantu proses belajar memahami metode Multi Atribute Decision

Makingdengan TOPSIS.

1.6 Metodologi Peneltian

Adapun metode-metode yang digunakan dalam penyusunan tugas akhir ini
adalah :

I. Metode Pengumpulan Data.

Metode pengumpulan data merupakan metode untuk mengumpulkan

data-data yang dipcrlukan dalam penelitian dan penyelesaian tugas

akhir.Metode tersebut antara lain studi pustaka yaitu pengumpulan data

dengan pembelajaran atau studi, analisis dan dokumentasi literatur. atau

sumber catatan lain yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas.



2. Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang

telah diperoleh, yang meliputi :

I. Desain

Merupakan tahap peraneangan sistem yaitu mendefinisikan

kebutuhan yang ada. menggambarkan bagaimana sistem dibentuk

dan persiapan untuk rancang bangun aplikasi dan sistem antarmuka

yang akan dibuat.

2. Pengkodean

Adalah penerjemahan raneangan dari tahap desain kedalam bahasa

pemrograman komputer yang telah ditentukan sebelumnva yaitu

menggunakan bahasa pemrograman Borland Delphi 6.0

3. Pengujian

Setelah aplikasi selesai dibuat. dalam tahap ini dilakukan uji coba

terhadap aplikasi tersebut sehingga analisis hasil implementasi yang

didapat dari sistem disesuaikan dengan kebutuhan sistem tersebut.

Jika penerapan sistem sudah lancar. maka sistem dapat

diimplementasikan untuk membantu dalam pengambilan keputusan.

17 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan ini disusun dalam 7bab dengan maksud mempermudah

pembaeaan yang lebih jelas dan akurat. Garis besar isinya adalah sebagai berikut :

BAB I Pendahuluan



Bab ini terdiri dari beberapa bagian, antara lain: latar belakang.

rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat

penelitian. metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II Fandasan Teori

Bab ini memuat teori-teori yang berhubungan dengan metode

Multi Attribute Decision Making (MADM ) dengan menggunakan

TOPSIS.

BAB III Analisis Kebutuhan Perangkat Funak

Bab ini berisi tentang metode analisis yang dipakai untuk

menganalisis kebutuhan perangkat lunak untuk membantu

pengambilan keputusan secara optimal dengan beberapa atribut

menggunakan aplikasi metode Multi Attribute Decision Making

(MADM) dengan TOPSIS.

BAB IV Peraneangan Perangkat Funak

Bab ini berisi tentang metode peraneangan perangkat lunak yang

dipakai. serta hasil peraneangan yang merupakan penerjemahan

kebutuhan perangkat lunak yang akan dikembangakan.

BAB V Implementasi Perangkat Funak

Bab ini berisi batasan implementasi perangkat lunak meliputi

asumsi-asumsi yang dipakai. lingkungan pengembangan, bahasa

dan kompilator yang dipakai disertai alasan pemilihannya, dan

batasan-batasan lain yang dibuat dan ditemui selama

pengembangan perangkat lunak. juga berisi kelerangan tentano

implementasi raneangan perangkat lunak.



BAB VI Analisis Kinerja Perangkat Funak

Bab ini berisi dokumentasi hasil pengujian terhadap perangkat

lunak yang dibandingkan kebenarannya dengan kebutuhan

perangkat lunak yang ditulis dalam bagian sebelumnva yang

kemudian dianalisis. Jika digunakan metode pengujian tertentu.

metode tersebut diterangkan juga dalam bagian ini.

BAB VII Penutup

Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan dari proses pengembangan

perangkat lunak baik pada tahap analisis kebutuhan perangkat

lunak, peraneangan, implementasi. dan terutama pada analisis

kinerja perangkat lunak serta saran-saran yang perlu diperhatikan

berdasar keterbatasan yang ditemukan serta asumsi-asumsi yang

dibuat selama mengerjakan Tugas Akhir.



BAB II

LANDASAN TEORI

Multi Attribute Decision Making (MADM) adalah mengevaluasi alternatif

terhadap sekumpulan atribut atau kriteria, dimana setiap atribut saling tidak bergantung

satu dengan yang lainnya. Komputer yang sering digunakan dalam aplikasi praktis sangat

berhubungan dengan Multi Atribute Decision Making(MADM) terutama implementasi

kombinasi yang komplek dalam penghitungan matematika. Multi Atribute Decision

Mak,ng(MADM) mempunyai tantangan dan metode yang diperlukan dalam dunia bisnis.

Gambaran keputusan yang ditampilkan berupa single criteria adalah perhitungan yang
tidak valid. Sekarang ini suatu keputusan dibuat dengan multi criteria decision.[xxy99]

Multi Atribute Decision Making (MADM) dibagi dalam dua bagian yaitu teori

dan praktik. Dalam teorinya Multi Atribute Decision Making (MADM) merupakan ilmu

pengantar dan sangat penting dalam segala aspek umum. Ada beberapa metode yang

digunakan untuk menyelesaikan masalah Multi Atribute Decision Making (MADM) yaitu

TOPSIS (Technique for Order Preference by Simililarity to Ideal Solution), metode ini

dirancang oleh Yoon da Hwang (1981), dan metode lainnya adalah

t\-ECTRE(E/imination and Choice Translation Reality), metode ini pertama
diperkenalkan oleh Benayoun et al. (1966).

2.1 TOPSlS(Techniquefor Order Preference by Simililarity to Ideal Solution)
2.1.1 Definisi

TOPSIS didasarkan pada konsep dimana alternatif tcrpilih vang terbaik tidak

hanya memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif. namun juga memiliki jarak

7



terpanjang dari solusi ideal negatif (Hwang dan Yoon. 1981; Zeleny. 1982). Konsep ini
banyak digunakan pada beberapa model MADM untuk menyelesaikan masalah

keputusan secara praktis (Hwang. l993;Fiang, 1999; Yeh, 2000).Hal ini disebabkan;

konsepnya sederhana dan mudah dipahami; komputasinya eflsien; dan memiliki

kemampuan untuk mengukur kinerja reiatif dari alternatif-alternatif keputusan dalam
bentuk matcmatis yang sederhana.

TOPSIS membutuhkan rating kinerja setiap alternatif Apada setiap kriteria C
yang ternormalisasi, vaitu:

r —
•I

I
dengan i=1,2. m:danj=1.2 n (2.1)

Solusi ideal positif A> dan solusi ideal negatif A dapat ditentukan berdasarkan
rating bobot ternormalisasi (y )sebagai:

y"=vV''; dengan i= 1,2 m;danj=1.2 ,n. (2.2)

A +=OW'2+ ,}•;,);

A' =ov,.v;....,v;;);

dengan

v =•

r ....
maxyu: pkaj adalah atribut keuntungan

min y:i; jika j adalah atribut biaya

(2.3)



min v„: jikaj adalah atribut keuntungan

v =

max v„; jika j adalah atribut biava

1,2 n.

Jarak antara alternatif A, dengan solusi ideal positif dirumuskan sebagai:

D:=W* i=l,2 m.

Jarak antara alternatif A, dengan solusi ideal negatif dirumuskan sebagai:

IX =1/Zv>',-v,'f- i=l,2 m.

Nilai preferensi untuk setiap alternatif (V ) diberikan sebagai:

Di

d +/r
i=F2 m.

(2.4)

(2.5)

(2.6)

(2.7)



BAB III

ANALISIS DAN KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Metode yang digunakan untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak pada

sistem pembclajaraan Multi Atribute Decision Making dengan TOPSIS adalah analisis
berarah-struktur data dengan alat berupa komputer yang dibutuhkan.

Analisis suatu sistem merupakan salah satu tahap penting dalam pengembangan
suatu perangkat lunak.karena akan menghasilkan sebuah sistem dimana strukturma
dapat didefinisikan dengan baik.

3.2 Hasil Analisis

Berdasarkan analisis yang dilakukan maka dapat diketahui apa saja yang menjadi
masukan sistem , keluaran sistem, antar muka yang diinginkan dan fungsi atau metode

vang digunakan sistem . sehingga perangkat lunak yang dibangun sesuai dengan yang
diharapkan.

3.2.1 Masukan(Input) Sistem

Masukan data untuk perangkat lunak pada sistem pembelajaran Multi Atrihute
Decision Making dengan TOPSIS. yaitu
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Jumlah kriteria dengan jumlah maksimum 100.

Jumlah alternatif dengan jumlah maksimum 100.

Input data matriks keputusan dan matriks bobot, input data matriks keputusan

digunakan untuk mengetahui hubungan antara alternatif yang dipilih dengan
kriteria yang ada. Input matriks bobot digunakan karena keterkaitan antara nilai
bobot yang ada dengan yang lainnya.

3.2.2 Keluaran(Output) Siste m

Keluaran (output) dari sistem ini berupa :

stem vaituI- Keluaran data kriteria dan alternatif yang telah dimasukkan dalam sis

berupa data kriteria dan alternatif yang membentuk matriks keputusan.

2- Nilai preferensi keputusan setiap alternatif yang menunjukkan keputusan terbaik
(nilai preferensi terbesar).

3.2.3 Kebutuhan Proses Dan Metode

Proses yang dibutuhkan dalam pendukung keputusan pada sistem pembelajaran
Multi Atribute Decision Making dengan TOPSIS sebagai berikut :

1. Normalisasi matriks keputusan dan pembentukan matriks bobot ternormalisasi.

Normalisasi matriks keputusan yaitu langkah ini dilakukan mengubah neraea

atribut dengan neraea pcrbandingan. Sedangkan matriks bobot ternormalisasi

ialah keterkaitan antara masmg-masing atribut dimana matriks bobot



ternormalisasi ini di dapat dari perkalian normalisasi matriks keputusan dengan

matriks vektor bobot.

2. Menentukan solusi ideal positif dan solusi ideal negatif yaitu solusi ideal positif

menggambarkan alternatif terbesar yang lebih baik dan solusi ideal negatif

menggambarkan alternatif terkeeil yang lebih baik.

3. Menentukan jarak antara alternatif dengan solusi ideal positif dan solusi ideal

negatif yaitu untuk mencapai besamya jarak ukuran.

4. Menentukan alternatif terbaik (nilai preferensi terbesar) dengan TOPSIS yaitu

yaitu mendapatkan jarak ukuran yang terbaik dari jarak terpendek dari solusi ideal

positif dan jarak terpendek dari solusi ideal negatif.

3.2.4 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Sistem pembelajaran Multi Atribute Decision Making dengan TOPSIS ini dapat

berjalan dengan baik bila memenuhi kebutuhan minimal dari perangkat keras(hardvvare).

Perangkat keras yang digunakan minimal memiliki spesifikasi sebagai berikut:

1. Prosesor Pentium III 800 Mhz.

2. Hardisk 10 GB.

3. Mcmori 512 Mb.

4. VGA 16 Mb.

5. Mouse.

6. Ke\ board.

12



3.2.5 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak yang dibutuhkan di dalam pengembangan serta implementasi
sistem visualisasi ini menggunakan :

1. Sistem Operasi Windows XP.

2. Bahasa pemrograman Borland Delphi 6.0 untuk pembuatan software.

3. Adobe Photoshop 7.0 untuk men-design tampilan software yang akan dibangun.

3.2.6 Antarmuka Sistem (User Interface)

Antarmuka yang dikembangkan pada sistem ini menggunakan menu berbasis

berbasis icon-icon untuk mempermudah pemakaian sistem tersebut. Dengan demikian.
user pada taraf pemula maupun yang ahli dapat menggunakan sistem pembelajaran Multi
Atrihute Decision Making dengan TOPSIS.

3.2.7 Kinerja Yang Diharapkan

Kinerja yang diharapkan dari analisis di atas ialah perangkat lunak yang dibuat
mampu menangani berbagai kemungkinan masukan data dan sistem dapat melakukan

proses pelatihan dengan baik sehingga mampu memperoleh nilai preferensi keputusan
setiap alternatif yang menunjukkan keputusan terbaik.



BAB IV

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Peraneangan

Sebelum merancang sistem perlu dibahas tcrlebih dahulu mengenai
pengertian sistem. Detlnisi sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang saling
berkaitan serta bertanggung jawab memproses masukan (input) sehingga dapat
menghasilkan keluaran (output). Metode peraneangan yang digunakan didalam

peraneangan sistem pembelajaran Multi Atribute Decision Making dengan

TOPSIS ini adalah menggunakan metode berarah alir data dengan menggunakan
alat-alat pengembangan sistem berupa flowchart.

4.2 Hasil Peraneangan

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan maka dapat diketahui apa saja
yang menjadi masukan sistem, keluaran sistem.kebutuhan perangkat keras,

kebutuhan perangkat lunak, dan antarmuka sistem yang akan dibuat sehingga
sistem yang dibuat sesuai dengan yang diharapkan dan didapat suatu gambaran
tentang tentang perangkat lunak untuk sistem pengambilan keputusan vang

optimal dengan beberapa alternatif menggunakan Multi Atribute Decision Making
dengan TOPSIS,

Hasil peraneangan sistem ini dibeclakan menjadi beberapa bagian yaitu
diagram alir sistem dan raneangan antarmuka.

4.2.1 Peraneangan Diagram Alir Sistem



Bagan alir menu sistem digunakan untuk menggambarkan keseluruhg

langkah kerja dan sistem yang akan dibuat dan digunakan untuk menentuke

langkah-langkah kerja, mulai dari peraneangan antarmuka sampai pembuatan

laporan-Iaporan yang dibutuhkan pemakai (Gambar 4.1)

in

MADM Dengan TOPSIS

Menu Sistem

Home

Input Data

Proses Pengambilan
Keputusan

Simpan

*" Amhil Data

* Cetak

Keluar

Data Kriteria dan
Alternatif

Data Himpunan Bobot

Gambar 4.1 Bagan Alir Menu Sistejjn

Adapun penjelasan dari bagan alir menu sistem pada gambar 4.1 adalah sebagai
berikut:

an



1• Home, berisi halaman depan sistem.

2. Input Data, berisi menu :

a. Data atribut kriteria dan alternatif: masukan data kriteria dan alternatif.

b. Data himpunan bobot :masukan himpunan bobot kriteria.

3. Proses pengambilan keputusan :program matriks keputusan dan vektor bobot
vang kemudian dilanjutkan dengan proses pengambilan keputusan.

4. Simpan :berfungsi untuk menyimpan data-data yang berupa data alternatif dan
kriteria. data himpunan bobot.

5. Ambil data :berfungsi untuk mengambil data-data yang berupa data alternatif
dan data kriteria, data himpunan bobot.

6. Cetak :berfungsi untuk meneetak data alternatif dan kriteria serta vektor bobot.
7. Keluar : Keluardari sistem.

Gambar 4.2 merupakan diagram alir (flowchart) perangkat lunak yang
akan dibangun dalam Multi Atribute Decision Making dengan TOPSIS



Mulai

Data alternatif dan
kriteria.Himpunan

Bobot

Matriks keputusan
dan vektor bobot

Normalisasi matriks
kenutusan

Pembentukan matriks bobot
ternormalisasi

Penentuan solusi ideal positif
dan solusi ideal negatif

Penentuan jarak alternatif
dengan solusi ideal positif

dan Penentuan jarak alternatif
dengan solusi ideal neratif

Perhitungan nilai preferensi untuk
setiap alternatif (nilai preferensi
terbesar inenunjukkan alternatif

terpilih)

Keputusan ferbaik ,/
/

Selesai

Gambar 4.2 Diagram Alir Perangkat Funak
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Setelah pengisian data maka terbentuk matriks keputusan yang kemudian
dilanjutkan pengisian e.emen-e.emen matriks keputusan dan vektor bobot.
Matriks keputusan kemudian akan dinormalisasi dan diagram alir perangkat lunak
akan dijabarkan proses normalisasi matriks keputusan (Gambar 4.3)
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L

'idak

Mulaa i

Data Alternatif dan
Kriteria.

Data Vektor Bobot

x[i,j].C.A,Akar.Temp

Temp=Temp+Akar(xfi

Gambar 4.3 Diagram Normalisasi Matriks Keputusan

idak



Dari diagram alir perangkat lunak pada pembentukan matriks bobot

ternormalisasi dapat dijabarkan kedalam diagram alir (Gambar 4.4)

( Mulai J

1
'

/ y[iJ] /
/ A,C,Temp /

"

i=l

j=l

•

q[ij]=m[i,0]*y[ij]

(

i r

Selesai )

Gambar 4.4 Diagram Pembentukan Matriks Bobot Ternormalisasi

Dari diagram alir perangkat lunak pada proses penentuan solusi ideal

positif dan solusi ideal negatif dapat dijabarkan ke dalam diagram alir (Gambar

4.5)
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Mulai

i.j.besar.keeil qji.jj

i-1

Besar=q|i.|
Kecil=q[i.l

h(i.O]-besar
b[i.O]=kecil

Selesai

Gambar 4.5 Diagram Penentuan Solusi Ideal Positif dan Ne<>atil

~H



altei

Dari diat"am ali'- p«™Bkat iunak P!

•sebagai berikut (Gambar 4.6)

Jda Proses penentuan jarak antara

*arkan kedalam diagram alir

tambar 4.6 Diagram Jarak A/term

Dan d'3gram alir Pe^gkat funak pada
atif dengan Solusi Ideal Positif

natif dengan solusi ide
Proses penentuan jarak antara

sebagai berikut (Gambar 4.7)
al nCgatif daP* dijabarkan kedal**m diagram ailir

s
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temp=0

temp-temp +akar(q|j,i|-h[j.Oj

£[kif^sQrtftempT~]

selesai

Gambar 4.7 Diagram Penemuan Jar* A,<cr„atif de„ga„ So.usi .ideal
Negatif

Dari diagram .„> pc,,„gkal llmak pada ^ ^.^ ^ ^_
umua -.lap altema(if dapal d|jabarkan keda|am d|agram sebaga| baikut ^
4.8)



4.3

C-bar4.80,agramPerhiUmganNi,ajpreferensjUn|ukSe|iap
Alternatif

Peraneangan Struktur Data

'•Pengolahan sistem menggunakan tipe data integer. Adapun pa,
parameter masukannya sebagai berikut:

I- Kriteria : integer

2- Alternatif: integer

3- Nilai himpunan bobot .-integer
4- ": integer

5-.i •' integer

parameter-

'>-'Pe,,itu„ga„,,,|)aramt.ler.parameterke]uarannjasrta^berik^
24



4.4

4.4.1

]• Temp : real

2- Besar: real

3. Kecil : real

4- Nilai Matriks: real

5-Solusi ideal positif .-real

6-Solusi ideal negatif: real

7--'arak nilai terbobotalaternatif positif ;rea)
8- Jarak nilai terbobot alternatif negatif: real
9. Nilai Preferensi : real

Prosedur dalam Perangkat Lunak

Prosedur Normalisasi Matrix Keputusan

-sedur normalisasi '^s keputusan mi digunakan untuk mendapatkan
""a- Perbandingan dari atribut:

Deklarasi

•i>nnaC?0:rid3.pf

begin

?S



4.4.2

4.4.3

1 '•• '--'- J. cA

i'eqi.

ot r •O'- j oat ;'.St

StririgGrjd4.FlxedRows;

•>n,Sc.«l„rN„rmal,sasiRa|ingBo()ot

Perbandingan rating bobot:

Uw f'r-; !:«?r ia do

•for j ..^ -, ti! ^

begin

-••g^ridb. F'i;.;edRow^

ProSe,IurNOI.malisasiSolus.|(ieaiposi
tif dan Negatif

26



4.4.4

Pr°SedUr n0rmaHSaSi -k'Si id°" Po-ff ini untuk mendapatkan nilai
terbesar dari atribut matriks bobot ternc

matriks bobot ternormalisasi:

^'incjfir.i.d6.RowCounl

i iriqGr ido . CciCounr

:ringGriri7.RowCouiir

normalisasi dan nilai terkecil dari atribut

:-- 3^rToFioatiStringGrid5.CeI.:sr:

b e s a :' :

end;

Strir.gGr i d6 . CeLis ?i r;i ..._ t;.,..

U3n-'i] i •- be?

Prosedur Hitung .larak Ideal Positif

<W" ini d,gu„aka„ untllk me„dapalka|i ukuran jarak



4.4.5

GGr i.dr

">gGr

To! H-i

ternr.

becnn

• " r '-' rir;

P-edur Hitung JarakJdeaJNegaf.f
P»>sedur ini digunakan untuk me

ndapatkan jarak uku ran terkecil:
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irNc;M.^.Ce]is;
-ngGi idu_ r-j ,;„,,r

Prosedur Hitung Preferensi

alternatif terbaik

u)1 1 : - 1 to.

beg.: n

temp .— c^r.

oCois

'' orrnat ' ' n

4-5 Peraneangan Antar Muka

Peraneangan antarmnL-.& diuarmuka perengakat hm-u
pennril Wk -Vaitu menggunakanPeraneangan gratis terdapat menu utam.

UUlania vang terdapat bebenm „,n
**"" data alternatif dan kriteria ,, „kritcria, wjmi data himpunan bobot /„„„, d,f, h-
atribut ' Udta "'mpunandtnlH,t •Pros« Pengambilan keputusan fv,i • -

P USan- ha,ama" 'nlbrmasi hasil proses h,ia•nfo tentang programer. P^>sts, halaman

4-5.1 Raneangan Antarmuka Menu Ltama
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"a1™"-, utama mmrpatan

J^eria dan data alterna

Input

al,f (Gambar 4.9).

Page Control

m^ memulai proses /,
input data

4-5.2 Raneangan Am
Gambar 4.9 Ranca1,1gan Antarmuka Menu Utama

'tarmUka Pe"^«">i,au Keputusan
K—gan antar muka

P"USan menamP«-"«n Proses
matriks keputusan. Setelah in, ,ai,

>»* *<«" dn„pu(ka„ "" "N> -™pTOes dala
eiumnva dan akan ditampilkan h„ -i ,-nggU„akan metode P"U" IUS" P*.™8a„ dengan

wr^'MGambar4.I0)
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4.5.3

C— 4,0 Rant.a„ga„ A _
'fcd'nnnan Keputust

RancaUngan A^™uka lnf0rmasi

san

Fw™ ini digunakai

-ngan metode TOPSR ^ L
V7' ^J3 (Gambar

'gunakan untnlc m i .

Gambar 4.11 Ran
eangan Antarmuka Jnforniasi
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46 Peraneangan File

461 Peranca»g^ File [npuf
pada input data. fUe

"—-—c;:::r;r —masukan scorn; i u,simpan sebelumnva Semn, • •
•s^Pert, data atribut daf, ,u •• -'en,s da[a

l' uata alternat f Him i •

4«"'-a„eanga„Fi|eProscsna|a

""" "an S™«= P«»es penga,„bi,
W"--—,sada,ahsenuad ,kt~— ^,„,uk

»*anpada.saalprosesber|angs[]ng

4'6'3 Pera"^««»n File o„,p„,
»^^"™^data.,,/4,yangd,gunat

*»» teputusa„ ™n>.n.p» ,Ms„ dari proses
crL'Pd./»f Vang berek^no- ^-;™"< ->™pana„ inlomM, has|., ' ^'^ *" - <**» eks,e„si ,w

prases pengamMai,^^



Sisl

5.<

mous

Menu

keluar

BAB V

'MPLEMENTas, pERAW;Kat LUNar

5-> Batasan Implementasi

Sis'em pemW*™ •«/ .<»**, o,„v/„„ „ .. ,
^™Pleme„las,ka„ dengan . ,

diharapkan. ~'ai dm^" .vang

**e.am d,imp,ememasita,, ^ pr<)gram ^

kesalahan proses atau l^i u , Penulisan (cW/„#),t '<'^s, atau kesalahan Jogika.

52 'mpJementasi

— ,,lphj ,„ ada)ah Miasa pemr<)graman
dalam ^/^m Windows fVl iv e'"Ja C_ ,27— —*^ bahasi

- ytcrstrL,ktL'r sehinggga memudahkan dalam r, /•
Alas™ n vu '^ ataL,Pun debuwinv

ml •dm dapat """^ dala dalam bcrbagai lormat . .
. t «gal memllyang dalam pembualan

;a di

lasa

ng.

en

5-3 Tahap Pembuatan Perangkat Lunak
Dalam pembuatan neramrUt i, . • •P^angU l„„ak ,„, [erdapa| ^^ ^

'• lahap Pemrograman Visual.



5.4.2

feSWi'-H

Multi Atribute Decision Making
Dengan TOPSIS

Gambar 5.1 Antarmuka Judul

Antarmuka Program Input Sistem
Halaman input data berisikan form ur

. >"mvaii jumian alternatif

: JUa" kri'eria Da'am ~""-~—- U-me„gak,iftan
halaman ,si parameter dan isi data. Button isi
halaman isi data. Serta button keli

judul dapat dilihat pada gambar 5.:

Jntuk memasukkan jumlah afternati

•utton input data untuk mengaktifkar

data digunakan untuk menampilkan

'- untuk kembali ke halaman utama. Bentuk tampilan

akfcli

Cambar5.2 Antarmuka Input Siput Sistem
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5.4.4

543 Antarmuka Program Input
Halaman input data berisik™ rn

—- r^izr—
:r- —•-.-• j ;::::i
I::::::::;::'™ - - •——-

*'*a,PadaGambai.5J ' B™^ -P.-judn, dapat

Gambar 5.3 Antarmuka Program Input
Antarmuka Program Output

P::>:rpamat*te"'""-----a-i-J-ldapatdilihal
pada Gambar 5.4
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5.4.5

«a<*SKep„tusonrerTlormato

L—I
'.26.55

Gambar 5.4 Antarmuka Program Output

Antarmuka Program Output

Halaman output ini berisi form
sistem vvang berupa matriks solusi ideal

"ntuk melihat keluaran dari hasil

Positif dan solusi ideal negatif. Jarak i
mputan

dealPositif dan negatif serta nilai preferen
dih'hat pada Gambar 5.5

»P-ling taik.Bentuk lampilan ^ ^

37



5.4.6

'"""" M«al M«gal,f

JC"°k M"*> '«.<.! P«,l)lf

,a«»».)d,alN«gaB

Niloi Pr.fsr.nsi

AlternatifT.tboit I

msam,,

C-l-rM Ama™ukaprogram0utpu|
Antarmuka Pr„gram Vis„alisasi

~" *"' ~ «»^ n,e„amp,Ika„ da(a „_,^ ^ ^ h^
——P"-apatdi,,atpada„ anda,ak"'te"""J""""'Pada gambar 5.6

Gambar 5.6 Antarmuka Pro^ra"gram Visualisasi
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BAB VI

ANAUSIS KINERJA PERANGKAT LUNAK
61 Analisis Proses

6'1 Proses Tampilan awal

"^ <™> -" —nlpi,a„ „e„erapa TCnu yang dapa, ^ ^
-nU d,ra„cang sederha„a agar „„, ^ ^ ^

61.2 Proses Input Data

~* -gguna akan diminta mengisikan masukan data integer berupa„m,ah alternatif

akan muneu, pesan kesalahan seperti gambar 6, berikut ini.

Q mem tidak boleh te» dari 100, atau kurang dan ,

Gambar 6.1 Pesan Kesalahan Input Kriterk

Gambar 6.2 Pesan Kesalahan Input Alternatif

A.
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Pada tarnpilan Multi Atribute n •
™* -M- alte,,aIlf da„ kJ"' 7""" '""— ™™ jb dala

'"e"d serla mmpunan vefctor belum „. • • ,
™«„ Pe-n pcringatan _ „^. , ,

seperti gambar6.:

Gambar 6 3 Ppcon d •6.2 Anar.i "*«" *"»•*» Matnks Bel.™ TerUl
A"*,sA„tarmukaPerang|iatL(||iii(i
Antarmuka menjadi ha, van„ .

I>e™gkat lunak ra„ mt ' """* Pen""8 <"""" — Perangka, ,unak.
• "S mtmpUn>a' «™»>n,,k. **,*,„, yang bajk . h

~—^«*.mudah,gu„akantanp m h-^-

~ - -—ketramp,lan dalam mengoperasika;a,am ;—
<"•««-.«.• dan di,ampiIkan Se, • . ^ ^ ^^ *P«
—*1,ZI,,u yans dibu,u,,kan ha,va,ah *-> -—m/w/ A/^w# dengan TOPSIS.

Dari sisi tamnilan n Pengguna.
" a" PenggUnaa" °^ ^a» -gat familiar bagi mercka N ,

^engenal Microsoft Windows , • u- ' 8 SUdahwindows, seperti ob ek OpenDiahu, c
pesan k^ 11 /^'"%. SaveDtahg. dan GV/V/. Pesan-

'-—- '"fo™—~iPahamiolehpengguna.
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63 Pen^mn Perangkat Lunak

.-•--:::::r"r~"''"-"-'--~- -
•'— -. ::::: -" - -* ••»

Alternatif-3

Kriteria = 4

Matriks diisi sebagai berikut

C1 C2 C3

Al ? ->
J 5

A2 4 6 ?

A3 4 2 8

Matriks bobotnya atau W:

w= (4. 2. 3. 4)

Dengan rumus ini maka

C4

6

v£*-J

maka didapat tasil ™triks ternormalisasi:
03333 0.4386 0,4256 0,4460

0.6667 0.8571 0,5959 0.5946

0,6667 0,2857 0,6810 0.6690

y ,. = >r r
i ii



K3332

2,6668

2.2668

0.8572

1,7142

0,5714

1,2768

1,7877

2,0430

1.7840

2.3784

?,6760

Solusi ideal positif (A +\ aw vP (A+) d.h.tung sebagai berikut:

>l^max (U332; 2,6668; 2,2668} =2,2668.
y2+ =m« (0.8572: .,7.42,0,5714} =,,7,42
>^maxM.2768: ,.7877; 2.0430'= 2,0430
^max(,,7840; 2.3784; 2.6760] =2,6760
A^ =(2,2668;.,7,42; 2,0430; 2.6760]
Soiusi ideal positif (A+)dihitung sebagai berikut:
VI-= min{ ,.3332; 2.6668; 2.2668) =,.3332
>2- =min '0.8572; ,.7,42.0.57,4; =0.57,4
>-3-=min{,.2768; ,.7877; 2.0430} =,.2768

y4-=min {'-7840; 2.3784; 2.6769} =,,7840
A--n.3332;0,57,4; ,,2768; ,,7840}

dengan rumus /r = JY(V*_ r
' yfr y"} "' makadi dapat

f^W(U332-2,2668)2+(0,8572-,,7,42)2-
= 1.9737

°2+ - \i (2,6668-2.2668 )2+( Ii \47 , 7, ,-, 0 ,
* ^ ^7877-2-04«+(2.3784-2.6760)2
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D3+^J (2.6668-2,2668)2+(0,5714-1.7142)2+(2.0430-2.0430)2+(2.676Q-2.6760)2

= 1,1428

Jarak antara nilai terbobot setiap alternatif terhadap solusi ideal neuatif Si- adalah:

Dl-

D2- =

D3

Dengan rumus IX = rT( v, - v,"):; maka di dapat :

(1.3332-1,3332)2+(0,8572-0.5714)24 (1,2768-1,2768)2+( 1.7840-1.7840)2

0,2858

(2.6668-1,3332 )2+( 1.7142-0.5714)2+( 1.7877-1,2768)2+(2.3784-1.7840)2

1,9232

(2,6668-1,3332)2+(0.5714-0,5714)2+(2.0430-1,2768)2+(2.6760-1.7840)2

1,7780

Kedekatan setiap alternatif terhadap solusi ideal

IXDengan rumus Vt = —!—-; maka di dapat:
D; + IX

VI = 0,2858 = 0.1265

1,9737+ 0.2858

V2 = 1,9232

0,3921 + 1,9232

0,8306

V3= 1.7780 = 0,6087

1.1428 + 1.7780

Dari nilai V ini dapat dilihat bahwa V2 memiliki nilai terbesar, sehingga dapat

disimpulkan bahwa alternatif A2 yang lebih dipilih.
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Adapun perhitungan aplikasi perangkat lunaknya dari perhitungan manual d1 atas

adalah :

'emasukan data dari 4kriteria dan 3alternatif dapat dilihat pada gambar 6.4 :

•TMutti Atribute Decision Making Dengan TOPSIS

Mnpuf Data]

Pingka-san

IsiParamc-der j*,, p^ta

Kriteria 4

Alternatif j

Gambar 6.4 Pemasukan Data

Pengisian elemen-elemen matriks keputusan dan data matriks vektor bobot yang

dapat dilihat pada gambar 6.5 :
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«f,Mutti Atribute Decision Making Dengan TOPSrS

Pingkasan

I Pr,,.-,i»,„,<-., t-i

C!

A J

A2 4

A3 4

nr.il n.3to Bes^i rv

ikJ

Gambar 6.5 Pengisian Elemen Matriks Keputusan Dan Matriks Vektor Bobot

2. Hasil perhitungan atau proses perhitungan dari matriks keputusan dan matriks

vektor bobot sehingga di dapatkan nilai matriks keputusan ternormalisasi dan matrik

bobot ternormalisasi yang dapat di lihat pada gambar 6.6
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-PMulti Atribute Decision Making Dertgdn TOPSIS

Input Dot":

Ringl-aso

Nfr"-,olBOi| HOSli

'.426c 0 4256 o 446'

.6667 u,ttf 71 0.ri95rJ u 6,:,4

Matriks Keputusan Ternormalisa

Matriks Bobot Ternormalisasi

2,6668 1,7142 1.7677 2,3734

2 6668 0,5714 2,043u 2 f>7f/.i

fcjya

Gambar 6.6 Hasil Matriks Keputusan Normalisasi dan Matriks Bobot Ternormalis*sasi

j. Hasil perhitungan solusi ideal positif. solusi ideal negatif, jarak solusi ideal

positif. jarak solusi ideal negatif, nilai preferensi. serta alternatif yang dipilih dapat

dilihat pada gambar 6.7 :
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tMulti Atribute Decision Making Dengan TOPSIS

Solusi Ideal Positif 7142 2.O4J0

Pmgka&ari
Sotusi ideal Negatif

Jarak Solusi Idea! Postlif

Jarak Solusi Ideal Negatif

Nilai Preferenst

Alternatif Terbaik

Gambar 6.7 Hasil Solusi Ideal Positif dan Negatif, Jarak Solusi Ideal Positif Dan

Negatif, Nilai Preferensi, Alternatif Terbaik.

Dari nilai preferensi dapat di lihat bahwa nilai V2 yang paling besar maka

alternatifyang di pilih adalah A2.
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BAB VII

PENLTUP

7-l Kesimpulan

Pada bab ini dijelaskan beberapa kesimpulan sesuai dengan uraian yang telah

dijelaskan pada bab-bab sebelumnva dan saran bagi pengembangan terhadap perangkat
lunak yang dibuat. Dengan memperhatikan program yang telah dibuat didapatkan
beberapa kesimpulan, antara lain :

I- Nilai preferensi terbesar merupakan alternatif yang terpilih dimana memiliki jarak
terpendek dari solusi terbaik dan memiliki jarak terjauh dari solusi terburuk.

"7.2 Saran

Berdasarkan pada pengujian yang telah dilakukan pada perangkat lunak yang
dibuat, masih banyak kekurangan dan kelemahan sehingga perlu dikembangkan lagi agar
kinerjanya lebih baik, oleh karena itu disarankan :

1. Dapat mengembangkan aplikasi ini dengan memperbaiki batasan-batasan yang
dimiliki oleh sistem ini.

2. Pemakaian metode lain pada aplikasi sehingga dapat menjadi perbandingan atas
hasil yang diperoleh dalam proses pengambilan keputusan.

3. Dapat mengembangkan aplikasi ini dengan bahasa pemrograman yang lain
dengan basis web.
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