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SARI

Telepon °enoaam saat mi sudah menjadi kebutuhan. karena tungsi dan
telepon aensaam vaTia tidak hanva digunakan sebagai alat komunikasi saja tapi
juga'bisamelakukan banyak hal. Aplikasi Rcscwsi Rcstoran h^!s^.n^
polio Shtem Operas! Svmbton merupakan salah satu alternant aplikasi >ang
memudahkan para pengguna telepon genngam untuk melakukan reservasi tanpa
harus datang langsung ke restoraii.

' 4„Mv<i Reserves Restoron berbasis flush lite Pa<ta Ststem '>,*•,„>
Svmhian dibanaun denaan menggunakan tool Hash yang dikenal sebagai tool
untuk membuaranimasi. seh.ngga aplikasi ini merupakan salah satu bentuK ,am
dan keounaan tool flash. Aplikasi ini memanfaatkan teknologi terbaru dan Hash
vaitu tlish lite vans diaunakan pada telepon genggam. karena merupakan
"tekonologi baru. )h>sh lite mempunyai banyak keterbatasan. baik da.am cooing
maupun kompatibilitas.

Rata kunci: Reservasi. f/a>/7 i.'ie.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang semakin pesat telah merubah tungsi dan

telepon genggam (haiulphone) tidak hanva sebagai alat untuk meiakukan atari

menenma panggilan saja. Seiring dengan beragamnya fasiliias vang disediakan

dala.m telepon genggam. maka para pengguna telelpon genggam semakin mudah

daiam meiakukan aktifilasnva.

kemudahan yang disediakan oielt hotniphone sangai terasa sekaii tenuama

bags pengguna lioiniphone yang mempunyai mobilitas tinggi. vang hanva

mempunyai sedikii waktu untuk menveiesaikan beberapa urusan sekahaus.

baian saiu tefUioioai terkim clan nonJpiione terutama yang menagunakan

sisiem operasi Synvvon adaiah -'>o<h /,,v i-'lash j;!c acjaiaj-, piaver Hash vana

utrancang untiiK maanukan naaa <~onopih -^h Dengan menagunakan /7/G? /;',v.

pengguna '/Ointp/ion^ udak hanva bisa memutar anunasi Hash saia. tarn bisa

;;tji 11 Kaa j:iouaan uanaan memamaaiKan leMioioai viPRS.

Aolikasi resenasi resiorar 't pacia .sistern opera^i

uei sanaKLitai



1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan yang dijadTkan oojek peneTnlan padaTugas "akThfrTnT adaiah

bagaimana merancang sebuah aplikasi reservasi restoran berbasis Hash Lite pada

sistem operasi Symbian.

1.3 Batasan Masalah

' Batasan masalah sangat diperlukan agar ruang lingkup pembaliasan masalah

dalam penelitian iebih terarah. selain itu untuk mempermudah proses

pengambilan keputusan yang diharapkan mampu mendekati kebenaran dan tidak

mem impang dari tujuati penelitian:

1. Aplikasi yang dibuat hanya berhubungan dengan reservasi saja. tidak

termasuk pembayaran dan klaim.

2. Aplikasi yang dibangun untuk sistem operasi Symbjon vang digunakan

pada handphone Nokia

3. Perangka! Lunak >'ang digunakan adaiah Macromedia Flash 8.

Macromedia Dreamweaver. PHP. Apache dan MvSQL

a. .Aplikasi sm"U'' \aitu aplikasi web digunakan untuk menaoiah

7. Aphkasi v-Pua' \auu aplikasi aa>—y j.,,,, ,.eK oivwser diaunakan



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian vang dilakukan adaiah untuk merealisasikan sebuali sistem

anlikasi mobile vang dapat digunakan untuk meiakukan reservasi restoran.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian vang dilakukan diharapkan dapat membenkan manfaat referensi

aplikasi mobile devices dan memaksimalkan penggunaan mobile devices. Aplikasi

vang dibangun dapat memudahkan para pengguna telepon genggam khususnya

untuk meiakukan reservasi restoran lanpa harus datang langsung ke restoran yang

dituju.

!.6 Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir mi terdiri dan

metode oenaumpulan data dan metode penaembangan perangkat iunak.

a Metode Pengumpulan Data

Pada tuaas akhir in:, metode pengumpulan data \ang digunakan adaiah

metode ke'mstakaan Nairn mengumpulkan data >ana diperiukan uan onku-

buku dan internet vana berhubungan dengan permasaiahan \ ana seeking



b. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metode ini terdiri dari:

1. Analisis kebutuhan Perangkat Lunak

Pada perancangan sistem mi peneliti meiakukan observasi terhadap

data yang diperlukan berdasarkan sumber-sumber yang berkaitan dengan

penelitian baik lileramre. dokumentasi. Catalan maupun data yang

berkaitan dengan pembuatan aplikasi berbasis flash lite.

2. Perancangan Sistem

Dalam hal ini menentukan perancangan proses, perancangan input

dan output sena antarmuka yang dilakukan sesuai dengan sumber-sumber

vang ada kaitannya dengan data Nang diperlukan.

3. Implemeniasi Sistem

Metode Nang digunakan adaiah praktek langsung dan pengamatan

pada sistem yang telah dibuat dengan meiakukan tahap pengujian.

seiimaga dapat diketahui sistem Nang dikembangkan sesuai dengan

kebutuhan atau uclaK.

4. .Analisis Hasil

Analisis hasil diperoieh dan proves implemeniasi Nana teian

eliperbaiki sehmaaa dapat diketahui sistem Nana dikembangkan iayak



1.7 Sistematika Penulisan

Laporan ini dibuat"menjadi 7bab" untuk memudahkan dalam analisis "dan "

memahami laporan Tugas Akhir ini. Tujuh bab itu adaiah:

Bab 1bensi pendahuluan yang berkaitan dengan latar belakang masalah.

rumusan masalah. batasan masalah. tujuan penelitian. manfaat penelitian.

metodologi penelitian dan sistematika penulisan

Bab II merupakan bagian Nang berisi landasan teon untuk memecahkan

masalah Nang dijadikan objek pada Tugas Akhir. Teori-ieori Nang dicantumkan

pada bab ini adaiah symhian. flash, /lash lac. RHP dan MySQL

Bab III bensi analisis kebutuhan perangkat lunak yang meliputi metode

analisis. analisis kebutuhan benipa input, output serta antarmuka vang dnnginkan.

Bab IV bensi lahapan perancangan sistem yang akan dibangun yang

meliputi metode perancangan sistem . IWo 77<a ldaoram (DFD) serta

perancanaan antarmuka sistem.

Bab V adaiah tahapan impiementasr Pada tahap ini dilakukan pembuatan

' .1- -111,,- ,( ,^.,.4„ knk
<l;^;vi \-ma berdasarkan perancangan sistem Nana i.eian uiuuai pau.. uau

merupakan lahapan analisis teriiadap sistem Nang dibangun Bab

raian dan basil implemeniasi Nana dbuai. amara lam proses keija

dan iaiA'rar

auk nerbaikan serta penaembanaan sistem di masa mendatang

iuasauii



vendor lainnva vang telah membeli lisensi Symbian seperti BenQ. LG Electronics.

Fujitsu, Mitsubishi. dafrSttarp | ANN06].

Sistem operasi ini meniang sangat lengkap dengan berbagai keungguian

seperti messaging dengan SMS. EMS. MMS. e-mail dengan attachment, dan fax.

Selam itu. berbagai protokol komunikasi juga ditawarkan via TCP/IP. WAP.

IrDA. Bluetooth. USB. dan GPRS UMTS. Untuk urusan kemanan sangat lerjamin

karena memakai protokol seperti HTTPS. Vv'TLS. SSL. TLS. Vv'lM framework.

dan instalasi aplikasi bersertifikat IANNooj.

Sistem operasi ini juga sangat terbuka sehmgga siapapun bisa

mengembangkannya berkat lltur CC- Java (J2ME) M1DP 2.0. PersonaiJava

1.1.1a. dan WAP. karena itulah. di pasaran paling banyak beredar aplikasi-

aplikasi tambalian untuk sistem operasi berbasis Symbian atau platform Java.

2.2 Flash

FLsh saat ini massh sangat dikenal sebagai too' untuk membuat animasi.

Tetapi jika dicermati secara mendalam. terdapat beberapa fasilitas vang

disediakan oien liasn. heperapa dianiarauva oapat Giaunakau untuk mempuat

aplikasi seperti animasi. 'a\, •'••'- a an 'ac' --'efface JTHA05J

join 8:1;-); ipi ilasb tidak '- 'A ' a' ai ip ^ kai t Sr"paaa! a.^6 up'uk membuat aimitas!

untuk membanaun /\7v<? i^^-y\: Aotilicouon (R. i \ >. \ana bisa membuai weh\ana



dibangun lebih powerful!. Flash juga diarahkan menjadi aplikasi smart client

[S1S05].

Flash juga mengembangkan Flash Lite yang memungkinkan untuk aplikasi

Hash pada sistem operasi Symbian yang digunakan pada hamiphone [SIS05|.

2.3 Flash Lite

Flash hie adalali teknologi yang dikembangkan oleh flash untuk digunakan

pada perangkat mobile. Flash lite memungkinkan untuk menampilkan animasi.

untuk browsing serta memungkinkan untuk membuat user interface yang dinamis.

Sehingga memudalikan para pengembang dan perancang flash untuk membuat

kreasi vang beragam. /-'lash lite mempunyai fitur \ aig beragam antara lain HTl'P-

hased data connectivity. SIXi support. Fxpanded aeces to phone capabilities.

Bitmap Images. Action Script dm maslh banyak lagi filur lain |SIS05|.

Flash Ine juga memungkinkan untuk membangun aplikasi-aplikasi mobile

seperti cartoons, gtnnes. sereensa<yr banyan untuk aphkasi-aphkasi database baik

aplikasi standalone maupun aplikasi berbasis client-server JS1S05J.

2.4 PHP

PHP dikenalkan oleh Rasmus Lerdoft pada lahun 0i;):\ Nang berupa

sekumpuian script PERL uang digunakan oleh Rasmus untuk membuat web Nang

umamis pada nomepageiiN'a 1 •11 oikenat saraagai seouan panasa .a r;pting yang

mematu dengan tag-tag Hl'ML. dieksekusi di server dan digunakan untuk

memPual naiaman wen Nana dinamis p-vZi'n <_



PHP adaiah salah satu bahasa server side yang didesain khusus untuk

membuat web. PHP dapat"'dTsiiiplcan~^iTnIarrblnasa HI .ML dan karena server"'

side maka PHP akan dieksekusi di server dan yang dikirim ke browser daiah hasil

eksekusi dan kode PHP tidak dapat dilihat di browser.

Pengembangan PFIP masih terns dilakukan sehingga versi PHP tents

benabah dalam jangka waktu tertentu. PHP mempunvai banyak keunggulan antara

lain:

a. PHP memiliki tingkat akses >ang lebih cepat.

b. PHP adaiah bahasa Nang embeded (bisa ditempe'l atau diietakkan dalam

tag HTML)

c. PHP memiliki tingkat hfecycle yang cepal sehingga selaiu mengikuti

perkembangan teknologi internet.

a PHP memiliki tingkat keamanan vang tmggi.

e PHP mampu berjaian di beberapa .-ana- yang ada. misalnya Apache.

Microsoft US. PWS. AOLserver. phttpd. fnttpd dan Xiiaini.

f. pHP mampu berjaian d; Linux sebagai platform sistem operasi mama bagi

PHP paniun iuaa ci ap at benaiandi FreeBSi.). UNi.\. >oians. Windows uan

\i si po-inAeM .'i II M I t,



h. PHP bersifat Free atau Gratis.

PHP juga mendukungl^iuhika^

IMAP. SNMP. NNTP. POP3 dan HTTP [SUT03|.

2.5 MySQL

MvSQL merupakan engine basis data yang niendukung bahasa query SQL

basis data. MySQL adaiah standarisasi cara komunikasi ke basis data dengan

segaia bentuk tanpa mempertimbangkan metode penyimpanan dan pemanggilan.

MvSQL dalam operasi Client Server meiibatkan server daemon MvSQL disisi

server dan berbagai macam program serta library yang berjaian di sisi client.

MvSQL mampu menangani data yang sangat besar |SUT03|

SQL {Struktured Query Language) adalali bahasa Nang digunakan untuk

menaakses dan memanipulasi data dalam basis data. SQL ser\er merupakan

sebuah proaram Nana berfungsi untuk meiayam permmtaan aturan basis data

(Querv Database!. \ana salah satu contohnva adaiah MvSQL.

. a'iition j.oiiisua^e (uuL).Hkiuasa. \ ana i Vi\

pa ( DML). dan i >cia >. y.iO.'jc (DUD. DDi

iWOlillk
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MvSQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management

System). Sehingga istiiah sepertHtTMETbaris darf kolonFTeLfp digurTkan^daltihr

MvSQL. Pada MvSQL sebuali database mengandung satu atau beberapa table.

table terdiri dan sejumlah baris dan kolom. Dalam konteks bahasa SQL. pada

umumnva informasi tersunpan dalam tabei-tabel Nang secara logik merupakan

struktur dua dimensi Nang terdiri atas bans-bans data now atau record) yang

berada dalam satu atau lebih kolom. Bans pada table sermg disebut instance dan

;erma disebut attributes atau held JS1103|.



BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Tahap analisis dilakukan untuk mengetahui dan menterjemahkan semua

permasalahan serta kebutuhan perangkat lunak dan kebutuhan sistem Nana akan

dibangun. Metode yang digunakan pada perancangan perangkat lunak ini adaiah

metode diagram aliran data yang akan diformuiasikan dengan Data Flow Diagram

(DFD).

3.2 Hasil Analisis

Berdasarkan anlisis vang teiah dilakukan maka dapat diketaluu apa sasa Nana

menjadi masukan sistem. keiaaran sistem. metode yang digunakan dalam sistem

serta antarmuka sistem Nana asait dibaak sehingga sisiem yang dibuat nantinya

sesuai dengan Nang diharapkan

3.2.1 Data Masukan



a Web User

Data masukan yang tlrlakukamoleii web-ttser yaitttr

1. Data Member

Data member berupa username dan password yang akan digunakan

untuk proses login.

2. Data Reservasi

Data reservasi berisi username. id meja. tanggai pemesaian. tanggal

pemakaian. jam pakai. jam seiesai danjumlah meja vang dipesan.

3. Data Pembatalan

Data pembatalan berisi username. id meja. tanggal pemesanan. tanggal

pemakaian. jam pakai. jam seiesai dan jumlah meja vang akan

dibatalkan.

4. Data Buku Tamu

Data buku tamu bensi nania. email dan isi pesan.

AaniiiiKintiirstrato

vUKau oiau uaia uaai uiasiiaa

u aoaiar

v ana oeiuna us



2. Data Member

Data member berasal darLuser_ xangJelakmendaflarkaB dm sebeh

Data member terdiri dan username, password, nama. alamat. nomor

telepon. email dan nomor tanda pengenal.

3. Data Meja

Data meja berisi id meja. jumlah meja dan kapasiias meja.

4. Data Reservasi

Data reservasi bensi username. id meja. tanggal pemesanan. tanggal
pemakaian. jam pakai. jam seiesai dan jumlah meja vang dipesan.

5. Data Menu

Data menu terdiri dan nama. jems. gambar. desknps, dan harga menu.
6. Data Benta

Data berna berisi id benta. jtidui benta. auai Perm, aklnr benta dan
tanggal benta.

7 Data Buku Tamu

Data haiku

s: rv

sistem untuk

fumnva.
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c. Mobile User

Data masukan vang dilakukan oleh mnhih> u*>r ymtu:

1. Data Member

Data member benipa username dan password vang akan digunakan

untuk proses login.

2. Data Reservasi

Data reservasi berisi username. id meja tanggal pemesanan. tanggal

pemakaian. jam pakai. jam seiesai dan jumlah meja yang dipesan.

3. Data Pembatalan

Data pembatalan berisi username. id meja. tanggal pemesanan. tanggal

pemakaian. jam pakai. jam seiesai dan jumlah meja Nang akan

dibatalkan.

3.2.2 Proses

proses dan admin dan pros

stem dibagi menjadi nga baaian Pr

;s dan mobile user.

scs (.Uii i

!Toses web iKer noiser aoalan proses vaia iktika: u memPer \ana

; rv.i! ; u-.^

'roses Loam

prose< ini memt /rname dan missw
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-• Proses Daftar

Proses va„g dilakukan oleh user >^ng belum terdaitar sebaigai member.
3. Proses Reservasi

Proses vang dilakukan oleh member. Member niemasukkan tanggal
pemakaian. jam muiai. jam seiesai dan jumlah meja vang dipesa:

5an.

Proses Pembatalan

Member bisa meiakukan pembatalan jika proses reservasi dan proses
-hdasi telah dilakukan dan tidak ada kendala dalam kedua proses
lerseout

-"v Proses Yahdasi

Proses vaiidasi ini dilakukan oleh sistem dengan meiakukan pengecekan
'asis aata temana kondis: meja vang dipesan oleh member.

6. Proses Buku Tama

' —es puku tamu dilakuLui seieiah user memasukan nama. email dan ,si
pesan.

Ptoses Tamni! Mr^.u

Piuk menampukan
ang aatanva telah

Proses Tampii Be:
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b. Proses Administrator

Proses administrator adaiah proses vang dilakukan oleh admin. Proses
administrator yaitu:

L Proses Login

Proses log,n dilakukan penama kal, sebeium admin bisa meiakukan proses
yang lain.

2. Proses Olah Data Member

Proses ini dilakukan oleh admin untuk menambah. mengubah dan
menghapus member.

3. Proses Olah Data Meja

Proses untuk menambah. mengubah dan menghapus data meja.
4. Proses Olah Data Reservasi

Proses untuk menambah. mengubah dan menghapus data reservasi.
5. Proses Olah Data Menu

Proses untuk menambah. mengubah dan menghapus data menu.
6. Proses Olah Data Benta

Admin mempunyai kewenangan untuk menambah. mengubah dan
menghapus benta.

7. Proses Olah Data Buku Tamu

Proses untuk menghapus data buku tamu.

* Proses Olah Data Filter

Proses untuk menambah. mengubah dan menghapus filter.



c. Proses Mobiie User

Proses mobile user adalali proses vana dilakukan oleh mm

yaitu:

1 Proses Login

Proses login dilakukan sebelum member meiakukan reservasi. Dalam

proses ini member niemasukkan username dan password.

2. Proses Daftar

Proses vang dilakukan oleh user vang belum terdaftar sebagai member.
3. Proses Reservasi

Proses vang dilakukan oleh member. Member memasukkan tanggal
pemakaian. jam mulai. jam seiesai dan jumlah meja Nang dipesan.

4. Proses Pembatalan

MemDer t-.sa meiakukan pembatalan jika proses reservasi dan proses
\alidasi telah dilakukan dan udak

tersebut.

.-,.-)„ !- ,,, 4,-.) .
juu rvenuaia oaiam kedua proses

Pn:>ses vaiidasi mi dilakukan oleh sn sistem dengan meiakukan penaecekan
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3.2.3 Data Kehiaran

Data keluaran yang ditampilkan oleh sistem terdapat tiga_bagian yailu data
keluaran web user, data keluaran admin dan data keluaran mobile user.
a. Data Keluaran Web User

Informasi Nang ditampilkan oleh sistem se.eiah terjad, proses pada web user
adaiah:

1• Informasi Reservasi

Informasi reservasi akan ditampilkan jika member telah meiakukan

reservasi dan sistem meiakukan vaiidasi dan kedua proses bemilai benar.
2. informasi Pembatalan

Informasi pembatalan akan ditampilkan setelah sistem meiakukan proses
pembatalan sesuai dengan perintah member.

3. inlormasi Yaiidasi

inlormasi vahdasi akan ditampilkan jika leijadi ketidaksesuaian aniara

proses reservasi vang dilakukan oleh member dengan basis data vang

~> inlormasi Buku Tamu

inlormasi buku tamu berupa isi pesan vangdr.uhs oieP user

" informasi Menu

Data m
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6. Informasi Berita

Informasi menu berisi judul. awal, akhir dan tanggal Data h^rjta diisi
oleh administrator.

b. Data Keluaran Administrator /

Data keluaran setelah proses pada administrator, yaitu: [

I. Informasi Member \ . -

Informasi member akan ditampilkan setelah admin meiakukan proses
olah data member, baik itu menambah. menghapus dan mengubah
member.

2. Informasi Meja

Informasi meja akan ditampilkan setelah admin meiakukan proses olah

data meja. baik itu menambah. menghapus dan mengubah meja.
3 Inlormasi Reservasi

informasi reservasi akan ditampilkan setelah admin meiakukan proses

olah data reservasi. baik itu menambah. menghapus dan mengubah
reservasi.

4 Informasi Menu

inlormasi menu akan ditampilkan setelah admin meiakukan proses olah

,u.-.a me-aa naik im menambah. menghapus dan mengubah menu

5 informasi Berua

Inlormasi berua akan ditampilkan setelah admin meiakukan proses olah

data berita baik itu menambah. menghapus dai mengubah berita.
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6. informasi Buku Tamu

Inlormasi buku tamu akai ditampilkan setejah admm meiakukan proses

olah data buku tamu. baik itu menambah. menghapus dai mengubah

filter.

7. informasi Filter

inlormasi 'liter akan diiampilkan setelah admm meiakukan proses olah

data Filter.

Data Keluaran Mobile User

Inlormasi vang ditampilkan sistem pada mo-v'c ;;-.Hr >ama dengan informas

pada -web user vaitu:

iniormr akan ditampilkan jika member telah mei

:• ;riaKukaii vaiiuasi cam aemia proses pen

inlormasi r

i —nnaA-i p-i^:-.^^.



BAB IV

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan

Metode perancangan Nana digunakan untuk membangun Aplikasi

Reservasi Restoran bcrhavs j-'lash Lite pada Sistem (Jperast Svmbian ini adaiah

menggunakan metode beraiiran data dengan tool Doui blow Diagram (DFD) atau

Diagram Aliran Data. Metode ini dianggap sesuai demean sistem vang dibanaun

karena mengilustrasikan aliran data mulai dan input data, proses data sampai

sistem menghasiikan output seeara terstruktur

4.2 Hasil Perancansan Perangkat Lunak

gambaran sistem Nana akan dibanaun Hasp terser

>ana leiaP uiteniukan sepeiumnva. vaitu met

man a menghasiikan suatu

hams sesuai dengan metode

e perancanaan terstruktur



4.2.1 Perancangan Sistem dengan Diagram Konteks

Diagram konteks. mempito^

sistem secara keseluruhan.

Gambar 4.1 merupakan diagram konteks dan Aplikasi Reservasi Restoran

berbasis Flash Lite pada Sistem operasi Symbian

•ambar4.l Diaaram Koniei

4.2.2 Perancangan Mode! dengan Dam Flow Diagram :\n- j.evei s ?

,r,n. konteks. Pada ^evei ma keseiurunan lebadi di sistem

Gambar 4.2 merupakan bentuk / >a;a i-'ow aa
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Gambar4.2 DFD Level



2S

4.2.3 Perancangan Model dengan Data Flow Diagram (DFD Level 2)

Data Flow Digram lesellhmkulmm^^

dan level 1. Gambar 4.3 menunjukkan DFD level 2dan sistem keseluruhan.

Proses vang terdapat d, level 1 d.bagi lagi menjadi beberapa proses,

sehingga proses yang terjadi pada sistem akan teriihat leb.hjelas.
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4.2.4 Perancangan Basis Data

Sistem vang akar+dibangw sdalu berhubungan dengan data. baikjULdata,

masukan maupun data keluaran. Untuk mem impan data tersebut dibutuhkan suatu

basis data. Sehingga sistem dapat dengan mudali memanggil data mengolah data

dan menyimpannya kembali.

Basis data tersebut terdiri dan beberapa tabel vaitu:

a. Tabel Admin

Label admin digunakan untuk mem impan data dan admin. Struktur tabel

admin dapat dilihat pada tabei 4. i

Tabel 4.1 Struktur Tabei Admin

NO i Field Type Description

Id user Auto increment (Primary key) ID Admin
uname Yarchar

nwri Yarchar

Username Adinin

Password Admm

b. label Member

Tabel member bensi data tentang member \anu username

nama. aiamat. nomor telpon. email, nomor id member Struktur tai

Tabei 4.2 Struktur 4 abe! Member

His>SW Oi u.

F eld 1 Vitr
-..: i_s . - .

! I ^ei name Yarchar i Prmiarv Ron i

-
Password ._A .aiY'14a_
Nan \ arenas

a Aiai oat y ^ r pari

a No. Lrlll _ Yarcha_

'-•

.;! Y "•'-, r---1^ -r

npvpniifinn



c. I abel Berita

Tabel berita bensi -data bento^ang ter4itt-dao~idJaeJitiL

dai at. Tabel 4.3 adaiah struktur tabel berita.

Tabei 4.3 Struktur Tabel Benta

NO I Field Type Description

Id benta ; Auto increment; Primary Kev) Nomor berita
J ud ul Yarchar Judul berita

Awal Y'archar Awal isi berita

4 ; Akhir Yarchar Akhir isi berita

28

^j&kk_

at Datetime Tanagal dan waktu berita

(1. Tabel Pesan

Tabei pesan terdm dan id pesan. nama. email dan isi pesan. Tabel ini

diaunakan untuk menvimpan pesan para pengunjung dan digunakan sebagai buku

tamu. Tabel 4.4 adaiah struktur tabel pesan.

i abel 4.4 Struktur Tabei Pesan

NO Field Type Description

j 1 Id nesan Auto increment'Primary Rev) Nomor pesan
-i ': Nick

Pesan

Yarchar Nama pengisi

Isi pesan
-i Yarchar

.1 ^nian Yarchar Email pengisi

c S it L(C1 'tCU ii

menu. lenis. nama. ieskriosi dap haraa menu 4 abel 4.5 adaiah strukui



Tabel 4.5 Stniktur i abel Menu
Dejicrijmon^

NO Field JifiL
Id menu l^vUcyjncj^

Jenis menu

^Tiaambju^meiui j
J3Kkj^si_inenu j
Flaraa menu i

Yarchar

Yarchar^

[FTejlmn^^
liaraa 1Douhle_

f. Tabel Meja

Tabel meja terdiri dan jumlah kursi. Tabei 4.6 adaiah struktur tabel meja.

Tabel 4.6 Struktur Taoei Meja

"NglLZnejK_IL_. Type
V i Jmi kursi i ml

Des_crij)tion_
jumiah kursi

Tabei Reservasi

ii^.> r p s
mnakan untuk meyimpan dt -servasi. Tabel mi terdiri

,eia. username. tanggal pesan. tanggal pakai. jam awal.
P reservasi. id n

-.m>v-' Tabei 4." adaiah struktur tabei resen as:

Label 4." Struktur label Reservasi
Type

-Vato u\cvenvenUTruTmyJSeyj__

Yarchar

[A.; pe?an Date _
F^r777r->5 Date

NO Jlia'iL
1 l_djj?seryasj
^ Usenrame

Jam aw ai

i>! si upHOIl



h. Tabei Fiiter

Tabel filter digunakan untuk menyimpan data kata-kata Nang tidak boleh

ditampilkan pada pesan. Tabel ini terdiri dari id filter dai filter. Tabel 4.8

struktur tabel filter.

Tabei 4.8 Struktur Tabel Filter

NO ! Field Type Description
1 j Id filter • Auto increment* Primary Key) Id filter
2 i Filter Yarchar Kata-kata filter

i. Tabei Temp

Tabel ini digunakan untuk meiakukan validasi pada saat proses reservasi.

sehingga sistem dapat meiakukan pengecekkai sebelum proses reservasi

dilakukan. Tabel mi terdin dan id reservasi. tanggal pakai. mulai dai jumlah

orang. Tabei 4 A1 adaiah struktur tabei temp.

Tabel 4.9 Stniktur Tabel Temn

NO ! Field Type \ Description
Id reservasi mi ' id reservasi. tabel reserv;
1al pakai Date ; i anggai pemakaian
Mulai Time ! Jam mulai

jmj ora



4.2.5 Relasi Tabel

Gambar 4.4 menunjukkan relasi tabel yang ada dalam sistem.

- id_user >
'• uname i

pwd

nania

email [

; judti
• aftal

akr*

id reserve
t c«e» —

usertMvne " --—' i^tseiiiAiiie

p.assowrd tg*_pesar-
nama user tal_pakai
aiaroat user mulai

• tslp user imi era

email

no id

kj_reservasi

tgl_pakat

mulai

seiesai

iml^org

idjHter
filter

idjxai
nick

nama_rfienu

ienis_menu

gambar
desfcrtpsi
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Gambar 4.4 Relasi Tabel

4.3 Perancangan Antarmuka (Interface)

Perancangan antarmuka sistem dibuat sedemikian rupa sehingga

memudalikan user untuk menggunakannya. Terdapat dua bagian perancangan

antarmuka sistem yaitu perancangan antarmuka berbasis web dan antarmuka

berbasis flash.

4.3.1 Antarmuka Web

a. Halaman I tama

Halaman ini adaiah haiaman yang pertama kali muncul ketika web

dtjalankan. Halaman ini bisa diakses oleh semua user baik yang telah terdaftar

menjadi member atau vang beium menjadi member. Menu Nang ada pun masih

menu urnum dai terdapat buku tamu yang bisa diisi oleh semua user. Gambar 4.5

menunjukan rancanaan menu utama web.



Header

Home

Berita

Daftar Halaman

Login Utama
Menu

Download

Buku

Tamu
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Gambar 4.5 Rancangan Haiaman Utama

b. Halaman Daftar

Haiaman daftar digunakan oleh user tyang akan mendaftar sebagai

member. Gambar 4.6 menunjukkan halaman daftar.

Si?--a^-e

SinipTjn

fj
^t"**«*«««!*^^^^WiW^>*-"*«i+«.?*

Gambar 4. 6 R.ancanagan Halaman Daftar

c. Halaman User

Halaman ini hanva bisa diakses oleh user Nang telah terdaftar menjadi

member. Pada halaman ini member mempumai fasilitas-fasihtas dianlaranya

meiakukan ganti password, reservasi dan meiakukan pembatalan reservasi.

Gambar 4.7 menunjukkan rancangan halaman user



header

Profit Member

Gambar 4.7 Rancangan Halaman User

d. Halaman Resei-vasi User

Halaman ini digunakan oleh member untuk meiakukan reservasi. Membei

memasukkan tanggal pemakaian. waktu. lipe meja danjumlaii meja dalam proses

reservasi Haiaman reservasi dtumjukkan oleh aambar4.S

ngan Halaman Resena-
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e. Haiaman Lihat Reservasi

Halaman im digunakan oleh member untuk melihat resenasi Nana telah,

dilakukan. Pada halaman ini juga. member bisa membalalkan reservasi Nang telah

dikirim. Gambar4.9 menunjukkan halaman lihat reservasi.

Gambar 4.9 Rancangan Haiaman Lihat Reservasi

'• Halaman Administmtor

Haiaman administrator hanva bisa diakses oleh aamim-aranr

Aominisirator mempunyai kuasa Penan aias semua proses vang ada pada sistem.

Perancangan halaman administrator dituniukkan denaan aambar-i in

Gambar 4.10 Rancangan Haiaman Adm



g. Haiaman Tampii Berita

Halaman ini untuk menampilkan daftar benta setelah administrator

inenambali berita. Halaman tampil berita ditunjukkan oleh aambar 4.1 1.

Gambar4.II Rancangan Halaman Tampil Berita

h, Haiaman Tambah Berita

Haiaman ini digunakan oleh administrator untuk menambah berita

Haiaman tambah berita ditunjukkan oleh aambar -k 12

Gambar 4,12 Rancangan iiaui;n a lamba, i3enta
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i. Haiaman lampil Member

Haiaman ini untuk menampilkan username. nama alamat. nomor telp.

email dan nomor id dari member. Halaman tampil member ditunjukkan oleh

aambar 4.13.

Gambar 4.13 Rancangan Halaman 'tampil Member

j. Halaman Tambah Member

Administrator menagunakan haiaman ini untuk menambah member baru

dengan mengisikan koiom username. password, nama. alamat. nomor telpon.

-+ menunjukkan halaman tambah member.

Gambar 4.14 Rancangan Haiaman l ambah Membei
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k. Halaman Tampii Menu

Halaman untuk menampilkan menu yang telah diisikan oleh administrator.

Halaman ini menampilkan nama. jenis dan harga menu. Halaman ini ditunjukkan

oleh aambar 4.15

IT

Gambar- 4.155 Rancangan Halaman Tampii Menu

Haiaman Tambah Menu

Haiaman mi untuk menambaii menu umuk ditammlkau aada halaman

na web Gambar 4 lb menunjukkan halaman tambah menu

Gambar 4.1(i Rancanaan Halama. nnm->n Naav



m. Haiaman lampii Reservasi

Halaman olah reservasi digunakan oleh administrator untuk mengolah

data reservasi. Halaman olah reservasi ditunjukkan oleh aambar 4.1 7.

dambar 4.177 Rancangan Fialaman Olah Reservas

Haiaman Tampii Buku Tarn

diisikan oleh us: nenampaii inter pada buku tamu. Gambar

Gambar 4. FS Rancangan Haiaman "Lampil Buku Tamu
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o. Halaman Tambah Filter

Halaman ini digunakan oleh administrator untuk menmbah filter dan

menghapus filter. Gambar 4.19 menunjukkan halaman tambah filter.

simpan

hapus :

Gambar 4.189 Rancangan Flalaman Iambah Filter

4.3.2 Antarmuka Flash

Antarmuka berbasis Hash hanva dibuat untuk member saja. Member bisa

meiakukan reservasi secara mobile dengan memanfaatkan flash lite vang ada pada

handphone berbasis symhiim. Antarmuka flash mempunyai bagian-bagian yaitu:

a. Haiaman Utama

Haiaman utama auaiap aaaaiian vang penama kau muncui pka apiikas:

dijiankan. Perancanaan haiaman utama ditunjukkan pada aambar 4.20.



-
T

»
s-4

«
»».iSK

i»»*a«»«s!W
a8'*,*w

's*

0
)

05
i

0>

I

5
I

oL
L

^fl^Sjj*»»,.i-V
K

*K
*W

W
«^>irM

O

TVI»V*N
*l«*;'W

;'';vK
i'J,J

Er
t

Cucr
t£r
t

-
asr

t-
0ca

v
-

r
ur
t

-P
i

_.*:
^r

-
i

-
fr
t

o

r
I

o



f •' s
f -- Header 1-

1 |
I Username \
| |
I Password |
f ; Submit ; |

BacK
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Gambar 4.212 Rancangan Halaman Login

d. Haiaman Menu

Halaman ini bensi menu Nana bisa dipilih oleh member setelah member

meiakukan proses login. Perancangan haiaman menu ini ditunjukkan oleh gambar

ambar 4.223 Rancanaan Haiaman I aaialaiiiimii t.
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e. Haiaman Reservasi

Halaman reservasi diguiiak^^di meoubeiurtl^

Perancanaan halaman reserv asi ditunjukkan pada gambar 4.24.

Header

Submit

Gambar 4.234 Rancangan Halaman Reservasi

{'. Haiaman Pembatalan

Halaman im diaunakan oleh user untuk meiakukan pembatalan reserv as

Gambar 4.25 menunjukkan haiaman pembatalan.

Gambar 4.245 Rancanaan Halaman Pembatalan



BAB V

IMPLEMENTTVSrPERT^TTVCKATi^tJNAi^

5.1 Batasan impiementasi

Bab ini bensi impiementasi dan sistem yang telah dibuat. apakah sistem

vang dibuat telah sesuai dengan fungsi dan tujuan sistem tersebut atau beium

Sistem vang telah dibangun mempunyai beberapa batasan yaitu:

1 Sistem nana dibangun hanya bisa digunakan untuk meiakukan reserv asi.

2. Data vana ada pada sistem hanya bisa diolah oleh administrator.

5.2.1 Perangkat Keras

Perangkat keras Nana diaunakan pada sistem uu adalali:

a Kompmer dengan spespikasi minimal:

i. Prosesoi

2 RAM 2:

:K.'Mi7 i.:

:ndukuna sistem operasi Syp-^t^



5.2.2 Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam sistem ini adaiah:

i. Macromedia Dreamweaver 8

2. Flash Professional S

3 PHP

4. MvSQL

5 Flash Lite

5.2 impiementasi Sistem

Hasil dan implementas. sistem ada 2 baaian aplikasi yaitu web dan mo

Antarmuka dan sistem vang telah dibanaun adaiah sebaaai benkut:

ra.i.1 Aplikasi S\ eh

.-\p i:k. is

n aplikasi web antara lam adalali
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Halaman Utama

Halaman utama mi adaiah halaman yang pertama kali diakses pada web.

Halaman ini berisi benta, menu, login user dan buku tamu. Halaman ini

ditunjukkan oleh gambar 5.1.

Gambar 5.1 Halaman Utama

Halaman Daitar

Haiaman daftar adaiah haiaman Nana drain untuk meiakukan



Home

Berita

Daftar

iogm

Menu

I>t>wn!oad

Pendaftaran

Jl A -P-

Gambar 5.2 Haiaman Daftar

c. Haiaman User

Halaman uiama user adalali halaman Nang dapat diakses oleh user setelah

meiakukan login. Gambar 5.3 menunjukkan halaman utama user.

Gambar 5.3 Haiaman Use
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d. Haiaman Reservasi

Halaman reservasi digunakan oleh member untuk meiakukan reservasi.

Member mengisi form reservasi yang terdiri dari tanggai dan waktu pemakain.

tipedrai jumlah meja. Gambar 5.4 menunjukkan halaman reservasi.

Depan

Profit

Reservasi

Lihat Reservasi

Lo<3 Out

"fe»-^5^^«^v' ^7""Ar£j*!5tei?*s?"

Vsanmar 77S.4 naiaman tvesenasi

mempunNai -- aaaa coo'i- seoaaai penan



$jml_mjl=mysql_fetch_array($jml_mj );

$mj_stok=mysql_query("select jml_kursi from meja ");
$mj_stokl=mysql_fetch_row($nvj_stok);

$jum=($jml_mj1["jml_mea a"]+$jml_mej a) ;

if (($mj_stokl[l]==$jml_mjl["jml_meja"] )){
$msg="Meja " . $mj_stokl[0] . " sudah habis dipesan"; }
else if (($jum)>($mj_stokl[1]jj t
$msg="Sisa meja " . $mj stokl[0] . "

pesanan anda" ;

1

else (

//masukin ke tabel reservasi

$tgl=$ POST [ 'tgl' ];
pecan tanggal($tql);

$tglnow=date("Y-m-d H:i:s'

$ql=mysql_query ( " selecr a:

vqz=mysqi_retcn row<•

$qO=mysql_query f"in:

'".$ SESSIONS

-''masukin ke tabei temp

reserves:

.»tginow.- , .Syy.•- .Smm

:."','".$q2 [0] ."')") ;

S QTv Q Q TPS-.T [ mo ' 1 " ' " \
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$awal=strtck(Swktnya,
$akhir=strtok("-");

function CheckFormi) {

if (document.form2.tgl.value== '' ) {
alert('Kolom tanggal masih kosc
return false

iise it {aocument.fora-2.7vaktu.val;
alert ;'VJaktu awal masih kos,
return false

•ngl

aierr. i 'jum ian

return false

masih kosonc?

S/scripa>

a'table width=

stable 7v-idth="4;

<tr>

CheckForm O ;" >

49



^time_use-array (1=>"0S:00-10:00", 2=>"10: 00-l;
14:00",4=>"14:00-16:00",;
6=>"ie.:00-20: 00" ) ;

zoreach ,$time_use as $idx=>$waktu){

/td>

:r >

<-ad>.

3=>"12:00-

:.:00-18:00",

"id_meja" id="id meia

7> u u e r y—my.sc|i q i

aiaman i ampii Keservnsi

dilakukan. Gamr iupiuk...ap naiamau tar

50



Depan

Pro fB

Reservasi

Lihat Reservasi

log Out

:> i

* »4» . j.

'-*&4.e.

tanggal pesan tanggal pakai waktu tipe batal

Gambar 5.> Halaman i'ampil Resevassi

f. Haiaman Administrator

Halaman sm ham a bisa diakses oleh administrator saja. Gambar 5.6

menunjukkan baaian dan halaman administrator.

amnaa a.a r\
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g. Haiaman i ampii Berita

Halaman ini digunakan oleh administrator untu menampilkan berita vang

telah diisikan. Gambar 5.7 menunjukkan halaman tampil berita.

Berita

User

'"•term

Reservasi

Statistika :

tanqqal

Gambar 5./ Haiaman Tampii Berita

h. Haiaman Tambah Benta

Haiaman lambah benta dmunakan umuk menambah benta vany akan

ditampilkan di haiaman mama. GimiLvir 5.8 menunjukkan haiaman lambah berita.



Gambar 5.8 \ lalaman Tambah Bent

i. Haiaman Tampii Member

Administrator dapat melihai member vang telah terdaitar dalam sistem di

halaman ini. Gambar5.9 menunjukkan haiaman tamoil member



j. Halaman Tambah Member

Administrator dapat menambali member bam dengan mengisi form vany

ada di halaman ini. Gambar 5.10 menunjukkan halaman tambah member.

M<- ,f

r-t*«

H

Hfc_-5 c •ft

n.jt M Tr>

loq
C

ut

S-t Jt «. ik

Gambar 5.10 Halaman Tambah Member

k. Halaman Tampii Menu

Menu vang telah (ersimpan dalam sistem dapat dilii.at di halaman tamp:

menu Halaman tampil menu dimniukkan oleh aambar 5.11.

sats.

unnarrv 1 I 1 Haiaman Tamnii M



:>:>

1. Halaman Tambah Menu

Halaman mi digunakan oleh administrator untuk menambah menu. Halaman

tambah menu ditunjukkan oleh gambar 5712.

Berita

User

M-crnbct

Meja

M**OU

KcSCTVtiSi

Buku Tann

tag Otjf

tnmbah menu

-*te

—

'"jhf.'t^r 1 «*_ l

c«*,^ i 1

•-•^a: 1

I ; ••—•: i -. :

Gambar 5.12 Halaman Tambaii Menu

m. Halaman Tampii Reservasi

Administrator dapat melihat data reservasi vang telah dilakukan oleh

member di halaman mi. Gambar 5.13menunjukkan halaman tammi rwr.lT;i

l'.i;sL-rv,i>i

P'jfclJ T3!l>L

Gambar 5.13 Halaman T ampn Reservasi
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n. Haiaman Tampii Buku Tamu

Buku tamu vang telah tersimpan dalam sistem dapat dilihat di halaman

tampil buku tamu. Halaman tampil menu ditunjukkan oleh gambar :>. 14.

&f£?i

Re*«rvasi

Gambar 5.144 Halaman Tampii Buku tamu

o. Halaman Tambah Fiiter

Halaman mi diaunakan oleii administrator untuk menainoati Inter. Halaman

tambah filter ditunjukkan oleh gambar 5.15.

tjiniuh r.hCT

/r
- . , -r'

j"*ac^\ " " S9"•VifA-4*.J^V 3**S?*"SiiI*C& fe«±. —' * * .^A2*wslh»&£*^* „ <.si- &M33&JE--UW0SA»(£S

Gambar 5.155 Halaman ! amraali r liter
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5.2.2 Apiikasi Mobiie

Aplikasi ini digunakan oleh user untuk meiakukan reservasi. Bagian-bagian

dari aplikasi mobile ini antara lain:

a. Halaman Utama

Halaman utama adaiah haiaman vang pertama kali muncul setelah apiikasi

dijaiankan. Halaman utama ditunjukkan oleh »ambar 5.16.

Gambar 5.166 Halaman Utama

b. Halaman Daftar

Halaman daitar digunakan uniuk meiakukan pendafiaran Haiaman daftar

ditunjukkan oleh aambar 5.17

^ ---j-x«t, w*yi;.

MMdlMililHMiMiiaMbjt

Gambar 5.177 Haiaman Daftar
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Haiaman Login

Halaman ini digunakan user sebelum masuk ke halaman menu. Halaman

logm ditunjukkan oleh aambar 5.18.

•as - - ,-

v 7' jL*v' 7? ^ a ,'- >*,' ' 1

^/•7^^ • L t %T2f^ct*

Gambar 5.IS Halaman Login

d. Haiaman Menu

Haiaman mi bensi fasiiuas yang ada pada sistem Nang bisa digunakan oleh

user. Halaman menu ditunjukkan oleh aambar 5.1 o.

A*?

1jp^&^A-,,-,•*-.;- ;
; ^-^ A - . *"~

'pfS»v ^"Ai .A V», *

Gambar 5.(9 Haiaman Menu
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e. Halaman Resei-vasi

Halaman mi digunakan oleh user untuk meiakukan reservasi. Halaman

reservasi ditunjukkan oleh gambar 5.20.

s tniyrf*,. >"VT 11

•aHiiawammeinfi irflr'll'iMhitor rr-~~*-~*~ -^ •»-' * — -

Gambar 5.0 Haiaman Reservasi

Ben km ini adaiah source code proses reservasi pada mohite user
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if (jnu._me;ja eq
cek = 1;

nesan = pa

if (cekOl) !
awal = substi

akhir = subsi

>adVai is;

tipe =

pesan

substring

iktu, C, a) ;
jaktu, 7, 11) ;

ipe, 0, 2);

-pap

f. Haiaman Pembatalan

Halaman ini digunakan oleh user untuk meiakukan pembatalan reserv a,

Halaman pembatalan ditunjukkan oleh gambar 5.21.

Gambar 5. 181 Haiaman Pembatalan

laialiAAaAa code unuik proses pembatalan reserv asi:
rsenkut im at
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$ceki=mysql_query("select " from reservasi where username='$user'
and DATE_FORMAT (tgl_pakai,'-d- •;• m- -Y')= '$tgl_bt 1' and

S r l=mvsal fetch row.\.S-CSJi)_i

$ql=mysql_query ("delete fro;r. reservasi where username= '$user ' and
DATE_FORMAT(tgl_pakai,'-d- aa- Y')='Stgl_btl' and
jam awdl- yawai U l. _l a;;ai j a i ll a,Miii~ -'ar.iij-i j- '- J.. ' /

$q2=mysql_query {"delete

- i prim;

av:a i Ptr. I —s u.bs trine

i CI '>/ a IT a. a 177_ -

H?7'ST" ^ ;



BAB VI

ANALISIS KINERJA PERANGKAT LUNAK

Bab ini berisi pengujian terhadap sistem yang telah dibuat dengan

meiakukan input data ke dalam sistem untuk mengetahui respon dari sistem.

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui kinerja dari sistem beserta fungsi-

fungsiiiN a dan mengetahui kemampuan sistem dalam menangani kesalahan.

Pengujian dalam sistem ini dilakukan dengan dua cara yaitu pengujian

normal dan pengujian tidak normal serta dilakukan pada dua aplikasi vaitu web

dan mobile.

6.1 Pengujian N'onna!

Pengujian ini dilakukan dengan cara member! input Nang benar dan sesuai

dengan proseuur dan lungsi dalam sistem. Pengujian normal akan dilakukan pada

semua proses, baik itu proses pada web user, administrator maupun mobile user.

ii. Vi via *_ :>ei

Proses nang terjadi pada web user ada beberapa proses, vaitu:

Sebelum user bisa mengakse^ haiaman user, user harus meiakukan ioam

aaa-.a sislem akan meiakukan proses seianiutn>a. Gambar -a I menunjukkan loam

OJ
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Password •

I Login

Gambar 6.1 Form Loijin Web

Proses Daftar

Proses Daftar dilakukan jika user akan mendaftar sebagai member dengan

niemasukkan data user. Gambar 6.2 menunjukkan form daftar.

Gambar 6.2 Form Daftar

Proses Reservasi

Proses reservasi bisa dilakukan jika user sudah meiewaii proses loam Pad.a

s mi user niemasukkan tanggal dan waktu pemakaian. upe meia dan inmiah

Gambar 6.3 Form Reservasi Web



Jika reserv asi berhasil dikinm ke server maka akan muncul informasi. Gambar 6.4

menunjukkan kotak dialog mformasi jika reservasi berhasil dikinm.

a. a'' o j- uaI i,; a:J j
j

R.eservos arria teiaa diarlm II «

Gambar 6.4 Informasi Reservasi

4. Proses Pembatalan

laser dapat meiakukan pembatalan dan form tampil reservasi vana

mempumai iaasilitas pembatalan User dapat memiiih reservasi vang akan

dibatalkan pada form im Gambar -v5 menunjukkan form tampii reserv asi

tanqga! pessr, ranaqal nak,- U..-.H-,. ;..„,,u , . ,

Gambar 6.5 Form Tampil Reserv asrvasi

ii.-. ...-i^rv.,^,,, ; ^,,ua,..ia,:. iiu,\.i akan muncul kotak u

van» ditunjukkan oleh <aaah•<•<• ••, ...

G'ambar6.6 Informasi Pembaiai;
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b. Administrator

Bagian ini akan menguji-seeafa- normal-proses=proses yang-terfaarpada'

administrator.

1 Proses Login

Administrator harus login dahulu sebelum dapat mengakses halaman

adnimsitrator. Gambar 6.7 menunjukkan form login administrator.

JSfr-l ridTie

_ogin

Gambar 6.7 Form Logm Administrator

2. Proses Olah Data Member

Proses ini digunakan untuk menambah. mengubah dan menghapus member

Nang terdaiiar. Gambar 6 bi menunjukkan form tambah member.

Gambar 6.8 Form lambah Membc
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Setelah form tambah member diisp Ialu disimpan. maka akan muncul informasi.

Seperti yang ditunjukkan oleh gambar 6.9.

j&&4JJS&H&, «-£fct^L^^&>M^iiS rJ'

f \ Berhasil tambah membe:r !!

OK

Gambar 6.9 Informasi Tambah Member

Administrator dapat mengubah data member dengan meiakukan perubahan

pada form ubah member, seperti pada gambar6.10.

ubah member

Username Ho ko 1

Password 1* |

Mama |joko 1

Mamat jiakal |

No Telp |0256223 |

Email i.lokof<3yahoo .corn 1
No ID J1452365224 [

iStmpan

Gambar 6.10 form Ubah Membe

Setelah data diubah Ialu disimpan akan muncul informasi seperti gambar 6.1

Gambar 6.11 Informasi Ubah Member



68

Administator dapat menghapus data member pada halaman tampil member

seperti gambar 6. i 2.

Username Nama Alamat

guie jakal
jpko joko jakal

No.Telp Email No.ID

085211200 tom_kdr@yahoo.com 11254542212 A

0256223 joto@yahoo.com 1452365224 'd

Gambar 6.12 Halaman Tampil Member

Setelah data dihapus akan muncul informasi seperti gambar6.13.

; t iia'/aaa/i jjjiarjjj! lo'^ns-r

T , Eerha."!!n,enqhapus ne.iiDef I!

Ok i

Gambar 6.13 Informasi Hapus Member

3. Proses Olah Data Reservasi

Administrator dapat menambah data reserv asi dengan mengisi form tambah

reservasi seperti gambar 6.18.

tambah reservasi

Gambar 6.14 Form Tambah Reserv;

.Administator dapat mengiiapus data reservasi pada halaman tampi

rv asi seperti gambar 6.1 l>.



username tanggal pesan

06,'0"3)07

tanggal pakai

10/03i07

waktu

13:30

Gambar 6.15 Halaman Tampil Reservasi
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jumlah batal

10 d

Setelah data dihapus akan muncul informasi seperti gambar6 20.

laWj-ui: \'.,i-im->i L.'yl'iiif

? \ Berhasl menghapus resetvasi!

Ok

Gambar 6.16 Informasi Hapus Reservasi

4. Proses Olah Data Menu

Proses ini dilakukan oleh administrator dengan mengisi form tambah menu

seperti Nana ditunjukkan oleh gambar 6.21.

hmeese Noodle I

FA part 2\image pndrBiowAr...

ibun-ib'.

Ha-qa jlSOOO

aimpan

Gambar 6.17 Form Tambah Menu

JiKa administrator akan menghapus data menu, dapat dilakukan pada

halaman tampil menu, seperti aambar (722.

2C0G00



Gambar 6.18 Halaman Tampil Menu

Setelah data dihapus akan muncul mformasi seperti gambar 6.23.

in -j" J Pa/'iaf a 'uka/ar

Berhasilmenghapus menu !!

70

Gambar 6.19 Informasi Hapus Menu

7. Proses Olah Data Berita

Proses mi dilakukan oleh administrator dengan mengisi form tambah berita

seperti yang ditunjukkan oleh aambar 6 24

t3fT;bc.h beri^-^

ludui |Bl

Huang Dai u.

;g =rt, maka restore

Gambar 6.20 Form Tambah Berita

an disimnan akan muncul iionnasi senerii aambar t>.25
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f 1
v ••., 3e-Tiasi| tambati benta I! i

1

UamDar6.2i informasi Tambah Berita

Admimstator dapat menghapus data berita pada haiaman tampil benta

seperti gambar 6.26,

WI.TIi.! , ,
'"""• tarjqqa!

17/:2,i'06 16;11:1A

Gambar 6.22 Haiaman Tampil Benta

Setelah data berita dihapus akan muncul mformasi seperti gambar 0.27.

Gambar 6.23 inlormasi Planus Benta

'roses Olah Data Buku Tamu

"i einaii time

71



Gambar 6.24 Halaman i'ampil Buku Tamu

Setelah data berita dihapus akan muncul informasi seperti gambar 6.29.

fAVjSsS \ „ iffe"" ':> ;
j-jjiafuayfj humhdi rajjiyr-j <

I ? \ Berhasil menghapus Pesan I! j

Gambar 6.2:? Informasi Hapus Buku Tamu

7. Proses Filter

Proses filter dimaksudkan untuk menyaring kata-kata Nang tidak sopan yama

akan ditampilkan pada haiaman utama. Adminsitrator dapat mengisi form filter

serta dapat mengahpus filter Gambar 6.3n adaiah aambar form filter.

tambah filler

Gambar 6.26 Form Filter

ika tiller sudah dnambahkan maka akan muncul mformasi senerii aambar 6

Gambar 6.2 - inlormasi Tambah f71

Mobile i 'ser

Proses mobile user ada naa proses. Nana
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1. Proses Login

User niemasukkan username dan password. jika sesuai maka akan masuk ke

halaman selanjufnya. Gambar form login ditunjukkan oelh gambar 6.32.

Proses Reservasi

:-*,-y-,-.'.'>''1

•t •'J '

•* .'V-l . - , -:l - -*i
" - r . *' *' "* •

', • 1 • 1 • • ".

"1JJ-'" -•^rum-rranirMiiim'niirt

Gambar 6.28 Form Loyin

User mengisi form reservasi untuk meiakukan reservasi. Form

ditunjukkan oleh aambar 6.33

7 75.sj *>v,iKws^,*A^s.^^.fl

-* aA**^£,$^^5»3£j
»7; . sji "4^4f^ih4

'- ^-^b.'' 7>l7 j

- -a*»~3rt*Ji-J

reserv asi

Gambar 6.29 horm Reservasi

jika reservasi telah mkinm. maka akan muncul mformasi seoerti aambar (a
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Gambar 6.30 Informasi Reservasi

3. Proses Pembatalan

User mengisi form ini untuk meiakukan pembatalan reservasi. Seperti pada

aambar 6.35.

fe.jsest_

Gambar 6.31 Form Pembatalan

>eteiab. pembatalan reservasi maka muncul mformasi seperti gam'tw 0.3'
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Gambar 6.32 Informasi Pembatalan

6.2 Pengujian Tidak Normal

Pengujian tidak normal dilakukan memben input pada sistem yang tidak

sesuai denaan fungsi-fungsi yang ada dalam sistem sehingga sistem akan memben

respon terhadap input tersebut

a. Web User

Proses pada web uservana diuji dengan pengujian tidak normal vaitu:

i. Proses Login

Sistem akan memben respon jika user niemasukkan data vang tidak

tersimpan dalam sistem Misaikan user niemasukkan username atau password

Nang salah seperti pada gamh.v ••• 3~

Gambar 6.3:* Gaa:
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2. Proses Reservasi

Sistem akan memben informasi jika ada ketidaksesuaian input yang

dimasukkan oleh user dalam proses reservasi. Sebagai contoh adaiah jika user

memesan lebih dan sisa meja yang ada. maka sistem akan memberi informasi

bahwa meja tidak mencukupi. Gambar 6.38 menunjukkan informasi yang

ditampilkan sistem.

Tar.aqal

lUfTiid!-

Gambar 6. 34 Informasi Meja

b. .Administrator

Pengujian tidak normai pada administrator dilakukan pada proses reservasi

saia. Pada proses tambah reservasi. jika username >ang diisikan tidak terdattar

maka akan muncul mformasi seperti gambar 6.39.

Gambar 6.3> Inlormasi i

Mooile L ser

roses Nana a^an qiuji paaa mooue user vai
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Sistem akan memberi informasi jika username atau password yang

dimasukkan salah. seperti gambar 6.40.

»<• »£"n»

Gambar 6.36 Gaga! Login

I. Proses Reservasi

Sistem akan memben mformasi jika meja sudah habis pada tanggal. waktu

rang sama. seperti gambar 6.41
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6.3 Keterbatasan Flash Lite

Flash lite menipakan tekonologi terbaui vang dikeluarkan oleh flash untuk

aplikasi mobile. Flash lite mempunyai beberapa kelemahan. terutama

kompatibihtas pada setiap versinya. Gambar 6.42 menunjukkan contoh

kompatibihtas pada flash lite.

Gambar 6.38 Kompatibihtas Flash Lite i

Gambar o.4i diatas berjaian dengan normal pada flash lite untuk versi i.i.

jika dijaiankan dengan script Nang sama pada flash lite versi diatasnya. maka

form diatas tidak bisa berjaian sesuai dengan Nang diinginkan

Gambar 4.43 menunjukkan jika form diatas dijalankana pada flash lite versi 2.1.
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Gambar 6.39 Kompatibihtas Flash Lite 2

Pada //una ii/e versi 2.1. tidak ada pengecekkan pada kolom yang masih kosona.

sehingga sisiem iangsung masuk pada kondisi ierakhir. tanpa mengecek kondisi

sebelumiiN a



BAB VII

PENUTUP

7.1 Simpulan

Setelah melalui tahap analisis. perancangan. impiementasi dan pengujian.

maka penuiis bisa menyimpuikan beberpa hal sebagai berikut:

a. Mash tidak ham a bisa digunakan sebagai tool untuk membuat animasi saja.

tapi juga bisa digunakan untuk membangun aplikasi lain.

b. Teknologi flash lite merupakan teknologi dari flash untuk aplikasi mobile.

walaupun masih sangat terbatas penggunaannya tapi sudali bisa digunakan

untuk membuat apiikasi Nang mteraktif.

c. Aplikasi Reservasi Restoran berbasis Flash Lite pada Sistem Operasi

Symtvan merupakan aplikasi yang niemanfaatkan teknologi flash lite Nana

cukup interaktu walaupun dengan banyak keterbatasan.

7.2 Saran

Saran umuk pengembanaan Aplikasi Reservasi Restoran berbasis Flash Lite

po.aa Sisiem <i.nerasi S\-mbian adaiah

a. Fampnan aplikasi dituiai lebih menarik. dengan menambalikan animasi

Nana mteraktif sena memudahkan user,

b Sistem. dibuat lebih dinamis dengan iambahan iasihtas lain seperti

pemesanan makanan dan pengadaan even dengan dukungan versi flash lite

vana let)ill tmaai
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